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Conduite

Entrainement realiste au combat
ä l'aide de simulateurs

Un entrainement realiste des troupes combattante dans les differentes conditions d'engagement fait

partie aujourd'hui des objectifs principaux de toute armee moderne. La collaboration entre les formations

peut etre decisive sur le champ de bataille ou dans toute autre Situation d'engagement. Surtout,

les cadres doivent etre prepares de moniere efficace ä leurs täches.

Col Max Fenner1

Avec le simulateur pour en-
trainements au combat
(Simulationsunterstützung für Gefechtsübungen,

SIMUG) ainsi que le
simulateur pour le combat en
zone urbaine (Simulationsunterstützung

für den Kampf in
überbautem Gelände, SIM KIUG),
l'armee suisse developpe des

programmes qui doivent garantir
ä la troupe un entrainement

efficace et specialise pour Pen-

gagement au combat au sein
d'une formation.

Pour avoir une chance dans
des engagements reels, la troupe
doit etre preparee de maniere
systematique ä toute Situation
possible. L'exercice de combat
interarmes en formation doit
etre pratique ä l'echelon de la
compagnie renforcee. Tous les
scenarios d'engagement doivent
etre exerces de maniere aussi
reelle que possible. Les situa-
tions simulees lors des exercices
et des entrainements ne pourront
evidemment jamais remplacer
les conditions difficiles (surtout
de nature psychologique) du

combat; neanmoins il faut tout
mettre en ceuvre pour atteindre
le but final d'un entrainement
realiste: «train asyoufight».

Situation de depart
et objectifs

Depuis bientöt vingt annees,
l'armee suisse dispose de
simulateurs de tir laser pour la plu-
part des armes dont eile dispose
et eile les emploie avec succes
lors de l'entrainement de base et
dans l'entrainement du combat.
II manque cependant un
Programme d'entrainement en
formation. Avec des projets tels

que le simulateur pour exercices
de combat ou le simulateur pour
le combat en zone urbaine, l'armee

elargit et developpe les

possibilites d'exercices jusqu'ä
l'echelon de la compagnie
renforcee. Dans la mesure du
possible, les commandants de troupe

et les formations combat-
tantes doivent etre decharges de

la planification et de la realisa-
tion de tels exercices. Le temps
necessaire ä la preparation de-
vrait etre reduit au profit de

l'entrainement proprement dit.

Une teile methode d'entraine-
ment postule des instruments
modernes qui, gräce ä leur effi-
cacite et aux possibilites d'affi-
chage, ameliorent nettement le

comportement tactique ä tous
les echelons de la compagnie,
surtout celui des cadres. II de-
vrait aussi etre possible d'eva-
luer l'efficacite des troupes en
formation.

Les systemes de Simulation
SIMUG et SIM KIUG comple-
tent les deux simulateurs dejä
existants: le simulateur de
conduite au Centre d'entrainement
tactique (Taktisches Trainingszentrum,

TTZ) ä Kriens et le
simulateur tactique pour troupes
mecanisees (Elektronischer
Taktiksimulator für Mechanisierte
Verbände, ELTAM) ä Thoune.

L'engagement des simulateurs

pennet d'organiser de
maniere optimale les breves pe-
riodes de formation, ce qui per-
met egalement de menager les

ressources, les Stands de tir ainsi

que Penvironnement.

La qualite de Panalyse peut
etre amelioree de maniere con-

' Chef de la planification aux centres d'entrainement au combat. Traduction en frangais par Nikiaus Meier,
e'tudiant en droit. Texte repris de /'Allgemeine Schweizerische Militärzeitschrift 1/2004. avec l'autorisation de son
redacteur en chef.
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Avantages attendus des simulateurs «SIMUG» et «SIM KIUG»

¦ intensification de l'entrainement des formations combattantes;

¦ entrainement realiste au combat avec integration de l'effet des armes, des mines antichars et des

charges guidees;

¦ prise en compte de l'effet des mitrailleuses (y compris des mitrailleuses coaxiales) et des canons
automatiques sur toutes les cibles selon le «modele de blessures»;

¦ transmission credible de l'effet et de l'efficacite du feu d'appui ä tous les participants;

¦ experiences dans Pensemble du spectre d'engagement;

¦ entrainement des participants ä un comportement adapte au combat (technique de combat) avec
des menaces mesurables, par exemple les armes d'appui;

¦ entrainement aux prises de decision dans des conditions difficiles;

¦ contröle systematique des decisions prises, de la donnee d'ordres et du comportement dans des

conditions de combat;

¦ enregistrement des Performances et des progres de tous les participants, surtout des cadres;

¦ entrainement intensif de Pengagement correct des armes d'appui (competence de tir, corrections
des tirs, minages, obstacles etc.);

¦ entrainement intensif ä Papplication des directives d'engagement (rules of engagement, ROE).

siderable et de facon plus objec-
tive par 1'enregistrement des

donnees dans une base centrale:
emplacements, engagement des

armes, coups au but, transmis-
sions radio de tous les participants,

appareils et vehicules
engages.

Les systemes SIMUG et SIM
KIUG permettent une Instruction

amelioree dans les domai-
nes de la guerre conventionnel-
le et asymetrique, des engagements

hors combat (other
Operations than war), Operations
preparatoires ä la guerre,
engagements subsidiaires. Bref, une
Instruction amelioree dans la

panoplie des engagements pos-
sibles d'une armee moderne.

Architecture
du Systeme

Pour Pensemble de la Simulation

(Live Simulation), un Systeme

a ete mis en place par les

partenaires de Pindustrie, soit
RUAG Electronics et Communi-
cationssysteme Optronik Elektronik

Laseranwendungen (C.O.E.L.).
Cette structure permet de prote-
ger les investissements dans ce

Systeme complexe de simulateurs

d'armes et de programmes
de Simulation et garantit aussi

1'integration de tout simulateur
futur. Les systemes SIMUG,
SIM KIUG et tous les simulateurs

de tir laser (Laser-Schuss-
Simulatoren, LASSIM) sont de-
veloppes ä l'interieur de cette
«architecture».

La collaboration entre
Pindustrie, le Groupement de Par-
mement et la troupe debute en
1999. On constate tres tot que
l'on ne peut prendre certaines
decisions autour d'une table,
qu'il faut acquerir les connais-
sances necessaires pour le deve-
loppement complet par l'utilisation

quotidienne des systemes
de Simulation. Afin de repondre
ä cette exigence, on met en place

un Systeme de developpe-
ment comprenant un avant-pro-
jet et un prototype du Systeme.

Avant-projet
et prototype

L'avant-projet ne permet
qu'une Simulation reduite: nom-
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bre de participants, qualite et

quantite des moyens de Simulation.

II vise ä effectuer les essais

necessaires. Son utilisation quo-
tidienne par la troupe permet de

recolter les donnees necessaires

au developpement final du
Systeme complet SIMUG.

Celui-ci doit devenir un
Systeme qui permettra d'utiliser
tous les simulateurs actuels et
futurs des troupes combattantes.
Tous les participants dispose -

ront de simulateurs d'armes,
d'un transmetteur de donnees et
d'un Systeme de localisation. Le
terrain d'entrainement sera cou-
vert par un reseau de radio ainsi

que par d'autres systemes. On

pourra suivre toutes les activites
dans l'exercice sur les moni-
teurs de la centrale de comman-
dement et enregistrer toutes les

donnees. Des moyens simples

d'analyse permettront d'effec-
tuer une critique d'exercice re-
posant sur des donnees precises.

Des fövrier 2000, RUAG
Electronics et C.O.E.L. developpent
l'avant-projet sur la place d'armes

de St.-Luzisteig. Ils le trans-
mettent ä la troupe apres son
acceptation par le Groupement
de Parmement. II permet de
suivre 100 participants et 15

vehicules sur le terrain d'exercice
et d'en analyser les donnees. II
est possible de simuler des lan-
ce-mines, du feu d'artillerie sur
le terrain, des champs de mines
et d'en transmettre les effets sur
les participants. L'engagement
d'un char de deminage et la
traversee d'une ruelle deminee

peuvent aussi etre exerces de
maniere realiste. Les essais de

l'industrie, Pacceptation par le

Groupement de Parmement et

les essais ä la troupe se termi-
nent au cours de 1'annee 2000 ä

St.-Luzisteig et ä Bure.

L'avant-projet du Systeme est

engage avec succes en 2001 et
2002 dans les cycles de formation

tactique et dans les cours
de directeurs d'exercices au
Centre d'entrainement de
l'infanterie Walenstadt. Cette phase
demontre que ce Systeme de
Simulation ameliore efficacement
la formation de la troupe. Les

participants preferent refaire un
exercice plutöt que d'aller en
sortie, puisqu'il n'a pas ete
vraiment etabli quel camp avait

«remporte» la partie!

La phase d'utilisation amene
de nombreuses experiences el
connaissances. Ces informations
sont analysees par la troupe en
collaboration avec le Groupe-

Les principales nouveautes par rapport ä l'avant-projet

¦ Integration du modele de vulnerabilite pour tous les vehicules de combat. On distingue trois
sortes de coups reussis: le tir bas ä la hauteur des pneus (Mobility Kill), le tir haut (Weapon Kill)
et le tir centre (Total Kill). Les attaquants et les defenseurs sont ainsi forces d'adapter leur
comportement de combat aux resultats de l'engagement des armes, ce qui force tous les cadres ä agir.

¦ L'engagement d'un Systeme de radio supplementaire permet, dans un modele dynamique, d'attri-
buer automatiquement les armes mobiles aux tireurs respectifs. Ainsi seuls des participants
«actifs», c'est-ä-dire pas encore touches, peuvent continuer ä utiliser les armes correspondantes.
Un participant tauche ne peut plus influencer le resultat de la bataille, puisque ses armes sont blo-
quees (les tentatives de «triche» sont enregistrees ä la centrale). La meme arme utilisee par un ca-
marade encore «actif» est par contre pleinement fonctionnelle.

¦ Meilleure Simulation des armes sur le terrain (amelioration de la technique de feu d'artifice).

¦ Le Systeme d'exploitation de la centrale de commandement est ameliore, de maniere ä reproduire
les resultats en temps reel et ä les analyser; les transmissions par radio sont enregistres en digital
sur un axe de temps et peuvent en tout temps etre utilisees pour Pexploitation.

¦ On peut saisir en meme temps jusqu'ä quatre camps sur le champ de bataille.
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Un blinde equipepour la Simulation.

ment de Parmement et Pindus-
trie. Elles sont ete integrees dans
le developpement du prototype.

Des 2002 debute la phase de

developpement d'un prototype
du Systeme complet. II est ins-
talle en fövrier 2003 par Pin-
dustrie sur la place d'armes de

St.-Luzisteig. II dispose techni-
quement de l'efficacite du futur
Systeme. Pour des raisons de
coüts, il n'est neanmoins concu
que pour 45 participants et 5

vehicules. Ce materiel permet
d'effectuer les essais ä la troupe.

On y verifie surtout techni-
quement les nouvelles possibilites

du Systeme: il est adapte ä

une troupe de milice. A cöte de

ces essais, on procede ä une Serie

de tests intensifs du

Programme «SIM mod GAZ» qui
regle P integration des simulateurs

existants dans le Systeme.

Le developpement prevoit
Pintegration de l'avant-projet
dans le prototype. Ce prototype

ameliore sera utilise par la troupe

pour la formation jusqu'ä
Facquiskion du Systeme complet

SIMUG. L'acquiskion du

Systeme SIMUG est prevue
avec le programme d'armement
2004. Les installations de Bure
et de Saint-Luzisteig seront uti-
lisables par la troupe des 2007
ou 2008, si le projet passe au
Conseil National et au Conseil
des Etats.

Entre-temps, il faudra encore
developper les simulateurs d'armes

(LASS1M) pour les charges
guidees, les fusils de 40 mm et
d'autres moyens d'engagement.

Le developpement
du «SIM KIUG»

Avec Petude «SIM KIUG»,
on procede en 2000 ä l'adaptation

du Systeme SIMUG pour le
combat en zone urbaine. En
2010, le 75% de la population
mondiale vivra dans des villes;
la Suisse devient aussi peu ä

peu une seule et unique « zone ä

bätir». Par consequent, des

engagements en zone urbaine
seront incontournables, ce qui o-
blige ä creer, aussi dans ce do-
maine, de bonnes conditions
d'entrainement pour la troupe.

Avec les nouveaux villages
de combat «Nale» ä Bure et
«Äuli» ä Walenstadt, l'armee
dispose d'une excellente struc-
ture d'entrainement pour le combat

en zone urbaine. Dans ces

villages, il est possible d'exer-
cer les engagements les plus
divers. Afin que cela soit possible
avec la meme qualite qu'en
terrain libre, la Simulation SIMUG
doit etre completee par le Systeme

SIM KIUG. L'utilisation du
GPS, les possibilites d'engagement

des simulateurs d'armes
ne sont malheureusement pos-
sibles que d'une maniere limi-
tee. Si le Systeme n'etait pas
adapte aux conditions du combat

de localite, on risquerait de
donner une Instruction peu
efficace. Des simulateurs bases sur
le laser ne peuvent traverser des

murs. Les charges creuses per-
forantes, par contre, les obus-
fleches des armes reelles traver-
sent les murs sans probleme. Si
cela n'est pas repris dans la
Simulation, le soldat apprendra un
mauvais comportement. II faut
des lors assurer par des moyens
techniques que, dans les locali-
tes, l'effet de ces armes est trans-
mis aux combattants.

La surveillance des participants

qui se trouvent dans les
bätiments s'avere beaucoup plus
difficile qu'en terrain libre. Afin
d'eviter des observateurs «non
desires» dans les pieces, on mise

sur les moyens techniques,
par exemple la video. Si le
SIMUG emploie des moyens py-
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rotechniques pour la representa-
tion du feu, cela s'avere impos-
sible ä P interieur des maisons
en raison des prescriptions de
securite. L'avant-projet est ac-
tuellement en developpement et
sera introduit par etapes dans

quelques maisons du village
d'exercice d'Äuli ä Walenstadt.

Le Systeme SIM KIUG, qui
sera developpe jusqu'en 2010,
doit etre absolument compatible
avec le Systeme SIMUG.

Centres de formation
au combat

Les centres de formation au
combat (Gefechtsausbildungszentren,

GAZ) formeront les ba-
ses pour le fonctionnement des

systemes de Simulation de poin-
te. Un personnel d'instruction,
de service et d'entretien sur place

garantira une exploitation
efficace et economique. Le principe

est le suivant: peu d'ins-
tallations, mais utilisees de
maniere efficace. Le personnel des

GAZ est responsable du service,
de Pentretien et de Fevolution
des systemes de formation
SIUMG et SIM KIUG. II met les

installations ä disposition des
utilisateurs et en assure le
fonctionnement durant l'utilisation.

Le GAZ decharge avant tout
la troupe des täches qui ne fönt
pas partie de la formation au
combat (mise ä disposition des
simulateurs etc.). La troupe en
formation est entrainee par
l'echelon superieur (direction
d'exercice). Le GAZ est responsable
du traitement des donnees ainsi

que de Panalyse des exercices
(After Action Review). II etablit

pour le directeur de P exercice
une analyse qui tient compte
des choix de celui-ci. Le directeur

d'exercice evalue de son
cöte la Performance de sa troupe.

Le GAZ n'est pas responsable

de la formation de la troupe

qui s'entraine sur ses
installations; cette responsabilite de-

meure clairement aupres du
commandant de la troupe.

Conclusion

Avec les systemes de Simulation

SIMUG et SIM KIUG, l'armee

suisse disposera d'installa-
tions modernes, equivalentes
aux systemes etrangere. Le
developpement d'un Systeme s'est
avere propice: le SIMUG est,

pour Pinstant, le seul simulateur
qui permet de representer dans
le terrain le feu d'artillerie ainsi

que le feu de lance-mine, sans

l'engagement d'equipes de mar-
quage. De plus, il est capable
d'en transmettre les effets aux
participants ä Pexercice. L'inte-
gration des systemes de
Simulation dejä existants apparait
comme un autre succes.

La bonne et etroite collaboration

entre la troupe, le Groupement

de Parmement, RUAG
Electronics et C.O.E.L., a ete

efficace, ce qui garantit une
evolution couronnee de succes
du Systeme SIM KIUG.

M.F.
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