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Rrm ARMEMENT

Le combat
en temps reel

L'utilisation massive de
l'informatique numerique
dans le char et le developpement

en parallele du
PR4G (poste radio de 4e

generation) ont permis de
faire evoluer le concept
d'engagement des unites
blindees.

Gräce aux Performances
du poste PR4G et ä son
adaptation au calculateur
de conduite de tir (CCT), le
char Leclerc peut, sans
Intervention de l'equipage,
echanger automatiquement
des donnees numerisees
avec les autres acteurs du
combat, en toute securite,
meme dans un environnement

electromagnetique
hostile.

A tout moment du combat,

le chef d'un escadron

peut connaitre la position
exacte des 13 chars qu'il
commande ainsi que l'etat
logistique de chacun d'eux
- empört residuel en carburant,

en munitions, - en in-
terrogeant directement les
calculateurs, sans perturber
le travail des equipages.

Le Systeme informatique
regimentaire (SIR) assure la

gestion des echanges de
donnees ä l'interieur du
regiment de chars. Ainsi,
ordres de manceuvres, comptes

rendus, renseignements
tactiques, etats logistiques
des chars transitent par l'in-
termediaire de ce Systeme
de commandement optimi-
se pour le char.

La connaissance precise
et permanente par le
commandement de la position
(gräce ä une navigation
terrestre autonome) et de
l'etat logistique de chaque
char, la transmission imme¬

diate des ordres et des
renseignements concernant la

menace, conferent aux
unites Leclerc la capacite
d'etre engagees par tout
temps, au bon endroit et au
bon moment. La troisieme
generation est celle du
combat en temps reel.

De ce bref apergu des po-
tentialites du Systeme
Leclerc se degage la rupture
fondamentale apparue au
cours des annees 1980
dans la conception des
chars de combat. L'engin de
combat tout temps s'est
transforme en Systeme
d'armes integre dans un
Systeme de forces capable
du combat en temps reel.
La troisieme generation est
nee.

J.H.

Simulateurs de commandement pour l'armee suisse
Le Departement militaire federal (DMF) a decide l'acquisition de quatre simulateurs de commandement
permettant de tormer les officiers superieurs de l'armee. Trois emplacements sont prevus pour ces simulateurs:

Winterthour, Colombier et Kriens. L'installation de l'un de ces systemes ä Kriens permettra, gräce ä

sa Situation geographique, une etroite coUaboration avec le Centre d'instruction pour les cadres superieurs
de l'armee (CIL), centre qui sera amenage ä Lucerne.
Les exercices militaires comportant des formations entieres ont toujours ete une Charge importante pour
l'environnement. De plus, ces manoeuvres etaient souvent peu realistes, puisque de nombreuses contrain-
tes en limitaient l'efficacite: possibilites reduites de demontrer l'effet du feu, rapports de force ou de temps
fausses. Avec les nouveaux simulateurs de commandement, la technique d'instruction fait un progres
considerable. Trois de ces simulateurs seront reserves plus particulierement aux commandants et aux etats-
majors qui s'y formeront ä la conduite des troupes aux niveaux de bataillon, du regiment et de la brigade
blindee, alors que le quatrieme sera principalement utilise pour l'instruction aux niveaux de la brigade
territoriale ou de forteresse, des divisions et des corps d'armee.
Ces simulateurs seront fortement mis ä contribution par les commandants et leurs etats-majors, pour les

stages de formation ä la conduite et les cours d'etat-major general, ainsi que pour l'Ecole superieure de
commandement. Gräce ä l'efficacite plus grande de l'instruction, les stages de formation des commandants
pourront, ä l'avenir, etre reduits de quatre ä trois semaines. Enfin, les commandants de bataillon et de
regiments auront la possibilite de s'entrainer intensivement ä la conduite au combat et ce, pendant plusieurs
jours par annee et sans que l'engagement de troupes soit necessaire.

DMF
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