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Gegner fast

aus Fleisch und Blut

V:ONVPEBER PETERSS

Recht erfreuliche Tendenzen sind im Be-
reich der Computerspiele zu beobachten.
Der Mensch, so scheint es, findet hier, nach
einer jahrelangen Verirrung in allzu iiber-
spitzte Technologie, zu seinen elementaren
Ausdrucksformen zuriick. Allzulange hat-
ten Laserkanonen und galaktische Kriege,
fliegende (und natiirlich aus allen Rohren
schiessende) Untertassen und phantastische
Bombenformationen in allen Farben und
Formen die Bildschirme in den Spielhallen
und «amusement centersy bevolkert. Selbst
profunde Science-fiction-Kenner konnten
sich keinen R eim mehr darauf machen, wer
hier eigentlich wen bekimpfen und ver-
nichten wollte. Die Folge waren Entfrem-
dung, Lustlosigkeit und Uberdruss, der den
jungen Leuten, denen die Gerite den mit
blanker Miinze bezahlten Spass mehr ver-
weigerten als gewihrten, deutlich in den
Gesichtern geschrieben stand.

Wer aber heute irgendeine dieser Spiel-
hollen (wie sie mitunter feindselig bezeich-
net werden) betritt, der wittert Morgen-
luft. Eine neue Generation von Geriten hat
Einzug gehalten und erfiillt diese Orte zuse-
hends mit einer neuen Konkretheit, eigent-
lich einer neuen Menschlichkeit. Da agieren
keine Ufos und sonstigen abstrakten Gebil-
de mehr auf den Bildschirmen, sondern,
dargestellt durch stilisierte Miannchen und
Figuren, der Mensch selber. Und was tut er?
Er haut und schligt umssich, totet am Fliess-
band, priigelt sich mit Gegnern verschie-
denster, aber ebenfalls menschlicher Art.
Dabei haben die Waffen, deren er sich be-
dient, alles andere als ein futuristisches Ge-
prige. Abgesehen von der guten alten Pisto-
le, die natiirlich nicht fehlen darf, konnten
viele aus dem Mittelalter oder gar aus der
Antike stammen. Da fliegen auf Knopf-

druck Pfeile und Messer, Kniippel, Axte
und Fiuste werden geschwungen, Speere
und Steine geworfen.

Die in derlei Spicle vertieften Jugendli-
chen konnen sich natiirlich viel besser mit
dem Geschehen identifizieren. Mit leuch-
tenden Augen steuern sie die Geschicke ihres
muskelbepackten und wieselflinken Hel-
den, der sich da durch ein Dickicht von
Widersachern buchstiblich durchboxt.
Und auch die Gegner sind - ja, fast mdchte
man sagen: aus Fleisch und Blut. Allerlei
iibles Gesindel gilt es auszumerzen, entlau-
fene Striflinge und streitsiichtige Rocker,
Gespenster, Wilde, Dunkelménner und an-
dere zwielichtige Gestalten. Diese kommen
pausenlos von rechts und links ins Bild und
wollen dem Helden an den Kragen, welcher
dies zu verhindern trachtet, indem er, das ist
meistens die zugrundeliegende Spielidee, sie
fertigmacht. Aber eben auf realistische, fast
altmodisch anmutende Weise.

Was sich da im Bereich der Bildschirm-
spiele vollzieht, ist eine eindrucksvolle
Riickbesinnung auf die wahren Werte und
Inhalte des Lebens, auf das Handfeste und
Greifbare. Mit Spannung darf die weitere
Entwicklung verfolgt werden. Laut Ge-
riichten steht auch bei den Hebeln, Dreh-
und Druckknopfen, mit denen man spielt,
eine einschneidende Verinderung unmit-
telbar bevor. Der Held auf der Mattscheibe
soll nicht mehr durch einen Knopfdruck
mit dem Finger zum Zuschlagen veranlasst
werden, sondern dadurch, dass der Spieler
selber gegen eine ins Gerit integrierte Gum-
miwand boxt. Eingebaute Sensoren iiber-
tragen Kraft und Genauigkeit der Hiebe auf
die Bildschirm-Handlung. In Fernost wird
angeblich gegenwirtig ein Prototyp dieser
vollig neuen Geritegeneration gebaut. Ge-
planter Markenname: Hau Den Lu Kas.
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B 20-Stunden-Woche

Laut SR G-Pressechef Joe Wolf wird
man bis 1990 etwa 75 TV-Kanile
empfangen konnen! — Dazu der Ber-
ner Bir: «Vielleicht schenkt uns bis
dahin die Gentechnologie mehr
Augen und Ohren.» kai

B Double-Point

Der ARD-Tennisreporter vom
Grand Slam-Turnier aus Paris bei
Regen: «Wie Sie sehen, sechen wir
im Moment nichts.» ks

B Einkaufsphilosophie

Es kommt nicht darauf an, was et-
was kostet, sondern wieviel man da-
bei spart! to

B L’Art pour lart

Aparte, zarte, smarte und zarte, ar-
tige, abartige und unartige Kunst
unseres Jahrhunderts stellt sich im
Juni zur internationalen Kunstmesse
«Art 1988y ein (und aus). ea

M Enttiuschung

Der Schriftsteller Franz Boni resi-
gniert: «Ich schreibe fiir die Arbei-

ter, aber die lesen keine Biicher.» oh

B Schaulust

Mit Fernsehen und Kino nicht ge-
nug. Rund 400 Millionen Franken
geben die Schweizer pro Jahr fiir
Ausleihe und Kauf von Videos, dar-
unter viel Brutalos, Horror und
Pornos, aus.

bo

B Knatter-Andante

Das Bundesamt fiir Umweltschutz
arbeitet zur Zeit an einer Verord-
nung, welche fiir Rasenmiher eine
obligatorische Typenpriifung u.a.
auf Einhalten von Lirmgrenzwer-
ten vorsieht. Woran kann man denn
in Zukunft noch spiiren, dass der
Friithling kommt oder da ist, wenn
die Rasenmiher-Knatterei so mo-
derart werden soll? R
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