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Tipps und ldeen zur Schweizer
Erzahlnacht 2014

lhre Geburtsstunde erlebte die Schweizer Erzéhinacht im November 1990 im Wallis. Damals initiierte
der Walliser Lehrer Kurt Schnidrig eine Oberwalliser Marchennacht. Damit nahm er eine alte Tradition
des Geschichtenerzahlens am Ofen wieder auf. Rasch weitete sich diese Erzahlnacht zu einem
gesamtschweizerischen Anlass unter der Obhut des ehemaligen Bundes fiir Jugendliteratur SBJ. Heute
ist die Schweizer Erzéhinacht ein Leseférderungsprojekt des Schweizerischen Instituts fiir Kinder- und
Jugendmedien SIKJM in Zusammenarbeit mit Bibliomedia Schweiz und UNICEF Schweiz.

VON FABIO E. CANTONI

Die Schweizer Erzdhinacht feiert dieses
Jahr ihr 25-Jahr-Jubildum. Sie gilt mit
ihren kleinen und grossen Veranstal-
tungen, welche alle am gleichen Tag
stattfinden, als der grosste Kulturanlass
unseres Landes. Traditionsgeméss
nehmen auch einige Biindner Schulen
daran teil. Der diesjahrige Anlass findet
am 14. November statt und lauft unter
dem Motto: Ich spiele, du spielst - spiel
mit! Je joue, tu joues - jouons! Gioco,
gioca - giochiamo! Eu giog, ti giogas -
giugain!

Die Teilnahme bzw. die Umsetzung

in der eigenen Schule ist gar nicht so
schwierig, denn auf der Webseite des
SIKJM finden sich einige interessante
Tipps und Ideen fiir die Durchfiihrung.
Hier eine kleine Auswahl daraus:

ROLLENSPIELE/THEATER

Bilichercover darstellen

Eine geeignete Auswahl Biicher aus-
legen. Einzelne Kinder versuchen das
Cover als (statisches Bildy darzustellen.
Die ubrigen Kinder versuchen herauszu-
finden, welches Buch es sein kénnte.

MIT BUCHERN SPIELEN

Meterlesen

Bendtigtes Material: Blatter, Schreib-
werkzeug, pro Gruppe 1 Meter Blcher.
Méglichst alle Titel dieser Blicher

werden in 20 Minuten in eine Geschich-
te verpackt, welche anschliessend den
anderen Gruppen vorgelesen wird.
Dabei werden jeweils die Blicher fiir alle
sichtbar in die Hohe gehalten.

«In Onkel Toms Hutte trifft sich Oliver
Twist mit dem doppelten Lottchen

und Pippi. Sie brechen gemeinsam zu
Gullivers Reisen auf...»

SPRACHSPIELE

«Das kam dadurch, dass ...»

Das Spiel beginnt mit einem Satz, der
einen Sachverhalt beschreibt. Beispiels-
weise: «lch habe mich am Fuss ver-
letzt.» Der nachste Spieler fahrt fort,
indem er eine Begriindung dafiir nennt.
Dazu benutzt er die Einleitung «das

kam dadurch, dass...». Als Begriindung
konnte beispielsweise gesagt werden
(das kam dadurch, dass ich von der
Leiter gestirzt bin.» Der néchste Spieler
muss wiederum eine Begriindung

fiir diesen Sachverhalt liefern, also
erklaren, wie der Sturz von der Leiter

zu Stande gekommen war. Irgendwann
oder nach einer bestimmten Anzahl
Verknupfungen erschopft sich die
Geschichte und ein neuer Sachverhalt
beginnt die nachste Runde.

Erzahlwiirfel
Zum spontanen Geschichtenerfinden
regen sogenannte Erzahlwiirfel an. Ein

Spieler oder eine Spielerin wiirfelt mit
neun Wirfeln. Alternativ kénnen auch
Wortkarten mit Begriffen oder Postkar-
ten mit Bildern verteilt bzw. gezogen
werden. Anhand der abgebildeten Bilder
erzéhlen die Kinder nun spontan eine
moglichst witzige Geschichte.
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Weiterfiihrende Infos und Tipps finden sich unter
www.sikjm.ch > Literale Férderung
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