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EDITORIAL

uf der Spitze des Eisberges

ier Begriff «Neue Medien» befindet sich heute in aller Munde, dabei

ämpft er seit seiner frühesten Stunde um die Berechtigung des Attri-

uts «neu». Was am Morgen noch als neu gilt, ist am Abend bereits

eraltet!

in der Evangelischen Mittelschule in Schiers gibt es neben einer

«Arbeitsgruppe Neue Medien» welche sich mit dem Einsatz von Compu-

arn im Schulalltag auseinandersetzt, einige Schülerinnen und Lehrerinnen aus

iem Seminar und dem Gymnasium, welche sich seit August 2000 mit einem an-

ieren Teilbereich des breiten Themas auseinandersetzen.

'/Vir haben uns auf jene Spitze des Eisberges «Neue Medien» begeben, die am

?hesten die Auszeichnung «Neu» verdienen würde: Computerspiele! Sie ragen

lurch ihre zukunftweisende Technologie (und durch den Bann den sie auf ihre

benützer ausüben) ganz besonders heraus.

lit Computerspielen befinden wir uns weitab von den als «pädagogisch sinnvoll»

sklarierten Lern- und Edutainmentsoftwares. Sinn und Zweck der «Games» ist

es, zu unterhalten und unserem Spieltrieb mit all seinen angenehmen und un-

ngenehmen Facetten zu entsprechen.

Sie tun das mit soviel Erfolg, dass sie längst nicht mehr kleine, unbedeutende

Jischenprodukte sind, vielmehr als Mainstreamprodukte neben Filmen und kon-

entionellem Spielzeug bestehen können, ja diese mitunter mit erstaunlichen

.assenerfolgen in Verlegenheit bringen.

n April 2002 lassen wir Sie im Rahmen einer öffentlichen Tagung an der EMS

n unserer Auseinandersetzung mit der Mediensparte «Games» teilhaben. Bis

iahin wünsche ich Ihnen eine zugleich aufschlussreiche und vergnügliche Lek-

]re dieser Ausgabe des Bündner Schulblattes. Hoffentlich erwacht in Ihnen die
'

ust, zusammen mit uns den unbekannten Gipfel zu erklimmen.

VON RICOPUCHEGGER
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