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I
E DI TORIAL

uf der Spitze des Eisherges

' Jer Begriff «Neue Medien» befindet sich heute in aller Munde, dabei
| ampft er seit seiner frihesten Stunde um die Berechtigung des Attri-
uts «neu». Was am Morgen noch als neu gilt, ist am Abend bereits
eraltet!

\n der Evangelischen Mittelschule in Schiers gibt es neben einer «Ar-
reitsgruppe Neue Medien» welche sich mit dem Einsatz von Compu-
ern im Schulalltag auseinandersetzt, einige Schilerinnen und Lehrerinnen aus -

em Seminar und dem Gymnasium, welche sich seit August 2000 mit einem an- . mer'fﬁrém-e fre lm;ge
eren Teilbereich des breiten Themas auseinandersetzen. F
Handlung oder Be

Nir haben uns auf jene Spitze des Eisberges «Neue Medien» begeben, die am . & = .i " =
chesten die Auszeichnung «Neu» verdienen wirde: Computerspiele! Sie ragen HNO= d]e mnerha
urch ihre zukunftweisende Technologie (und durch den Bann den sie auf ihre i g g"’

3enltzer ausiiben) ganz besonders heraus.

lit Computerspielen befinden wir uns weitab von den als «padagogisch sinnvoll»
‘=klarierten Lern- und Edutainmentsoftwares. Sinn und Zweck der «<Games» ist
¢s, zu unterhalten und unserem Spieltrieb mit all seinen angenehmen und un-
ngenehmen Facetten zu entsprechen.

ie tun das mit soviel Erfolg, dass sie langst nicht mehr kleine, unbedeutende
lischenprodukte sind, vielmehr als Mainstreamprodukte neben Filmen und kon-
entionellem Spielzeug bestehen kdnnen, ja diese mitunter mit erstaunlichen

assenerfolgen in Verlegenheit bringen. Regem VerriChte_tln‘WiF» !

1 April 2002 lassen wir Sie im Rahmen einer 6ffentlichen Tagung an der EMS B Zlel' in SlCh Se1ber ha’t

n unserer Auseinandersetzung mit der Mediensparte «Games» teilhaben. Bis
begleltet wwdﬂh

ahin wiinsche ich Ihnen eine zugleich aufschlussreiche und vergnlgliche Lek-
"ust, zusammen mit uns den unbekannten Gipfel zu erklimmen. : GEfUhl der spam.n ]

- 'ctbel:.unhedmgt-hmyew

ire dieser Ausgabe des Biindner Schulblattes. Hoffentlich erwacht in lhnen die
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