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Unfassbares
Bang-Design

Interview: Simon Grad und
Alois Martin Miller

70 Brennpunkt

Bits, Atome, Neuronen und Gene — das sind
die Themen des zeitgenotssisch relevanten
Designs. Bang-Design nennt Norbert Bolz
die Gestaltung der Welt mit diesen Grund-
bausteinen. Der umstrittene Medienwissen-
schaftler aus Berlin war zu Besuch an der
Fachhochschule Nordwestschweiz in Basel
(FHNW). Dort sprach er mit dem Direktor
Alois Martin Muller und Simon Grand dar-
uber, wie sich Design unter dem Einfluss
der Forschung verandern wird.

? Was ist Bang-Design?
Norbert Bolz: Im Kern geht es beim Bang-Design um vier
Menschheitstraume: Verstandigung, Schépfung, Unsterb-
lichkeit und Sicherheit. Beim Thema (Verstandigung» geht
es um das Design von benutzerfreundlichen Interfaces,
die Konstruktion von Robotern und personalisierten Com-
putern. Die Kreativitdt des Menschen wird buchstéblich
«Schopfung», wo er nicht nur als Architekt intelligente, be-
nutzerfreundliche Umwelten entwirft, sondern neue Ma-
terialien erfindet, die Kleidung, Wohnen und Mobilitét re-
volutionieren. Sie entstehen durch passgenaues Hinzufi-
gen von Molekilen: (bauen) geht in «<wachsen» iber. Der
Forscher wird zum Schépfer — und Unternehmer. Das Pro-
jekt (Unsterblichkeit) bedeutet, dass Medizin und Diatetik
bis hin zur genetischen Steuerung alles daran setzen, den
menschlichen Kérper zu optimieren.
Und schliesslich (Sicherheit). Der moderne Krieger ist ein
Paradigma des Bang-Designs; Entscheidungen unter Stress,
Operieren mit unvollstdndiger Information, kérperliche
Uberforderung und die Anforderungen der Mensch-Ma-
schine-Synergie charakterisieren seinen Alltag. In all die-
sen Bereichen geht es um technisches Wissen. Die Inter-
disziplinaritat der wissenschaftlichen Forschungen aus
den Bereichen Physik, Biologie, Mathematik, Hirnfor-
schung und Sozialwissenschaften verwirklicht sich in der
Konvergenz, der Ubereinstimmung der Spitzentechnolo-
gien. Diese Konvergenz zu gestalten und zu managen, ist
die relevante Designaufgabe des 21. Jahrhunderts.
2 Sie siedeln Bang-Design im Schnittpunkt
an, wo sich Technologien anndhern und
das Design sich unter neuen Bedingun-

Hochparterre 10|2007

gen entwickelt. Was wird designt? Die
vier genannten Bausteine oder das Un-
sichtbare, das an diese gekniipft ist?

Es ist mittlerweile moglich, Materialien so fein in Schei-

ben zu schneiden, dass sich die Molekiile nur noch in

zwei Dimensionen bewegen. Da geht es tatsachlich um
konstruktiv-technischen Umgang mit Materie. Genauso
wie bei der Herstellung von neuen Materialien, indem an
bestehende Strukturen neue Molekile angedockt werden.

Man kann damit etwa Textilien verbessern. Ebenso wird

Keramik fiir alle moglichen Anwendungen optimiert. Auch

wenn man es nicht sehen kann, werden Materialien ver-

andert und damit neue synthetisch hergestellt. Insofern
ist das ein konkretes Gestalten. <Nano» signalisiert vor al-
lem: Was hier geschieht, entzieht sich zwar dem Mass des

Menschen, aber nicht der Machbarkeit.

? Woher stammt denn die Qualitat von
Bang-Design, die in der Gestaltung des
Unsichtbaren, des Emotionalen und des
Wissens liegt, also in lauter nicht fass-
baren Geschichten?

Im Grunde geht es darum, von einem Bereich zu lernen,

der bisher scheinbar die Gegenwelt zum Design bildete,

namlich von der Evolution. Man versucht herauszufinden,
wie Evolution operiert, und man versucht, dhnliche Pro-
zesse in beschleunigter Weise zu simulieren — etwas Ver-
gleichbares zu tun wie in einem Computerspiel, etwa in

«Sim City». Dabei geht es nicht um Formideen, sondern um

das Beherrschen von Prozessen. Kurz, das Design 16st sich

immer mehr von den Designern ab. Darwin hat vorgefiihrt,
wie Designs entstehen, ohne dass es Designer und Desig-
nerinnen gibt. Davon lernen wir mittlerweile.

? Auch Technik und Ingenieursleistungen
sind Gestaltung. Wo liegt der Unterschied
zwischen Technik und Design?

Technik wird mehr oder minder in neue Formen von Le-
ben aufgehoben. Die eindrucksvollsten Denker der Tech-
nikgeschichte waren die, die uns als Sklaven der Tech-
nik sahen. Das ist die These aller grossen, jedenfalls der
emphatischen Technikgeschichten. Hier konnte man eine
gewisse Korrektur anbringen. Deshalb endet mein Buch
auch mit einer ganz naiven Position: Marshall McLuhan
betrachtete Technik und gerade Medientechnik als (Ex-
tensions of Meny, als Erweiterung menschlicher Vermo-
gen, Organe und Sinne. Das brachte ihm viel Kritik ein.
Bang-Design macht in Bereichen wie Medizin, Kleidung,
Implementierung von Chips, Lernprogrammen Ernst mit
der (Extension) menschlichen Vermoégens. Vielleicht tre-
ten wir in eine Welt ein, in der Technik zwar nicht einfach
dem Menschen unterténig ist, sondern am besten in einer
synergetischen Beziehung zwischen Mensch und Techno-
logie verstanden werden kann. Es bleibt nicht ohne Fol-
gen, dass unendlich viele Computer und damit Menschen
miteinander vernetzt und verschaltet werden. Es bildet
sich eine Noosphare, in der die Menschheit zu einem einzi-
gen Geist zusammenwaéachst. Friher war das ein Phantas-
ma, ein Traum, aber mittlerweile klingt es nicht mehr ab-
surd, wenn man sich die Weltkommunikation anschaut.

? Sprechen Sie von einer neuen Metaphy-
sik? Der Begriff Noosphadre stammt vom
katholischen Theologen Teilhard de Char-
dinund McLuhan, als Katholik, hatden na-
tirlich bestens gekannt. Er hat sich eine
Art Bewusstseins-Sphare vorgestellt, die



metaphysisch und religiés unterlegt war.
Siedeln Sie Ihre Noosphare im sakralen
Bereich oder in der profanen Erweiterung
des Korpers oder der Fahigkeiten an?

Aus der Religion stammen zumindest die brauchbars-

ten Metaphern zur Beschreibung dieser Welt. Um in eine

Noosphére zu treten, braucht man kein Bang-Design, dazu

muss man nur fernsehen. Das, was in der Welt geschieht

und was die Massenmedien uns ibermitteln, kénnen wir
nicht mehr ignorieren. Friher war Moral ein Nahsinn:

Mich interessiert, was meiner Familie passiert und ob der

Dachstuhl des Nachbarn brennt. Das ist heute anders: So-

malia, Iran, Irak, egal, wo etwas passiert: medial vermit-

telt, geht es uns etwas an. Durch das Internet wird al-
les extremer. Insofern haben wir handfeste Formen dieser

Noosphaére, die so etwas wie ein Weltbewusstsein ausbil-

det. Es scheint mir nicht zufallig zu sein, dass es bei den

Technikern dieser neuen Medienwelt eine Art wiederer-

wachendes Interesse an Spiritualitat gibt.

2 Heute haben wir es mit Unsichtbarkei-
ten zu tun, mit Virtualitat, also simulier-
ten Welten. Ist die Religion die Technik,
die uns Unsichtbares zugéanglich macht?

Ich versuche nicht, eine neue Religion auszurufen, sondern

rede von Spiritualitét oder von «Geist). Denn das Ungreif-

bare ist keine Jenseitswelt, sondern unser Alltag. Jeder,
der heutzutage in der Karriereleiter nach oben klettert,
macht die Erfahrung, dass sich seine Arbeit immer mehr
in Kommunikation verwandelt. Die alte, fiir Industrial De-
signer typische Vorstellung (production matters) trifft auf
unseren Alltag nicht mehr zu. Gerade die wichtigsten Din-
ge, die wir heute tun, sind letztlich ungreifbar. Diese Spiri-
tualitét ist keine Gegenwelt zum profanen Alltag, sondern
der Alltag selbst ist spirituell. Die Werkzeuge fiir diese

Spiritualitat sind die neuen Medien und Technologien.

? Techniken bergen Risiken. Je sicherer wir
werden, desto mehr Angste entstehen,
weil Sicherheit auch Technik, also Risi-
ko ist. Dieses Sorgegefiihl bremste bisher
den Fortschritt. Wo sind die Risiken, wo
die Bremsen des Bang-Designs?

Das Ideal des Bang-Designers ist das des weisen Dieners

und Helfers, der den blauen Planeten betreut und besorgt.

Dahinter steckt die Vorstellung, dass der gestaltende Ein-

griff des Menschen sich auf die gesamte Existenz auf un-

serer Erde erstreckt. Alle Probleme riicken in Reichwei-
te des Designs, die grossen Menschheitstrdume werden
angegangen. Es geht um absolute Sicherheit, es geht um

Unsterblichkeit, um Verséhnung, um Weltkommunikation.

Und es geht nattrlich um so handfeste Dinge wie Unab-

héngigkeit von knappen Rohstoffen und Ahnliches mehr.

Doch damit ist Risikofolgenabschétzung ausgeschlossen.

Alle Formen von Vernunft, die uns historisch vertraut sind,

weil wir sie an der Kultur- und Technikgeschichte der

Neuzeit ablesen kénnen, zerschellen an diesem Anspruch.

Weil das Mass des Menschen nicht funktioniert.

7 Sobald wir lber eine unsichere Welt re-
den, tauchen Figuren auf, die damit um-
gehen konnen: Unternehmer, Kreative,
allenfalls Propheten. Wie kdnnen wir den
Umgang mit Unsicherheit trainieren?

Risiko ist vielerorts ein grundsétzlich negativ besetzter

Begriff. Doch in der modernen Welt gibt es keine Alterna-

tive zu riskantem Verhalten. Geht man kein Risiko ein, ris-

kiert man, mit der Entwicklung nicht mehr mitzukommen,

was eine schlimme Gefahr sein kénnte. Deshalb sollen wir

Ungewissheit als Chance interpretieren — ein typisch un-

ternehmerisches Verhalten. Unser Verhaltnis zur Technik

ist nicht mehr so, dass wir sie entwickeln und anwenden.

Sondern wir entwickeln uns zusammen mit den Techni-

ken. Das bedeutet die prinzipielle Unvorhersehbarkeit der

Entwicklung. Deshalb spielt Evolution fiir Bang-Design

eine grosse Orientierungsrolle: Design lernt von evolutio-

naren Prozessen. Wenn wir es aber mit einer Evolution
von Menschen und Technik zu tun haben, macht es wenig

Sinn, eine Haltung zu entwickeln, die das Subjekt Mensch

dem Objekt Technik gegentiberstellt. Insofern sind die al-

ten Technikphilosophen der Sache nahe, wenn sie uns als

Sklaven der Technik bezeichnen. So fordern sie zumindest

nicht die Illusion, wir hatten die Technikentwicklung un-

ter Kontrolle. Aber es gibt zwischen diesen klassischen

Alternativen — Herr oder Sklave der Technik zu sein — eine

dritte Position, namlich die der Koevolution zwischen

Mensch und seinen Techniken.

? Wenn Design mein ganzes Leben gestal-
tet, gibt es keine Differenz mehr. Das
macht uns zu Horigen der Technik, nur
dass wir es nicht mehr merken.

Dahinter steckt die Frage, was man vom Ganzen halt. Ich

persénlich finde die Entwicklung grauenhaft. Aber ein Pro-

blem bricht ja erst auf, wenn etwas nicht mehr funkti-
oniert, wenn Konfusion herrscht — unabénderlich ist die

Tatsache, dass wir sterblich sind. Wir versuchen, das auch

technisch aus dem Bewusstsein zu dréangen. Aber letzt-

lich wird jeder Mensch mit seinem Ende konfrontiert und
es gibt natiirlich kein Bang-Design des Todes, sondern
nur Religion. Immer dann, wenn Systeme, Funktionsab-
laufe zusammenbrechen, greifen wir zurtick auf Potenzi-
ale, die Orientierung bieten. Die Frage ist, ob unsere Ge-
sellschaft bereit ist, solche Quellen der Orientierung, wie

Bildung — gestaltetes Wissen — oder Religion, iberhaupt

noch am Sprudeln zu behalten.

Ich bin optimistisch, aus einem ganz simplen Grund: Zur

modernen Gesellschaft gehort die Diversifizierung der Kul-

tur. Das Abendland ist immer noch nicht untergegangen.

Verbliuffenderweise. Und wir werden wohl auch in Zukunft

auf diese Quellen zuriickgreifen kénnen. Schoén ist, dass

Menschen besser auswahlen als schépfen kénnen. Die Kre-

ativitat von Menschen wird meines Erachtens grob uber-

schatzt. Kein Grund, dartber traurig zu sein! Wie schon
ist es, dass Variationen der Evolution angeboten werden.

Und wenn es nicht schnell genug geht, haben wir ja Com-

puter. Das ist interessant: Der Computer variiert, wir wah-

len aus. So stelle ich mir eine Mensch-Maschine-Synergie

vor, die gar nicht bedrohlich ist. e

Norbert Bolz

Norbert Bolz (54]) studierte in Mannheim,
Heidelberg und Berlin Philosophie,
Germanistik, Anglistik und Religionswis-
senschaften. Seit 2003 ist er Professor
fir Medienwissenschaft an der Techni-
schen Universitat Berlin. Etliche sei-

ner Thesen sorgten schon fiir Aufregung,
so seine Liebeserklarung an den Kon-
sum als Mittel gegen fanatische Ideolo-
gien und seine Auftritte fir eine kon-
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Die Gesprachsleiter

--» Simon Grand (39) studierte Wirt-
schaftswissenschaft und Soziologie.
Er ist Forschungsmitarbeiter
und Lehrbeauftragter am Institut fir
Betriebswirtschaft an der Univer-
sitat St. Gallen.

--»> Alois Martin Miiller (61) ist
Direktor der Hochschule fiir Gestal-
tung und Kunst, Basel

servative Rollenteilung zwischen Mann

und Frau: «Ich kann nicht kochen.»

Im seriésen Feuilleton der <Zeit> gilt

Bolz als «Dandy der Medientheorie».

--> <bang_design. Design-Manifest des
21. Jahrhunderts>. Von Norbert
Bolz, Trendbiiro, Hamburg 2006 (Ma-
nifest anldsslich der Designaus-
stellung <Entryparadise>, Essen, Zeche
Zollverein 2006).
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