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Am Bildschirm (links) sieht dieser Entwurf
fiir einen Serviettenring dramatisch aus,
beim realen Modell (rechts) ist die geome-
trische Raffinesse dahinter weniger augen-
féllig. Hier wurde ein (virtuelles) Rohr,
zusammengesetzt aus kleinen Kugeln, am
Computer «gequetscht». Aus Kugeln wurden
Elliptoide, aus dem Rohr eine Freiform.

Mit konventionellen Methoden wére dieses
Objekt mit verniinftigem Aufwand kaum zu
bewidltigen. Gedacht als Unikat. Arbeit von
Ursula Diiblin/Katharina Schmid, Studentin-
nen HSfG-Z, Klasse Schmuck und Geréat

Schmuck vom Computer

Brennpunkte

Der Computer ist zum einen Werk-
zeug, zum andern verspricht er
neue gestalterische Méglichkeiten
beim Schmuck. Die Schule fiir Ge-
staltung Ziirich und der Gold-
schmied Jiirgen Marquardt erkun-
den das Gebiet auf unterschiedli-
chen Wegen.

Der Goldschmied und Designer Jiir-
gen Marquardt aus Stuttgart entwirft
und fertigt schon seit ldngerem
Schmuck mitdem Computer. Das Ziel
dabei ist, billiger zu produzieren, um
mit fernostlichen Produzenten kon-
kurrenzieren zu konnen. «Gegenwir-

tig ist diese Technologie fiir die Indu-
strie zu teuer und in der Praxis nicht
einsetzbar. Von Hand entworfene
Schmuckmodelle mit CAD nachzu-
konstruieren, ist zu zeitaufwendig.
Ebenso wird dem Entwurf am Bild-
schirm keine grosse Chance einge-
rdumt, hdlt sich doch hartnéckig das
Vorurteil, die Formensprache des
Computers sei technisch-konstruktiv
und damit nicht fiir Schmuck zu ge-
brauchen.»

Diese Vorurteile will Marquardt wi-
derlegen. Zum einen, indem er ferti-
ge Schmuckstiicke prisentiert. Zum
andern geht er fiir die Gestaltung von

den Besonderheiten der Entwurfs-
software und des Fertigungsverfah-
rens aus. Und drittens weist er auf
weitgreifende Qualitdten hin: Dank
Computererfassung wird der Online-
Zugang moglich, Werbematerial kann
frithzeitig bearbeitet werden und was
der CIM-Vorteile (Computer Integra-
ted Manufacturing) mehr sind.

Korperform und Oberflachen

Mit Stereolithografie, einem laser-
technischen Verfahren, modelliert er
beliebig komplexe Korper in Harz,
vorausgesetzt, sie lassen sich mit Da-
tensidtzen am Computer erfassen.
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Zusammengesetzt aus zwei symmetrischen
Hélften, ist dieses Stereolithografiemodell
als Urkern einer Giessform fiir eine Klein-
serie in Silber gedacht. Die subtile, leicht or-
ganische Form des Schaftes kontrastiert mit
der starren Regelméssigkeit der Bliite - in
der Geometrie lauert die Tiicke der Bana-
litat. Arbeit von Joachim Fréulin, Diplomand
1996 HSfG-Z, Klasse Schmuck und Gerét
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Die Grésse spielt keine Rolle - ob fiir den
Finger oder den Arm, der Computer liefert
die richtigen Daten fiirs Modell. Gedacht als
Unikat mit Farbakzenten in den Hohlrédu-
men. Arbeit von Christof Sigerist, Student
HSfG-Z, Klasse Schmuck und Geriét

Marquardt geht beim Entwurf von
einfachen, dreidimensionalen Grund-
geometrien aus, die mit CAD schnell
und unkompliziert zu erstellen sind.
Diese Grundgeometrien werden an-
schliessend durch zweidimensionale
Vorgaben verformt. Beispielsweise
wird am Computer auf eine Kugel ein
Bild projiziert. Das Schwarzweiss-
Muster verformt die Kugel dreidi-
mensional. Wichtig dabei ist, dass
nicht nur eine neue Bildschirmdar-
stellung entsteht, sondern ein neues,
dreidimensionales Objekt, das ma-
schinell in ein handgreifliches Modell
umgesetzt werden kann.

Marquardt hat, ausgehend von einem
geometrischen Ringkorper, den Com-
puter mit verschiedenen Bildern — ei-
nem Muster, einer Landschaftsfoto,
einer Zeichnung, einem Fernsehbild —
gefiittert. Dabei sind verschieden ge-
formte und texturierte Varianten ent-
standen.

Eine Bildvorgabe kann zudem auch in
sich variiert werden. Zum Beispiel
verindert ein Ziegelmuster, je nach
seiner grafischen Verformung, den
Korper unterschiedlich. Und schliess-
lich kann jedes Zwischenprodukt
auch noch in seinen Dimensionen und
Grundformen variiert werden: ein
Ring zum Oval, zur Ellipse et cetera.

Unikat oder Modell

Dass am Harzkorper feine Stufen
durch den schichtweisen Aufbau seh-
und spiirbar sind, ist ein Nachteil der
Stereolithografie, doch miinzt ihn
Marquardt zum Vorteil, indem er die-
se Textur so an den Korper legt, dass
sie geradezu hervorspringt. An einer
flachen Wolbung sind die Schichten
wie Sedimente oder Hohenkurven er-
kennbar. Doch dieser Kunstgriff niitzt
sich bald ab, und die Oberfliche muss
anders gelost werden. An Industrie-
modellen werden die Harzmodelle
noch von Hand nachgeschliffen.
Spannend beim Entwerfen sind die

zahlreichen Varianten und Gestal-

tungsmoglichkeiten des Computers.
Mensch und Maschine erzeugen zu-
sammen etwas Drittes. Der Computer
ist nicht nur ein Werkzeug der Her-
stellung, sondern auch der Gestal-
tung, einer spezifischen, nur vom
Computer produzierbaren.

Das im Laserverfahren hergestellte
Stiick wird durch Goldauflegen, Far-
ben usw. zum — allerdings kostspieli-
gen — Unikat. Es kann aber auch als
Kern fiir eine Form verwendet wer-
den, fiir eine industrielle Produktion
in hoher Stiickzahl. Bei den heutigen
Preisen fiir Stereolithografie-Model-
le diirfte dies die einzige zukunfts-
trachtige Anwendung sein. Massen-
schmuck gehorcht gestalterisch aller-
dings anderen Kriterien als die durch
den Computer favorisierten. Es lies-
sen sich via Computer Giessformen
fiir gestalterisch anspruchsvollen Bil-
ligschmuck produzieren. Ob jedoch
die komplexe Form vom Computer
gefragt ist, miisste getestet werden.
Bei einfachen Formen sind die her-
kommlichen Verfahren preiswerter.

Versuche an der Schule

Hier ortet auch Michael Krohn den
wunden Punkt. Er leitet ein Compu-
terschmuck-Projekt der Fachklasse
Schmuck und Geridt der Schule fiir
Gestaltung Ziirich, technisch unter-
stiitzt von Robert Zanini vom Institut
fiir Werkzeugmaschinenbau und Fer-
tigungstechnik der ETH Ziirich.
Krohn: «Vorausgesetzt, Stereolitho-
grafie wird billiger, sind Unikate
denkbar. Fiir den Bereich Industrie-
schmuck oder fiir Kleinserien muss
eine spezifische Gestaltung erst mal
gefunden werden, die den Einsatz des
Computers rechtfertigt.»

Viele Studentinnen und Studenten, so
Krohn, hitten erst mal mit der Tech-
nik zu kdmpfen und kommen dann
nicht dariiber hinaus, den Computer
als Werkzeug in gestalterisch ausge-

Ring von Jiirgen Marquardt. Die Original-
Stereolithografie (Unikat) wurde mit Gold
liberzogen. Der schichtweise Aufbau des
Harzes ist bewusst als Struktur eingesetzt

trampelten Pfaden einzusetzen. Oder
sie verfallen den Moglichkeiten der
Software. Dabei gehe mitunter die
Auseinandersetzung dariiber verlo-
ren, was denn die Qualitit eines Pro-
dukts ist, das von einer Software ge-
knetet worden ist. Und schliesslich
tdauscht das Medium: Was auf der
Mattscheibe dramatisch, farbig und
einmalig wirkt, ist in Natura, als ho-
nigbleiches Kunststoffstiick aus dem
Laserbad, weit weniger attraktiv.
Fazit: Der Computer nimmt die ge-
stalterische Arbeit nicht ab, im Ge-
genteil, er verldngert womoglich ge-
stalterische Prozesse, die mit traditio-
nellen Verfahren schneller und viel-
leicht auch lustvoller zu bewiltigen
wiren. |
Die Materialauswahl im kiinstleri-
schen Schmuckbereich ist vielfalti-
ger, beim computergestiitzten Guss-
verfahren wird sie auf Metalle und
Kunststoffe beschriankt. Bei diesem
Spielraum ist es nur dann sinnvoll,
Stereolithografie einzusetzen, wenn
sie vermehrt fiir Massen-, allenfalls
Kleinserien angewendet wird.
Beim Entwurfsprozess hingegen kann
der Computer schon heute helfen, als
technisches Zeicheninstrument Teile
zu iiberpriifen oder zu visualisieren.
Hier vermochte der Computer wohl
auch fiir den Klein- bzw. Einperso-
nenbetrieb mehr zu leisten, als bisher
von den meisten Schmuckgestaltern
und -gestalterinnen wahrgenommen
wird. Die Gestalter sind allerdings
noch skeptisch. Abzubauen wiren
Angste, das traditionelle Handwerk
werde verschwinden. Dieses ist, an-
gesichts der beschrinkten Anwen-
dung des Computers beim Schmuck,
mit Sicherheit nicht zu befiirchten.
Adalbert Locher
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