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S&minaire "Informatique et Histoire dans l'enseignement secondaire"

par Patrice Delpin

(Animateurs : Hans Utz (Bale Campagne) et Patrice Delpin (Gen&ve))

Ce seminaire s'est deroule au Centre EAO du DIP (Departement de

l'instruction publique) qui se trouve dans le nouveau bätiment du College
Calvin. Nous remercions le directeur du Centre, Monsieur Morel, de nous
avoir reserve une salle, fourni le materiel informatique 1 M250 et 1 Mac IIX
avec chacun un retrodata) et l'assistance technique necessaire ä cette
reunion.

Le seminaire commenga ä 13 h. 30 devant un petit comite
d'enseignants (6 participants : deux Genevoises, une Portugaise, un
Jurassien et deux Bernois). Notre but etait de montrer des logiciels EAO
utilisables en classe ou dormant des idees d'EAO en Histoire. Les

demonstrations furent faites de maniere alternee par les deux animateurs
dans l'ordre de presentation ci-dessous. Vindication "PC" et "Mac" ä cöte du
nom du produit indique ä quel monde (IBM compatible ou Macintosh) celui-
ci se rattache.

I- Movens d'aide. bases de donnfees. drill

a) Geschichtsdrill (PC)

Ce programme, tournant sous GWbasic, permet ä l'enseignant de

creer des questions sur n'importe quel sujet auquel l'eleve repond en

parcourant un labyrinthe ludique.

b) R6vo (Mac)

Ce programme HyperCard est un tourne-page du niveau d'un bon
manuel sur la Revolution frangaise. Gravures et sons accompagnent les

textes se suivant chronologiquement. A la fin, l'eleve peut repondre ä deux
series de questions type QCM. Des classes ont parcouru dejä avec plaisir ce

programme produit par Tecnov (France).
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c) Treaty of Versailles (Mac)

A notre avis, un tres bon exemple pedagogique applique ä l'histoire
demandant l'usage d'un logiciel de dessin, d'im traitement de texte et d'un
logiciel specifique melangeant questions avec ou sans cartes. Cree par Eric
Dorn Brose du Departement d'Histoire de l'Universite Drexel ä Philadelphie,
ce produit propose trois activites en rapport avec le traite de Versailles a la
fin de la Premiere Guerre mondiale. D'abord une carte ethnique de l'Europe
avec les frontieres politiques de 1914 est fournie; l'eleve doit dans un logiciel
de dessin tracer les nouvelles frontieres de l'Europe de 1918. La

comparaison de ses choix avec la realite suscite un debat. Puis l'eleve joue le

role d'une delegation ä Versailles et prepare sur traitement de texte sa

position de negociation, sa Strategie diplomatique. Enfin, l'eleve decouvre par
une serie de questions la realite du demembrement, desarmement et

reparations de guerre dues par l'Allemagne et l'Autriche-Hongrie en 1918.
En un mot, excellent!

d) PCGLOBE (PC)

Ce programme melange cartes geopolitiques et base de donnees sur
tous les pays du monde. On peut entrer ses propres donnees, mais pas
changer les frontieres Un classique dans un genre que les geographes
connaissent bien.

e) E_04 (Mac)

Oeuvre d'Hans Utz, fait avec le logiciel integre Works, cette base de

donnees contient le recensement de la commune d'Ettingen (Bale Campagne)
mis en rapport avec un vote sur un remaniement parcellaire en 1904; il
s'agit d'emettre des hypotheses sur les causes sociologiques du resultat du
vote. Utilise d'abord avec des enseignants pour montrer un apport de

l'informatique ä l'histoire, cette bonne idee a ete aussi presentee ä des eleves

que l'on transforme ainsi en chercheurs. Une piste ä suivre sans nulle doute.

P- Simulations

a) Pyramide des äges (PC)

Ce projet du Dispositif de recherches de l'enseignement secondaire
genevois, dirige par Patrice Delpin, arrive ä son terme. II permet de simuler
revolution demographique de la Suisse et de l'Inde au XXIe siecle; l'eleve
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joue le role du gouvernement qui depense un budget, prend des mesures
sociales, economiques, culturelles, pour modifier la fecondite de sa
population. Le logiciel contient une partie historique retragant revolution
demographique de la Suisse de 1900 ä 1980, ainsi qu'une partie
d'apprentissage sur le concept, de la pyramide des ages et les taux
demographiques. Plus de 100 ecrans d'aide fournissent des renseignements
complementaires.

Convivialite et efficacite pedagogique fiirent les deux objectifs des
realisateurs.

b) Ökolopoly (PC)

"Das kybernetische Umweltspiel" de Frederic Vester permet aussi ä
l'eleve de jouer le role d'un gouvernement choisissant de developper
differents secteurs de la societe (production, education, culture etc...) ä

partir d'un budget. L'auteur etant enseignant, il est fortement recommande
de mettre l'accent sur l'education Cette simulation, superbe en couleur, fut
meme qualifiee de jeu de l'annee en 1985 en Allemagne.

c) Les Grandes Döcouvertes (Mac)

Ce programme HyperCard (produit par Apple Computer (France)) fait
decouvrir le personnage de Christophe Colomb et son premier voyage vers
l'Amerique. L'eleve peut apprendre des techniques de negociations, de

voyages au XVe siecle et jouer le röle de Christophe Colomb. Ce programme
exploite de maniere fort ludique les possibilites d'animation d'Hypercard, ce

qui renforce nettement l'interet des eleves.

d) The Would-Be Gentleman (Mac)

Cette simulation est peut-etre la plus celebre simulation historique
du monde, celle qui a dejä eu droit au plus grand nombre d'articles. Creee

par Carolyn Lougge (Stanford University), eile permet de simuler l'histoire de

la famille Denis Martin de 1638 ä 1715, amenant le petit fils d'un bourgeois
enrichi au plus haut titre de noblesse. L'eleve "manage" sa vie, sa fortune,
son prestige (investissement, marriage, recherche d'un protecteur, testament
etc...). Ce jeu de röle est en prise direct avec la realite historique de la societe

frangaise du XVIIe siecle soutenu par les plus recentes recherches. Son
niveau universitaire et la duree totale de son deroulement (environ 40
heures) restent un obstacle, mais on peut limiter ses ambitions ä quelques
annees de simulation.
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e) Au nom de l'hermine (PC)

Ce produit commercial Coktel Vision part d'une bonne idee, simuler
une mission d'espionnage medieval dans un chateau-fort, mais est deservi

par des vices de formes innaceptables (couleurs hideuses, impossible ä

utiliser normalement sur un reseau, fautes d'orthographe). Dommage, car
les choix des tableaux sont intelligents ainsi que les dialogues prevus et
l'exercice final oü l'eleve attribue un nom ä toutes les parties du chateau, le

tout faisable dans la duree acceptable de 45 minutes. Une idee ä reprendre
peut-etre avec HyperCard.

in- Intelligence artificielle. informatiaue comme thfeme de

l'enseignement

Trois programmes ne concernant pas l'histoire furent presentes pour
montrer l'interet possible de l'intelligence artificielle tres rarement appliquee
ä l'Histoire.

a) ELIZA (Mac ou PC, tournant sous GWBasic)

Cet exemple d'application psychanalytique fait par Joseph
Weizenbaum est un must dans son domaine au point de remplacer son
createur qui, tel Frankenstein, rejette aujourd'hui sa creation. Tout-a-fait
etonnant.

b) Chronos (PC)

Systeme expert et base de donnees sur la Revolution frangaise, ce

logiciel developpe par LA TELEMATHEQUE (France) est certes une bonne
application de l'intelligence artificielle destinee aux historiens, mais reste
trop peu convivial ä l'emploi. Cet outil peut interesser un maitre aimant
construire des chronologies thematiques complexes.

c) Superexpert et Mustererkennung (Mac)

On peut creer les cas permettant ä un Systeme expert de definir ses

propres regies. Hans Utz presente un exemple concernant le diagnostic
medical. L'intelligence artificielle peut aussi deboucher sur la
reconnaissance de caracteres, programmes fort utiles pour tous les
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enseignants.

Lors de la discussion suivant la conference inaugurale de M. Genet,
le Professeur Perrenoud s'est eleve contre l'idee de faire d'un logiciel
historique ou d'une base de donnees un sujet de these; l'ordinateur ne devait

pas remplacer la recherche et rester l'outil qu'il est, dit-il en substance. Nous
ne pouvons qu'etre d'accord avec lui, si rinformatique reste seulement pour
rhistorien un super fichier avec une super machine ä ecrire. Mais force est
de constater que rinformatique avec l'intelligence artificielle pourrait etre
beaucoup plus et nous pensons que si un chercheur mettait au point un
Systeme expert congu specialement comme aide ä la recherche historique,
comme ELIZA l'est pour la consultation psychanalytique, il meriterait
assurement d'obtenir une chaire hypothetique d'Histoire et d'lnformatique.

En guise de conclusion

Dans l'immediat, en attendant le developpement de l'intelligence
artificielle et des CD-ROM, des outils, exploitant intelligemment
(pedagogiquement) les applications informatiques existantes comme le fait
Treaty of Versailles, pouvant transformer meme l'eleve en chercheur (E_04)
et des simulations, plagant l'eleve dans le role d'un acteur historique, sont
les deux principaux apports que l'on peut attendre de rinformatique ä
l'enseignement de l'Histoire. lis ne sont pas encore pleinement utilises, c'est
le moins que l'on puisse dire, mais ils en valent la peine. Pour ceux qui
craignent notamment la manipulation historique issue de toute simulation,
citons les propos de Hans-Christoph Hobohm ("L'Histoire informatisee:
intelligente, artificielle ou simulee ?" in Enseignement Public & Informatique
No 56 p. 204); "La possibility de faire des choix nonhistoriques parmi des

parametres controlant le deroulement du modele laisse surgir le "reel

historique" bien plus clairement et avec toute sa problematique. Par sa

participation active ä la creation de "son histoire", le joueur de la simulation
comprend vite l'importance fondamentale de la notion de reconstruction

pour notre idee de l'Histoire. Surtout utilisees en combinaison avec d'autres
supports d'informations,"hors ecrans", et integrees dans un cours ordinaire
comme le presente Carolyn Lougge The Would-Be Gentleman), des

simulations peuvent etre un bon soutien pour l'enseignement de l'histoire
dans la perspective d'une pedagogie liberale ä l'instar de celle de Piaget."
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