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* Algorithme:

Un algorithme est une suite logique dopérations déterminées qui
permet de résoudre un probleéme présenté de facon mathématique.
Certaines familles d'algorithmes comme les algorithmes génétiques
s'inspirent de processus naturels (croisements, mutations, sélection,

ete.) pour mettre au point de nouveaux modéles doptimisation.

* Biomimétisme:

Le biomimétisme est une démarche quivise & appliquer & la créa-
tion humaine les principes qui gouvernent l'apparition, l'organisation
et ['évolution des formes naturelles. Dans le sillage de Gaudi, certains
architectes cherchent a adapter ces lois observées par les sciences
naturelles & leurs propres projets pour mettre au point des archi-
tectures en harmonie avec leur environnement et dont les formes
extrémement variées répondent mieux & leur fonction.

* Cellular automata / Automate cellulaire:

Programme de simulation comportementale a partir d'un
ensemble dentités définies artificiellement appelées «cellules ».
Celles-ci peuvent prendre différents états et évoluer dans le temps
en fonction des générations de cellules qui les entourent. Les
automates cellulaires sont utilisés dans la vie de tous les jours,
par exemple pour des simulations de feux de forét, les cellulaires
automates permettent notamment de savoir comment le feu va se
répandre. Rapporté au domaine de la création, l'automate cellulaire
est un outil de génération de formes évolutives qui répondent a une
certaine complexite.

* Computation:

Souvent associée a loutil informatique, le terme computation
signifie calcul. L'architecture computationnelle fait référence a l'utili-
sation de l'ordinateur comme cutil de génération mathématique de
la forme plutdt que comme simple outil de représentation.

* Low-tech:

Peut étre traduit littéralement par technologie pauvre, en oppo-
sition & high-tech, haute technologie. Ce terme renvoie a un usage
simple, économigue des outils, des machines et des techniques
contemporaines.

* Modélisation paramétrique:

Technique de descripticn et de modification de la géométrie d'un
volume en fonction de parametres. La forme de lobjet évolue en
fonction des moedifications des contraintes variables.

* Morphogenése:

Ensemble des lois gouvernant le développement des formes.
Issue des sciences naturelles, ou elle sapplique & la croissance des
organismes, la notion est également utilisée en architecture.

* Production non standard:

Dans le domaine des mathématiques, I'analyse non-standard est
basée surl'exploration de linfiniment petit. Elle autorise une maitrise
poussée des concepts de continuité et de variation, notamment dans
le processus de génération de formes. Dang le domaine de la preduc-
tion, le non standard remet en cause la fabrication industrielle d'ob-
Jets standard, ouvrant a la production en masse d'cbjets singuliers.

* Script:
Suite dopérations informatiques écrites dans un langage spécifique,
dit «langage de script » qui permet de générer une ou plusieurs actions.

* Systémes génératifs:

Des systémes génératifs sont des systémes computationnels qui
utilisent des grammaires génératives, soit des régles de base simples
définissant des objets, les comportements de ces éléments et leur
mode de visualisation. L'interaction entre les composants, ou objets,
selon les régles définies produit une complexité que seul l'ordinateur
est en mesure de restituer.

* Systéme multi-agents:

Un systéme, dans lequel un ensemble d'agents, cest-a-dire d'éle-
ments (un processus, un rabot, un &tre humain, etc.) dotés dunerela-
tive autcnomie, opérent de facon collaborative pour accomplir une
tache guaucun dentre eux naurait pu accomplir seul. Les résultats
obtenus sont le fruit de linteraction entre les éléments. Inspiré en
partie de phénomenes naturels comme les fourmiliéres, le principe
a été étendu au domaine de l'intelligence artificielle.
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