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RICHARD FORSTER, RUDOLF GAMPER, MEINRAD SUTER

Schach im spitmittelalterlichen Ziirich

Das Rechen- und Schachbuch des Niklas von Wyle

Eine Handschrift des Frithhumanisten Niklas von Wyle, die um 1470
entstanden ist und heute auf der Zentralbibliothek Ziirich liegt, ent-
hilt eine Sammlung von 36 Schachaufgaben. Diese Aufgaben werden
im folgenden abgedruckt und kommentiert. Als Einleitung zur Edi-
tion werden einige Nachrichten iiber das Schachspiel in Ziirich vor
1500 geliefert und es wird nachgewiesen, dass die anonyme und
undatierte Handschrift von Niklas von Wyle stammt. Eine weitere
Schachaufgabe von 1464 aus dem «Wappen- und Schachzabelbuchy
des Ziircher Chronisten Gerold von Edlibach, heute im Staatsarchiv
Ziirich, folgt am Schluss dieses kleinen Ausfluges in die Ziircher Kul-
turgeschichte.

Vom Schachspiel in Ziirich vor 1500

Zur Herkunft des Schachspiels

Der Geschichte des Schachspiels lsst sich nachspiiren bis hinauf ins
frithe 7 Jahrhundert unserer Zeitrechnung.! Altindische Literatur

! Die Standardwerke zur Geschichte des Schachspiels im Mittelalter sind nach wie vor
JH.R. Murray, A History of Chess, 1913 (Reprint Oxford 1962); Antonius van der
Linde, Quellenstudien zur Geschichte des Schachspiels, 1881 (Neudruck Osnabriick
1968); Antonius van der Linde, Geschichte und Literatur des Schachspiels, 2 Bde.,
Berlin 1874 (Neudruck Ziirich 1981); Tassilo von der Lasa, Zur Geschichte und Lite-
ratur des Schachspiels, Leipzig 1897; vgl. Das Schachzabelbuch Kénig Alfons des
Weisen, mit Glossar und grammat. Abriss, hg. von Amald Steiger (Romanica Helvet.),
Ziirich-Erlenbach 1941; Geza Jaszai, Artikel «Schachspiely, in: Lexikon des Mittel-
alters, Bd. VII, Miinchen 1995, Sp. 1427-1431.
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berichtet von einem Spiel namens «Tschaturanga», welches in Brett-
einteilung und Figurenaufstellung mit unserem Schach iiberein-
simmt. Von Indien gelangte das Spiel nach Persien und wurde dort
«Tschatrangy» genannt. Hier lernten es um 650 auf ihren Eroberungs-
ziigen die Araber kennen («Schatrandsch») und brachten es iiber
Nordafrika nach Spanien; durch Kaufleute und Gelehrte ist das Spiel
auch auf dem Weg tiber Italien und Griechenland nach Mitteleuropa
gekommen.

Erste urkundliche Nachrichten aus dem christlichen Teil Europas
stammen aus der Zeit vor der Jahrtausendwende. Im Abendland er-
lebte das Schachspiel dann vom 12. bis 15. Jahrhundert eine eigentliche
Bliitezeit. Gleichermassen anspruchsvoll und unterhaltend, befrie-
digte es das Bediirfnis nach Geselligkeit und Abwechslung. Kunst und
Literatur nutzten das Schachspiel als Quelle metaphorischer Darstel-
lung, denn es liess sich anhand seiner Figuren und Regeln trefflich die
eigene Zeit versinnbildlichen; das Schachbrett und seine Welt symbo-
lisieren augentfillig die stindisch-feudale Ordnung des Mittelalters.

Von der Verbreitung des Schachspiels auch in unseren Gegenden
zeugen die zahlreichen Hinweise, die aus der Stadt Ziirich auf uns
gckommen sind.

Zeugnisse aus Ziircher Kunst und Heraldik

Ziirich galt schon friih als einer der vornehmsten Orte im Herzogtum
Schwaben, und die Stadt erlebte im 13. Jahrhundert einen weiteren
Aufschwung. Ein erster Mauerring entstand, das Grossmiinster und
weitere offentliche Gebiude wurden erbaut wie auch reprisentative
Steinhiuser und Rittertiime. Die fithrenden Familien der Stadt nah-
men Teil an Kultur und Lebensstil des Rittertums.

Ein Zentrum der hofischen Kultur in Ziirich um 1300 war der
Turm der adeligen Familie Manesse an der Miinstergasse. Hier ver-
kehrten Fiirsten und Grafen, hohe Geistliche, Ritter und Edelleute.
Wohl im Auftrag von Riidiger Manesse entstand jene berithmte
Handschrift mit Liedern und prichtigen Buchmalereien, welche als
ein kostbarster Schatz mittelalterlicher Kultur gilt. Eine der Illustratio-
nen zeigt den Markgrafen Otto von Brandenburg schachspielend mit
seiner Dame (wobet letztere die Partie gewinnen diirfte ...).2 In den
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Miniatur aus der Manessischen Liederhandschrift,
entstanden in Ziirich um 1300: Markgraf Otto IV, von Brandenburg
zusammen mit seiner Dame beim Schachspiel — die Dame mit einem

Laufer, der Herr mit einem Springer in der Hand.
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Liedern der Ziircher Sammlung selbst spielt Klingsor von Ungarn-
land im berithmten Singerstreit auf der Wartburg eine Partie Schach
gegen Wolfram von Eschenbach; Klingsor rithmt sich dabei, noch Rit-
ter und Roch (Turm) zu haben, W'aihrend sein Gegner nur noch einen
Venden (Bauern) besitze, der nicht einmal gedeckt sei.?

Wichtig war der hofischen Welt das Wappenwesen, die Heraldik.
Auch hJer zeichnete sich Ziirich aus, und es sind Beziige zum Schach-
spiel auszumachen. Um 1245 verfasste Konrad von Mure, Chorherr
am Grossmiinster, sein lateinisches Gedicht «Clipearius Teutoni-
corum».* Das Werk beschreibt 73 Wappen von Kénigen, Herzdgen
und Rittern. Freilich, wenn der Chorherr die wahren Sujets nicht
kannte, dann behalf er sich mit eigenen Ideen. Dem Kénig von Ma-
rokko setzte er, den Namen des Landes deutend, drei Schachrochen
ins Wappenschild.® (Mit dem persischen Wort Roch oder Roc
bezeichneten die Araber und zunichst auch die Europier jene
Schachfigur, welche im 16. Jahrhundert zum «Turm» umgedeutet
wurde.) Konrad von Mure war das Schachspiel und dessen Nomen-
klatur also vertraut, und dies muss auch fiir sein Publikum gegolten
haben, das sein «sprechendes» Wappen ja verstehen sollte.

Gewiss korrekt hingegen zeigt die um 1330 vollendete Ziircher
Wappenrolle (eine weitere bedeutende Wappensammlung des Mit-
telalters) das Schild des Geschlechtes derer von Montfort, die in

* Zur Entstehung der manessischen Liederhandschrift: Max Schiendorfer, Politik mit
anderen Mitteln, Ziircher Taschenbuch 1994, S. 1-28 (mit Lit.); Rudolf Gamper, Der
Ziircher Richtebrief 1301/1304. Eine Abschrift im Auftrag von Riidiger Manesse, in:
Alfred Cattani, Michael Kotrba und Agnes Rutz (Hrsg.), Zentralbibliothek Ziirich.
Alte und neue Schitze, Ziirich 1993, S. 18-21 und 147-151; Cordula M. Kessler,
Gotische Buchmalerei des Bodenseeraumes, in: Eva Moser (Hrsg,), Buchmalerei im
Bodenseeraum. 13.-16. Jahrhundert, Friedrichshafen 1997, S. 90-93; Wolfram
Schneider-Lastin, Dominikanerinnen - Ziirich Oetenbach. Literaturproduktion und
Bibliothek, in: Helvetia Sacra IV, 5, 2, S. 1031.

* Wilhelm Wackernagel, Schachspiel und Schachbiicher im Mittelalter, in: Ferdinand
Vetter (Hg.), Das Schachzabelbuch Kunrats von Ammenhausen, Frauenfeld 1892,
S. XXXVI

* Erich Kleinschmidt, Konrad von Mure, in: Verfasserlexikon Bd. 5. Berlin 1985,

Sp.236-244.

Dietrich Schwarz, Wappen und ihre Bedeutung, in: Claudia Brinker und Dione

Flithler-Kreis (Hrsg.), Die Manessische Liederhandschrift in Ziirich, Ausstellungska-

talog, Ziirich 1991, S. 177; Walther Merz und Friedrich Hegi, Die Wappenrolle von

Ziirich, Ziirich 1930, S. 14.
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Walenstadt ein festes Haus bewohnten, mit einem Schachrochen.®
Gar drei Schachrochen fiihrten die Herren von Illnau in ihrem
Wappen, wie aus der 150 Jahre jiingeren Sammlung des Ziircher
Chronisten Gerold von Edlibach hervorgeht. Die Rochen gingen in
das Gemeindewappen von Illnau—Effret]kon tiber, wobei sie in der
Neuzeit (nach Anderung des Namens «Roch» in «Turm» im Schach-
spiel) als Lilien missdeutet wurden und erst 1927 wieder, historisch
korrekt, ihre urspriingliche Form erhielten.” Waren die Herren von
Montfort und von Illnau einst als besonders geschickte Schachspieler
bekannt?

Die héfische Kultur des Hochmittelalters, wozu das ritterliche Spiel
gehorte, prigte noch im ganzen 14. Jahrhundert das Selbstverstindnis
der Ziircher Edelleute und Patrizier. Davon zeugen die Wandmale-
reien in Wohnriumen reicher Stadtbiirger. Es haben sich da «Minne-
und Liebesgirten» erhalten, erotische Szenen unter Biumen und
an Bichen, die Liebende in zirtlichem Zwiegesprich, bei Spiel und
Reigen zeigen. In den Hiusern «zum Rémer» an der Rémergasse und
«zur mageren Magd» in der Leuengasse gehoren zu solchen Girten
auch Paare beim Schachspiel®

Zeugnisse aus der Literatur

Anspielungen auf das Schachspiel finden sich nicht nur in den Minne-
liedern, sondern vielfach auch in der Literatur, wie etwa im Parzival
des Wolfram von Eschenbach, im Rolandslied des Rudolf von Ems
oder im Tristan des Gottfried von Strassburg. All diese Werke waren
in Ziirich wohlbekannt und wurden hier um 1300 auch mehrfach
abgeschrieben.” Besonderen Anklang fanden dabei die Legenden um
Karl den Grossen, von dessen Reliquien 1233 Teile aus Aachen ins

6 Walther Merz, Friedrich Hegi, Wappenrolle (wie Anm. 5), S. 52.

7 Peter Ziegler, Die Gemeindewappen des Kantons Ziirich, Ziirich 1977, S. 64.

8 Charlotte Gutscher-Schmid, Bemalte spitmittelalterliche Reprisentationsriume in
Ziirich, in: Nobile Turegum multarum copia rerum. Drei Aufsitze zum mittelalterli-
chen Ziirich, Ziirich 1982, S. 75-127.

? Max Schiendorfer, Handschriftenproduktion, in: Claudia Brinker und Dione Fliihler-
Kreis (Hrsg.), Die Manessische Liederhandschrift in Ziirich, Ausstellungskatalog,
Ziirich 1991, S. 37-40.
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Wappen und Helmzier der Herren von Illnau: |
Schachrochen, die spdteren Tiirme des Schachspiels. (Aus: Wappen- und
Schachzabelbuch des Gerold von Edlibach, Staatsarchiv Ziirich).
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Ziircher Grossmiinster tiberfithrt worden waren. In einer spiteren
Prosadarstellung, dem «Ziircher Buch vom heiligen Karl», von dem
der Ziircher Fraumiinsterkaplan Georg Hochmut um 1470 eine
Abschrift erstellte, sitzt Karl eben mit Herzog Genelun am Schach-
brett, als sein Neffe Roland verzweifelt aus der Schlacht gegen die
Heiden um Hilfe hornt: «Do nun Ruoland ze dem ersten mal bliess,
do hort es Karlus und erschrack gar ubel und sprach: ‘O we, Ruoland
ist in noten!” Nun sas Ruolands stieffatter, ein herczog von Mecz, by
im ob eim schaffzabelbret.» Genelus versucht Karl zu beruhigen, aber
der Herrscher durchschaut die Absicht und wird mit dem Schachbrett
titlich: «O du béser bosswicht, ich verstan wol, daz du mir min aller-
liebsten friilnd Ruoland verraten hast, der dir nie kein leid getedt.
Ferfluocht syg die stund, in der du geborn wurd! Und nam daz spil-
bret und schluog es im uber sin kopf»'” - Die Unbeherrschtheit des
Kaisers entschuldigt, dass die Tat nicht aus Wt iiber den Verlust der
Partie geschah, sondern weil Karl in Herzog Genelun den Verriter
erkennt.

In den Legendenkreis um Karl den Grossen gehort die Sage vom
Heiligen Wilhelm, die ebenfalls in einer Ziircher Abschrift des Georg
Hochmut von 1475 vorliegt."! Der heilige Wilhelm spielt in seiner
Gefangenschaft mit der zum Christentum bekehrten Kénigin und
Gattin des Feindes Schach, um sich unbemerkt mit ihr zu besprechen:
«Nun hat man den ganczen tag vil kiirczwyl getriben; aber die kiini-
gin und der rytter Wilhalm hittind ein schachzabelbret vor ynen und
leytind die stein hin und hir, das niemand ir red wir mercken.»'

Der bedeutendste Strang mittelalterlicher Literatur, der sich um das
Schachspiel rankt, ist die Gattung der sogenannten «Schachzabel-

'Y Zentralbibliothek Ziirich: Handschrift Car C 28; gedr. A. Bachmann und S. Singer,
Deutsche Volksbiicher aus einer Ziircher Handschrift des 15. Jahrhunderts (Biblio-
thek des litterarischen Vereins in Stuttgart, 185), Stuttgart 1889, S. 62; zur Hand-
schrift: Beat Matthias von Scarpatetti, Rudolf Gamper und Marlis Stihli, Katalog der
datierten Handschriften in der Schweiz, Bd. 3, Dietikon-Ziirich 1991, Nr. 589; zum
Text: Karl-Ernst Geith, Ziircher Buch vom heiligen Karl, in: Verfasserlexikon, Bd. 10,
Berlin 1999, Sp. 1597-1600.

' Holger Deifuss, Willehalm (Prosaroman), in: Verfasserlexikon Bd. 10, Berlin 1999,
Sp. 1151-1154.

12 Zentralbibliothek Ziirich: Handschrift Car C 28, gedr. A. Bachmann (wie Anm. 10),
S. 124.
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bicher». In diesen lebte sich die Lust des Mittelalters an gelehrter
Symbolik und Allegorie in tppigster Weise aus und bediente sich
dazu eben des Schachspiels. 1337 vollendete der Ménch Konrad von
Ammenhausen in Stein am Rhein die deutsche Ubertragung eines
wenige Jahrzehnte zuvor von Jacobus de Cessolis verfassten umfang-
reichen Schachtraktats. In tiber 19000 Verszeilen besang Konrad
die mittelalterliche Gesellschaft und deren Ordnung, die mensch—
lichen Schwichen und Stirken am Beispiel der Schachfigu

Von seiner Uberzeugung, Lehren aus dem Schachspiel z1ehen zu
konnen, spricht Konrad in der Einleitung, ebenso von der Beliebt-
heit des Schachspiels bei Herren und Damen, niederen und hheren
Stinden:

«Es ist von schachzabelspil
damite kurzewile vil

herren und ouch frouwen hdnt,
die leider alle niht verstant,
was es ze reht betiite,

ouch spilents arme liite».

Er, Konrad, habe den Nutzen des Schachspiels selbst erst bei der Lek-
tiire des Jacobus de Cessolis erkannt:

«Dé ich begunde ahten
der steine und betrahten,
wie kiinig unde kiinigin,
roch, riter, alten und vendelin
ie einer bi dem andern stat,
was betiitunge das selbe hdt
und wie ieklicher kann
betiiten vrowen oder man,
si sien edel oder niht.»"?

' Ferdinand Vetter (Hg.), Das Schachzabelbuch Kunrats von Ammenhausen, Frauen-
feld 1892; Gerard E. Schmidt, Konrad von Ammenhausen, in: Verfasserlexikon, Bd. 5,
Berlin 1985, Sp. 136-139.

" Ferdinand Vetter (Hg,), Schachzabelbuch (wie Anm. 13), Sp. 10f.
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Die Schachzabelbiicher seien zu eigentlichen «Lieblingsbiichern»'
des Spitmittelalters geworden. Allein in unserer Gegend haben sich
Abschriften des Konrad von Ammenhausen erhalten in Bern, Zofin-
gen und zweifach in Ziirich: Die eine von 1464 im «Wappen- und
Schachzabelbuch» des Chronisten Gerold von Edlibach'®, dem Stief-
sohn von Biirgermeister Waldmann, die zweite von der Hand des
bereits erwihnten Fraumiinsterkaplans Georg Hochmut aus der glei-
chen Zeit.”

Die Schachzabelbiicher fanden Nachfolger. Meister Ingold in Strass-
burg griff 1432 darauf zuriick in seinem «guldin spil», worin er am
Schachspiel die Todstinde der Hoffart allegorisch ausdeutet. Auch von
diesem Werk nahm der Ziircher Ulrich Heidenreich 1474 eine
Abschrift."”® Und das gleiche gilt von einem anderen vielgelesenen
«Volksbuchv, der Parabel- und Fabelsammlung mit dem Titel «Gesta
Romanorumy, in welchem ein Kapitel Jesus Christus und seine
Chore der heiligen Engel mit dem Schachkénig und seinen Gehilfen
vergleicht.”

Von der Verbreitung des Schachspiels seit dem 12. Jahrhundert
zeugt schliesslich die Aufnahme von Wortern wie «Schach» und
«Matt», beide orientalischer Herkunft, in die Volkssprache.* Dass der
Herr uns leite und der Mensch seine Schuld erkenne, «alsé daz uns nit

spreche mat der tievily, betet der Singer Johann von Ringgenberg
(erste Hilfte 14. Jh.)*, und von Karl dem Kithnen hiess es im Murte-

1> Wilhelm Wackernagel, in: Ferdinand Vetter (wie Anm. 3), S. XLVIL; Anton Schwob,
Schachzabelbiicher, in: Verfasserlexikon, Bd. 8, Berlin 1992, Sp. 589-592.

' Staatsarchiv Ziirich: W 3.21; Beat M. von Scarpatetti (wie Anm. 10), Nr. 436.

'7 Zentralbibliothek Ziirich: Car C 28; Beat M. von Scarpatetti (wie Anm. 10), Nr. 589.

'¥ ibid., Zentralbibliothek: Car C 28; Beat M. von Scarpatetti (wie Anm. 10), Nr. 589;
Hellmut Rosenfeld, Meister Ingold (Wild), in: Verfasserlexikon, Bd. 4, Berlin 1983,
Sp. 381-386.

@ il:?icl., Zentralbibliothek: Car C 28; Udo Gerdes, Gesta Romanorum, in: Verfasser-
lexikon Bd. 3, Berlin 1981, Sp. 25-34.

*® Friedrich Kluge, Etymologisches Worterbuch der deutschen Sprache, Berlin 1989,
S.467 und S. 621; siche auch die allg, Literatur (wie Anm. 1).

*! Max Schiendorfer, Die Schweizer Minnesinger, Tiibingen 1990, S. 141, Z. 74f.; Klaus
Grubmiiller, Johann von Ringgenberg, in: Verfasserlexikon Bd. 4, Berlin 1983,
Sp. 721f.
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ner Siegeslied der Eidgenossen: «Schachmatt ist ihm gesprochen!»*
Auch das Wort «gschigget» fiir einen in kleine Felder eingeteilten
Rock oder Teppich diirfte letztlich vom Aussehen des Schachbrettes
her abgeleitet worden sein und damit vom persischen Wort «Schach»
herstammen.”’

Schachspieler im mittelalterlichen Ziirich

Es fehlt nicht an frithen Hinweisen, dass im Raum Ziirich Schach auch
wirklich gespielt wurde und es nicht nur als héfisches Motiv bekannt
war. Die ersten Spuren im Umfeld von Ziirich fiihren ins Kloster Ein-
siedeln. Dort blieb ein Gedicht mit dem Titel «Versus de Scachis» aus
dem 10. Jahrhundert erhalten. Es handelt vom Ausschen des Bretts,
der Aufstellung der Figuren und erliutert die Spielregeln. Das beider-
seits beschriebene Pergamentblatt mit den 98 Versen wurde ohne
Riicksicht auf den Text als Spiegelblatt in den Vorderdeckel eines
oberitalienischen Kodex aus dem spiten 9. Jahrhunderts geklebt, und
zwar so, dass die ersten zwei Drittel des Gedichtes verdeckt waren. In
diesem Kodex kam es nach Einsiedeln, wo im 11. Jahrhundert ein
Monch das letzte Drittel, das auf dem Spiegelblatt sichtbar geblieben
war, zusammen mit anderen Gedichten auf die leeren Blitter einer
anderen Handschrift kopierte.”* Ins 12. Jahrhundert datieren Archio-

*2 Viktor Schlumpf, Die frumen edlen Puren, Ziirich 1969, S. 56; Schach in der Chroni-
stik: Leo Zehnder, Volkskundliches in der ilteren schweizerischen Chronistik, Basel
1976, S. 3371

* Schweizerisches Idiotikon, Bd. 8, Frauenfeld 1920, Sp. 425f.

?* Schachgedicht: Stiftsbibliothek Einsiedeln, Cod. 365, S. 941; Dieter Schaller, Ewald
Ko6nsgen, Initia carminum latinorum saeculo undecimo antiquorum, Géttingen 1977,
Nr. 15032; Murray, History S. 497f. Die Forschung ging davon aus, das Fragment sei
in Einsiedeln geschrieben (Helena M. Gamer, The Earliest Evidence of Chess in
Western Literature. The Einsiedeln Verses, in Speculum 29, 1954, S. 742); die Schrift,
wohl aus der ersten Hilfte des 10. Jahrhunderts, unterscheidet sich aber stark von
gleichzeitigen Schnften der alemannischen Klgster. Zur Herkunft von Cod. 125 aus
Oberitalien: Bernhard Bischoff, Katalog der festlindischen Handschriften des neun-
ten Jahrhunderts, Teil 1, Wiesbaden 1998, S. 237. Zur Kopie in Cod. 319, S. 298f.:
Gamer, Evidence, S. 741f. Die Datierung ist nicht stichhaltig. In der Diskussion der
Textvarianten (Gamer, Evidence, S. 743f)) wire zu iiberlegen, wie weit der Text am
Anfang der nur ab Vers 65 sichtbaren Vorlage vom Kopisten verindert wurde, damit
er inhaltlich sinnvoll wurde.
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Wohl aus dem 12. Jahrhundert stammende Schachfigur (Laufer),
gearbeitet aus einem Langknochenabschnitt. Gefunden bei Grabungen
auf dem Ziircher Miinsterhof 1981/83.
Foto: Baugeschichtliches Archiv der Stadt Ziirich.
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logen eine aus Knochen geschnitzte Schachtigur, die bei Grabungen
auf dem Ziircher Munsterhof gefunden worden ist, wo einst Dienst-
leute der reichen Fraumiinsterabtei wohnten.” Standesgemiss Schach
gespielt haben auch die Herren von Bonstetten. Auf der Stammburg
dieser habsburgischen Gefolgsleute und spiteren Ziircher Reichsvog-
te kam ein elfenbeinerner Roch zum Vorschein, also der Tirm eines
Schachspiels, aus der Zeit zwischen dem 12. und dem 14. Jahrhun-
dert** Mittelalterliche Schachfiguren aus Hirschgeweih oder Kno-
chen wurden ferner entdeckt auf den Burgen Hiinenberg bei Cham,
deren Besitzer mit Ziirich verburgrechtet waren, und Salbiiel am
Napt.”

Das Schachspiel erscheint auch in den Satzungen der Stadt Ziirich.
Um Streit und Zank vorzubeugen, gebot der Rat 1413, 1414 und
1421, dass kiinftig wihrend einer gewissen Zeit nur noch in der
Offenthchkelt namhch auf dem Fischmarket, den Zunftstuben und
Gese]lschaftshausem, gespielt werden durfte. Ausgenommen von die-
sem Gebot blieb ausdriicklich das Schachspiel, welches offenbar weni-
ger Anlass zu Streitigkeiten bot als das Wiirfel- oder Kartenspiel.*
Vermutlich 1487 oder 1488 schritt der Rat unter Biirgermeister Hans
Waldmann gegen Missstinde unter der Geistlichkeit ein. Zu diesem
End verbot man den Priestern - ausgenommen an ihren «kilwynen» -
das Spiel mit Karten und Wiirfeln. Verschont blieb auch hier, «nach

*> Daniel Gutscher, Karolingische Holzbauten im Norden der Fraumiinsterabtei,
in: Zeitschrift fiir Schweizerische Archiologie und Kunstgeschichte 41(1984),
S.207-224.

** Anna Stebler-Cauzzo, Burg Bonstetten, in: Burg — Kapelle — Friedhof, Rettungsgra-
bungen in Ninikon bei Uster und Bonstetten (Monographien der Kantonsarchiolo-
gie 26), Ziirich 1995, S. 87-119.

* Wemmer Meyer, Salbiiel LU, Bericht iiber die Forschungen von 1982, in: Hugo
Schneider, Werner Meyer, Pfostenbau und Grubenhaus. Zwei frithe Burgplitze in
der Schweiz (Schweizer Beitrige zur Kulturgeschichte und Archiologie des Mittelal-
ters, 17), Basel 1991; Innerschweiz und frithe Eidgenossenschaft, Olten 1990, Bd. 2,
S.300.

* Die Ziircher Stadtbiicher des XIV. und XV. Jahrhunderts, hrsg. von H. Zeller-Werd-
miiller und Hans Nabholz, Ziirich und Leipzig 1899-1906, Bd. 2, S. 151, S. 256 und
S. 257; 1413 hiess es sinngemiss: «Wir, der Burgermeister und der Rat der Stadt
Ziirich haben auf den heutigen Tag einhellig geordnet und gesetzt, dass von jetzt an
auf ein Jahr niemand in unserer Stadt keinerlei Spiel, ausgenommen Schach und
Brettspiel, tun soll, es sei denn 6ffentlich auf dem Fischmarkt, auf den Zunftstuben
oder auf den Gesellschaftshiusern zum Riiden und zum Schneggen.»
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altem Herkommeny, das Schachspiel: «Aber aut der Chorherrenstube
mogen die Geistlichen und andere ehrbare Personen, so zu ihnen
gehen, im Schachspiel ziehen oder im Brettspiel um eine bescheidene
Urte [Beitrag fiir Essen und Trinken] oder um einen, vier oder sechs
Pfennige ungefihrlich.»®

Freilich zeigen Eintrige in den Gerichtsbiichern, dass gelegentlich
auch beim Schachspiel Streit entstand. 1438 gerieten auf der Trink-
stube zum «Schneggen» Hans Dérflinger und Konrad Suter aneinan-
der: Konrad Suter spielte mit Jekli Miiller «Schaftzabel», wobei ein
auf das Schachbrett geworfener Hut die Partie jih beendete. Dieses
verdross den Konrad Suter «gar tibel», weil er dadurch den Kampf
verloren geben musste, «wie wol er daz hette getruwet ze gewinneny.
Er wurde zornig und fluchte. Der hinzutretende Hans Dorflinger
glaubte, er sei der Tat bezichtigt, und wehrte ab: «Nid! Hab es nit
getanl. Worauf Konrad Suter ihn anfuhr: «Hittest du es getan, wiirde
ich dir deswegen ins Anlitz schlagen!» Als Antwort ziickte Hans
Dérflinger sein Messer.”

1472 kommt es auf der «Meise» zum Krach zwischen einem
Schachspieler und einem Kiebitz (Zuschauer), wie das ja heute noch
bisweilen der Fall sein soll. Pauli Vogt spielt mit Konrad von Wil
Schach. Jakob ab Dorf sitzt bei ihnen und sieht zu, kann es dabei nicht
lassen, dem Konrad von Wil zu raten, «<wohin er und welche stein er
ziichen solt». Da habe er, der Pauli Vogt, zum vorgenannten ab Dorf
gesagt: «Ich bitt darumb, swig und ler inn niitzit, denn es gat dich
niitzit an und red mir als wenig in min spil als ich dir in das din». Der
Kiebitz schwatzte weiter drein, es wurde h1tz1g, es kam zur Titlich-
keit und zur Klage vor dem Ziircher Rat”!

Die Kunst des Schachspiels gepflegt haben soll namentlich der
gelehrte Ziircher Chorherr Felix Hemmerli. Hemmerli hatte in
Bologna studiert, wo damals dic vielfach kopierte Sammlung von
Schachaufgaben des «Civis Bononiae» (des Biirgers von Bologna)
aufgezeichnet worden war.”

* Die Ziircher Stadtbiicher (wie Anm. 28), Bd. 3, S. 232.

39 Staatsarchiv Ziirich: B VI 213, Bl. 67v, 68r.

3 Staatsarchiv Ziirich: B V1228, BL 185r.

32 F, Fiala, Dr. Felix Hemmerlin, Solothurn 1860, S. 622; Murray (wie Anm. 1), S. 6431f.
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Wie sehr den Ziirchern das Schachspiel im 15. Jahrhundert zu den
vertrauten Belustigungen gehérte, davon zeugt schliesslich der Reise-
bericht von 1474 des Hans Waldheim aus Halle. Nicht anders als
heute wurde damals auf dem Lindenhof Schach gespielt:

«Da ist ein hoher Berg, oben breit und ist gar lustig gelegen. Darauf
stehen 52 schéne Linden, und unter den Linden steht lustig griines
Gras, und auf dem Berg unter den Linden stehen Tische, darauf liegen
‘schachczabel spil’ und Brettspiele und auch andere Spiele, welches
cin jeden gerne kurzweilt. Da sind auch Kegelbahnen und andere
Spiele. Auf den Berg und unter die Linden geht das edle Volk und
auch die Biirger und schiessen da mit der Armbrust zum Ziel. Sie
zechen und trinken auch da und haben gar mancherlei Zeitvertreib
und Kurzweile.»”

Eine bemerkenswerte Schilderung des farbigen gesellschaftlichen
Treibens um 1470 im alten Ziirich, zu dem offensichtlich auch das
Schachspiel gehorte.

Reformatorische Sittenstrenge und Spielverbote

Mit dem Ende des Mittelalters um 1500 begann die Obrigkeit stirker
als zuvor, sich um das sittliche Wohlverhalten und das zeitliche Wohl
des Volkes zu kiimmern. Bei Betrachtung der Lustbarkeiten bereitete
Sorge, dass nicht einfach zum Zeitvertreib gespielt wurde, sondern in
aller Regel um Geld und Einsatz. Ein Argernis war etwa das Spiel um
Gliser, gefiillt mit Wein, die vom Verlierer auszutrinken waren — was
natiirlich des letzteren Gewinnchancen in der Revanche nicht eben
erhohte. Oft waren Streit und Zwietracht die Folge solchen Treibens,
die Vernachlissigung von Berufs- und Familienpflichten. 1528 stellte
man allgemein fest, «das ussz dem Spil nye niitzit guots kommen und
gefolgt ist, und nit allein die spilenden, sunder ouch die zuosechenden
und umbstender damit verergeret wordenn sind».** Der Rat begann,
das Spielen ganz zu verbieten, wobei er bei der Bestrafung der Spieler

* Die Pilgerfahrt des Hans von Waltheym im Jahre 1474, hrsg. von Friedrich Emil
Welti, Bern 1925, S. 80; vgl. Peter Ziegler, Ziircher Sittenmandate, Ziirich 1978, S. 68.
3* Staatsarchiv Ziirich: Mandat ITI AAb 1.1, 1528, 14. Aprﬂ.
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unterschied, ob es sich je nach Einsatz um «Gewinn- und Grossspieler»
oder nur um «Haller-, Wein- oder Nidelmilchspieler» handelte.”

Im 16. Jahrhundert wurde bisweilen das Schachspiel noch aus-
driicklich von den Verboten ausgenommen. Grund dafiir mag gewe-
sen sein, dass dieses Spiel wohl eher von gesetzteren Kreisen geschitzt
wurde und weniger von Hazardspielern. 1534 etwa hiess es: Es solle
«biderben liiten» die Kurzweil des Brett- und Schachspiels ohne
Einsitze «unabgestrikt und nit verbotten» sein.*® Vielleicht sprach fiir
das Schachspiel auch das Urteil des Reformators Ulrich Zwingli, der
1523 in seiner «Niheren Unterweisung, wie man die Jugend in guten
Sitten und christlicher Zucht auferzichen und lehren soll», sich
«kunstreichen» Spielen gegeniiber nicht abgeneigt gezeigt hatte.
Zwingli verstand darunter u.a. das Schachspiel, «wo man mit den
Figuren bald ausliuft, bald an sich hilt, Posten ausstellt und Hinterhalt
legtr. Weiter meinte der Reformator: «Dieses Spiel nimlich lehrt
mehr als alle andern nichts unbedacht unternehmen. Doch muss man
auch hierin Mass und Ziel halten. Denn es gab Leute, die mit Hintan-
setzung ernster Beschiftigungen sich diesem allein ergaben. Nur in
Ruhestunden und nebenbei darf man sich damit beschiftigen. Fort
dagegen mit Wiirfeln und Karten!»”

Hier kiindigte sich die reformatorische Sittenstrenge an, welche das
Spielen nicht allein seiner Auswiichse wegen bekimpfte, sondern als
miissiggingerisches, lasterhaftes und gotteslisterliches Werk tiber-
haupt. Diese unduldsame Sichtweise setzte sich in den kommenden
Jahrhunderten durch, wenn auch nicht mit stetem Erfolg. Das im
Druck verbreitete «grosse Sittenmandat» von 1530, welches der
Bevolkerung des Ziircher Gebiets iiberall von den Kanzeln herab ver-
lesen wurde, um «guot Christenlich sitten by den unsern ze ziichten,
machte keinen Unterschied zwischen erlaubtem und unerlaubtem
Zeitvertreib: Alles Spiel, ob mit Karten, Wiirfeln, Brettspielen,
«Schachen», Kegeln usw,, unter welchem Vorwand auch immer, ob

3 Staatsarchiv Ziirich: A 42.2, Spielverbote.

% Staatsarchiv Ziirich: A 42.2, etwa 1534.

7 Huldreich Zwingli’s simtliche Schriften im Auszuge, hrsg. von Leonhard Usteri und
Salomon Végelin, Ziirich 1820, 2. Bd. 2. Abt, S. 547L.
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um Einsatz oder nicht, ob heimlich oder 6ffentlich, sei abgestellt und
verboten, hiess es da.*®

Gleichlautende oder dhnliche Mandate folgten. Erst nach dem Sturz
der sittenstrengen alten Ordnung am Ende des 18. Jahrhunderts
eroberte sich das Spiel und damit auch das Schach ungestraft jenen
Raum zuriick, aus welchem es nach der Reformation verbannt wor-
den war”’

Die Sammlung von Schachaufgaben des Niklas von Wyle

Das Rechen- und Schachbuch des Niklas von Wyle

Das Rechen- und Schachbuch des Niklas von Wyle wird in der Zen-
tralbibliothek Ziirich unter der Signatur Ms. D 116 aufbewahrt. Es ist
ein Lehrbuch fiir Dreisatzrechnungen mit praktischen Anwendungen
und mit anderen Rechenaufgaben fiir den Unterricht in deutscher
Sprache. Auf den leeren Seiten am Schluss des Bandes trug Niklas von
Wyle nachtriglich 36 Schachaufgaben mit Diagrammskizzen und
lateinischen Anweisungen ein.

Der Band wurde von der Handschriftenforschung bisher nicht
beachtet, weil er wegen eines Irrtums als neuzeitliche Handschrift
galt: Auf dem vorderen Spiegelblatt steht der Besitzeintrag «Rech-
nungen uff vilerlei wig. Anno dominy 1541. Nicolaus Kéchlin.» Dies
wurde filschlicherweise als Eintrag des Schreibers gedeutet, so dass
der Kodex D 116 auf 1541 datiert und im Katalog der neuzeitlichen
Handschriften der Zentralbibliothek Ziirich (1937) beschrieben
wurde.* Der Irrtum wurde 1982 korrigiert.* Bei den Untersuchun-
gen fiir die vorliegende Edition der Schachprobleme konnte der Band
sodann als eine Handschrift des Niklas von Wyle identifiziert werden.

% Heinrich Bullingers Reformationsgeschichte, hrsg. von J.J. Hottinger und H.H.
Vogeli, Frauenfeld 1838, Bd. 2, S. 285.

* Vgl. Meinrad Suter, Geschichte der Schachgesellschaft Winterthur 1846 -1996, Win-
terthur 1996; 100 Jahre Schweizerischer Schachverband 1889-1989, Zug 1989.

*Emst Gagliardi, Ludwig Forrer, Katalog der Handschriften der Zentralbibliothek
Ziirich, Bd. 2, Neuere Handschriften seit 1500, Ziirich 1982, Sp. 419; das Faszikel mit
der kurzen Beschreibung von Ms. D 116 erschien 1937.

*! Jean-Pierre Bodmer im Register des Katalogs der neueren Handschriften (wie An-
merkung 40), S. 70* unter Kéchli, Niklaus.
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Niklas von Wyle gehort zu den wichtigen Gestalten der deutschen
Literaturgeschichte des 15. Jahrhunderts.” Er wurde um 1415 im
habsburgischen Landstidtchen Bremgarten geboren. Das erste erhal-
tene Zeugnis mit seinem Namen ist der Eintrag im Matrikelbuch der
Universitit Wien, wo er 1430 das Studium der Artes begann. Die
ersten Jahre des Alten Ziirichkriegs verbrachte er in Ziirich; er wirkte
als Lehrer an der Schule des Grossmiinsters und als «notarius». Mit
dem streitbaren Chorherrn Felix Hemmerli, dem wichtigsten Triger
der antischwyzerischen Propaganda dieser Zeit, war er eng verbun-
den. Als die Schwyzer und ihre Verbiindeten im Krieg 1443/1444 die
Oberhand gewannen, zog Wyle als Stadtschreiber nach Radolfzell,
dann nach Niirnberg und liess sich 1448 in Esslingen nieder, wo er
iiber 20 Jahre blieb. Im letzten Jahrzehnt seines Lebens diente Wyle
von 1469 bis 1479 als zweiter Kanzler des Grafen Ulrich von Wiirt-
temberg in Stuttgart. Die Verbindungen mit dem Grossmiinster in
Ziirich blieben wihrend der ganzen Zeit erhalten; in den Jahrzeit-
biichern ist er unter dem 13. April als «poetay, unter dem 16. April als
«secretarius comitis de Wirtembergy eingetragen.®

Wyles Leistung als «poeta» ist die Ubersetzung von Novellen und
kurzen Abhandlungen in die deutsche Sprache, in denen er das siid-
deutsch-schweizerische Publikum erstmals mit Stoffen und Sichtwei-
sen des italienischen Renaissancehumanismus bekannt machte. 1478
brachte er 18 dieser Ubersetzungen, die er «translatzen» oder «tiit-

* Heinrich Butz, Niklaus von Wile. Zu den Anfingen des Humanismus in Deutsch-
land und in der Schweiz, in: Jahrbuch fiir Geschichte der oberdeutschen Reichsstidte
16(1970), S. 21-105; Rolf Schwenk, Vorarbeiten zu einer Biographie des Niklas von
Wyle und zu einer kritischen Ausgabe seiner ersten Translatze, Goppingen 1978
(Goppinger Arbeiten zur Germanistik 227); Peter-Johannes Schuler, Notare Siid-
westdeutschlands, Textband, Stuttgart 1987 (Versffentlichungen der Kommission fiir
Geschichtliche Landeskunde in Baden-Wiirttemberg, Reihe B, Bd. 90), S. 509-513,
Nr. 1508; Franz Josef Worstbrock, Niklas von Wyle, in: Verfasserlexikon Bd. 6, Berlin
1987, Sp. 1016-1035; Franz Josef Worstbrock, Niklas von Wyle, in: Deutsche Dich-
ter der frithen Neuzeit (1450-1600), hrsg. v. Stephan Fiissel, Berlin 1993, S. 35-50.

* Monumenta Germaniae Historica. Necrologia Germaniae, Bd. 1, hrsg. v. Franz Lud-
wig Baumann, Berlin 1888, S. 563 mit Anm. 3 und 16. Die Jahrzeitbiicher des Gross-
miinsters liegen heute in der Zentralbibliothek Ziirich. Sie verzeichnen «Nicolaus de
Wil» (auch «Wila» oder «Wile») teils ohne nihere Bezeichnung (Ms. C9 und C 10d
I1), teils nur als «poeta» (Ms. 10 und 15, hier zum 13. und 16. April), teils unter dem
13. und 16. April, zuerst als «poeta», dann als «secretarius» (Ms. C 6 und C 10 d I).
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schungen» nannte, im Druck heraus.* In der Vorrede formulierte
er die Leitlinien seiner Ubersetzungstitigkeit. Das humanistische
Latein, aus dem er ins Deutsche iibersetzte, war fiir ihn «sprachkiinst-
lerische Norm schlechthin»® So schloss er sich im Deutschen so eng
als moglich an die lateinischen Vorlagen an und iibernahm manche
Eigentiimlichkeit des lateinischen Satzbaus.

Wyle verschrieb sich den neuen Idealen des Humanismus. In seiner
Bibliothek standen Handschriften und Drucke mit Werken antiker
Autoren.* Er selbst schrieb Briefe nach dem Muster der antiken und
italienischen Vorbilder und verfasste fiir den Unterricht die Lehr-
schrift der «colores retoricales» mit entsprechenden Mustertexten, in
denen er den Kanzleischiilern die «kunst des wolredens und dichtens»
vermittelte.” Das Rechenbuch, das die Schachaufgaben enthilt,
entstand wohl ebenfalls fiir den Unterricht. Es gibt Anleitungen zu
Dreisatzrechnungen und zum Rechnen mit Briichen sowie Aufgaben
iiber Gewinnaufteilung bei Gesellschaften und andere Verteilungs-
probleme, Preisberechnungen und unterhaltende Phantasieaufgaben
aus einer (oder mehreren) lateinischen Sammlung(en), ins Deutsche

* Worstbrock, Niklas von Wyle (1987, wie Anm. 42), Sp. 1023-1030.

* Worstbrock, Niklas von Wyle (1993, wie Anm. 42), S. 40.

6 Aus Wyles Bibliothek stammen: Ziirich Zentralbibliothek, Mss. C 135 (Persius),
D 116 (Rechenbuch, Autograph), Car C 65 (Pricianus), Car C 96/Ink. K 174 (Chro-
niken), Car C 134 (Persius), Car C 158 (Antonio degli Beccadelli, Aeneas Silvius,
Autograph) und die Inkunabel 4.143 (Seneca), dazu evtl. Car C 166 (Macer flori-
dus); Schaffhausen, Stadtbibliothek, Gen. 27 (Vegetius, Frontinus, Autograph). Fiir
freundliche Hinweise danken wir Marlis Stahli, Ziirich. Ein weiteres Autograph mit
Teilen aus Vergils Aeneis und den Facta et memorabilia des Valerius Maximus befand
sich in der Library of the Dominican College, Washington, nach: Seymour de Ricci,
S. J. Wilson, Census of Medieval and Renaissance Manuscripts in the United States
and Canada, New York 1935, S. 462.

¥ Worstbrock, Niklas von Wyle (1987, wie Anm. 42), Sp. 1020-1022 und 1030f.
Zu Wyles Sprachauffassung: Worstbrock, Niklas von Wyle (1993, wie Anm. 42), S.
40, zu seiner Lehrtitigkeit: Sabine Holtz, Schule und Reichsstadt, in: Schule und
Schiiler im Mittelalter, hrsg. v. Martin Kintzinger, Sénke Lorenz und Michael
Walter, Koln/Weimar/Wien 1996 (Archiv fiir Kulturgeschichte, Beiheft 42),
S.453 -462.
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iibersetzt von Wyle.*® Der lokale Einfluss zeigt sich in zwei Aufgaben,
in denen die Ortsnamen Esslingen und (Schwibisch) Gmiind vor-
kommen.* Eine Reminiszenz aus der Ziircher Zeit findet sich in
einer der letzten Rechenaufgaben, die sowohl in Latein wie auch in
Deutsch in der Handschrift steht. Beide Fassungen schliessen mit der
einprigsamen Anweisung: «Und da richt dich nach.»*® Dieser kurze
Satz geht auf den Ziircher Chorherrn Felix Hemmerli zuriick, in des-
sen Kreis Wyle sich in den frithen 1440er Jahren gern aufgehalten
hatte.

Bei der Datierung des Rechenbuches auf die 1460er oder die
1470er Jahre helfen die Wasserzeichen im Papier. Sie zeigen die
untere Hilfte eines Horns, das in einer Ravensburger Papiermiihle als
Markenzeichen verwendet wurde. Das eigenartige Format des Ban-
des von 16 x 22 cm erschwert die genaue Bestimmung. Die Papier-
bogen wurden wie iiblich in der Mitte einmal gefaltet, dann aber
entgegen der normalen Praxis waagrecht entzweigeschnitten, so dass
die Blitter nur aus der unteren Hilfte der Papierbogen bestehen.
Die Wasserzeichen sind ebenfalls auseinandergeschnitten; die grosste
Ahnhchkelt besteht zu einer 1462 nachgewiesenen Form des
Horns.”!

Die Schrift des Niklas von Wyle ist aus dem eigenhindig sub-
skribierten und auf 1463 datierten Autograph Zentralbibliothek

* Ein Teil der Aufgaben lisst sich im Algorismus Ratisbonensis aus der Mitte des
15.Jahrhunderts nachweisen: Die Practica des Algorismus Ratisbonensis, hrsg. v.
Kurt Vogel, Miinchen 1954 (Schriftenreihe zur bayerischen Landesgeschichte 50),
Nr. 197-199 entsprechen Ms. D 116, 7v-9v; Nr. 210, 203 und 209 entsprechen
Ms. D 116, 15r-17r, Nr. 349 entspricht Ms. D 116, 24r usw. Da die Rechenaufgaben
in verschiedener Auswahl und Kombination weit verbreitet waren (vgl. Practica, a. a.
0., S.209-232), ist die Vorlage Wyles schwer zu bestimmen.

4 Zentralbibliothek Ziirich: Ms. D 116, 32r und 38r.

20 Zentralbibliothek Ziirich: Ms. D 116, 39r und 40r.

5! Gerhard Piccard, Wasserzeichen Horn (Die Wasserzeichenkartei Piccard im Haupt-
staatsarchiv Stuttgart, Stuttgart 1979), Nr. II1 229. Die Wasserzeichen innerhalb des
Bandes variieren betrichtlich, gehoren aber zweifellos zu den Ravensburger Papieren
der 1460er und 1470er Jahre. Ahnlichkeit besteht mit der Form Charles-Moise
Briquet, Les Filigranes, Genéve 1907, Nr. 7777, die fiir 1471 nachgewiesen ist. Die
Bestimmung der Wasserzeichen iibernahm freundlicherweise Fredi Hichler, St. Gal-
len.
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Ziirich Ms. Car C 158 bekannt. Sie zeigt nach rechts geneigte, stark
verdickte Abstriche, besonders bei den unter die Zeile reichenden
Buchstaben f, h, p, q und s, aber auch bei den Buchstaben b und L. Die
langen Abstriche leitete Wyle manchmal mit Schleifen ein, manchmal
verzichtete er darauf. In Ms. D 116 zeigt der erste Teil bis Blatt 40r
eine sorgfiltige Buchschrift, der Teil mit den Schachaufgaben auf Blatt
40r-46r dagegen ist kleiner und rascher geschrieben; er weist mehr
Abkiirzungen auf als der erste Teil. An einigen Stellen waren rote
Anfangsbuchstaben vorgesehen, sie wurden aber nie eingesetzt.® Die
Handschriften sind in weinrotes Leder gebunden. Ms. D 116 ist mit
Einzelstempeln geschmiickt, wihrend bei Ms. Car C 158 das glatte
Einbandleder iiber die Holzdeckel gezogen ist. Die Lederbinder der
Schliessen waren zusammen mit einem Messingblech auf die Holz-
deckel genagelt. Diese Messingbleche tragen bei beiden Handschrif-
ten eine aussergewohnliche Musterung aus einem gotischen n oder u
zwischen vierblitterigen Blumen.

Auf die leeren Seiten am Ende des Rechenbuches schrieb Wyle spi-
ter die Schachaufgaben (40r-46r). Die mit dem Lineal gezogenen
waagrechten Tintenlinien héren gegen die Mitte des Bandes dort auf,
wo das gegeniiberliegende Blatt sich biegt; sie wurden ins bereits
gebundene Buch eingetragen. Es ist kaum méglich, zu bestimmen,
wo Wyle die Schachaufgaben fand und kopierte. Auf seinen vielen
geschiftlichen Reisen als Stadtschreiber von Esslingen und spiter als
Diplomat in fiirstlichem Dienst pflegte er auch Kontakte, die fiir seine
literarischen Arbeiten wichtig waren, und kopierte interessante
Texte.”* Die Abschrift der Schachaufgaben fillt in die spitere Zeit, in
der er sich hiufiger bei fiirstlichen Personen aufhielt, denen er auch
seine «translazen» widmete.

Nach dem Tod Wyles wechselte das Rechenbuch mehrfach den
Besitzer. Der erste schrieb auf einer leeren Stelle auf Blatt 42r aus dem
Schachzabelbuch des Konrad von Ammenhausen, einem beliebten
und verbreiteten Werk, 22 Zeilen iiber die Erfindung des Schachspiels
ab. Der Kopist unterzeichnete mit «W 88».> Es ist wahrscheinlich,

>2 Beat M. v. Scarpatetti (wie Anm. 10), Nr. 613, Abb. 291.
> Zentralbibliothek Ziirich: Ms. D 116, z. Bsp. 7v und 9v.
** Schwenk, Vorarbeiten (wie Anm. 42), S. 61-174.

> Beat M. v. Scarpatetti (wie Anm. 10), Nr. 886.
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dass sich hinter dem Kiirzel Werner Rat verbirgt; er besass spiter, viel-
leicht durch Erbgang, einen Teil der Bibliothek des von Wyle und
kennzeichnete die Biicher mit den Initialen WR, wobei das W die
gleiche - allerdings nicht seltene — Form aufweist wie in Ms. D 116.>°
Der nichste Besitzer war ein Ziircher, der 1534 neben Federproben
auf Blatt 23r eine Titulatur aufzeichnete: «fromenn fuirsichtigen ersa-
men und wiflen burgermeister unnd rath der loblichen stat 15 Ziirich
34» und seine Initialen «a. k. z. zu.» darunter setzte.”” Als letzter Besit-
zer schrieb Nikolaus Kéchlin, spiter Ziircher Ratsherr und Verwalter
von sikularisiertem Klosterverméogen, 1541 seinen Namen auf das
vordere Spiegelblatt.”

Zu den mittelalterlichen Schachaufgaben

Aufzeichnungen von gespielten Schachpartien aus dem Mittelalter
sind keine auf uns gekommen. Wohl aber kennen wir aus der Zeit vor
1500 einige hundert «Schachaufgaben» orientalischer und abendlin-
discher Herkunft . Es handelt sich dabei um Positionen mit einer Auf-
gabenstellung bzw. Losung wie: «Setze Matt in soundsoviel Ziigen
unter dieser oder jener Bedingung.»

Ein Grund fiir diese einseitige Uberlieferung mag der Charakter
der gespielten Partien gewesen sein. Die mittelalterlichen Regeln
wichen in der Zugsweise von Dame und Liufer von den heutigen ab
und machten diese Steine zu schwachen Figuren. Das praktische Spiel
zeigte deshalb wenig Dynamik, rasche Mattangriffe und tiberraschen-
de Kombinationen waren kaum méglich, vielmehr endeten die mei-
sten Partien mit dem wenig spektakuliren und heute unbekannten
«Beraubungssieg», der Entblossung des einen Koénigs von seinen

% Zu Werner Rat: HBLS (Historisch-Biographisches Lexikon der Schweiz), Bd. 5,
S. 541. Die Tocher des Nikolaus von Wyle, Dorothea, heiratete Jorg Rat, den Kanzler
der Erzherzogin Mechthild (Schuler, Notare, wie Anm. 42, S. 512); ob Werner Rat zu
dieser Familie gehort, ist nicht bekannt.

57 Die Titulatur ist kiirzer als diejenige in Urban Wyss, Ein schén Cantzleysch Tittel-
buch inn reden und schreybenn nach rettorischer ard, [Ziirich] 1553, Faksimileedi-
tion hrsg. v. Fritz Juntke, Leipzig/Ziirich 1979, fol. O2. - Vielleicht war der Besitzer
a. k. z[e] Zu[rich] ein Vorfahre des Nikolaus Kéchlin.

"8 HBLS (Historisch-Biographisches Lexikon der Schweiz), Bd. 4, S. 520.
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simtlichen Figuren. Attraktiv war deshalb die Beschiftigung mit Stel-
lungen, die einen Sieg in einer beschrinkten Zahl von Ziigen durch
das Matt zuliessen. Solche Aufgaben boten eine isthetische Befrie-
digung und schirften den Blick fiir Kniffe auf dem Schachbrett. Und
nicht zuletzt waren solche Aufgaben geeigneter fiir das Spiel um die
«Wette» als lange und schwerbliitige Partien: Die Wette tiber der
Frage, ob in einer vorgegebenen Position ein Matt in soundsoviel
Ziigen mdglich sei oder nicht, war rascher entschieden als der Aus-
gang einer ganzen Partie.

Die moderne, kraftvolle Gangart von Dame und Liufer kam am
Ende des 15. Jahrhunderts auf, zunichst in Spanien und Italien. Die
Dynamik, welche diese Reform in die praktische Schachpartie brach-
te, ist ein Aspekt des generellen Aufbruchs von Renaissancezeit und
Humanismus in Wissenschaft und Kultur.”

Die aus Ziircher Handschriften auf uns gekommenen Schachauf-
gaben freilich, die in den 1460er oder 1470er Jahren aufgezeichnet
wurden, folgen in der Zugsweise von Liufer und Dame den alten, aus
dem Orient stammenden Regeln.

** Bertold Brecht lisst seinen «Galileo Galilei» dies anténen im Lob der neuen Zeit:
«Unsere Schiffe fahren weit hinaus, unsere Gestirne bewegen sich weit im Raum
herum, selbst im Schachspiel die Tiirme gehen neuerdings weit iiber alle Felder.» -
Freilich war es nicht der Turm, sondern die Reform von Liufer und Dame, welche
neue Dynamik ins Spiel brachte. (Bertold Brecht, Gesammelte Werke in 20 Binden,
Ziirich 1977, Bd. 3, S. 1234 und S. 1284 [1. und 7. Szene]).
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Die mittelalterlichen Spielregeln

Die Figuren ziehen wie folgt:

Konig: Wie im modernen Schach: Ein Feld in jede Richtung.

Turm: Wie im modernen Schach: Beliebig viele Felder hori-
zontal oder vertikal.

Springer: ~ Wie im modernen Schach: Sprung zwei Felder in eine
Richtung und dann noch eines um 90 Grad abgewinkelt
(L-Form).

Dame: Ein Feld diagonal.

Liufer: Sprung ins zweite Feld diagonal.

Bauer: Zieht ein Feld gerade und schldgt schrag nach vorne wie im heu-

tigen Schach. Der Doppelschritt existiert aber nicht, bzw. nur in
Stellungen, wo noch alle Figuren auf dem Brett sind. Erreicht der
Bauer die gegnerische Grundreihe, so muss er in eine Dame ver-
wandelt werden.

Partieende: Wie 1m heutigen Schach gilt Patt als Unentschieden.
Neben dem Sieg durch Mattsetzen des gegnerischen
Konigs gibt es aber zusitzlich den «Beraubungssieg.
Gelingt es einer Partei, alle gegnerischen Figuren zu
schlagen und selber mindestens einen Bauern oder eine
Figur auf dem Brett zu behalten, so dass diese(r) nicht
unmittelbar wieder vom gegnerischen Konig geschla-
gen werden kann, so gewinnt diese Partei automatisch.

Charakter der Schachaufgaben des Niklas von Wyle

Die vorliegende Sammlung besteht aus insgesamt 36 Schachaufgaben,
die nach den mittelalterlichen Schachregeln zu 1sen sind. Neben
einem «Selbstmatt» enthilt sie elf normale Mattaufgaben sowie 24
Mattaufgaben mit zusitzlichen Bedingungen, was mattsetzende
Figur, Mattfeld, Anzahl Ziige usw. anbelangt. Wihrend Bedingungs-
aufgaben heutzutage vollig ausser Mode sind, waren sie im mittelal-
terlichen Schach sehr beliebt.

Die Notation ist bildlich, d.h. die Figuren sind in die Diagramme
gezeichnet und die Felder, welche von ihnen in der Abfolge der
Losung betreten werden, mit Kleinbuchstaben bestimmt. Die lateini-
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schen Bezeichnungen der Schachfiguren sind die tiblichen der Zeit:
rex fiir «K6nigy; regina, domina, mulier oder femina fiir die «K6niginy;
senex (der Alte) fiir den «Liufer»; miles (Ritter) fiir den «Springer»;
roch fiir den «Turm» und venda (mittelhochdeutsch «fend») fiir den
«Bauern».

Wie der Vergleich mit Schachaufgaben aus anderen mittelalter-
lichen Handschriften zeigt (soweit solche publiziert sind), lassen sich
tir wenigstens 17 der 36 Diagramme direkte Vorliufer oder aber die
Verwendung gleicher Motive nachweisen.”” Einige von den Aufgaben
sind persischen und arabischen Ursprungs und wurden im Lauf der
Jahrhunderte immer wieder abgeschrieben, sei es in der Urform oder
in Abwandlungen davon. Die Schachaufgaben aus dem Rechenbuch
des Niklas von Wyle oder die Motive zu diesen Aufgaben finden sich
in folgenden Manuskripten (bzw. in mehreren von ihnen) wieder:

Persisches Manuskript As’ad Efendi, undatiert; Manuskript Abd-al-
Hamid, Istanbul, 1140; Libro del Acedrex des Konigs Alfonso von
Kastilien, 1283; Cotton-Library-Manuskript, England, spites 13. Jahr-
hundert; Bonus Socius, Florenz, spites 13. Jahrhundert; King’s-Lib-
rary-Manuskript, England, 13./14. Jahrhundert; Dresdener Manu-
skript, um 1400; Civis Bononiae (Bologna), verschiedene Abschriften,
Mitte 15. Jahrhundert; Porter-Manuskript, England, um 1450; Manu-
skript Nationalbibliothek Florenz, zweite Hilfte 15. Jahrhundert;
Jakob Kébel’s Schachtzabel Spiel, gedruckt in Oppenheim 1520; per-
sisches Manuskript Bodleian Library, Oxford, 1796,/98 (mit altem
Material); Lucena, Repeticion de amores e arte de axedres, gedruckt
1497

Von wem die 19 Schachaufgaben aus der Sammlung des Niklas
von Whle, fiir die keine Vorliufer bekannt sind, stammen, wann die
neuen Spielregeln in Ziirich bekannt wurden und aus welchen Quel-
len die Schachaufgaben tiberhaupt geschopft worden sind - die
Antworten auf diese Fragen bleiben mangels weiterer Nachrichten
unbeantwortet.

% Als Referenzwerk der bekannten mittelalterlichen Schachaufgaben dient hier Mur-
ray, History (wie Anm. 1).
®! Zu den Manuskripten siche Murray, History (wie Anm. 1).
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Zur Edition der Schachaufgaben des Niklas von Wyle

Diagramme:

Neben jedem Diagramm befindet sich ein weisser oder schwarzer
Punkt, welcher die anziehende Partei und ihre Positionierung (von
oben nach unten oder von unten nach oben) anzeigt. Da die Num-
merierung der Felder gleich bleibt, bedeutet dies, dass Weiss oft auch
von der achten Reihe aus beginnt.

Notation:
Die Ziige werden durch die Koordinaten der Anfangs- und Endposi-
tion angegeben. Die Figuren werden zudem wie folgt abgekiirzt:

K = Konig ()
D = Dame (%’)
T="Turm (&)

S = Springer (&)
L = Liufer (£.)

Der Bauer (£3) wird mit B abgekiirzt, doch werden im allgemeinen
Bauernziige ohne spezielle Kennzeichnung durch Anfangs- und Ziel-
feld angegeben.

— «zieht nach»

x «schligt

+ Schachgebot

' «guter Zugy

... Auslassungspunkte, falls Schwarz beginnt.

Beispiel:

. Te5xe8+ bedeutet, dass Schwarz (erkennbar an den Auslassungs-
punkten) mit dem Titrm (T) von e5 nach e8 zieht, auf diesem Feld
einen weissen Stein schligt (erkennbar am ,x’) und gleichzeitig dem
weissen Konig Schach bietet (,+).

Schwierigkeit:
*  leicht
** mittel
** schwer
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Die Schachaufgaben aus der Handschrift des Niklas von Wyle®

Nr. 1

Hic venda a debet quinto tractu matare regem album hoc modo trahendo militem b ad ¢ deinde
roch nigrum ad d expost militem e ad f qui receptus per vendam a demum illa venda accedendo
dicit matt.

(a=e2, b=g7, c=e8, d=g5, e=b4, [=d3)

a b ¢ d e f g h
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Aufgabe:
Schwarz zieht und setzt im fiinften Zug mit dem Bauern €2 matt.

Typ: Bedingungsmatt. Schwierigkeit: **

Altere bzw. weitere Belege:

Jakob Ka&bel’s Schachtzabel Spiel, Druck Oppenheim 1520.%

Losung: 1. ... Sg7-e8+ 2. Kf6—-e5 Tg8-g5+ 3. Tf7-f5 Sb4-d3+ 4. Td7xd3+ e2xd3
5. beliebig d3-d4 matt.

Bemerkungen:

In Bedingungsaufgaben geht es nicht nur darum, irgendein Matt zu finden (so ginge
z.B. 2. ... Sb4-c6 matt), sondern auch darum, die Nebenbedingung zu erfiillen
(Matt durch den Bauern). Die Aufgabe ist bei von Wyle korrekt gestellt, wihrend
im Abdruck von Jakob Kébel filschlicherweise von Matt in vier Ziigen die Rede
18t.

% Fiir die kritische Durchsicht von Transkription und Ubersetzung sei Rainer Henrich
und Hans Ulrich Bichtold, Institut fiir Schweizerische Reformationsgeschichte, Bul-
linger-Briefwechsel, Universitit Ziirich, bestens gedankt.

% Murray, History (wie Anm. 1), S. 706 (K&bel 2).
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Nr. 2

Regina octavo tractu debet regem album matare et potest condicionari in anglo crucis vel obmitti
et fit trahendo roch a ad b et roch ¢ ad d expost regem ad e et deinde ad [ deinceps militem ad ¢

et reginam ad h et expost vendam i ad k et demum reginam ad [ dicendo matt.

(a=d5, b=d8, c=e4, d=e8, e=c7, f=d7, g=c6, h=h6, i=f6, k=f7, I=¢7)
a b ¢c d e f g h
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a b c
Auf,qabe

Schwarz zieht und setzt im achten Zug den weissen Konig auf h8 mit der Dame
matt.

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: **

Altere bzw. weitere Belege:
Keine bekannt.

Losung:

1... Td5-d8+12. Kc8xd8 Te4-e8+! 3. Kd8xe8 Kb6—c7 4. Ke8-18 Kc7-d7 (oder d8)
5. Kf8-g8 Sc5-¢6 6. Kg8-h8 Dg5-h6 7 Kh8—¢8 16-f7+ 8. Kg8-h8 Dh6-g7 matt.
Die Ziige 5 und 6 kénnen auch ausgetauscht werden.

Bemerkungen:

Das vom Autor hinzugefiigte Bauernpaar a4/a5 (um einen vorzeitigen «Berau-
bungssieg» auszuschliessen) weist im Original die falschen Farben auf (d. h. sBa5
und wBa4). Gemiss Aufgabe kann die Bedingung, dass das Matt auf h8 erfolgen
soll, auch weggelassen werden.
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Nummern 1 und 2 der Schachaufgaben aus dem Rechen- und
Schachbuch des Niklas von Wyle. (Zentralbibliothek Ziirich.,)






Nr. 3

Hic rex niger sexto tractu debet matari per senem et fit trahendo regem album ad a militem ad
b reginam ad ¢ militem ad d roch ad e et demum senem ad f.

(a=c7, b=c4, =d6, d=b2, e=a8, [=13)
d e f
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Aufgabe:
Weiss zieht und setzt im sechsten Zug matt durch den Liufer.

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: ***

Altere bzw. weitere Belege:
Keine bekannt.

Losung:
1. Kc8—c7+ Ka8-a7 2. Sd6-c4! Ka7-a6 3. De7-d6 Ka6-b5 (oder a7) 4. Sc4-b2!
Kb5-a5 (oder a6) 5. Td8-a8+ Ka5-b5 6. L{5—d3 matt.

Bemerkeungen:
Beachtung verdient das Springermandver Sd6-c4-b2, um den schwarzen Konig
«im Zaum» zu halten.
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Nr. 4

Hic rex niger quinto tractu debet matari per senem hoc modo trahendo roch a ad e alterum roch
ad b et post primum roch iterum ad a et secundum ad c et demum senem ad d dicendo schach
matt,

(a=c4, b=b8, =b5, d=g4, e=a4)
a b c¢c d e f g h
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Aufgabe:
Weiss zicht und setzt genau im fiinften Zug matt durch den Liufer.

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: **

Altere bzw, weitere Belege.'
Keine bekannt.

Losung:
1. Tc4—ad+ Ka7-b7 2. Td8-b8+ Kb7-c6 3. Tad—c4+ Kc6-d5 4. Tb8-b5+ Kd5xe6
5. Le2—g4 matt.

Bemerkungen:

Miisste Weiss nicht genau im fiinften Zug mattsetzen, so ginge auch das kiirzere
1. Te4-b4 Ka7-a6 2. Se6-d4 Ka6-a5 (a7) 3. Sd4—c6+ Ka5-ab 4. Le2—c4 matt, bzw.
2. Sd7-e5 mit analogen Konsequenzen.
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Nr. 5

Rex albus debet matari quinto tractu per senem hoc modo trahendo roch ad a et idem roch ad b
et iterum idem ad c et expost regem ad d et demum cum sene ad e dicendo matt,
(a=b4, b=a4, c=al, d=22, e=c4)

a b c¢c d e f g h
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Aufgabe:

Schwarz zieht und setzt genau im fiinften Zug matt durch den Liufer, wobei der
Liufer selber aktiv am Matt beteiligt sein muss.

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: *

Altere bzw. weitere Belege:
Ein praktisch identisches Spiel findet sich im Libro del Acedrex von 1283 des
Kénigs Alfonso von Kastilien.”*

Losung:
1. ... Tb8-b4 2. Ka3-a2 Tb4-ad4+ 3. Ka2-bl Tad-al+! 4. Kbixal Kc3-c2
5.Kal-a2 La6-c4 matt.

Bemerkungen:

Die Tiicke dieser Aufgabe, wie der vorangehenden, liegt darin, den Kénig genau
in der geforderten Zugzahl auf das gewiinschte Feld zu bringen. Dazu muss der
K&nig hier zu einem Dreiecksmanéver (a2-b1-al) gezwungen werden. Dasselbe

Motiv tritt in den Aufgaben Nr. 8 und 9 auf.

% Murray, History (wie Anm. 1), S. 571 (Alf. 76).
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Nr. 6

Hic rex albus sexto tractu debet matari per militem in angulo et fit trahendo roch a ad b et militem
c ad d et roch ad f et expost primum roch ad g et idem roch ad h et demum militem ad latum
vende albe.

(a=2, b=h2, =g4, d=¢5, e=d7, [=f7, g=h6, h=c6)

abcde'f

a b ¢ d e f g h
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g h

Aufgabe:

Schwarz zieht und setzt im sechsten Zug durch den Springer a8 matt.
Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: **

Altere bzw. weitere Belege:
Keine bekannt.

Losung:
1. .. Tg2-h2+ 2. Kh5-g6 Sgd4-e5+ 3. Kg6-t6 Td7-f7+ 4. Kt6—e6 Th2-h6+
5. Ke6-d5 Th6—c6! (setzt Weiss in Zugzwang!) 6. D beliebig Sa8xc7 matt.
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Nr. 7

Hic rex albus in anglo stans debet esse matt in campo cruds et fit trahendo senem ad a et regem
ad b militem ad c et eundem militem ad d et iterum militem ad e et vendam ad f roch ad g et
demum idem roch ad h dicendo matt.

(=0, b=d7, =f4, d=d5, e=C7, f=a7, g=a5, h=b5)
a b ¢ d e f

g h
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Aufgabe:
Schwarz zieht und setzt den weissen Konig auf dem Feld b6 matt.

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: ***

Altere bzw. weitere Belege:
Keine bekannt.

Lésung:
i - Ee7—c5 2. Ka8-b8 Kc6-d7 3. Kb8-a8 Sg6-f4 4. Ka8-b8 Sf4-d5 5. Kb8-a8
Sd5-c7+ 6. Ka8-b8 a6-a7+ 7. Kb8-b7 Tal-a5! 8. Kb7-b6 Ta5-b5 matt.

In den Ziigen 3 bis 5 kann der Springer natiirlich auch auf einem anderen Weg
nach c7 gehen.
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Nr. 8

Hic rex albus tercio tractu debet esse mat in loco ubi iam stat et fit trahendo roch ad a aliud roch

ad b et regem ad locum quem possidebat primum roch et expost roch ad d dicendo schach matt.
(a=c6, b=a7, d=ab)

@////%/%///
" oxxo

///Wé@%//
5 v
%////l
//@//’//%////

1%////%/ " @

e

\&\“@

Nc.:-b-mmﬂoo
N\

Aufgabe:
Schwarz zieht und setzt den weissen Kénig nach dessen dritten Zug matt auf a8.

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: *

Altere bzw. weitere Belege:
Keine bekannt.

Losung:

1. ... Tc7-c6! 2. Ka8-b8 Td7-a7! 3. Kb8xa7 Kd6-c7 4. Ka7-a8 Tc6-ab matt.

Bemerkungen:

Achtung: Bedingung genau lesen!

Die Kunst bei dieser eleganten Aufgabe liegt natiirlich darin, den weissen Kénig
zu einem Dreieckmandver zu zwingen, so dass er nach seinem dritten Zug wieder
auf a8 steht.
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Nr. 9

Hic rex albus debet fieri matt in 8 tractibus vel minoribus attamen paribus et non inparibus et
fit trahendo regem ad a et expost ad b et roch ad c et deinde ad d deinceps vero regem ad e et roch
ad f et deinde ad g et demum ad h dicendo mat.
(a=f5, b=f6, c=¢7, d=¢8, e=f7, f=¢5, g=e6, h=h6)
g h
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Aufgabe:
Schwarz zieht und setzt den weissen Kénig in einer geraden Anzahl Ziige (maxi-
mal 8) auf h8 matt.

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: **

Altere bzw. weitere Belege:
Keine bekannt.

Losung:

1. ... Kg6-15 (oder g5) 2. Kh8-g8 Kf5-f6 3. Kg8-h8 Tf7-¢7 (oder b7 7, d7)
4. Kh8-¢g8 Te7-e8+ 5. Kg8-h7 Kf6-f7 6. Kh7-h6 Te8-e5 7 Kh6-h7 Te5-e6
8. Kh7-h8 Te6-h6 matt.

Bemerkungen:

Achtung: Bedingung genau lesen!

Die Aufgabenstellung geht aus dem lateinischen Text nicht klar hervor, diirfte sich
aber aus dem Losungsverlauf und im Zusammenhang mit der vorangehenden
Aufgabe Nr. 8 eindeutig ergeben.
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Nr. 10

Hic rex niger quarto tractu erit mat et fit hoc modo trahendo roch album ad a et militem ad b et
regem ad c et demum vendam ad d dicendo schach mat,
(a=a8, b=f6, c=g6, d=¢7)
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Aufgabe:
Weiss zieht und setzt Schwarz in genau 4 Ziigen matt.

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: *

Altere bzw. weitere Belege:
Keine bekannt.

Losung:
1. Ta7-a8+ Td4-d8 2. Se4—f6+ Ke8—{8 3. Kh6—g6 (3. Ta8xd8 matt wire zu friih!)
Td8xa8 4. e6-¢7 matt.
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Nr. 11

Hic rex albus debet matari decimo tractu ita ut regina nigra dicat ultimo schach et venda matt et
fit hoc modo trahendo unum roch ad a et alterum ad b et iterum primum ad c. Reginam ad d et
iterum roch a loco ¢ ad e. Et alterum roch ad f et aliud ad g et idem ad h. Reginam ad posticam
situm locum et ultimo fendam ad i dicendo mat,

(a=g1 b=_f2 =g, d=3, e=e3 f:f7, g=d3, h=d6, i=b3)
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Aufgabe:

Schwarz beginnt und setzt im zehnten Zug matt, mit der Bedingung, dass die
Dame das vorletzte Schach und der Bauer matt gibt.

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: ***

Altere bzw. weitere Belege:
Keine bekannt.

Losung:

1... Tg5-gl+ 2. Kel-e2 Tf5-2+ 3. Ke2-e3 Tgl-g3+ 4. Ke3-e4 Db4-c3! 5. Ke4-€5
Tg3-e3+ 6. Ke5-d6 T2-f7 7. Kd6-c6 Te3-d3! 8. Kc6-b6 Td3-d6+ 9. Kb6-a5 Dc3-
b4+ 10. Ka5-a4 b2-b3 matt.

Bemerkungen:

Uberraschenderweise muss der Koénig bis nach a4 getricben werden, um die
Bedingung zu erfiillen. Dies gelingt Schwarz nur dank optimaler Nutzung der zur
Verfiigung stehenden Zeit. Mit einem Springer auf h3 statt dem Liufer ergiibe sich
tibrigens eine ganz dhnliche Aufgabel!
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Nr. 12

Hic rex niger debet octavo tractu esse mat per reginam et fit trahendo militem ad a et roch ad b
et regem ad c et expost ad d et roch ad e et idem ad f et vendam ad g et reginam ad locum in quo
venda stetit dicendo schach mat.

(a=d6, b=al, =d7, d=7, e=a5, [=f5, ¢=/8)

I'\)CJJJ?-U'I(D'\JOD

Aufgabe:
Weiss zieht und setzt in 8 Ziigen mit der Dame matt.

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: **

Altere bzw. weitere Belege:
Jakob Kébel’s Schachtzabel Spiel, Druck Oppenheim 1520, mit vertauschten
Farben.”

Losung:
1. Sb5-d6! Ka8-a7 2. Thi-al+ Ka7-b6 3. Kc8-d7! Kb6-c5 4. Kd7-c7 Kc5-d5
5. Tal-a5+ Kd5-¢6 6. Ta5—f5 Ke6-¢7 7. f7-£8D+ Ke7-¢6 8. Dg8—f7 matt.

Bemerkungen:
Die Kunst bei dieser Aufgabe liegt darin, dem gegnerischen Kénig immer nur
genau ein Feld frei zu lassen, so dass er in die Nihe der Dame getrieben wird. Ein

dhnliches Motiv findet man in zahlreichen Aufgaben kunstvoll umgesetzt.
Verlockend, aber falsch ist 1. Sb5-c7+.

% Murray, History (wie Anm. 1), S. 706 (Kobel 7).
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Nummern 13 bis 17 der Schachaufgaben aus dem Rechen- und
Schachbuch des Niklas von Wyle. (Zentralbibliothek Ziirich.)







Nr. 13

Hic rex niger cum senis coarcare debet regem album ut venda alba a septimo tractu regi nigro
dicat mat et fit trahendo roch ad b et regem ad ¢ militem d ad e alium militem ad f roch g ad h
et senem ad i et reginam ad k.

(a=h7, b=a4, c=d1, d=h4, e=g6, [=f5, g=¢8, h=e4, i=cl, k=el)
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Aufgabe:

Schwarz zieht und zwingt Weiss, Schwarz mit seinem siebten Zug mattzusetzen.

Tjp: Selbstmatt.
Schwierigkeit: **

Altere bzw. weitere Belege:
Keine bekannt.

Losung:
0. .. Ta6-a4! 1. a7-a6 Kc1-d1 2. a6-a5 Sh4-g6 3. h7xg6 Sh6—15 4. g6xf5 Te8-e4
5.15xe4 La3-cl 6. e4—e3 Dd2-e1! 7. e3—e2 matt!

Bemerkungen:

Wichtig: Es gibt keinen Doppelschritt des Bauern!

Um Patt zu vermeiden, muss Schwarz immer dafiir sorgen, dass Weiss einen lega-
len Zug hat. Gleichzeitig muss Schwarz ein Mattnetz fiir seinen eigenen Konig
stricken! Das Selbstmatt spielte im mittelalterlichen (wie im heutigen) Schach nur
eine untergeordnete Rolle.
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Nr. 14

Hic rex niger matari debet in angulo crucis in decimo tractu et fit trahendo roch ad a aliud roch
ad b senem ad c roch ad d et idem roch ad e aliud roch ad f et regem ad g et expost ad h et iterum
ad ad i et roch ad k dicendo matt,

(a=h4, b=b8, c=f8, d=b8, e=b5, [=h7, g=d7 h=e7, i=f7, k=h5)
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Aufgabe:
Weiss zieht und setzt Schwarz auf h8 matt (in zehn Ziigen).

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: ***

Altere bzw weitere Belege:
Keine bekannt.

Losung:

1. Tb4-h4! Ka5-a6 2. Th8-a8+ Ka6-b5 3. Lh6—f8 Kb5-c5 4. Ta8-b8 Kc5-d5
5. Tb8-b5+ Kd5-e6 6. Th4-h7!! Ke6-16 7. Kc7-d7 Kf6—g6 8. Kd7-e7! Kg6xh7
9. Ke7-f7 Kh7-h8 10. Tb5-h5 matt.

Bemerkungen:

Eine sehr schone Aufgabe, bei der vor allem das Manéver 1. Th4 in Verbindung
mit 6. Th7 schwierig zu finden ist. Wie immer ist es wichtig, die Méglichkeiten
des Gegners so einzuschrinken, dass der Konig gezwungen wird, auf seinem
Untergang den verderblichen Kurs in Richtung h8 einzuschlagen.
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Nr. 15

Rex niger debet esse mat quarto tractu et fit trahendo militem ad a alium ad b primum ad ¢
et secundum ad d dicendo mat neque necesse est ponere nigras fendas nisi ad impediendum
argumenta.

(a=b7, b=c7, c=d8, d=€8)
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Aufgabe:

Schwarz zieht und setzt in 4 Ziigen matt.

Typ: Mattaufgabe.
Schwierigkeit: *

Altere bzw. weitere Belege:

Das Motiv taucht, meist subtiler ausgearbeitet als hier, bereits in den alten arabi-
schen Sammlungen und auch spiter mehrfach auf, z.B. Manuskript Abd-al-
Hamid, Istanbul, 1140, oder Bonus Socius, Florenz, 13. Jahrhundert.*®

Losung:

1.... Sc5-b7+ 2. Kd8-e8 Sb5-c7+ 3. Ke8—f7 Sh7-d8+ 4. Kf7-g7 Sc7-¢8 matt.

Bemerkungen:

Der Autor erwihnt, dass die schwarzen Bauern nur der Verwirrung dienen. Aus-
serdem wird filschlicherweise behauptet, dass Schwarz matt wird statt Weiss. Es ist
nicht klar, wieso der Autor diese ziemlich rudimentire Version der 2-Springerjagd
gewihlt hat, gab es doch bedeutend kunstvollere Ausarbeitungen.

% Murray, History (wie Anm. 1), S. 283 (Ar. 19), S. 553, (RW 29), S. 609 (D 6), S. 669
(CB 185).
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Nr. 16
Item hic rex niger debet matari in tractibus paribus non ultra sex et fit hoc modo trahendo mili-

term ad a et iterum ad b expost ad c et deinde ad d et postmodum ad e et ultrum ad f dicendo
mat et nigra fenda exivit a signo cruds. (a=d2, b=, =d4, d=e2, e=1, j=33)
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Aufgabe: Weiss zieht und setzt in einer geraden Anzahl Ziige, und nicht mehr als in
sechs, matt.

Typ: Mattaufgabe. Schwierigkeit: **

Altere bzw. weitere Belege:
Sehr ihnliche Aufgaben (ohne weisse Dame) finden sich im King’s-Library-
Manuskript, 13./14. Jahrhundert, und im Civis Bononiae, 15. Jahrhundert.*’

Lésung: 1. Sb1-d2 Kal-a2 (oder A.) 2. Sd2-f3 Ka2-al 3. Sf3-d4 Kal-a2 (oder A.)
4. Sd4-e2 Ka2-al 5. Se2—c1 a3-a2 6. Sc1-b3 matt.

Variante A.: Falls 1.(3.) ... a3-a2, so 2. (4.) Sd2(d4)-b3 matt.

Es gibt aber noch eine zweite Losung, welche der Autor iibersehen hat: 2. Kc2—c1
Ka2-al3.Dd1-c2 Kal-a2 4. D2-b1+ Ka2-a1 5. Kc1-c2! (nicht sofort 5. Sd2-b3
matt, da die Anzahl Ziige ungerade wire) 5. ... a3-a2 6. Sd2-b3 matt.

Bemerkungen: Ohne die weisse Dame wire die Aufgabe korrekt und schén. Das
Hinzufiigen der Dame sollte den Loser wohl irreleiten, allerdings hat der Autor
anscheinend den Wartezug 5. Kc1-c2!in der zweiten Losung tibersehen, was aus
der vermeintlichen Verfithrung eine Nebenlosung macht. Bemerkenswertes
Detail: dieses Endspiel «Springer gegen Randbauer» ist noch heute von Bedeutung
fiir die Endspieltheorie!

Der Stern ist ohne Bedeutung fiir die Aufgabenstellung; er gibt an, aus welcher
Richtung der schwarze Bauer kommt.

%7 Murray, History (wie Anm. 1), S. 593 (K 21), S. 665 (CB 136).
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Nr. 17

Hic rex niger sixto tractu debet matari in loco ubi iam stat per fendam et fit hoc modo trahendo
roch ad a et idem ad b et secundum roch ad a et idem ad b regem ad ¢ et fendam ad d.
(a=a7, b=a8, =7, d=b7)
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Aufgabe:

Weiss zieht und setzt den schwarzen Kénig auf a8 im sechsten Zug mit dem
Bauern matt.

Typ: Bedingungsmatt.

Schwierigkeit: *

Altere bzw. weitere Belege:
Keine bekannt.

Losung:
1. Tc7-a7+ Ka8-b8 2. Ta7-a8+! Kb8xa8 3. Tf7-a7+ Ka8-b8 4. Ta7-a8+! Kb8xa8
5. Kc6-c7 Dame beliebig 6. b6-b7 matt.

Bemerkung:
Zum gleichen Finale fithrt 2. Tf7-b7+ Kb8-c8 3. Th7-b8+ Kc8xb8 4. Ta7-a8+

UsSwW.
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Nr. 18

Hic quinto tractu venda retro regem debet matare regem nigrum et fit trahendo album roch ad b,
senem album ad c et militem album ad d et demum vendam ad e dicendo mat.

(b=d8, c=d6, d=e6, e=e8)
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Aufgabe:
Weeiss zieht und setzt im fiinften Zug mit dem Bauern {5 matt.

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: **

Altere bzw. weitere Belege:

Das Motiv ist in einfacheren Formen aus dem Libro del Acedrex von 1283 des
Alfonso von Kastilien, aus dem Civis Bononiae (Mitte 15. Jahrhundert) und ande-
ren Manuskripten bekannt.*®

Losung:
1. Td1-d8+! Ta8xd8 2. Lt4-d6+ Td8xd6+ 3. Sc5-e6+ Td6xe6+ 4. t5xe6 beliebig
5. e6—e7 matt.

Bemerkungen:

Im Original sind die Bauern a4 und a5 vertauscht. Die Aufgabe verbindet eine seit
langem bekannte Idee mit einem hiibschen Vorspiel. Die weissen Opfer sind
notig, da Schwarz sonst Zeit zu ... Lh3xf5 hitte.

% Murray, History (wie Anm. 1), S. 571 (Alf 74), S. 663 (CB 113), S. 734 (Luc 95).
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An dieser Stelle folgt im Rechen- und Schachbuch des Niklas von Wyle
eine Stelle aus dem «Schachzabelbuch» des Konrad von Ammenhau-
sen, welche von der Erfindung des Schachspiels handelt:*”

«Wie der meister hies der das/Schaffzabel spil des ersten vand

Ich fand an dem buoch alsus:

Es was ein gueter philosophus
Der ein rechter meister was

Von natur als ich es las

Von orient der hies xerses

In caldeischier zungen der fand es
Ouch hat er enenn namen

In kriechischer zungen dz er sich schamen
Nicht durft, wann es was sicherlich
Im geben und loblich

Davon er im wol genam
Phylometer was der selb nam
Was nun phylometer sy

In latin das sag ich hie

Es s_prichet amator tusticie

Ich sag iich von dem namen me
das es in tiitsch ist geseit

der masser oder gerechtikeit

ein rechter minnere

der nam was im geben

wenn er wolt sin leben

gern um die gerechtikeit geben»

Konrad von Ammenhausen berichtet hier (nach Jacobus de Cessolis)
sinngemiss folgende Legende tiber die Erfindung des Schachspiels:
Kénig Evilmerodach von Babylon war ein grausamer Mensch, der die
Leiche seines Vaters 300 Geiern zum Frass vorwarf. Da erfand der
orientalische Philosoph Xerxes (was auf griechisch «Philometer»,
auf lateinisch «amator justiciae» und auf deutsch «Freund der Gerech-
tigkeit» bedeutet) das Schach, um mit diesem Spiel den bésen Herr-
scher zu bessern: Es beuge dem gefihrlichen Nichtstun vor und

schule den Geist und die Vernunft.”

% Vagl. Ferdinand Vetter, Schachzabelbuch (wie Anm. 13), Verse 991-1012, Sp. 43f.
" Van der Linde, Geschichte (wie Anm. 1), Bd. 1, S. 10f.
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Nr. 19

Hic quinto tractu rex niger debet fieri mat et potest condictionari rege et milite inmotis vel
condictionari in loco e et hec quatuor vende sunt effecte domine et fit hoc modo trahendo domi-
nam a ad locum b deinde dominam ad locum d expost roch ad f et illud deinde ad g et demum
ad d dicendo matt.

(a=3, b=d4, c=c6, d=d7, e=d6, [=f8, g=f7)
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Aufgabe:
Weiss zieht und setzt im fiinften Zug den schwarzen Kénig auf d5 matt.

HHH

Typ: Bedingungsmatt. Schwierigkeit:

Altere bzw. weitere Belege:
Jakob Kobel’s Schachtzabel Spiel, Oppenheim 1520, mit vertauschten Farben. Das
Motiv (mit einer weiteren Dame statt des Springers) findet sich bereits in den

frithen arabisch-persischen Schriften.”!

Losung:
1. Dc5-d4 Ke8-d8 2. Dc6-d7! Kd8xd7 3. Tt6-18 Kd7xd6 4. Tf8-f7 Kd6xd5
5. Tf7-d7 matt.

Bemerkungen:
Eine schéne Aufgabe, besonders da bis zum Matt kein einziges Schachgebot fillt.
Im Original sind die vier weissen Damen als Bauern gezeichnet, mit einem Ver-
merk im Text, dass es sich dabei um umgewandelte Bauern handle.

Als alternative Bedingung mit gleicher Losung wird angegeben, dass Springer
und Kénig nicht bewegt werden diirfen, doch ergeben sich dabei zahlreiche
Nebenldsungen.

7! Murray, History (wie Anm. 1), S. 706 (Kébel 6), S. 300 (AE 146).
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Nr. 20

Item venda alba debet matare regem nigrum septimodecimo tractu vel non condictionetur nume-
rus tractum et fit trahendo senem ad a Roch ad b etc quousque rex albus stabit in loco ¢ et nigrum
regem per senem stacatum oporteat ire ad locum et roch deinde vadat ad locum e ubi receptum
expost venda alba accedente dicat mat.

(a=f4, b=g¢7, c=a6, d=a8, e=c4)
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Aufgabe:
Weiss zieht und setzt mit dem Bauern matt (17 Ziige).

Tjyp: Bedingungsmatt.

Schwierigkeit: **

Altere bzw. weitere Belege:
Jakob Kébel’s Schachtzabel Spiel, Oppenheim 1520, mit vertauschten Farben.
Ahnliche Aufgaben finden sich auch im Bonus Socius, Florenz, spites 13. Jahr-

hundert, und an anderen Orten.”

Losung:

1. Lh2-f4 Kg8-f8 2. Th7-g7 Kf8-e8 3. Tg7-f7 Ke8-d8 4. Kg6-f6 Kd8-e8
5.Kf6-¢6 Ke8-d8 6. Tf7-e7 Kd8-c8 7. Te7-d7 Kc8-b8 8. Ke6-d6 Kb8—c8
9. Kd6-c6 Kc8-b8 10. Td7-c7 Kb8-a8 11. Kc6-b6 Ka8-b8 12. Lf4-d6+ Kb8-a8
13. Tc7-c4 b5xc4 14. Kb6-a6 c4—c3 15. b4-b5 c3-c2 16. b5-b6 2-c1D 17. b6-b7
matt.

Bemerkungen:
Eines der wenigen «strategischen» Probleme, wo der Plan im Vordergrund steht
und nicht die taktische Umsetzung.

"> Murray, History (wie Anm. 1), S. 706 (Kobel 5), S. 670 (CB 193, BS 160).
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Nr. 21

Item albi secundo tractu debent regem nigrum mattare et fit hoc modo trahendo roch ad a et
deinde vendam ad b dicendo matt.

(a=h7,b=g7)
a b ¢ d e f g h
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Aufgabe:

Weiss zicht und setzt im zweiten Zug matt.

Typ: Mattaufgabe.
Schwierigkeit: *

Altere bzw. weitere Belege:
Ein bekanntes Motiv, zu finden im Porter-Manuskript, England um 1450, oder im
Bonus Socius, Florenz, spites 13. Jahrhundert.”

Losung:
1. Ta7-h7+! Sf8xh7 2. g6—g7 matt.

” Murray, History (wie Anm. 1), S. 602 (Port 8), S. 654 (CB 11, BS 16).
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Nr. 22

Item fenda cum cruce debet nigro regi septimo tractu dicere mat et fit hoc modo primo trahendo
militem a ad b expost militem c ad d deinde roch e ad f deinceps primum militem ad locum quo
niger rex exivit expost secundum militem ad h deinde reginam ad i et demum cum venda acce-
dente dicendo schach matt.

(+=h2, a=a5, b=b7, c=a4, d=b6, e=2, [=c6, h=d5, i=f4)
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Aufgabe:

Weiss zieht und gibt mit dem Bauern im siebten Zuge matt.

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: **

Altere bzw. weitere Belege:
Jakob Kébel’s Schachtzabel Spiel, Oppenheim 1520, mit vertauschten Farben.”

Losung:
1. Sa5-b7+ Kd8-d7 2. Sad-b6+ Kd7-e6 3. Tc2—c6+ Td1-d6 4. Sb7-d8+ (oder c5)
Ke6-£6 5. Sb6—d5+ Kf6-g5 6. De3—f4+ Kg5-g4 7. h2-h3 matt.

Bemerkungen:
Eine klassische Kénigsjagd.

™ Murray, History (wie Anm. 1), S. 706 (K&bel 1).
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Nr. 23

Hic nigri debent matare regem album sexto tractu in campo arucis sic scilicet dicendo primo cum
roch schach in loco a deinde trahendo militem ad locum b ex post trahendo roch ad locum c dein-
ceps trahendo regem nigrum ad locum d et ultra trahendo roch ad locum e et demum id ad locum
[ dicendo schach matt.

(+=d4, a=h8, b=e4, c=h1, d=f4, e=h2, {=d2)
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Aufgabe:
Schwarz zieht und setzt den weissen K6nig im sechsten Zug auf d4 matt.
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Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: **
Altere bzw. weitere Belege:

Eine praktisch identische Stellung findet sich in einem arabisch-persischen Manu-
skript in Istanbul sowie im Libro del Acedrex von 1283 des Alfonso von Kastilien.”

Losung:
1. ... Tg8-h8+ 2. Kh1-g1 Sg5-e4! 3. Kgl-f1 Th8-h1+ 4. Kfl-e2 Kg3-f4
5.Ke2-d3 Th1-h2 6. Kd3-d4 Th2-d2 matt.

Bemerkungen:
Gekonntes Konigstreiben mit wenigen Figuren.

> Murray, History (wie Anm. 1), S. 301 (AE 156, Alf 85).
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Nr. 24

Hic quatuor fende insit stantes quae effecte sunt mulieres debent una cum rege in quarto tractu
regi nigro dicere schach matt et fit hoc modo primo trahendo fendam e ad locum a deinde regem
album ad locum b expost fendam ¢ ad locum d et demum cum fenda g ad locum fende e dicen-
do schach matt.

(a=h2, b=[2, =, d=g2, e=g3, g=f4)
h
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Aufgabe:

Weiss zicht und setzt in vier Ziigen matt.

Typ: Mattaufgabe.
Schwierigkeit: *

Altere bzw. weitere Belege:
Ohne das Bauernpaar a3/a4 kommt diese Aufgabe im King’s-Library-Manuskript,
England des 13./14. Jahrhunderts, vor.”®

Losung:
1. Dg3-h2! Kh1xh2 2. Ke3-f2 Kh2-h1 3. Df3-g2+ Kh1-h2 4. Df4—g3 matt.

7 Murray, History (wie Anm. 1), S. 598 (K 49).
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Nr. 25

Hic albi debent regem nigrum matare et fit primo tractu recipiendo fendam deinde album regem
trahendo versus roch et recepto vendam cum rege eundo quod roch stet fixe et albus rex appro-
pinguet regi nigro ut illum nigrum opporteat in marginibus cedere albo quousque roch queat
dicere schach matt.
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Aufgabe:

Weiss zieht und setzt matt (Beraubungssieg ist zu vermeiden!).

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: *

Altere bzw. weitere Belege:

Praktisch identisch mit Aufgaben im Cotton-Manuskript und dem King’s-Library-
Manuskript aus dem England des 13. und 14. Jahrhunderts, wobei einzig der erste
Zug neu ist. Fine dhnliche Idee findet sich aber schon in frithen orentalischen
Werken.”

Losung:
1. Th2xf2+ Kd2-el 2. Kd4-e3 Kel-d1 3. Ke3-f4 Kd1-el 4. Kf4—g3 Kel-d1
5.Kg3-h2 Kdl-el 6. Kh2—g1 Kel-d1 7 Kgl—fl Kdl-cl 8. Kfl—el Kcl-bl
9.Kel-d1 Kbl-al 10. Kd1-c2 Kal-a2 11. Kc2-c3+ Ka2-b1 (A) 12. TR2-f1+
Kb1-a2 13. Tfl-cl f3-f2 14. Tc1-f1 Ka2-a3 15. Tf1-al matt.

A.: Falls 11. ... Ka2-a3, so 12. Kc3—c4 Ka3—a4 13. TR2-22 matt

Bemerkungen:
Ansprechendes Konigsmandver um den Bauern 3.

77 Murray, History (wie Anm. 1), S. 587 (Cott 14), S. 596 (K 37), S. 332 (Nr. 504).
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Nr. 26

Albi exierunt a latere a et fende nigre effecte sunt mulieres albe et rex albus stat in fundo nigri et
debent nigri matare regem album et fit mat in angulo proximo regi sed iste locus non debet con-
dictionari et primo tractu fenda trahitur ad locum d, si rex eam recipit rex niger trahitur ad locum
¢ et deinde fenda ¢ ad f et fit expost mat in loco fende e, sed si rex eam non recipit sed trahitur

fenda o tu regem nigrum trahes ad locum h et deinde ut scis.
(a=achte Reihe, c=f2, d=h1, e=¢2, {=f1, g=e2, h=¢3, 0=¢7)
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Aufgabe:

Schwarz zieht und gewinnt (setzt matt).

Typ: Mattaufgabe.
Schwierigkeit: **

Altere bzw. weitere Belege:
Seitenverkehrt und mit dem g-Bauern schon auf g5 erscheint die Stellung in den
italienischen Sammlungen Bonus Socius und Civis Bononiae aus dem 13. und 15.

Jahrhundert.”

Losung:
1. ... Dg2-h1! 2. g7-g6 (oder A.) Kf3-g3 3. gb-g5 Kf3-g3 4. g5-g4+ Kf3-¢3
5.Kglxhl Kg3-f2 6. g4-g3+ Kf2-f1 7. g3-g2+ Kf1-f2 8. g2-g1D+ Kf2—-f1
9. Dg1-f2 De2-3 10. D beliebig Df3—g2 matt.

A. 2. Kglxh1l Kf3-f2 3. g7-g6 De2-f1 (f3) 4. g6-g5 Df1-g2 matt.

Bemerkungen:
Eine interessante Aufgabe mit einer eleganten Hauptvariante.

™ Murray, History (wie Anm. 1), S. 669 (CB 190, BS 157).
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Nr. 27

Hic albi debent nigro regi dicere mat secundo tractu potest tamen hoc non condictionari et fit hoc
modo primo trahendo roch ad a ibi perdito roch per nigrum militem in loco b fit schach mat per
infimum militem album.

(a=¢4, b=p)
a b ¢ d e f g h
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Aufgabe:
Weiss zieht und setzt in zwei Ziigen matt.

—_t

Typ: Mattaufgabe.
Schwierigkeit: *

Altere bzw. weitere Belege:

Stilisiertes Schlussspiel einer mehrfach in orientalischen Sammlungen vorkom-
menden Aufgabe. Sie erscheint, gleich wie hier, auch im Civis Bononiae aus der
Mitte 15. Jahrhundert und geniesst auch in heutigen Lehrbiichern Popularitit.”

Losung:

1. Tgl-g4+ Shé6xg4 2. Se3—15 matt.

Bemerkungen:
Der schwarze Turm b1 ist im Originaldiagramm gestrichen und nach b2 versetzt.

7 Murray, History (wie Anm. 1), S. 297 (Nr. 300), S. 654 (CB 1).
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Nummern 27 und 28 («Matt der Dilaramy») der Schachaufgaben aus dem
Rechen- und Schachbuch des Niklas von Wyle. (Zentralbibliothek Ziirich.)







Nr. 28

Hic nigri debent matare album regem quarto tractu et fit primo trahendo senem nigrum ad a
deinde nigram roch ad b tercio fendam e ad c et deinde et ultimo nigrum militem ad d dicendo
schach mat et possunt plures albi addi sed nichil relevat.

(a=c4, b=al, c=b2, d=a3, e=b3)

a b ¢ d e f g h
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Aufoabe:
Schwarz zieht und setzt in spitestens fiinf Ziigen matt.

Typ: Mattaufgabe.
Schwierigkeit: **

Altere bzw. weitere Belege:

Bei dieser Aufgabe handelt es sich um eine der iltesten und berithmtesten Schach-
aufgaben tiberhaupt: Das «Matt der Dilaramy, eine Komposition des Persers
as-Suli, welche seit iiber 1000 Jahren in zahlreichen Formen in vielen Schach-
sammlungen anzutreffen ist.*’

Losung:
1...La6—c4+ 2. Kal-b1l Ta8-al+! 3. Kblxal b3-b2+ 4. Kal-b1 Sb5-a3 matt.
Mit 2. Tg7-a7 kann Weiss das Matt um einen Zug hinauszégern.

Bemerkungen:

Das Matt der Dilaram ist in eigenartiger Form auch im Wappen- und Schach-
zabelbuch des Ziircher Chronisten Gerold von Edlibach iiberliefert, siche unten
S.116-118. An jener Stelle auch die Geschichte der Dilaram.

% Murray, History (wie Anm. 1), S. 286 (Nr. 83) u.a.O.
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Nr. 29

Illis sic stantibus venda a debet sexto tractu regem nigrum matare et fit hoc modo trahendo primo
roch ¢ ad locum d deinde illud ad locum e ex post roch b ad f et deinceps iterum roch ¢ a loco e

ad g et expost illud ad h ultime cum venda a procedendo et dicendo schach matt.
(a=d2 b=d3, c=d5, d=05, e=c8, f=g3, g=c7, h=f/)
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Aufgabe:
Weiss zieht und setzt in sechs Ziigen mit dem Bauern d2 matt.

—-mco-hmc)s:m
—‘NCO-P-G‘IO‘J\IDQ

O

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: **
Altere bzw. weitere Belege:

Die Aufgabe ist eine kleine Erweiterung einer Position, die auch in einer Floren-
zer Handschrift aus der zweiten Hilfte des 15. Jahrhunderts erscheint.*!

Losung:

1. Td5-c5 Kd8-e8 2. Tc5-c8+ Ke8-f7 3. Td3-g3 Kf7-f6 4. Tc8-c7 Kf6-15
5. Tc7-f7+ Kf5-e4 6. d2-d3 matt.

Bemerkungen:
Statt dass der Bauer d2 in Richtung Konig marschiert, wird der Kénig an den
Bauern herangetrieben.

8 Murray, History (wie Anm. 1), S. 694 (F 296).
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Nr. 30

Hoc modo albi debent matare regem nigrum cum venda accedente et fit ita sclicet trahendo
primo album roch ad locum a deinde militem album ad b expost infima venda recipit roch et
quarto tractu procedens dicit regi schach matt.

(a=e8, b=e6)

a b ¢ d e f g
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Aufgabe:

Weiss zieht und setzt mit einem Bauern matt.

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: *

Altere bzw. weitere Belege:

Ein sehr populires und in vielen Sammlungen wiederkehrendes Thema. Hier
handelt es sich im wesentlichen nur um das Schlussspiel von Aufgabe Nr. 18 (siche
oben) mit einigen zusitzlichen, aber irrelevanten Figuren.

Losung:

1. Tel-e8+ Th8xe8 2. Sg5-c6+ Te8xe6+ 3. d5xe6 beliebig 4. e6—e7 matt.

Bemerkungen:
Das Diagramm in der Handschrift weist neun Linien auf statt acht, der schwarze
Turm stiinde auf i8 statt h8 — ein Versehen des Schreibers!
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Nr. 31

Hic ita stantibus nigri quinto tractu debent matare album regem cum nigro roch iam clauso per
fendam et feminam et fit trahendo primo nigrum militem ad a deinde supremam fendam ad b
et secundam fendam ad c expost militem a loco a ad d ita oportebit feminam ire et fit rex mat
per roch in loco e.

(a=¢7, b=¢7, c=g6, d=d5, e=h1)
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Aufgabe:
Schwarz zieht und setzt im fiinften Zug mit dem Turm matt.

Typ: Bedingungsmatt.
Schwierigkeit: **

Altere bzw. weitere Belege:

Diese Position erscheint nahezu identisch in vielen Quellen. Einzig die Anfangs-
position des Springers wird variiert, so zum Beispiel in einem arabischen Manu-
skript von 1257, heute in London, oder im Libro del Acedrex von 1283 des Alfonso
von Kastilien.*

Losung:
1. ... Sf5-e7+ 2. KgB-h8 g6-g7+ 3. Kh8-h7 g5-g6+ 4. Kh7-h6 Se7-d5!! 5. Db1-c2
(der einzige legale Zug!) Tal-h1 matt.

Bemerkungen:

Eine sehr gelungene Aufgabe. Der plétzliche Zugzwang nach 4. ... Se7-d5 kommt
aus heiterem Himmel und zwingt Weiss, die scheinbar sichere Einkerkerung des
Turmes al aufzugeben.

® Murray, History (wie Anm. 1), S. 294 (Nr. 220).
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Nr. 32

Hic nigri debent matare regem album in tercio tractu ita quod unusquisque nigrorum semel tra-
hatur et nullus eorum bis et fit hoc modo primo scilicet trahendo roch e ad d deinde regem nigrum
ad a postmodum roch ¢ ad locum ubi iam stat roch.

(a=c7, =6, d=f6 e=e6)
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Aufgabe:

Schwarz zieht und setzt in drei Ziigen matt, wobei jede seiner Figuren genau ein-
mal zieht.

Typ: Bedingungsmatt.

Schwierigkeit: *

Altere bzw. weitere Belege:

Diese Aufgabe kommt sowohl im Bonus Socius aus Florenz, 13. Jahrhundert, wie

auch im Civis Bononiae des 15. Jahrhunderts vor.® In der Ziircher Fassung ist das
Bauernpaar a3/a4 beigefiigt.

Losung:
1.... Te6-16 2. Kd8-e8 Kd6-c7 3. Ke8-¢c7 Tc6-e6 matt.
Nebenl6sung: Spiegelbildlich mit 1. ... Te6-b6 usw.

Bemerkungen:
Klein, aber fein.

® Murray, History (wie Anm. 1), S. 658 (CB 53, BS 62).
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Nr. 33

Item albi habent primum tractum et debent secundo tractu regi nigro dicere schach mat et fit
primo trahendo albam dominam ad locum a et ex post roch ad locum b dicendo schach matt.

(a=¢7, b=e3)
c d e f g
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Aufgabe:

Weiss zieht und setzt in zwei Ziigen matt.

Typ: Mattaufgabe.
Schwierigkeit: *

Altere bzw. weitere Belege:
Keine bekannt.

Losung:
1. Dd6-e7 Ke4—-e5 2. Ta3—e3 matt.
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Nr. 34

Hii albi debent matare regem nigrum tercio tractu et fit trahendo primo roch a ad locum b et
deinde militem c ad d et ultimo roch ad locum f dicendo schach matt.

(a=_f5 b=h5, =3, d=2, e=d3, [=d4)
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Aufgabe:
Weiss zieht und setzt in drei Ziigen matt.

Typ: Mattaufgabe.
Schwierigkeit: *

Altere bzw weitere Belege:

Bekannt aus den vielfach kopierten Sammlungen Bonus Socius und Civis Bono-
niae, Italien, 13. und 15. Jahrhundert, hier mit zusitzlichem Bauernpaar und weis-
sem Koénig.®

Losung:
1. Tf5-h5 Ke4-f4 2. Se3-c2 Kf4—c4 3. Td3-d4 matt.
Zweite, analoge Losung: 1. Td3-b3 Ke4—-d4 2. Se5-g6 Kd4-e4 3. Tf5-{4 matt.

Bemerkungen:
Hiibsche geometrische Motive.

* Murray, History (wie Anm. 1), S. 657 (CB 47, BS 72).
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Nr. 35
Hic ita stantibus venda alba debet mattare regem nigrum et fit in loca a et perditur roch per ven-
dam nigram ut patebit subtiliter praticanti. (a=a8)
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Aufgabe: Weiss zieht und setzt Schwarz auf a8 mit dem (umgewandelten) Bauern matt.
Typ: Mattaufgabe. Schwierigkeit: **

Altere bzw. weitere Belege:

Ein direkter Vorginger ist nicht bekannt, doch ist die Aufgabe mit einer Stellung
aus dem Bonus Socius, Florenz, 13. Jahrhundert, stark verwandt. Dort besitzt
Weiss einen Springer statt dem Liufer, doch ist der Lésungsverlauf analog.®

Lisung: Weiss treibt mit Kénig und Turm den schwarzen Kénig nach a8, nimmt
ihm alle Felder und opfert dann den Turm auf g3. Danach sind beide Bauern frei,
und Weiss kann mit der umgewandelten Dame mattsetzen. Zum Beispiel
1.Tg2-f2 Kel-d1 2. T2-e2 Kd1l-cl 3. Kf3-e3 Kcl-d1 4. Ke3-d3 Kdl-cl
5.Te2-d2 Kcl-bl 6. Td2-c2 Kbl-al 7 Kd3-c4 Kal-bl 8. Kc4—c3 Kbl-al
9. Te2—c1+ Kal-a2 10. Tc1-d1 Ka2-a3 11. Td1-d2 Ka3—-a4 12. Td2-b2 Ka4-a3
13. Kc3-c2 Ka3—-a4 14. Tb2-b3 Ka4-a5 15. Kc2-c3 Ka5-a6 16. Kc3-c4 Kab6-a5
17. Tb3-b4 Ka5-a6 18. Tb4-b5 Ka6-a7 19. Kc4—c5 Ka7-a8 20. Kc5-c6 Ka8-a7
21. Tb5-a5+ Ka7-b8 22. Kc6-b6 Kb8-c8 23. Ta5-d5 Kc8-b8 24. Td5-c5
Kb8-a8 25. Te5-c3 Ka8-b8 26. Lf4-d6+ Kb8-a8 27. Te3-g3! h2xe3 28. h3-h2
o3-g4 29. h2-h1D gd-g5 30. Dhl-g2 g5-g6 31. De2—f3 g7-g7 32. Df3—ct
g7-g8D 33. De4-d5 Dg8—f7 34. Dd5—c6 Df7-e6 35. Dc6-b7 matt.

Bemerkungen: Ein strategisches Problem, bei welchem die richtige Idee und nicht
die Ausfithrung im Vordergrund steht. Achtung: Weiss darf den h2-Bauern nicht
schlagen, da die Partie sonst vorzeitig mit einem Beraubungssieg enden wiirde!

8 Murray, History (wie Anm. 1), S. 671 (CB 208, BS 173).
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Nummern 35 und 36 der Aufgaben aus dem Rechen- und Schachbuch
des Niklas von Wyle. (Zentralbibliothek Ziirich,)
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Nr. 36

Hic quatuor fende debent matare regem duodecimo tractu et fit trahendo primo vendam a ad b
deinde vendam c ad d et expost ad e ubi erit domina et deinceps illam dominam ad f et conse-
quitur suo itinere usque ad crucem expost vendam a loco b ad g et a g ad h et ultimo cum domi-
na in loco 1 fit matt.

(+=h6, a=e6, b=e7, c=d6, d=d7, e=d8, f=c7, g=e8, h=f7, i=¢7)
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Aufgabe:
Schwarz zieht und setzt in zwolf Ziigen matt. Da sein Konig keine Rolle spielt,
wurde er weggelassen.

Typ: Mattaufgabe.
Schwierigkeit: **

Altere bzw. weitere Belege:
Jakob Kébel’s Schachtzabel Spiel, Oppenheim 1520. Das Thema kommt aber
bereits im englischen King’s-Library-Manuskript, 13./14. Jahrhundert, vor.*

Losung:

1. ... e6—¢7 2. Kg8-h8 d6-d7 3. Kh8-¢g8 d7-d8D 4. Kg8-h8 Dd8-c7 5. Kh8—¢8
Dc7-d6 6. Kg8-h8 Dd6-c5 7. Kh8—g8 De5-f4 8. Kg8-h8 Dfd—g5 9. Kh8—g8
Dg5-h6 10. Kg8-h8 e7-e8D 11. Kh8-g8 De8-f7+ 12. Kg8—f8 (oder h8) Dh6-g7

matt.

% Murray, History (wie Anm. 1), S. 706 (Kébel 4), S. 597 (K 45).
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Das Kurier-Schach im Wappenbuch des
Gerold von Edlibach

Eine einzelne auf uns gekommene Schachaufgabe aus dem alten

Ziirich stammt von 1464 aus dem Wappen- und Schachzabelbuch des

Gerold von Edlibach, dort im Anschluss an die Abschrift des Schach-

zabelbuches des Konrad von Ammenhausen als Diagramm abgebil-

det.’” Die Figuren sind namentlich in die entsprechenden Felder
eschrieben: roter alter (Liufer), fend (Bauer), ritter (Springer), rok
Turm); schwarzer rok.

Weiss
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Die Aufgabe ist in zweierlei Hinsicht bemerkenswert:

Auffillig ist erstens das Brett selbst, das mit acht Reithen und zwolf
Linien nicht die iiblichen 64, sondern 96 Felder hat. Es handelte sich
um eine Erweiterung des traditionellen Schachspiels mit zusitzlichen

Figuren, die schon aus dem beginnenden 13. Jahrhundert bezeugt ist

87 Staatsarchiv Ziirich: W 321, S. 262; Beat M. von Scarpatetti (wie Anm. 10), Nr. 436.
Farbige Abbildung siche Frontispitz vorne in diesem Band.
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und nach einer der Figuren «Kurier-Schach» genannt wurde.*® Kon-
rad von Ammenhausen schreibt in seinem Schachzabelbuch, dass er
ein solches in Konstanz gesehen und dariiber gestaunt habe.*” Offen-
sichtlich war diese Modifikation des Schachspiels — vielleicht ein
frither Versuch, das Spiel zu dynamisieren — auch noch 150 Jahre spi-
ter in Ziirich bekannt.

Zu Deutungen Anlass gibt zweitens die Aufstellung der Figuren.
Das Motiv des Problems ist unzweifelhaft das sogenannte «Matt der
Dilaram»™, das alten orientalischen Handschriften gemiss ums Jahr
900 vom Perser as-Suli komponiert worden sein soll und das in der
Sammlung des Niklas von Wyle korrekt wiedergegeben ist (siche
oben Nr. 28); der weisse Konig muss hier auf der dussersten Linie
rechts gedacht werden. Doch die Positionierung von weissem Liufer
(a3 statt a6) sowie weissem Springer (b4 statt b5) verunméglicht im
Diagramm des Edlibach’schen Wappenbuches die Lsung nach den
alten Schachregeln (nach modernen Regeln wire die Lésung banal).
Hat sich der Schreiber demnach einfach «verzeichnet» und nicht kor-
rigiert? Oder ist anzunehmen, dass es sich dabei um einen absichtli-
chen «Fehler» handelte? Denn denkbar ist, dass mit der vorliegenden,
jeden gewieften Spieler an das bekannte Matt der Dilaram erinnern-
den Aufstellung eine solch «abgekartete» Wette die Absicht war,
eben in tiickischer Manier: Mit diesem Problem konfrontiert, glaub-
te ein Wettender vielleicht zu rasch und ohne genauere Betrachtung,

% Murray, History (wie Anm. 1), S. 483ff.

* Ferdinand Vetter (Hg.), Schachzabelbuch (wie Anm. 13), Sp. 109.

% Die Londoner Abschrift einer ilteren Sammlung persischer Schachprobleme weiss
folgende Geschichte zu berichten (vgl. Murray, History [wie Anm. 1], S. 311, Nr. 83):
Zwel persische Prinzen spielen Schach um hohen Einsatz. Dem Fiihrer der weissen
Steine bleibt zuletzt nichts, als auch noch seine Gattin, die Prinzessin Dilaram, als
Pfand anzubieten. Aber wieder droht er zu verlieren und in einem Zug - in der Stel-
lung des Diagramms — mattgesetzt zu werden. Diese Drohung durchschaut Dilaram,
die heimliche Zuschauerin, und sie ruft ihrem Gatten verzweifelt zu: «O Prinz, opfe-
re die beiden Tiirme und rette Dilaram; vorwirts mit Liufer und Bauer, und mit dem
Springer gib mattly Und tatsichlich, Weiss gewinnt mit dieser Opferkombination
(siehe oben, Nr. 28)!
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es auf die altbekannte Weise 16sen zu kénnen, und sah danach die vor-
eilig eingegangene Wette verloren. Meint das die Bemerkung, welche
im Wappenbuch auf das Diagramm folgt:

«W¥as es fiir eine weisse List
Wer verschweigt, was heimlich ist»?”*

Letztlich jedoch bleibt die weisse List — wenn es denn eine ist — dem
heutigen Betrachter verborgen und wohl fiir immer ein Ritsel.

91 Staatarchiv Ziirich: W 3.21, S. 363. Wortlich: «Was es fiir ein wissen list/wer ver-
schwigt wz heimlich ist.»
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