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ERIDGE

Zuschriften sind an die Redaktion des Blattes zu richten;
sic sollen mit dem Vermerk «Bridge-Ecke» versehen sein.

Turnierhinde

Mit Beginn der kalten Jahreszeit ist det Bridge-Betrieb vielen-
orts wieder lebhafter.geworden, weshalb auch da und dott Bridge-
Turniere verschiedenster Art zur Durchfithrung gelangen. Solche
Tutniere sind fiir den mittelstarken Spieler deshalb- interessant,
weil die einzelnen Hinde oft auf ganz verschiedene Weise angesagt
und dutrchgespielt werden, je nach Temperammt oder Splclauf—
fassung der einzelnen Splelet oder hend den 1
Bietsystemen, was das Ziehen von Iehreichen Vcrgleu:hcn et-
moglicht.

Nachstehend geben wir einige Hinde aus einem Turnier, das
kiirzlich in einem hiesigen Cetcle abgehalten wurde.

Hand 1 #® B X x
Nord-Siid in D 6,4,3
Gefahrzone O AR
& K,B x
Qﬁ.;{ Nord Qlé,;)xxx
> ,9,7
Q<§K,D,10>< s AN 0“2 X X %
X X X X Sid &% 10 x
P XX X
210105853512
OB
& A,D X X
An Tisch 1 war die Reizung wie folgt:
West Nord Ost Siid
1 Karo palBt 1 Pik 2 Hetz
kontra paBt paBt palBit

West-Ost ziehen sofort 3 Pikstiche ab, worauf von Ost ein
kleines Karo folgt. Siidd kommt so mit Karo As und spiter mit
Treff Konig auf den Tisch und zieht zweimal Trumpf, indem er
zuerst die 8 und nachher die 10 legt. Der angesagte Kontrakt wird
also etfiillt und damit ein Maximum an Match-Punkten erzielt.
West glaubte mit 4 Toppwerten und positiver Zugabe seines
Partnets, daB es leichter sei, die Gegner zu Fall zu bringen, als
selber eine Manche zu etfiillen. Diese Hand zeigt, wie gefihtlich
es ist, ohne geniigende Linge in der gegnetischen Trumpffarbe
zu kontrieren.

An anderen Tischen wurden meistens 4 Pik angesagt. In ein-
zelnen Fillen wurde von Siid Herz ausgespielt, was den Ost-
spieletn zur Etfiillung ihrer Kontrakte vethalf, teils sogar mit
Uebetstichen. Einzelne Siidspieler kamen mit singleton Karo
heraus, was durch Trumpfen von 1 oder 2 Karo ebensoviele
Unterstiche etgab.

Hand 2. & A 10 X X X
A 10 X x
QX
&K x x
QQ? g X X Nord Q‘Q D x x
X X K x x
X West 0t X A D, 10,8, 4
& ABx x x Sid & D x
&K x
© D x
O B,9,7,5,3
$» X X X
Die Reizung an Tisch 1 war:
Nord Ost Siid West
1 Pik paBt 1 Ohne Trumpf 2 Treff
2 Pik 3 Kato kontra paBt

Diese Hand zeigt, wie gefihrlich es ist, zuerst eine Runde zu
passen und dann plétzlich auf Héhe von 3 eine Ansage zu machen.
Ost fiel dreimal, wihrend Nord-Siid gerade nur 2 Pik im Spiel
haben. Wie man sieht, wire die beste Ansage von Ost 2 Ohne
Trumpf, sie wiirde nur einen Unterstich ergeben.

Hand 3. @® A X X
GEATX
OUERIER
$»AX XXX
$» X X X X Nord & D, B, 10
Ol XX O 1070
OiBixisah e 9D 10 x x
& K,B, 10 x Sid DX XXX
® X
Q K,D X X X -
O AK D,Bx X
Die Reizung war an einem Tisch wie folgt:
Nord Ost Siid West
1 Treff paBt 2 Karo paBt
2 Pik (?) palBt 3 Hetz paBt
3 Ohne Trumpf palBt 6 Karo pabt

Wie man sieht, sind 7 Karo unvetlietbar. Sie wurden aber in
keinem Falle angesagt. Ja, selbst der kleine Schlemm wutde in
mehreren Fillen nicht erreicht, indem Nord seine Hand mit den
3 blanken Assen als zu schlecht fiir ein Schlemmspiel hielt. Vet-
schiedene Male lehnte Nord mit 2 und 3 Ohne Trumpf ab, worauf
Siid auf 5 Karo sprang und dort stehen blieb.

7 Karo gehen, nachdem Siid mit einem einzigen As, ohne Unter-

stiitzung in Karo und Herz durch Nord, von 3 Ohne Trumpf
auf 6 Karo sprang.
Hand 4. S AD X X X
O BiEBIExaX
W XX
® X X
& X Nowd & K, B, 10,9,8
ORI O 10
VD B et CEL ) s
P X X X X Sid & D,B, 10,9
& x X
O A D,9 x
D AGKE %
® AKX
An cinem Tisch war die Reizung wie folgt:
Siid West Nord Ost
1 Hetz paBt 1 Ohne Trumpf paBt
2 Karo paBt 3 Treff kontra
3 Ohne Trumpf paBt palit kontra

Ost kommt mit Pik heraus, das mit Konig auf dem Tisch tiber-
nommen wird. Nun macht der Alleinspieler den groBen Fehlet,
trotz dem vorherigen Kontra auf 3 Treff durch Ost, vom Tisch
klein Treff zu spielen und aus der Hand die Dame zu legen. Ost
sticht mit K6nig und forciert das Pik As. Nun geht der Alleinspieler
mit Treff As in die Hand, um den ImpaB in Karo zu machen, der
miBlingt, worauf die Gegner noch 2 Pik- und 3 Trefstiche erzielen.
Nord-Siid fallen also dreimal.

Dabei ist der Kontrakt leicht zu etfilllen, gerade zufolge des
vorherigen Konttas von 3 Treff. Der Alleinspieler muB nach dem
ersten Stich sofort Karo As und Karo Dame spielen. West wird
mit Kénig iibernehmen und Treff gegen die Gabel von As-Dame
spielen. Nun muB der Alleinspicler sofort mit As stechen, die
restlichen Karo, das Pik As und As Koénig Herz abspielen und
alsdann Ost mit klein Pik an die Hand bringen. Ost muB8 dann
Konig und nachher Bube von Treff spielen und die Treff Dame
macht so den neunten Stich fiir den Alleinspieler.

Das beste Spiel war zweifelsohne fiir Siid, 3 Treff zu rekontrie-
ren, statt auf 3 Ohne Trumpf herauszunchmen, da 3 Treff un-
verlierbat sind.

Losung zu Lizitier-Aufgabe Nr. 78
Die richtige Reizung wire:

Die richtige

Reizung wite wohl:

West (Teiler) Ost

1 Karo 1 Pik
3 Karo 3 Herz
3 Pik 4 Pik

1 Treff 2 Karo  Wenn Siid mit 4 Karo aus 3 Ohne
2 Ohne Tr. 3 Herz Trumpf herausnimmt, so darf nun
3 Ohne Tr. 4 Kato  Nord ruhig mit 4 Ohne Trumpf seine
4 Ohne Tr. 7 Karo 3 Asse zeigen, worauf Siid ja immer

noch die Wahl hat, auf 5 in einer
Farbe stehen zu bleiben. In Wirklich-
keit braucht Siid gerade nur zu wissen,
daB Nord die 3 Asse hilt.
Mit «Asking bid» ist der groBle Schlemm ebenfalls erreichbar.
Uebrigens muBte auch in der oben erwiihnten Reizung Notd auf

Lizitiet-Aufgabe Nr. 79
Wie ist die nachstehende Hand zu reizen?

West (Teiler) Ost
& A B 10 x X $» KX X x
O A,D,B, 10 x x O x x
QK x QA
@® ————— & AKDBX X

ERNST LEITZ .
VERTRETUNG DER ABTEILU

i

EINE DER LETZTEN
b HOPFUNGEN »ERFIRMA

Alleinvertreter: ROSALBA S.A,, 3, Rue Beau-Site, Genf

Nrdg ZA) 51482
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