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Ansage der gegnerischen Farbe (Fortsetzung).

4. Einladung zum Ausspiel einer Farbe. Die Ansage der
gegnerischen Farbe kann in gewissen Fillen eine ausgezeichnete
Defensivwaffe sein. Wenn man nimlich die Gewiflheit hat,
dafl die Gegner auf einen Schlemm kommen werden und die-
ser letztere unerfiillbar ist, falls eine der von ihnen deklarier-
ten Farben ausgespielt wird, so ist eine Zwischenansage in die-
ser Farbe zu empfehlen. Voraussetzung ist, daRl man im Falle
cines Kontras eine geniigend lange Farbe hat, auf welche man
hinausgehen kann, ohne eine Katastrophe in Form von zu
vielen kontrierten Unterstichen herbeizufiihren.

West eroffnet zum Beispiel mit 1 Pik, Ost nennt 2 Treff,
Siid 2 Karo mit folgender Hand:

® 4,2 Q—— HKDBI10,8,6,53,2 #K9

worauf West mit 3 Herz forciert und Osc mit 3 Pik ant-
wortet. Siid sieht nun bereits einen Schlemm in Pik fiir
West—Ost, der evtl. bei Herz-Ausspiel verhindert werden
kann. Die beste Ansage von Siid ist deshalb 4 Herz, als Ein-
ladung an den Partner, in dieser Farbe herauszukommen,
falls die Gegner einen Kontrakt von 6 Pik erreichen. Wenn
die 4 Herz durch West kontriert werden, so kann Siid leicht
auf 5 Karo entwischen, eine sehr gute Verteidigung, selbst
wenn kontriert, gegen ein Schlemmspiel der Gegner.

5. «Psychic-bid» zwecks Einschiichterung der Gegner. Wenn
man einen verliflichen, elastischen Partner hat, wihrend die
Gegner sich leicht einschiichtern lassen, so ist die Ansage der
gegnerischen Farbe als «Psychic» ein gutes Mittel, um die
Gegenspieler zu irritieren und dieselben woméglich zu ver-
hindern, auf eine Manche zu kommen.

Nehmen wir folgendes Beispiel an:

West—Ost sind in Gefahrzone mit 60 als Teil-Score,
Nord—Siid dagegen befinden sich in der ersten Manche, ohne
jede Anschrift. Siid paflt mit folgender Hand:

#K,B,9,7,3 ©63,2 <$9,87,4 B

West erdffnet mic 1 Herz, Nord nennt 1 Pik und Ost

pafit. Um ein weiteres Steigern der Gegner in der Herzfarbe
zu erschweren, sagt Siid seinerseits 2 Herz an. Nach Kontra
von West wird Stid selbstredend auf Pik hinausgehen. Es ist
sehr gut moglich, dafl Nord-Siid auf diese Weise das Spiel mit 2—3
Pik an sich reiflen, was keine schlechte Verteidigung sein diirfte.
Eine andere Art von «Psychic»-Ansage ist diejenige mit
Eréffnung in erster Hand mit beinahe leerem Blatr, dies
selbstredend nur dann, wenn die Gegner in Gefahrzone sind,
wihrend man selber sich noch in der ersten Manche befindet.
Beispiel: Siid erdffnet mit 1 Karo und hile:
S DB QS 5Ol K, B0 XS e
Wiest pafit und Nord nennt 1 Pik, worauf Ost mit sehr
starker Hand 2 Treff deklariert. Siid muf jetze dafiir Sorge
tragen, dafl Nord, der ja eine wirkliche Eréffnung bei Siid
vermutet, nicht zu weit hinaufgeht. Er wird deshalb erstens
einmal passen, nach 2 Treff von Ost. West pafit ebenfalls,
doch Nord sagt noch einmal positiv an und zwar mit 2 Ohne
Trumpf, da er ja eben ein Minimum von 2Y2 Toppwerten
bei Siid einkalkuliert. Siid darf nun keinenfalls weder Karo
wiederholen, noch in Pik unterstiitzen, trotzdem nur eine
dieser beiden Farben zu spielen ist, da sonst Nord zweifelsohne
auf die Manche gehen und ein Kontra einheimsen wiirde. Siid
nennt deshalb nach 2 Ohne Trumpf von Nord 3 Treff. Dies
ist eine derart unmdgliche Ansage, dafl Nord dieselbe unbe-
dingt als Warnsignal auffassen mufl. Er weif}, dafl Siid nicht
die Treff halten kann, ansonst derselbe ja 2 Treff kontriert
hicte. £r weifl ferner, dafl Siid nicht durch Anzeigen einer
Chicane zum Weitergehen auffordern will, da er ja nach
2 Treff ostentativ gepafit hat. Nord als guter Spieler mufl
deshalb merken, dafl etwas nicht stimmt und wird 3 Karo
oder 3 Pik ansagen. In beiden Fillen kann dann Siid passen.
Eine dritte Art von «Psychic-Ansagen» wire die, mit der
vorerwihnten Hand nicht mit 1 Karo, sondern mit 1 Herz
zu erdffnen, gerade aus Angst vor einem 4-Herz-Kontrakt der
Gegner. Ein- solche Ansage ist aber insofern gefihrlich, falls
man nicht einen sehr gut eingespielten Partner hat, als der
letztere unter Umstinden mit Sprung gleich auf 3 oder 4 Herz
geht, was dann zu einer Katastrophe fithren kann.

Ldsung zu Lizitier-Aufgabe Nr. 65.

Die Hand ist folgendermafien West (Teiler) Ost
Zu reizen : 1 Pik 2 Pik
3 Herz 4 Pik

Lizitier-Aufgabe Nr. 66.
Wie ist die nachstehende Hand zu reizen?

West (Teiler) Ost
& 10 % & D,BX X
Q K, D, 10 X QB
& A, 10 X o TR
& D, B, 10 X % X XX
Losung zu Problem Nr. 29.
@ D B9 5
Q 8,5,3
A
* K,9,7,63
® 86,3 Nord & 7,4
Q A, B, 10 Q D,7,6, 4
> 9,6,5 ¥ s
* 8,5,4,2 Sid % A, B, 10
@ A K, 10,2
Q K, 9,2
SEKSDIBH 050
& D

Siid spielt infolge Miflverstindnis mit seinem Partner 7 Pik,
die von West kontriert werden. Die Treff 8 wird ausgespielt,
Nord legt die 3 und Ost méchee recht viele Unterstiche er-
zielen und gibt deshalb die Treff 10, um die Gabel As—Bube
nach dem Konig auf dem Tisch zu halten. Siid erzielt daher
den ersten Stich mit Treff Dame und kann auf diese Weise
den Kontrakt erfiillen, statt 4 mal zu fallen.

Der Alleinspicler geht nimlich im zweiten Stich mit Karo
As auf den Tisch und spielt ein zweites Treff, das in der Hand
mit Pik Kénig getrumpft wird. Klein Pik kommt zuriick und
die Dame auf dem Tisch macht den nichsten Stich. Ein drit-
tes Treff wird in der Hand mit Pik As getrumpft, wodurch
nun 2 Treff auf dem Tisch hoch geworden sind. Dann werden
Karo Konig und Dame abgespielt, indem 2 kleine Herz vom
Tisch abgeworfen werden. Nachher folgt der Karo Bube.
Wenn West Treff oder Herz abwirft, so legt Nord die letzte
Herz und zieht die gegnerischen Triimpfe ab und macht zum
Schlufl 2 Treffstiche. Wenn hingegen West den Karo Buben
trumpft, so iibersticht Nord mit der 9, spielt klein Pik zuriick,
wodurch Siid in dic Hand kommt, um das letzte Karo ab-
zuspielen und klein Herz vom Tisch zu werfen, worauf der
Tisch die restlichen Stiche macht (1 Pik und 2 Treff).

Herr Klaus fahrt heule zum ersten Mal
mit dem neuen Wagen. Er ladl Pelers

zum Mitfahren ein. Kiihl.

Welch schoner Sonnenuntergang! . . .
Ja, die ersten Sommertage sind schéon,
aber am Abend wird es empfindlich

Herr Peler fangt schon an zu niesen.
«Prosit,Gesundheil » rufen dic Kinder.

«Das Wiinschen hilft gar nichis »,sagi
Frau Klaus, « hier nehmen Sie Gaba.
Gaba schiilzl vor Huslen und Heiser-
keit».
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