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Will einer der Gegenspieler einen oder mehrere Reststiche Lésung zu Problem Nr. 21.
dem Alleinspieler iiberlassen, so ist diese Abtretung nur dann
i giiltidg, wenn auch der zweite Gegenspieler damit einver- @& B, 10
standen ist. QR
Rechte des Dummy: Die Rechte des Dummy oder Toten SIB9,6:5
beschrinken sich auf: & 10, 9
. Zuschriften sind an die Redaktion des Blattes zu richten; a) Beantwortung einer Frage eines Mitspielers; ® 6,5 Nord ® 9,8
sic sollen mit dem Vermerk «Bridge-Ecke» versehen sein. b) Meinungsiuflerung iiber Spielregeln (jedoch nur auf Ver- IV K’ B .9 765
langen); o) West Ost e
S ¢) Befragung des Partners im Hinblick auf Revoke (falls & 10,8, 7 i e i
Brldge-Regeln (Fortsetzung). derselbe in einer Farbe nicht zugegeben hat).» % B Siid 5 :,
d) Hinweis auf Spielverstofle der Gegenpartei unter Be- & AK
Gespielte Karten: Eine Karte gilt als gespielt fragung des Partners, ob er seine Rechte hinsichtlich der S A) D. 10, 8 A
a) vom Tisch, wenn sie beriihrt worden ist; Folgen kenne (beispielsweise bei Revoke, Spiel oder An- R ]
y b) von der I:Ian_d, wenn sie mit der Absicht, sie zu spielen, sage aufler der Reihe etc.). f; =r=
z“;& d'en ubrlgen Kzrten }éerausgsegolgcn wu;‘lde, der(ai;t, Der Dummy verliert alle diese Rechte, sobald er die Karten 6,5
al} sie von einem der anderen Spieler gesehen werden  seines Partners oder eines der Gegenspieler gesehen hat. Weist A i 5 : i
konnte. der Dummy durch Beriihren einer Karte auf dem Tisch oder maS;il:st am Spiel und soll in Ohne Trumpf 6 von 8 Stichen j
Ausspiel auer der Reihe: Hat einer der Gegenspieler aufler  auf irgendeine andere Art auf das Spielen einer bestimmten e ]
: der Reihe gespielt, so hat der Alleinspieler das Recht, die ge- Karte hin, so kann der Gegenspieler zur Linken verlangen, Stich Sid West I?Iord .Os:
] spielte Karte als sichtbar gemachte Karte zu erkliren oder  daf diese Karte gespielt oder da sie nicht gespielt wird. i, Pik A Pik 5 Pik 10 Pik 8 ]
da_ni\ zu bzstimmen, von welcher Farbe die Gegenpartei aus- Im“nvlcrhinddarlf) durch sol;hcsbSpficlen keine I({ievol;e entlftehcm D Pik K Pik 6 Pik B Pik 9 |
spielen muid. enn der Dummy, ohne befragt zu werden, dem Partner 3; Treff 5 Treff B Treff 9 Treff 7 (a)
| Hat der Alleinspieler von der unrichtigen Hand gespielt sagt, aus welcher Hand zu spielen ist, oder ihn davor warnt, s Herz 5 |
1 : P! 8 SESPIC, R ; i i 4. Herz D Herz B Karo 5 erz
(vom Tisch statt aus der Hand oder umgekehrt), so kann die von der unrichtigen Seite zu spielen, so kann der Gegenspieler 5 e Hen © Kiro 6 Tt |
1 Gegenpartei verlangen, daf} er die selbe Farbe von der rich- zur Linken die Hand wihlen, aus welcher gespielt werden Y ! b Treff A ]
tigen Hand spiele. mufl. 6. Treff 6 Karo 7 Treff 10 Telt - |
Anschauen von umgedrehten Stichen. Ein umgedreht aus der Gdten_‘imﬂd“ﬂ von Strafen: Ereignet sich wihrend des ; ge:i 810 I;:f,g 180 Ié:ig ; g:: ;
Hand gelegter Stich darf nur dann nochmals angeschaut wer-  Spieles ein Verstoff gegen die Regeln, so kann jeder Spieler 2 S
den, wenn darauf aufmerksam machen und seinen Partner befragen, ob e
i a)im Falle’ ciner Revoke, die richtiggestellc werden soll,  er seine Rechte kenne. )
o eine irrtiimlich gespielte Karte ausgetauscht werden mufl; S 4. Treft 6 Karo 7 Karo 9 Herz 5
¥ b) ein Stich eine Karte zuviel enthilt; Losung zu Lizitier-Aufgabe Nr. 50. 5 Herz 8 Karo 8 Karo B Herz 6
. J ye%pglngévers}?iedexlhej;en lzwischeg fi;:n beiden Pa}:teiﬁn Die richtige Reizung wire: 6. Herz 10 Karo 10 Karo 5 Herz 7
ariiber bestehen, wer den letzten Stich gewonnen hat. _ i R
In allen anderen Fillen werden der Gegenpartei 50 o : 2 Treft und Siid macht die
o i erz % . 5 v
o n sresucesschrichion SN % 3 Treff 3 Pik Falls Ost im dritten Stich mit Treff As iibernimmt, so folgt:
Nicht fertig gespielte Hande: Legt der Alleinspieler seine 4 Ohne Trumpf 5 Ohne Trumpf @)
Karten auf den Tisch, indem er Anspruch auf alle restlichen 7 Treff 3 Treff 5 Treff B Treff 9 Treff A
Stiche erhebt, so mufl er gleichzeitig erkldren, wie er spielen i Hes A Herz B Kios Herz 5
wiirde; andernfalls darf er keinen Impafl mehr versuchen. Lizitier-Aufgabe Nr. 51.
Legen beide Gegenspieler-ihre Karten gleichfalls nieder, so 1 itehend & d den? 5. Herz 8 e 1 Ko Elerzi
0 8 AL attel > Wi i t Ha ereizt ? 5 v
diirfen sie gegen einen Impaf keinen Einspruch mehr erheben. S :;e: (::;:) Sonois 0::2 Heroen und Nord macht die letzten drei Stiche.
Stellt sich heraus, dafl der Alleinspieler, wie er auch spiclen e KD s <
mag, nicht alle Stiche machen kann, so gehoren die fehlenden <pnd o
Stiche der Gegenpartei. Aufmachen der Karte bedeutet also Q A K XX XX X o 4 :
keineswegs bedingungslose Ueberlassung simtlicher Stiche an ¢ X X & A K BX Richtige Losungen zu Problem Nr. 20: Frau L. Winter,
| den Alleinspieler. $ X X X & A K XX Ziirich, Herr W. Meier, Ziirich, Herr Paul Enz, Interlaken.
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( Der Briefirager ist gut Freund ,,Viel Krankheit ist im Ort,sagt .Haben Sie nicht Angst vor An- ,,Oh, ich habe immer eine Schachtel

| mit seinem ganzen Bezirk; er ‘er zu der jungen Frau Weber, steckung?“ fragt sie, ,,Sie haben Gaba bei mir; Sie sollten auch Gaba

1 kennt alle und alle kennen ihn. »fast in jedem Haus liegl je- doch einen schweren Beruf*“. im Haus haben, gerade in dieser Jah- !
5 mand mit Katarrh zu Bett“. : reszeit, denn Gaba beugt vor.*

Individuelle Bebandlung aller Formen von Nerven- und ~ zustinde etc. Diit- und Entfettungskuren. Behandlung
Gemiitskrankheiten nach modernen Grundsitzen.  dieser Art Erkrankungen im eigenen
Entziehungskuren fiir Alkohol, Morphium, Physikalischen Institut
KOk“l," kel Epzlep:zeb'ehandlung, (Hydro- und Elektrotherapie, medikamentise Bider und
Malariabebandlung _,b” Paralyse. Packungen, Licht- und Dampfbider, Hohensonne, Dia-
D“”"’,”Chl“fk”""’F”br”'f:gpr'Cb",' thermie, Massage usw.) 3 Arzte, 6 getrennte Hauser.
pathischer, haltloser P e;::onlzcbkerz- Prichtige Lage am Ziirichsee in unmittelbarer Nihbe von
ten. Angepafite Arbeitstherapie. 7.0, Grofler Park und landwirtschaftliche Kolonie.
Behandlung von organischen Ner-  Sport- und Ausflugsgelegenbeit.
venerkrankungen, rbeumatischer  Prospekte bitte bei der Direktion verlangen. Telephon
) 7 : Leiden, Stoffwechselstorungen,ner-  Ziirich 914.171 und 914.172. — Arztliche Leitung: |
. : o véser Astbmaleiden, Erschlaffungs- ~ Dr. H. Huber, Dr. ]. Furrer. Besitzer: Dr. E. Huber-Frey
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