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BRIDG ENM

Zuschriften sind an die Redaktion des Blattes zu -richtcn;
sie sollen mit dem Vermerk «Bridge-Ecke» versehen sein.

Selbstunterricht.

‘Wer behilt die Fiihrung?

Im Bridge mufl der eine der beiden Partner die Fiihrung
ubernchmcn, wihrend der andere sich umerzuordnen hat.
Dies ist jedoch keineswegs so zu verstehen, daf} ein Spieler
— wie dies leider nur allzuoft vorkommt — andauernd ver-
suchen soll, das Spiel jeder einzelnen Hand an sich zu reiffen
und zum Beispiel 4 Pik zu spielen, wenn es vorteilhafter wire,
den Partner 3 Ohne Trumpf spielen zu lassen. Dies geschicht
hauptsichlich dann, wenn jemand seine eigene Stirke iiber-
schitzt und anderseits dem Partner nicht die Fihigkeit zu-
traut, ein Blatt fehlerlos zu spielen.

Das best harmonierende Spielerpaar ist unzweifelhaft das-
jenige, wo die Fithrung je nach den Umstinden vom einen
zum andern wechselt, was bedeutet, dafl beide Spleler im ge-
gebenen Moment zu dirigieren und zu gehorchen wissen.

Wer hat nicht schon Situationen erlebt, wo von 2 Partnern
jeder auf seiner Farbe insistierte und sie sich gegenseitig in
unniitzer Weise steigerten und auf einen unerfiillbaren Kon-
trakt trieben wie im nachstehenden Falle:

Siid West Nord Ost
3 Treff pafle 3 Karo pafit
4 Treft paflt 4 Karo paflt
5 Treff kontra 5 Karo kontra
6 Treff kontra 6 Karo kontra

Siid hiitte am liebsten 7 Treff angesagt, gibt aber nach 6 Karo
resigniert auf, da ja Nord doch mit 7 Karo das letzte Wort
behalten wiirde.

Es frigt sich also, welcher Partner die Fiihrung {ibernehmen
soll und wann er sie abzugeben hat.

" Im allgemeinen soll derjenige Spieler den Bictprozef diri-
gieren, der erdffnet, resp. derjenige, der zuletzt forciert hat
(mit Ausnahme der 1-Ohne-Trumpf-Eréffinung), ganz be-
sonders bei Zweier- und Dreier-Ansagen.

Zu den en « 0-A gehdren also
alle Arten von Forcing, z. B. auch das Informationskontra
sowie das Rekontra nach einem solchen. TJedes neue Forcing
bestitigt oder wechselt die Fiihrung.

Im G zu den Kommand

a) Konventionelle Antworten,

b) Unverbindliche Ansagen.

Zudenersteren gehdren:

Antworten auf konventionelle 4 Ohne Trumpf oder 5 Ohne
Trumpf.

unterscheiden wir:

ZURCHER ILLUSTRIERTE

Korrekturansagen, die keine Hebungen sind:

Siid Nord Siid Nord
1 Pik 1 Ohne Trumpf oder 1 Herz 1 Ohne Trumpf
2 Treff 2 Pik 2 Pik 3 Herz
Einfache, erzwungene Wiederansagen:
Sid Nord Siid Nord
1 Herz 1 Pik oder 1 Karo 1 Herz
3 Karo 3 Pik 3 Treff 3 Ohne Trumpf
Abwinken mit Ohne Trumpf (erzwungen):
Siid Nord Siid Nord

2 Herz 2 Ohne Trumpf oder 1 Treff 1 Herz
1 Pik 1 Ohne Trumpf

Unverbindliche Ansagen sind:

Alle nicht forcierenden Antworten auf 1 Ohne Trumpf,
zum Beispiel:

Siid Nord Sid Nord
1 Ohne Tr. 2 Karo oder 1 Ohne Tr. 2 Ohne Tr.
ferner Hebungen in der gleichen Farbe (auﬁer Doppel-

hebungen):

1 Herz 2 Herz

Freiwillige Ansagen nach gegnerischem Zwischenruf:
Sid West Nord

1 Herz 1 Pik 1 Ohne Trumpf

Eine interessante
Hand aus dem Alltagsbridge.
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Reizung:

Siid West Nord Ost
pafit 1" Pik == 2 Karo! 2 Herz
2 Ohne Trumpf 3 Herz 3 Ohne Trumpf pafit
pafit kontra - pafit pafit
pafit

Viele unserer Leser werden den Kopf schiitteln ob der An-
sage von 2 Ohne Trumpf durch Siid nach 2 Herz durch Ost.

Nr. 42

Es mufl deshalb gleich betont werden, daff Siid sein Gebot
psychologisch darauf basierte, dal der Ost-Spieler dafiir be-
kannt ist, sehr schwache Farben anzusagen, also z. B. 10 zu
viert etc. Nord seinerseits ging auf 3 Ohne Trumpf, weil er
seinem Partner einen oder 2 Stopp in Herz zutraute, wihrend
er selber nebst den sehr langen Karo noch iiber einen Halt in
Pik verfiigte. Da Siid nach dem Kontra nicht auf 4 Karo her-
ausnahm, taxierte West seinen Partner ebenfalls auf eine
schwache Herzfarbe, wihrend er bei Siid Konig zu dritt ver-
mutete. So kam nicht Herz, sondern Pik heraus, so daff Siid
bereits 2 Ueberstiche sah. Er machte den ersten Stich mit Pik
Bube, spielte die 7 Karo ab und verwarf aus der Hand Treff 5
und 10 (!) und die 3 kleinen Herz. Ost behielt fiir die 4 letz-
ten Karten K, D, 10 Herz und Treff Buben. West seinerseits
stellte den Treff Kénig blank (da er das Abwerfen der Treff 8
von Ost als Markierung fiir das As aufgefafit hatte) und hielt
ferner As, Bube Herz und Dame Pik. So machte Siid-Nord
den 9. Stich mit Pik As und die 4 letzten Stiche mit Treff As,
4 und 3 sowie Pik K&nig, also 4 Ueberstiche statt 2 Faller bei
Herzausspiel.

Losung zu Lizitier-Aufgabe Nr. 35.

West Ost
2 Pik 2 Ohne Trumpf
3 Pik 4 Karo
4 Ohne Trumpf 5 Karo
5 Ohne Trumpf 7 Karo

Lizitier-Aufgabe Nr. 36.
Wie soll nachstehende Hand gereizt werden?

West Ost
® B, 6 ® A K, 5 4
Q A, 6,5 Q K, 10, 4
D SEATK0 0 7 6
N A K D 109,87 & =
Problem Nr. 13
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West soll 5 Ohne Trumpf spielen gegen jede Verteidigung.
Nord spielt Treff 7 aus. Wie geht das Spiel?

Holpeigee Weg?2

Das macht doch nichts1! i

Wenn man ver:
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DRSANOSE

Forsanose zu Fr.2.20 und Fr.4.- in allen Apotheken
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