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Problem Nr. 547 Problem Nr. 548
F. Paboucek, Courbevoie J. Feher, Wien
Urdruck

Mate in 3 Ziigen

Vom Linderwettkampf in Folkestone

Partie Nr. 209
Gespielt am 12. Juni 1933.
Weifl: Aljechin (Frkr.) Schwarz: Soultanbeieff (Belg.)

1. d2—d4 d7—d5 20. Tc1Xc2 Te8—c8
2. c2—c4 c7—cb 21. Tat—cl b7—bé6 %)
3. Sgi—f3 Sg8—f6 22. b3—b4 b6Xa5
4. e2—e3 e7—e6 | 23. f2—f3 Tc8Xc2
5. Lf1—d3 Sb8—d7 24. TciXc2 f7—£5
6. Sb1—d2 c6—c5 25. b4Xa53) Se4—g5
7. 0—0 Lf8—e7 26. Lb2—d4 a7—ab
8. c4Xds e6Xd5 27. h2—h4 Sg5—f7
9. b2—b3 c5Xd4 28. Tc2—cb Sf7—d8
10. e3Xd4 1) 0—0 29. Tc6—d6 Kg8—f7
11. Lei—b2 Tf8—e8 30. Ld3Xa6 f5—f4
12. $f3—e5 Le7—b4 31. Ld4—c3 Ta8—a7
13..a2—a3 Lb4Xd2 32. Lc3—b4 Sd8—b7
14. Dd1Xd2 Sf6—e4 33. Td6—bé Sb7—d8
15. Dd2—c2 Dd8—bé 34. La6—d3 Le6—d7
16. a3—a4 Sd7Xe5 35. a5—aé Ld7—cé6
17. d4Xe5 Lc8—eb 36. Ld3—f5 Ta7—a8
18. a4—a5 Dbé6—c6 37. e5—eb6t+ Aufgegeben *)
19. Tfi—cl Dc6Xc2

1) Hindert die schwarze Entwickling und bereitet weifle
Stiitzpunkte auf c5 und e5 vor.

2) Eine Schwichung; bereits mufl Schwarz jedoch fiir Se4
fiirchten.

3) Die Eroberung der Figur konnte wahrscheinlich trotz der
entstechenden Freibauern gewagt werden; “der Weltmeister
sicht jedoch eine klarere Gewinnmdglichkeit.

4) Eine Partie von hervorragender Klarheit und Folgerich-
tigkeit.
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Deutsches Meisterturnier Aachen.
Partie Nr. 210

Gespielt am deutschen Meisterturnier in Aachen.
Weifl: Richter™ Schwarz: Carls.

1. d4 Sf6 2. Sc3 d5 3. Lg5 c6 4. e3 Lf5 5. Ld3 LXd3 6. cd
Sbd7 7. Sf3 e6 8. e41) Le7 9. e5 Sg8 10. h4 hé 11. Le3 Db6
12. Sa4 Da5+ 13. Ld2 Daé 14. Dc2 h5 2) 15. Sc5 LXc5 16. dc

~Shé 17. 0—0 Sf5 18. b4 0—0 19. a4 b6 20. cb DXb6 21. a5

Daé 22. Tfcl Tfc8 23. d4 TabB 24. Lel Tb5 25. Dd2 %) Db7
26. Dg5 g6 27. Df4 Sb8 4) 28. g4! hg 29. Sh2 Kg7 30. h5 Th8
31. hg fg 32. SXg4 De7 33. Sf6 Th4 34. Dg5 SXd4 %) 35. Ta3
Sf5 36. Tf3 Th8%) 37. Lc3 c5 38. TXS! ef 39. e6! Kf8 40.
DXg6 DXe6 41. Sh7+ Ke7 42. Tel DXT+ 43. LXD Td8
44, Dg7+ Kd6 45. bct+ KXc5 46. De7+ Tdé 47. Sf6 Kcb
48. Ld2 Tb7 49. De8+ Sd7 50. Dc8+ Aufgegeben.

1) Der 8. und 9. Zug des Weiflen erhellen dic Berechtigung
des auf den ersten Blick befremdlichen 6. Zuges.

2) Dem Springer mufl ein Ausfalltor gedffnet werden.

3) Verteidigt scheinbar brav den Bauern b4, schielt aber
verstohlen nach dem schwarzen Konigsfliigel.
. 4) Setzt unentwegt die Belagerung des schwachen Bauern
ort. .
5) Die Stellung gestattet solche Abstecher noch niche;
Schwarz beachtete aber nur die Drohung Ta3—g3.

) Erzwungen; 36... Th6? 37. TXf5 ef 38. DXT+ KXD
39. Sg8+.

*

Losungen:

Nr. 533 von Daniel: Kc7 Dc5 Tb5 La8 Se3 e5 Bh2;
Kf4 Ta3 Lal Shi Ba5 e2 h6 h7. Matt in 2 Ziigen.

Erst lift sich der Loser durch den Versuch 1. Se5—c4
narren, der die Dame mobilisiert, sie gleichzeitig vorsorglich
vor der Fesselung durch Tc3 schiitzt. Allein 1... Sg3 ver-
nichtet alle Pline. Und doch mufl die Dame ins Spiel! Sie
mufl dariiber den eigenen Kénig und den Se3 im Stiche las-
sen: 1. Ddé!

Erledigen wir vorerst das Turmschach. 1... Tc3+; der
Turm sperrt den Lal ab und gestattet daher 2. Se5—c4==.
Der Springer deckt das Schach, gibt selber Abzugsschach, deckt
Se3 und gibt dem Turm b5 die Kontrolle iiber das Feld g5.
Gewil} viel auf einmal; der Hauptinhalt des Problems ist aber
nicht in diesem Kreuzschach, sondern in der Freigabe von
Konigsfluchtfeldern zu suchen. Ein Katz- und Mausspiel, in-

Nr. 26

dem jeder Fluchtversuch iiberraschend mit Vernichtung be-
straft wird:

1... KXS 2. Sg4; 1... Kg5 2. Sf3!

§chlieflich ist die Drohung 2. DXhé= auch noch mit 1...
TXS zu decken; damit wird e3 aber verbaut, so dafl jetzt
2. Df6 geniigt.

Nr. 534 von Mansfield: Ke3 Dal Tc8 h2 Lh7 Scl e4
Ba3; Kc2 Tc6 Lg2 Sg5 Ba4 b7 h3. Matt in 2 Ziigen.

Der Gedanke, daff Sci ziehen mufl, dringt sich auf. Wie
liefle sich sonst die Konigsflucht nach d1 widerlegen.

1. Sc3 und Sa2 scheitern an Kb3. Von den verbleibenden
Abziigen erscheint Se2 der natiirlichere, Sb3 der problem-
gemiflere. 1. Se2 scheitert an Se6! 2. Sd2 (c5) Le4! (Se2 hat

. den Liufer entfesselt). Also doch 1. Sb3! Erst stellen wir

fest, dafl das Opfer gewagt werden kann (KXS 2. Sd2=);
dann gehen wir auf die Suche nach dem Hauptspiel.

Die Drohung 2. Sd4 kann mit 1... Se6 oder Sf3 unschidlich
gemacht werden. In beiden Fillen verstellt der Springer cine
Figur (T und L), weshalb das eine Mal 2. Sc5, das andere Mal
2. Sd2 geniigt. Im einen Fall ist jetzt die Turmentfesselung,
im andern die Liuferentfesselung unschidlich.

Damit ist der Inhalt aber nicht erschSpft. Bei niherem Zu-
sehen entdecken wir ein Satzspiel: Wire Schwarz am Zuge,

'so wiirde 1. Se6 mit 2. Sc3 und 1. $f3 mit 2. Sf2 beantwortet.

Diese Mattbilder werden durch den Lésungszug aufgegeben
und durch fernerliegende ersetzt (Mattverinderungen). Zicht
man das Satzspiel in den Kreis der Betrachtungen, so wird
erst der fei dachte Springer i des Problems
klargelegt. Ein konstruktives Meisterstiick!

Nr. 535 von Nagler: Ka5 Td5 d7 Lh3 Sf5 Ba6 b7 d4;
Kc6 Dh7 Te8 Bc7 d3 e4 e7. Matt in 3 Ziigen.

1. Sd6 (droht 2. Sb5 3. Sa7==).

1... ed6 2. Te5+ 3. d5==. 1... DXh3 (Df5, Dh5, KXd5)
2. Sb5 (1) etc. 3 ;

Nr. 536 von Lewmann: Ka2 Tal La4 a5 Sci e5 Bc2;
Kd1 Te7 h Lb8 {7 Sa8 Bc4 c7 e4 e6. Matt in 3 Ziigen.

Sofortige Angriffsversuche mit Se5, z. B. Sed3 scheitern an
1...c3 2. LXc3 e5+! Diese Drohung wird mit dem Schliissel-
zug unterbunden und der Angriff so fortgesetzt, dafl La4
iiberraschenderweise nicht abgeriegelt bleibt.

1. Lc3! Nun 148t sich gegen 2. Sed3 nichts Ernsthaftes mehr
unternchmen. 1... Td7 hat keinen Zweck, denn 2. Sed3 folgt
trotzdem, da der Springer wegen 3. fe6= nicht geschlagen
werden darf. 1... Th2 (droht TXc2+) wird mit 2. Scd3+
Ke2 3. Tet= widerlegt. Den Hauptinhalt bildet aber die
Verteidigung 1... Sb6 (droht SXL), wodurch der Lb8 aufier
Gefecht gesetzt und 2. Sg4 mit der nun undeckbaren Doppel-
drohung 3. Se3 (f2)%F erméglicht wird.

Nr. 537 von Apro: Kh8 Dh5 Ta4 c2 Lbi b8 Sb7 di
Be2 g6; Ke4 Dgl Tbé6 c5 La6 Sd4 Bcé d5 e7 f4 f6 g2. Mate
in 2 Ziigen.

1. Dh3! droht 2. De6%, Vier Versuche, den Sd4 zu ent-
fesseln: 1... Lb4 (Lc4, Tb4, Tc? 2. Tc4 (Sc3, SXc5, Dd3)=.
Nebenspiele 1... Dhi (h2) 2. $f2; 1... f5 (Verbau) 2. Df3;
1...LXe2 2. TXe2.
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