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Rasselsprung mit Wortritsel
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Zifferblattritsel

An Stelle der Zahlen sind im Zifferblatr Buchstaben einzusetzen,
daB in der Richtung der Zeigerumdrehung Worter folgender Be-
deutung entstehen:

1—2  Aegyptischer Gott

1—4 Pflanze

1—6  Mit dem gegenwirtigen Zustand nicht Einverstandener

5  Ostpreussischer Theolog des letzten Jahrhunderts

5  Babylonische Gottheit
~—6  Grofimetzger

7 Weiblicher Vorname

8 Im Wiederkduermagen
—10 Mod.rner Tanzpidagoge
8—10 Ungarischer Titel
8—11 Strafmittel mittelalterlicher Wiirdentriger
8—1 Fahne

Magisches Kreuzritsel
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Die Buchstaben sind so zu ordnen, dafl die wagrechten und
senkrechten Reihen die gleichen Wérter von folgender Bedeutung
ergeben:

1. Stadt in Schlesien; 2. Eine schwimmende Gefahr; 3. Grofles
Ruderschiff. :

Vexierritsel.
Fiir dieses Ritsel nehme man
Von einem Korper ein Organ,
Man stell’ der Zeichen zwei voran —
Und siel’, gelungen ist’s sodann.

Klammerritsel

Um jedes der Worter klammere man eine der Buchstabengrup-
pen, so, daf} neue Hauptwdrter dadurch entstehen. Die Anfangs-
buchstaben dieser neuen Worter, von oben nach unten gelesen,
ergeben ein Sprichwort.

1. Rache, 2. Si, 3. Igel, 4. Mai, 5. Ria, 6. Ehre, 7. Piste, 8. Asche,
9. Bach, 10. Ase, 11. Affe, 12. Esser, 13. Wal, 14. Elk, 15. Raine,
16. Leman, 17. Alge, 18. Esse, 19. Karo, 20. Ache, 21. Eid, 22. Rappe.

a—n, b—I, c—t, d—n, d—t, e—b, e—d, e—I; e—l, g—n,
h—e, i—s, i—s, l-—n, l—r, n—e, n—1, 0—t, t—r, t—r, t—t, u—s.
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Nr.33

Magisches Dreieck

A A A A A A Moderner Schlager
ECBE EE=M Kampfplatz
M N N N Glied der Familie in Frankreich
N OO Englische Zahl
R R Zeichen fiir das verbreitetste Alkalimetall
R Vokal
*

Aufldsung zum Spitzenritsel in Nr. 32
Satz, Polen, Erde, Igel, Sodom, Elfe, Sturm, Chor, Hacke, Reim,
Anna, Nadel, Kind = Speiseschrank

Auflésung zum Erginzungsritsel in Nr. 32
Fettfleck, Kontrolle, Notbehelf, Stieglitz, Verwalter, Besetzung,
Fanatiker, Anziehung = Fregatte
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Ceeur ist Atout. A am Spiel gibt nicht mehr als einen Stich ab. :

*

Losung der Bridge-Aufgabe Nr. 33
Caeur As (1), 2, 5, 7
Pik Dame, 10, As, 5
Caeur 8, Kénig, 3, 4
Treff2, As, 9, 5
Cceur Dame, 6, Treff Bube, Coeur 10
“Treff 3, Konig, Pik Bube (!!), Treff6
Pik 9, 6, Karo 8, Karo 9
Pik 4, 8, Treff 4, Cocur 9
7Z am Stich muf Treff bringen und macht weiter keinen Stich.
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Zuschriften in Angelegenheiten der Schachspalte bitten wir direkt
an den Redaktor: Herrn Josef Niggli, Kasernenstr. 21 c, Bern zu richten.

Der Linderwettkampf in Hamburg

Die besten Einzelresultate erzielten: Rubinstein (Polen) 15%
(aus 17), Flohr (Tschechoslowakei) 14% (aus 17) und Kashdan
(U.S. A.) 14 (aus 17). Diese spielten alle Partien (17). Aljechin
(Frankreich) erzielte 9 (aus 9); Havasi (Ungarn) 12 (aus 14),
Noteboom (Holland) und Winter (England) je 11% (aus 15),
Wagner (Deutschland) 10% (aus 14). .

Der nichste Kongref mit Linderwettkimpfen soll 1931
in Prag, der iiberniichste 1932 in Los Angeles stattfinden. Bar-
celona ist fiir 1933 vorgemerkt.

Partie Nr. 40

Gespielt am Linderwettkampf zu Hamburg am 19. Juli 1930

Weil: G. Stoltz-Schweden.
Schwarz: H. Steiner-U.S. A.

1. é2—é4 g—85 22. Sd2—f3 Té6Xch
2. Sg1—f3 Sb8—c6 25.563—55 . Sh7—f3")
3. Lf1—bs a7—ab 24, Tal—f1 Dds—é7
4. Lb5—at Sg8—f6 25. Df4Xh4 f7—f6 ")
5. 0—0 Lis—¢7 26, 656 Te6Xf6
6. TF1—é1 b7—b5 27. THIXF6 Dé7Xf6
7. La4—b3 0-0 5 e
8, c2—c3 d7—d5 %) 7, A dm

9. é4Xds —ea ) K/% //// # /f' %/,
10. d5Xc6 $4X£3 . =
11. Dd1Xf3 Lc8—g4 Y
12. Df3—g3 Lé7—dé 7
13 f2—f4 Tf8—é8 ")

14. TO—&51%)  h7—hs ")

15. d2—d4 Ld6Xé5 )

16. iax&}.:, Sfe—h7

17. h2—h3 Lg4—é6 g _ /

5 e o7—gb =

19. Lb3—c2") h5—h4 % %/é,//

20. Dg3—f4 Lé6—ds St

21. Shi—d2 Té8—é6" 28. LheXfs!

29. Lf8—c5 Df6—g7 33. LeS—d4 Df7—-é7'
30. Sg5—é4 Ld5Xé4 34. Dh4Xé7 TEé5Xé7
31. Lc2Xé4 Dg7—f7 35. Ld3Xgé Té7—é2
32. d4—d5 Tég—é5 36. h3—h4 Aufgegeben ™)

") Viele halten hier d6 fiir besser wic den Textzug.

%) Folgt Marshalls Spuren.

™) In einer Partie Capablanca-Marshall, New York 1918
folgte 9..., SXd5 10. SX¢5, SXé5 11. TXE, Sfe 12. Té,
Ldé 13. h3, Sg4 mit wildem Kombinationsspiel. Steiner scheint
in dieser Partie cine Ncuerung (Heimanalyse) zu versuchen.

‘) Augenscheinlich erhilt Schwarz fiir den geopferten Bauern
cine schone Vollentwicklung der Figuren. :

%) Diesen Zug hatte Schwarz bei seinen Analysen offenbar
nicht beriicksichtigt. Auf alle anderen Fortsetzungen stand
Schwarz besser; z. B. bei 14. d4, TXé1+ 15. DXé1, Dé8
16. DXD++, TXD, der gewaltige Entwidklungsvorsprung von
Schwarz wiegt den Bauern mehr als auf.

") 14..., LX¢5 scheitert an 15. fX¢é etc.

") Schwarz hat die Initiative verloren und ist mangels eines
verniinfrigen Planes zu dem Qualititsraub so gut wic ge-
zwungen.

*) Erzwingt eine weitere Schwiichung der schwarzen Konigs-
stellung.

") Auf g5 kann Schwarz wegen der unheilvollen Schwiichen
(auf den schwarzen Feldern) nicht tauschen.

) Es drohte u. a. LXf8 nebst Sg5—h7—f6 mit Erdrosselung.

") Auf f8 kann natiirlich der Konig wegen Damenverlustes
und die Dame oder der Turm wegen unmittelbaren Matts nicht
zuriickschlagen. 5

) Um den h-Bauern aufzuhalten, mufl Schwarz im giinstig-
sten Falle seinen Turm fiir einen Liufer geben. Weif§ behile
also den anderen Liufer iibrig.

Ein gute Partie, die als interessantes Beispiel zur Lehre von
den «Schwichen» betrachtet werden kann.

Anmerkungen fiir die «Ziircher Jllustrierte»
von Dr. Adolf Seitz.

Problem Nr. 84
CARL WEYDING, BARMEN
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Matt in 3 Ziigen

Problem Nr. 86
J. OLASZ, BUDAPEST
2. Preis Maribor 1929

Problem Nr. 85
M. WROBEL, WARSCHAU
Narodny Politika 1930

Mate in 2 Ziigen

Matt in 3 Ziigen

Losungen:

Nr.82 von Eiche (Kc3 Dg8 Lgé Sg3 h5 Bgd; Khd. Mate
in 3 Ziigen.)

1. Da2 Kg5 (h3) 2. Sf5 3. Dg8 (g4)%=

1. ... KXg4 2. Dg2 Kg5 (h4) 3. Sf5+

Nr. 83 von Schiffmann (Ka6 Tf8 Lc5 c6 Sbé4 Bbé dé
d7 f4 g3 g5; Kb8 Dh1 Th2 Lb1 Sd8 £7 Ba4 b5 c2 d5 ¢é6 h5.
Matt in 3 Ziigen.)

1. g6 (droht 2. gf7: und 3. TXS=k). Als Entgegnung kommt
cinzig Dh4 in Frage. Wo aber soll der Turm hingerdumt wer-
den? 1... Td2 2. Ka5 etcol, .. T2 2, KXb5 ete 4. T12
2. b7 etc 1. . T2 2. Leietc,




Nr. 33 ZURCHER ILLUSTRIERTE

Wettstricken.
Jung sind sie, Schreibmaschine schreiben konnen sie;
im Sportsind sie tiichtig und kénnen obendrein noch
ismen», dafl die Grofimiitter ihre Freude dran
haben miifiten

Tagung
der Schweizer
Jungkaufleute

in Solothurn

Aufnahmen Haberkorn

Untenstehendes Bild:
Wettsingen.

Wenn die Tone recht herauskommen sollen, mufl
man den Mund aufmachen

Zwei Kilometer weiter vorn rasen die drei Ausreifler Der Sieger Ludwig Geyer,
Geyer, Antenen und Mottard davon Schweinfurt

Nebenstehend links :

Die I‘;iauptgrupp‘;l pas- Inlel‘l’laﬁOnaleS
siert die Grenzacher- Qg Renfahrer-Kriterium in Basel

(Phiot. Schmid)
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