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Bedeutung der Worter:
Wagrecht. Senkrecht.
3. Liebesgott 1. Volk
6. Midchenname 2. Welt
9. Naturerscheinung 3. Gewiirz
10. Nebenflufl der Weser 4. Gestalt aus der griechisch.
11. Drama von Corneille Mythologie
12. Chem. Grundstoff 5. Komponist
13. Feierliche Handlung 6. Midchenname
14. Erdteil 7. Kérperorgan
15. Schmuck (Mehrzahl) 8. Biblische Gestalt
18. Vertreter 10. Landgebiet in Spanien
21. Krankhafter Ausflufl 16. Stadt in Rufiland
22. Biblischer Name 17. Stamm
24. Angstgefiihl 18. Berg in Sizilien
25. Geographlsdler Begriff 19. Stadt in Italien
26. Altes Mbelstiick 20. Verwandter
28. Fluf in Afrika 21. Midchenname
30. Zeitabschnitt 23. Biblische Frauengestalt

31. Midchenname . Europier

. Portugiesische Kolonie

Magisches Dreieck

Die Buchstaben sind derart zu ordnen, daf} die wagrechte und
die senkrechte Reihe gleichlautende Worter von folgender Bedeu-
tung ergeben:

NN
0N

AAAAAA 1. Dunkler Raum
EEKMM 2. Wohlgeruch
MMOO 3. Pflanze

ORR 4. Berithmtes Bad

R R 5. Aegyptischer Sonnengott
R 6. Vokal

Visitkartenritsel

Roland Teege
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Name und Ort ergeben den Beruf des Herrn
*
Auflésung zu Auflssung zum Miihlenbrettritsel
Ritselhafte Noten in Nr. 23
in Nr. 23 =
Frohliche Pfingsten %
und Sonnenschein ? L
m

L

wiinscht unsern Lesern
grofl und klein
die Schriftleitung e
und der Verlag.

*

AuflSsung
zum Anagramm {
in Nr.23

Ra, Rad, Adio, Radio (P a t

=
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Bridge-Aufgabe Nr. 25
® AK 4,3

———————— @ B |#iose
10,B,D,K @@ - z ¥ 7,65
10,B,D 4 4 6,5
5,D efe A ofe 7
@ D,9,7
, A, 4,3,2
47

o 10

Pik ist Atout. A ist am Spiel und macht alle Stiche gegen jede
Verteidigung von Y Z.

Losung der Bridge-Aufgabe Nr. 24

Stich A Y B z
1. KaroKénig Karo 7 Treff 6 Karo 3
2. Kaob Karo § Pik Bube Treff Bube
3. Pkio Treff 4 Treff 7 (1) Treff Dame
4 CourKénig  Cour8 Caeur 4 Caeur 10
o Ceeur 5 Caeur 9 Pik 7 Cceur Bube
6. = = Pik As Pik 8
745 —_ —_ Treff 8 =

oder

¥ 3 Karo 6 Karo 8 Pik Bube Ceeur 10
3. CaurKénig  Caur$ Coeur 4 () Carur Bube
4 Caurs Caeur 9 Pik As (1) Coeur Dame
5. Pik10 = Pik 7 Pik 8
6.  Cauré = = =
7. Karo Dame =5 = =

Zuschriften in Angelegenheiten der Schachspalte bitten wir direkt
an den Redaktor: Herrn Josef Niggli, Kasernenstr. 21¢c, Bern zu richten.

Partie Nr. 30

Damengambit

(Gespielt in der VI. Runde des diesjihrigen internationalen
Turniers in San Remo.)

Weifl: Kmoch. Schwarz: Rubinstein.
1. d2—d4 d7—d5 22. Sa5Xb7 Lé6—d5 ©)
2. c2—c4 é7—¢6 23. Sb7—a5 Sf8—gb
3. Sbl—c3 Sg8—f6 24. Sa5—c4 Sg6—h4
4 Let Sbs—d7 25. Kgl—h1) Dé7—g5
5. Sg1—§3 LE8—&7 2. Té—gl = T&—18Y
6. 62—¢3 0—0 27. Sc4—b6!°) Tf8—f6
7. Tal—cl T8—é8") 28. Sb6Xd5 c6Xd5
8. La2—a3 a7—ab 29. Sc5—d7! h7—h6 *)
9. c4Xd5 é6Xd5 30. Sd7Xf6+ Dg5Xf6

10. Lf1—d3 c7—cb 31. Dc2—c6 Df6—f7
11. 00 Sf6—h5 32. Dc6—b6 Kg8—h7
12. Lg5Xé7 Dd8Xé7 33. Db6—d8 Sh4—g6
13. Dd1—c2 Sd7—£8 34. Tcl—c8 h6—h5 ™)
14. Sc3—a4 Dé7—c7 %) 35. Tgl—cl f5—f4
15. b2—b4?) Shs—f6 36. Dds—g5 Sg6—é7
16. Sa4—c5 Dc7—é7 37. Tc8—c7 Ta7Xc7
17. Tf1—é1%) Sfe—é4 38. Tc1Xc7 £4X63 %)
18. Ld3Xé4 d5Xé4 39. Dg5Xé3 Df7—f6
19. Sf3—d2 f7—£5 40. Tc7—c5 Sé7—£5
20. Sd2—c4 Lc8—é6 41. Dé3—f4  Aufgegeb. ™)
21. Sc4—a5 Ta8—a7°)

%) Dieser und der folgende Zug bilden eine Lieblingsvertei-
digung von Rubinstein. Geplant ist die Fortsetzung dXc, b5
nebst ¢7—c5 (also nicht c6—c5). Das System hat jedoch wenig
Kraft, da Weifl im geeigneten Augenblick auf d5 tauscht.

%) Schwarz will Sbé nicht zulassen, denn wenn sein Turm
von a8 vertrieben wird, kann Weif sofort auf den Durchbruch
b4, a4, b5 etc. spielen, "ohne eine etwa mit a6—a5 beginnende
Gcgcnaktlon auf der a-Linie befiirchten zu miissen.

%) Im geeigneten Augenblick! a6—a5 kann nun mit b4—b5
giinstig beantwortet werden.

*) Eine wichtige Vorbereitung fiir den bald folgenden Tausch
auf é4. Der Turm deckt den Bauer é3, um dem Schwarzen
spiter nicht Gelegenheit zu ciner chancenreichen Opferkombina-
tion zu geben. Diese bestiinde darin, dal Schwarz seinen an-
gegriffenen Bauer é4 mittels Lf5 deckt und den Angriff f2—f3
mit é4Xf3 nebst DXé3+ etc. beantwortet.

%) Schwarz kann die folgende Kombination nicht gut verhin-
dern, denn auf 21.... Lc8 wiirde Weifl seinen Vorteil mit
22. Dc4+ Kh8 (Leﬁ? '23. SX¢6 nebst d5! etc.) 23. d5 cXd
24. DXd5 Td8 25. Da2 nebst Téd1 etc. vergrofiern. Der Nach-
zichende hitte keine Moglichkeit, seinen Damenfliigel in ab-
sehbarer Zeit zu entwickeln. Auf 21.... Tab8 konnte cbenfalls
der Textzug oder vielleicht noch prazxser 22. SXaé nebst 23.
SXcb etc. folgen Auch der von Rubinstein nachtriglich an-

Nr. 24

Ld5 geniigt nicht, denn Weif} wahrt sei-

gegebene Zug 21..
nen Vorteil mit 22. Sc5Xb7 Dg5 23. SXc6 Tac8 24, Sba5 Sgé
25. Kh1 Sh4 26. Tgl nebst Dc5 usw.

%) Mit Recht versucht Schwarz diesen aussichtsvollen Angriff,

denn das Endspiel nach 22.... TXb7 23. SXb7 DXb7 24.
DXc6 DXcb 25. T)Xcb stinde fiir ihn sehr schleche.

") Weil muf} natiirlich vermeiden, seine Kénigsstellung durch
Bauernziige zu schwichen.

%) Hier hat Dr. Aljechin den interessantesten Zug 26. .
Tf7 angegeben, worauf Weifl in eine fatale Lage geratcn
wiirde, wenn er sich auf (%\ ualititsgewinn einlassen wollte, z. B.:
27. Sd6. Tf6 28. S)Xé8 Thé 29. h3 Sf3 30. Dd1 Dg4 31. Df1
Sd2 und Schwarz gewinnt. Weifl wiirde aber viel besser die
Textfortsetzung 27. Sbé! wihlen, den Ld5 tauschen, die c-Linie
offnen und auf diese Weise ebenfalls den Gewinn erzwingen.

°) Die einzig richtige Fortsetzung, welche den gefahrdrohen-
den feindlichen Angriff zuriickschligt und eine glatte Wider-
legung der Drohung Tf6 etc. vorbereitet.

) Es ist unschwer zu sehen, daff Schwarz die Qualitit nicht
retten kann. Da gleichzeitig auch der Angriff auf Weifl iiber-
geht, ist die Partie damit entschieden.

%) Auch das nach 34.... Td7 35. Dé8 DXé8 36. T)Xé8 Tc7
entstehende Endslpiel ist aussichtslos fiir Schwarz, da séine
Bauern frither fallen miissen als die des Anziechenden.

*) Eine letzte Finte: nimmt Weif} den Springer, so verliert
er sogar die Partie, da auf DXé7?? der Damentausch nebst
é2 etc. und auf 39. TXé7 é2 40. Dé3 Df4!! mit Entscheidung
folgt. Ein schoner Gedanke, dem aber die Kraft fehlt.

) Es gibt keinen rechten Zug mehr. Der Bauer d4 ist nicht
zu nehmen und die Drohung Dé5 nicht zu parieren.

(Anmerkungen von Rudolf Spielmann.)

Problem Nr. 57
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Matt in 3 Ziigen
Problem Nr. 59

P. F. BLAKE
Evening Standard 1929
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Problem Nr. 58
J. SCHEEL, SLEMDAL
«Nya Dagligt Allehanda» 1930

§

Matt in 2 Ziigen

Matt in 3 Ziigen
Losungen:

Nr. 56 von J. Berger (Ka2 Dg8 Td3 Ld4 Bd2 é2 f.
g5; Kb4 Tb6 Ba3 a4 b5 d6. Matt in 4 Zigen.)

1. Td5! KXc4 2. Dh8 KXd5 3. é4+ etc.

1. — Tb7 2. Dd8 T bel. 3. DXT resp. DXd6+ etc.

1. — Ka5 2. Dd8 Kb4 (od. T bel.) 3. DXb6 (od. TXb5+)

1. — bXc4 2. Dg7

Endsdplel von J Berger (Kf6 Td3 Sc5; Ké8 Th4. Weifl
zieht und gewinnt.)

1. Sé6 Th8 2. Td1 Tc8! 3. Sg7+ Kf8 4. Tgl und gewinnt;
denn auf 4. — Tcé folgt 5. Sé6+ Ké8 6. Tgs+ Kd7 7. Td8
matt oder 4. — Tc4 5. Sé6+ Ké8 6. Tg7 oder 4. — Tc3
5. Sé6+ Ké8 6. Tg8+ Kd7 7. Td8+ Kcb 8. Tc8+ oder 4. —
Th8 5. Sé6+ Ké8 6. Tgs+ oder 4. — Kg8 5. Sé6+ Kh7
6. Kf7 etc.

Endsplel von T. R. Dawson (Ké1 Lb3 Sa6 h7 Ba2 d3
&3 £4 g3; Ké8 Df5 Ba5 &4 f6 f7 g6 h5. Weifl zieht und ge-
Wmnt

Es handelt sich natiirlich um cinen Damenfang, wobei das -
Netz aber sorgfiltig gelegt sein will; namlich:

1. Lé6 fé: 2. g4 hg: 3. dé etc.




Parfiim:
Heures Roses de

Y CHERON 7

»Heures Roses® ist letztes Ex-
zeugnis der Parfiimerie Ché-
ron, weldhes unsan die frischen
und angenehmen Diifte der
Friihlingsblumen erinnert.

Das Flacon mit Etui zu Fr.

2.—, 3.—, 450 und 7.50.

Schénheitscréme
HERON

Eine neutrale Créme, weldhe
fir die empfindlidiste und
zarteste Haut Verwendung
findet, ihr eine angenchme

rische verleiht und sie gegen
Sonnenbrand und Sommer-
fleden sdhiitzt. Der Topf Fr.
2.-und 3.-. Die Tube Fr.1.25.

Parfiimierter Talk
N CHERON 7
gegen Hautrite, Juken und
Hautreiz; auch kann der Talk
ahnlich wie Puder zu Toilette-
zwedken, gegen Fub- und
Aduselschweils, gegen Wund-
sein mit Erfolg Anwendun,
inden. Eignet sich vot:ﬂglicf
ir die Kindertoilette.

Die Schaditel Fr.1.75

Kélnisch Wasser
mi¢ Blitenduf¢

N CHERON 7

Veildien, Minosa, Maiglsds-

en. pre. 7 Die Feinheit
und Haltbarkeit dieses Eau de
Cologne wird erhalten durds
EcVeriaili oiiatls
sung von nur reinen natiir-
Lidien Blumenessenzen in ex-
trafeinem Alkohol. Das Eau
de Cologne mit Blumenduft
Cherod Laots i it
tches Parfim Verwendung
finden. , Flacons zu Fr.1.25,
2—, 375, 675 und 12.50.
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Meine

Schneiderin
verriet mir das
Geheimnis . ..

: /,//A'l\

Ich fand, dass meine Leibwdsche nie so lange
hielt wie ich erwartet haite. Als ich mich bei
meiner Schneiderin dariber beklagte, sagte
sie ganz einfach: ,,Naturlich, Sie hatten eben
nur mit Lux waschen sollen”. Seitdem ich nun
ihren Rat befolge, halten meine Sachen dop-
peltsolange. Esistklar, dass Spezialisten, die
diese feinen Wdschesticke verkaufen, am
besten wissen missen, wie sie gewaschen {
werden konnen. Erfahrung hat sie gelehrt,
dass die Dauverhaftigkeit der feinen Wasche
von der richtigen Waschmethode abhdangt.
Deshalb empfiehlt man in @ von 10 Laden
heute Lux zum Waschenvon Seide und Wolle.
Sie wissen genau, dass Lux speziell zum
Waschen feiner Gewebe geschaffen wurde
% und dassesdeshalbdas schonendste Wasch-

mittel ist. Vergessen Sie nicht - es sind Spe- <

zialisten, die das sagen - und sie wissen es.
/

Textil-Sachverstandige |
in 23 Schweizerstadten €
stimmen (berein, dass
Lux fur feine Gewebe
das beste Waschmittel
ist Einige dieser Firmen

Ausschneiden und mit 5 Cts. frankiert
in offenem Briefumschlag einsenden —

An das Sunlight-Institut in Olten.
Senden Sie mir kostenlos den Prospekt Uber Ihre schriftlichen

GRATIS- UNTERRICHTSKURSE fir Hausfrauen und solche, die sind :
s werden wollen. -
= GRIEDER ;
e T o MONTREUX-KNITTING |
. :esse ................................................................................................. y TUCH AG.
(A g
Ty — - L y : ,z/ SEIFENFABRIK SUNLIGHT A. G. OLTEN |
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