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ZURCHERILLUSTRIERTE

Nr. 52

Ratsel und Spiele

RATSEL

Karreeritsel
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Es sind 24 Worter von untenstehender Bedeutung zu finden,
deren einzelne Buchstaben in die durch Ziffern bezeichneten Kar-
rees gesetzt werden. Simtliche Buchstaben, im Zusammenhang ge-
lesen, ergeben einen Spruch.

Bedeutung der Worter:

1. Polarforscher 50 E1675 28 = 961132545

2. Stadt in der Tiirkei 16 50 14 68 59 16

3. Priesterkleid 637 9 65 (7254

4. Fluf in Italien 54 40 36 58 59

5. Chemisches Element 362197 68 ¢ 417,

6. Kurort im Tirol 172437 98008 il

7. Neueste techn. Errungenschaft 19 12 49 64 68

8. Blume 30 68 7168 =55

9. Italienischer Dichter 54 60 26 62 68
10. Kaufminniseher Begriff 26 72 38 41 68
11. Britisch indische Stadt 49245 385053 22
12. Indischer Dichter 560" 23 68 22 66
13. Gesetzbuch 36821058 56!
14. Prophet 32070 823128525
15. Raubtier 38 -44 /52 . 4 25
16. Funkstation 13 12 44 18 48
17. Medikament 52 1169 8 23453315 50
18. Stadt in England 69 44 11 61
19. Hunderasse 2 10 68 46 43 35
20. Perserkdnig 10 16 9542 =47 015
21. Mardergattung 645073251 31
22. Stadt in Frankreich 5716820 =200 91
23. Deutscher Schriftsteller 63 8E 739 L 195515
24. Bulgarische Miinze 612227 ~67

Stufenritsel
EE Strom
E - E E Schriftsteller
E: NN/ N Dichtung

Rom. Geschichtsschreiber

Lustige Theaterstiicke

Wildnahrung

Teil eines Turngerits
Durch Umordnen der Buchstaben soll sich das Obenstehende

ergeben. Jedes ncue Wort mufl das vorhergehende (Reihenfolge

der Buchstaben beliebig) cm:halten

Aufldsungen von No. 51 folgen in nachster Nummer.

BRIDGE

Bridge-Aufgabe Nr. 1

Beide Parteien stehen Null zum Rubber. B hat geteilt und
reizt «ein Sans Atout». Z pafit. A unterstiitzt seinen Partner
und bietet «zwei Sans Atout». Y pafit. B: «drei Sans Atout».
Die Kartenverteilung ist folgende:

(Diagramm)

®» A KB, 4

B gewinnt das Spiel mit drei Ucberstlchcn Wie mufy gespxc[t
werden?

SCHACH

lasertiat Tl

Zuschriften in A bitten wir direkt
an den Redaktor: Herrn Josef Niggli, Kasernenstr. 21c, Bern zu richten.

Partie Nr. 1

Eroffinung Caro-Kann
Gespielt am Schweizerischen Schachturnier in Schaffhausen 1929

Weifl: W. Henneberger, Ennenda
Schwarz: A. Fisser, Bern

1. 62—é4, 7—c6 2. d2—dd, d7—d5 3. Sbl—c3, d5X 64
4. Sc3Xé4, Lc8—f5

Auf 4.... Sg8—f6, was etwa auch gespielt wird, tauscht
Weifl am besten auf f6.

5. Sé4—g3

Dies empfehlen die Lehrbiicher; aber besser geht der Springer
doch nach ¢3 zuriick. Dies zeigt sich im 11. Zuge.

. Lf5—g6 6. Sg1—f3, Sb8—d7 7. Lf1—d3, Lg6Xd3
Mzt dlesem Abtausch hatte es noch keine Eile. Schwarz

konnte ihn, um ein Tempo zu gewinnen, noch bis zu dem
Augenblidke aufschieben, da Weifl Dd1—é2 zog.
8. Dd1.<d3, é7—¢éé6 9. 0—0, Sg8—f6
Dd8-c7 11. Lc1—g5, Lf8—d6?
Statt dessen hitte Schwarz mit 11....,

10. Tf1—é1,

h7—hé den listigen

. Liufer verjagen konnen und sollen. Jetzt wird die Bedeutung

der Anmerkung zum 5. Zuge klar. Der Sg3 beraubt den Weiflen
der Moglichkeit, den Lg5 iiber h4 nach g3 zu fiihren; daher
hitte auf 11... ., h7—h6 12. Lg5—d2 geschehen miissen. Hier-
auf hitte Schwarz lang rochieren kénnen, und dann hitte der
Zug h7—h6 statt einer Schwiche, zu der ihn Weiff stempeln
wollte, eine gute Vorbereitung zu einem scharfen Angriff auf
die weifle Rochadestellung’ bilden kénnen. Der Textzug stelle
bestenfalls einen Tempoverlust dar.
12. Sg3—é4, Sf6—d5?

. Das positionell kleinere Uebel war immerhin 12.. .., Sf6Xé4
oder 12...., Ld6—é7. Jetzt tritt die Schwiche des Schwarzen
auf den dunkeln Feldern bald zutage.

Tflssl §é4Xd6+, Dc7Xdé 14. a2—a3, 0—0 15. Dd3—é4,

Der Vorstoff é6—é5, bzw. die Verhinderung des Festsitzens
ciner weiflen Figur auf & wird fiir Schwarz in der Eroffnung
Caro-Kann zu einer Lebensfrage. Hier fillc sie ncgatw aus.

16. Tal—d1, h7—hé

Es ist einleuchtend, dafl 16. ..., é6—é5 wegen 17. d4Xé5,
Sd7Xé5 18. Sf3Xe5 f7—f6 19. Lg5Xf6 usw. fiir Schwarz
ungiinstig wire.

17. Lg5—cl, Sd5—f6

Wiederum wiire der Vorstofl é6—é5 verfehlt gewesen, z. B.:
17...., é6—&5 18. d4Xé5, SA7Xé5 19. Sf3Xé5, f7—f6 20.
Sé5—c4 usw.

18. Dé4—h4

Dieser starke Angriffszug wire nicht moglich, wenn der
schwarze Konigsldufer noch auf é7 stiinde. «Das Kleinod, das
ihm Kraft verlieh’n», muf} Schwarz «mit Schmerzen missen».

18. , Sd7—f8 19. Sf3—é5

Welﬁ hat auch sein zweites Ziel erreicht: die Besetzung des
strategischen Schliisselpunktes é5. Der Angriff des Weiflen wird
nun ubermachug

19 sl Sf8—h7

., Sf8—g6 wiirde wegen Abtausches auf g6 die schwarze
Stellung “ollends schwichen.

20. Td1—d3, Ta8—d8 21. c2—c3?

Weifl unterschitze seine Stellung (das Gegenteil ist bekannt-
lich im Schach haufiger der Fall!) und macht einen Verteidi-
gungszug, statt mit 21. Td3—g3! die bis dahin folgerichtig ge-
fiihrte Partie kriftig zu beendigen. Gegen das drohende 22.
Dh4Xh6 wire Schwarz dann wehrlos gewesen.

21. ... Kg8—f8 22. Td3—g3, Sf6—g8 23. Tél—é4?2

Weifl hat offenbar etwas den Faden verloren. Nach 23.
Dh4—g4, g7—g5 24. Dg4—h5, Dd6—c7 25. Tg3—f3 wire
der weifle Angriff bald unausstehlich geworden. Jetzt kommt
Weifl mit seinen Tiirmen etwas in Verlegenheit.

23.... Sh7—f6 24. Dh4—f4, . . .

Am einfachsten war 24. Té4—é1, womit noch nichts ver-
dorben war. Er plant aber im Vertrauen auf seinen vortrefflich
placierten Springer ein Qualltatsopfer Ganz verfehlt wiire
dagegen 24. Té4—f4 wegen Dd6Xé5! 25, d4Xé5, Td8—d1
Mit diesem in der Stellung liegenden Damenopfcr mufl Weif§
in der Folge bestindig rechnen.

24. ... Té8—¢é7! 25. Tg3—f3, ...

Wegen der Drohung Sf6—h5 kann Weiff nunmehr Quali-
titsverlust nicht mehr vermeiden.

25. . . . Sf6Xé4

Mit 25... ., g7—g5! nebst Sf6Xé4 konnte Schwarz ein wich-
tiges Tempo gewinnen.

26. Df4Xé4; f7—f5 27. Dé4—é2, Kfg—é8

Der weifle Angriff scheint abgeschlagen zu sein, aber er lebt
sofort wieder auf, da der. schwarze Kénig kein Schlupfloch
findet und der $¢5 cin wirksames Zusammenarbeiten der feind-
lichen Tiirme und Dame dauernd verhindert.

28. Tf3—g3, Sg8—i6

Vielleicht hitte Schwarz hier gut getan, den gewonnenen
materiellen Vorteil mit Td8—d7 zuriickzugeben. Jetzt folgt
eine kleine Ueberraschung.

29, Le1xhé! Sfe—g4

Falls 29...., g7Xh6 so 30. Dé2—h5+!, und Schwarz kann
wegen Tg}— 8 + die Dame nicht nehmcn, und auf 30..
Ké8—f8 tithre 31. Dh5Xh6 ebenfalls rasch zum Mate.

30. S&5gd, f5—f4

Schwarz hat kaum ctwas Besseres. Auf 30...., f5Xg4 ge-
winnt Weiff mit 31. Lh6—g5 die Qualitit mit Vorteil zuriick,

und auf 30...., g7Xhé gar fiihre 31. Sg4—f6+, Kés—f8
(oder 31.. Kes—f7 32, Dé2—h5+, K ... 33. Dgb+ bzw.
33. Tg8 :':) 32 Tg3—g8+, Kf8—f7 33. De2—h5+ Kf7Xf6

34. Dh5—g6 zum Matt.

31.Tg3—h3, g7hé 32.Sg4—é5! Té7—h7 33. Dé2—h5+
Ké8—é7 34. Th3—f3, Dd6—d5

Schwarz hat keine Verteidigung mehr.

35. Dh5—hd4-, Ké7—é8 36. Dh4<f4, Dd5—d6 37. Df4
f6, Td8—d7 38. Tf3—g3 Aufgegeben.

Nach 38...., Dd6—f8 39. S$é5Xd7 usw. hat Weifl ent-
scheidenden Vorreil erlangt. Eine nicht ganz fehlerfreie Partic;
interessant ist aber die entscheidende Rolle, die der weifle
Springer von é5 aus spielte.

(Anmerkungen fiir die «Ziircher Jllustrierte»
von W. Henneberger)
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Hans Ott, Solothurn
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J.A.Schiffmann, Chisinau
3. Preis «Svenska Dagblader> 1928—1929
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Matt in 2 Ziigen

Zu unseren Problemen. Wir freuen uns, unsere Schachspalte
mit einem Urdruck eines der begabtesten unter den schweizeri-
schen Problemkomponisten erdffnen zu konnen. Den Problem-
Kkennern sei gesagt, daf§ sie sich nicht erschrecken lassen sollen.
Hans Ot hat es diesmal weniger auf dic Hiufung von Schwie-
rigkeiten und teuflischen Verfiihrungen abgeschen als auf die
clegante Form, in die er eine schon ofters dargestellte Idee

efit.

b Fiir Schachfreunde, die sich noch wenig mit dem Losen von
Problemen befafic haben, fiigen wir einen leichten Zweiziiger
bei. Wir mochten sie alle sehr ermuntern, jhre Krifte daran
2u versuchen. Wir werden sie gerne in ihren Bemiihungen, in
das Wesen des deadlproblems einzudringen, dadurch unter-
stiitzen, dafl wir in der Folge Anleitungen zur Lésung der
fiir Anfangcr bestimmten Probleme verdffentlichen. Wer sich
mit Schach beschiftigt, sollte sich keinesfalls den hohen kiinst-
lerischen Genufl des Problemstudiums entgehen lassen.
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