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Formen in Sand und Lehm

Vom Sandtisch. (Skizze 38.)
1. Der Sandtisch (1).

a)

b)

d)

Seine Form. GroBe: 120 x85 x85 c¢cm (Hohe mit Rand). Die
Rénder sind 10 bis 15 cm hoch. Der Tisch steht auf Rollen
und ist mit Zinkblech ausgeschlagen. Er hat eine Schublade.

Die Sandkiste. Unter dem Tisch steht eine Sandkiste auf Rollen.
Diese ist so groB, daB sie allen Sand fassen kann. Zwei seit-
liche Griffe erleichtern das Verschieben der Kiste.

Der Sand. Er sei rein (FluB- oder Seesand). Besonders
schone Bergformen lassen sich mit dem gelben, feinen Quarz-
sand von Benken machen. Bei der Belichtung gibt dieser
Sand prachtige Licht- und Schattenhinge. Er 148t sich
trocken ca. 45 Grad steil formen. Durch leichtes Anfeuchten
(Bespritzen mit einem Blasrohr) kann der Sand etwas fester
gemacht werden.

Kehrichtschaufel und Handwischer. Sie dienen zum Auffiillen
und Entleeren des Sandtisches, zum Aufschiitten und Formen
der groBen Bergformen.

Inhalt der Tischschublade:

Kleines Kinderschdufelchen zum Aufschiitten von kleineren
Formen.

Mittelgrofies Sieb zum nachtréglichen Erhdhen von héhern
Talsohlen.

Trichter fiir kleinste und genaueste Formen. Man fiille ihn
mit Sand und lasse diesen iiber dem Berge ausrieseln.

Plattpinsel (mittelgroBer flacher Staubpinsel) zum Nach-
putzen und zum Ausschaffen genauerer Formen.

Kreidestiicklein. Eckige Kreide wurde auf einer Seite mit

roter Tinte iiberfahren, in kiirzere und langere Stiicke (Wohn-
hduser und Fabriken) zerschnitten. Die rote Tintenseite ist
die Dachseite.

Rote Scheibchen. Ein diinnes Brettchen (Zigarrenkiste)
wurde auf beiden Seiten rot angestrichen. Darauf wurden
zwei Sorten runde Scheibchen (1% und 2 ¢cm Durchmesser)
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herausgesagt. Sie sollen zur Bezeichnung von ungleich grofen
Ortschaften dienen.

Blaue Wolle (Garn) von verschiedener Breite als Fliisse
und Bache.

Weifie Wolle (Garn) von verschiedener Breite als StraBen
und Wege.

Legehdlzchen (3 x3 x50 mm) oder Ziindholzchen als Stickel
fiir die Rebberge.

Wursthilzchen als Hohen fiir groBere Berge.

Kieselsteine als Gerolle oder Felsblocke.

f) Weitere Zutaten nach Bedarf.

Kleine Tannenzweiglein fiir Nadelwald. Man lasse die .
Zweiglein nicht zu lange stehen; abgefallene Nadeln kdnnen
nur mit Miihe aus dem Sand gelesen, resp. gesiebt werden.

Kleine Liguster- oder Buchszweiglein als Laubwald. Letztere
halten ziemlich lange.

2. Das Faustmodell (1). Der Sandtisch ist leer. Der breite Berg-
riicken wird mit der Kehrichtschaufel aufgeschiittet und mit dem
kleinen Handwischer sorgféltig {iberfahren, der FuB des Berges
mit dem Staubpinsel zugeputzt. Das Tobel wird mit dem Finger
vertieft, als Bach ein blaues Garn hineingelegt. Die Verkehrs-
wege werden mit weibem Garn gelegt. Der Nadelwald wird mit
Tannen-, der Laubwald mit Ligusterzweiglein angedeutet. Die
Rebberge sind durch eingesteckte Legeholzchen, die Hauser durch
Kreidestiicklein bezeichnet.

3. Das Modell nach der Karte. Beispiel: Rigi und Umgebung.

a) Das Formen des Berges (2). Der Lehrer zeichnet die Gewasser
(Seen und Fliisse) in den leeren Sandtisch. Der Schiiler zeigt
nach der Wandkarte den Verlauf des BergfuBes (gestrichelt).
Bestimme die Lage der hdchsten Punkte des Berges (Gipfel-
punkte), den Verlauf des Hauptriickens, der Bergvorspriinge!
Stelle auf Lehmfiifchen, die du bei den Gipfelpunkten auf-
driickst, Hohen (Wurstholzchen) auf! Der Lehrer verrit dir,
wie hoch ungefdahr der héchste Gipfel auf dem Sandtisch
wird. (Die Ausrechnung durch die Schiiler ist zu schwer.)
Die Schiiler schdtzen die andern Hohen durch Vergleich mit
dem hochsten Gipfel. Darauf beginne man die Riicken und
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Griate aufzuschiitten, wobei fortwdhrend mit der Karte
(Riicken oder Grat?) verglichen wird. Verwende dabei Schau-
fel und Trichter! Sind noch erhohte Téaler da, so werden sie
nachtrdglich mit dem Sieb erhoht, indem man den Sand {iber
der Talsohle durchsiebt.

b) Bepflanzung und Besiedlung (3). Belichte mit der Taschen-
laterne von der Siidseite! Unterscheide Sonnen- und Schatten-
abhang! Bepflanze! Nordseite Tannenwald (Tannenzweig-
lein), Siidseite am FuBe auch Laubwald (Ligusterblédtter oder
Buchs). Alpweiden leer, Kurhotel (Kreidestiicklein), Dorfer
am BergfuBe (rote Scheibchen), Tal- und Bergbahnen (ver-
schieden dickes rotes Garn). Felsbdnder konnen eventuell
durch aufgestellte graue Kartonstreifen gekennzeichnet wer-
den. Die Blocke des Bergsturzes von Goldau bezeichne man
mit Kieselsteinen. |

¢) Einige zum Formen dankbare Gegenden. Auf dhnliche Weise
konnen nach der Landkarte beispielsweise der Sarganser
Winkel, das Miindungsgebiet der Linth, die Umgebung des
Vierwaldstédttersees, das Gebiet um Interlaken, die Miindung
der Kander, die Umgebung von Lugano und Locarno dar-
gestellt werden. — Kann man die Wandtafel vom Gestelle
heben, so kann auch jede Wandtafelskizze auf diese Art mit
Sandformen bedeckt werden.

Werkzeuge zum Modellieren. (Skizze 39.)
A. Fiir jeden Schiiler.

1.

Eine Eternittafel (1). Dunkelblau, hochgepreBt, 4 mm dick, GriBe
30 x40 ¢cm. Man ritze mit einer Ahle eine quadratische Felder-
einteilung von 5 cm, beginne aber aus praktischen Griinden mit
einem Rand von 21, cm. Diese Einteilung erleichtert das Model-
lieren, indem der Schiiler auf die eingeteilte Tafel rasch die GroBe
seines Modelles abtragen kann. In die untere Ecke der Tafel
wird die Kontrollnummer des Schiilers eingeritzt,

Ein Decklappen. Am besten ein auf die GréBe von 35x45 cm
gesdumtes, dickes Handtuch. MuB die Arbeit unterbrochen
werden, so wird der Decklappen angefeuchtet und auf das Modell
gelegt, damit es nicht eintrockne. Bei ldngerem Arbeitsunter-
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bruch muB der Lappen von Zeit zu Zeit wieder angefeuchtet
werden.

Ein Glas mit feinem Schwimmchen. Man beziehe AusschuBglédser
aus Ausverkdufen. Mit dem Schwdmmchen wird das Modell an-
gefeuchtet. Das Glas dient nur als Aufbewahrungsort des
Schwdmmchens. Es soll nie mit Wasser gefiillt werden.

Ein Modellierholz mit Fuf3 und Rundung (2). Lénge ca. 19 cm.
Der FuB muB gerade, vorn ziemlich spitz sein, damit mit dem
FuBe Ebenen gegldttet, mit der Spitze Ecken und Kanten
herausgeputzt werden konnen. Mit dem abgerundeten Ende des
Hélzchens konnen Vertiefungen gegraben werden. Grofe Formen
werden immer mit dem Daumen und Zeigefinger geformt. Das
Modellierholz wird nur bei der feinern Arbeit zugezogen.

Zinkblechlein (rechteckig, GroBe: 9 x6, 5 x4, 6 x3,6 x2, 6 x1 cm).
Mit den groBten Blechlein konnen Platten geschnitten und sauber
gekratzt, Langs- und Querschnitte gemacht werden. Mit den
kleinern Blechlein schneidet man die Tobel aus den Berghédngen,
vertieft man verschieden breite FluBbette. (Besonders fiir die
Modelle des ersten Buches zu empfehlen.)

Alte Lineale, 2 Halbe, 4 Viertel. Sie dienen als voriibergehende
Verschalung beim Bau von Mauern (Faustmodelle des ersten
Buches).

Ein Blei- und ein Buntstift. Die beiden verschieden dicken Minen
werden zum Ritzen von Straflen, Fliissen, Eisenbahnen gebraucht.

Eine Zigarrenkiste. Sie dient dem Schiiler als Werkzeugkiste fiir
das Material 4—7 und zeigt auf dem Deckel und auf der Seite die
Kontrollnummer des Schiilers.

. Fiir die Klasse.
. Eine Lehmkiste (3). Sie soll mit Zinkblech ausgeschlagen, mit

einem Klappdeckel verschlieBbar sein und im Keller stehen, da-
mit der Lehm nicht eintrocknet. -

. Die Lehmballen. Als Modellierton wird ungeschlemmter Lehm

gebraucht. Besser, aber teurer ist geschlemmter Lehm. Wird er
sofort in die Kiste gelegt und von Zeit zu Zeit leicht bespritzt,
so bleibt er das ganze Jahr modellierbereit.
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3. Der Modellierkasten. Er ist ein gewohnlicher Kasten mit vielen
Brettern. Hier werden die angefangenen und fertigen Modelle
versorgt. — Er enthédlt noch verschiedene Zigarrenschachteln
mit dem nachfolgend genannten allgemeinen Verbrauchsmaterial.

4. Lehmschneider (4). Diinner, starker Blumendraht oder rostfreier
Stahldraht von der Lange der Eternittafel wird um zwei Holz-
griffe (Linealstiicke) gewickelt und dient zum Zerschneiden des
Lehmes. (Auf dhnliche Weise wird auch Butter zerschnitten.)

5. Diinne Legehilzchen. GroBe 3 x3 x100 mm. 200 bis 300 Stiick.
Sie dienen zur Bezeichnung von Héhen, zum StoBen des Waldes,
als Zaune usw. In 3 bis 4 mm lange Stiickchen geschnitten,
konnen sie als Hauschen in die Reliefs eingedriickt werden.

6. Dicke Legehilzchen. GroBe 6 x6 x50 mm. 200 Stiick. Sie kdnnen
zu H&iuschen, Fabriken, Kirchen geschnitten werden, wenn das
Relief grofere Formen erlaubt. Sie diirfen aber nur wenig in
den Lehm eingedriickt werden. Lockert man sie noch ein wenig, so
wird dieL.ehmtafel beim Trocknen nicht springen. (Lange Holzchen
sollen im Lehm nur gestellt, nie gelegt werden.)

7. Ndgel (5). GroBe 2 cm. Sie konnen als Baumstimme in die
feuchten Modelle eingedriickt werden. Auf den Nagelkopf wird
spater eine aus Lehm geformte, kugelige Baumkrone aufgesteckt.

8. Blumendraht. Er dient zur Herstellung der Lehmschneider und
als Stamm fiir Pappeln (6). Die Dridhtchen werden spater in
doppelter Lange der Pappel geschnitten, in der Mitte zusammen-
gelegt und zusammengedreht. Darauf wird das aus Lehm ge-
formte Laubwerk der Pappel iiber das Drdhtchen gestoBen.

9. Kleine Astgabeln (7). Die Knaben suchen diirre Astgabeln in
Ligusterhecken oder alten Birkenbesen und stecken diese als
Baume und Gebiische in die Modelle. (Siehe: Begriffe, erster Teil.)

10. Alte Lineale und alte Mapstibe (ganz). Diese werden haupt-
sachlich zum Zerschneiden der Modelle in Schichten und beim

Modellieren der Platten gebraucht.

C. Schiilerordnung beim Modellieren (8). Die Schiiler arbeiten an
langen Brettern oder auf groBen Tischen. Je vier Schiiler ar-
beiten um eine Eternittafel mit Lehmballen, auf dem auch ein
Lehmschneider liegt. Jeder Schiiler hat seine Werkzeugkiste und
ein Glas mit dem Schwammchen vor sich.
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Die Lehmplatte. (Skizze 40.)

Die Modelle werden meistens auf eine Lehmplatte von 1 cm
Dicke modelliert. Sie werden nicht springen, wenn die Platte sorg-
faltig gearbeitet worden ist.

1. Plattengrofe (1). Merke dir die GroBe der Lehmplatte auf der
karierten Eternittafel! Gib zu der gewiinschten GroBe in der
Breite und Linge etwas zu, damit das endgiiltige Modell zur
vorgesehenen GroBe zugeschnitten werden kann! Die Eckpunkte
konnen mit kleinen Lehmkliimpchen bezeichnet werden. Be-
feuchte das abgesteckte Viereck mit dem Schwdmmchen, damit
der Lehm auf der Unterlage kleben bleibt!

2. Das Modellieren der Platte (2). Modelliere auf diese feuchte Flache
‘die Lehmplatte in folgender Weise: Lege zwei Lineale an die
Grenze! Der Rand der zu modellierenden Platte wird dadurch
von Anfang an ziemlich genau. Driicke mit den beiden gegen-
einander gerichteten Daumen kleine Lehmkliimpchen der Reihe
nach auf die Tafel! VergiB nicht, das nichstfolgende Kliimpchen
ziegeldachartig an das vorhergehende zu driicken, damit keine
Locher entstehen. Du verhiitest dadurch Risse und Spriinge. —
Beginnst du die zweite Reihe der Kliimpchen, so driicke das
neue Kliimpchen mit den beiden Daumen in der Pfeilrichtung
an die obere Reihe und das daneben liegende Kliimpchen! —
Ist die Flache belegt, so betupfe sie mit dem feuchten Schwiamm-
chen und lege eine zweite und dritte Lage, bis die Platte ca. 2 cm
dick ist! Eine gute Platte braucht Zeit.

3. Das Lisen (3). Lose mit dem Lehmschneider die Lehmplatte von
der Unterlage! Zeigen sich beim Abheben resp. Umlegen Licher,
so hast du die Lehmkliimpchen zu wenig stark aneinander-

~ gedriickt oder die Kliimpchen zu groB genommen. Eine solche
Platte ist wertlos, alles Flicken niitzt nichts, sie springt. — Lege
die abgeschnittene Lehmplatte mit der Schnittflache nach unten
auf ein Blatt Papier! Kratze die Eternittafel mit dem Blechlein
sauber!

4. Die Papierunterlage (4). Lege die Lehmplatte samt dem Papier
auf die Eternittafel zuriick! Das Papier wird verhiiten, daB} die
Lehmplatte auf der Eternittafel anklebt und beim spitern
Trocknen infolge des Zusammenziehens springt.
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5. Das Schneiden der Dicke (5). Schneide die ca. 2 cm hohe, un-

ebene Lehmplatte auf 1 ¢m zuriick, indem du links und rechts
ein Lineal hinlegst und mit dem Lehmschneider dariiberfdhrst!
Hebe die abgeschnittene Decke ab! Brauche sie zum Modellieren
des Modelles, da dieser abgeschnittene Lehm von genau gleicher
Feuchtigkeit ist wie derjenige der Platte und darum gut bindet!

Das Beschneiden (6, eventuell). Beschneide die vier Rénder der
fertigen Platte mit dem Blechlein und dem Mafstab! Halte aber
das Blechlein schon senkrecht, damit die Rander nicht schief
werden! — Man kann auch die Platte iiber den Tischrand vor-
schieben und mit dem senkrecht gehaltenen diinnen Drdhtchen
der Tafel nach abschneiden. Die fertige Lehmplatte soll nach
dem Beschneiden immer noch groBer sein als das fertige Modell,
das zum SchluB nochmals beschnitten werden muB. — Mufit
du das Modellieren unterbrechen, so decke die Lehmplatte mit
dem feuchten Decklappen zu!

Das Lehmmodell. (Skizze 41.)

1.

Grundform (1). Ausgangspunkt: Die fertige Lehmplatte. Willst
du eine Bergform modellieren, so merkst du dir zuerst die Lage
des Berggipfels auf der Platte. Gib mit Strichen die ungefdhre

Richtung des Bergriickens oder Grates, sowie die Form des

BergfuBes an!

Hdohe (2). Zeige, wie hoch du ungefdhr den Berg modellieren
willst! Stecke ein Hdélzchen als Héhe in die Platte! Bezeichne
darauf mit einem Querstrichlein die ungefidhre Hohe des Berges!

Bergform (3). Modelliere iiber der Kammlinie zuerst nur einen
kleinen, schmalen Grat (Riicken), erhohe ihn allméhlich, bis er
auf beiden Seiten den Bergfull erreicht und er dir geniigend
hoch erscheint (Querstrich des Hdolzchens)! Vergif nicht, am
SchluB das Hélzchen auszuziehen, es wiirde beim Trocknen aus
dem Berge ,,wachsen!

. Aufsetzen der Bepflanzung (4). Uberfahre das Modell mit einem

feuchten Schwammchen, daB es hiibsch gldnzt! Markiere mit
dem Bleistift die Waldgrenze (gestrichelt)! Driicke den Wald in
kleinen Lehmkliimpchen auf (4, Mitte)! Brich ein Holzchen,
stoBe (stiipfle) den Wald mit der gezackten Bruchstelle, so daB
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der aufgetragene Lehmwald wie belaubt erscheint! StoBe aber
den Waldrand nicht zu stark hinunter! — Driicke ein diinnes
Lehmscheibchen als Rebberg auf und strichle es mit dem Blei-
stift (Rebzeilen)!

5. Gewdsser und Verkehrswege (5). Ritze mit der diinnen Mine des
Bleistiftes und der dickern des Farbstiftes die wichtigsten Fliisse,
Bache, StraBen und Eisenbahnen!

6. Ansiedelungen (6). Als Héuser lege kleine Abschnitte von Lege-
oder Ziindholzchen, die du mit dem ungespitzten Ende des
Bleistiftes sorgfaltig ein wenig in das Modell eindriickst! Als
Wohnhéuser lege kurze, als Fabriken etwas ldngere Hdlzchen!
Tiirme stelle auf!

7. Beschneiden (7). Wahrscheinlich wird es notwendig sein, daB du
den Rand nochmals mit dem Blechlein scharf abschneidest.
(Vergleiche Blatt 40, Skizze 6!) Vielleicht geniigt auch, wenn du
nur mit dem senkrecht gehaltenen Blechlein dem Rande nach-
fahrst. Ritze deine Kontrollnummer in den Rand des Modelles!
— Stelle das fertige Modell in den Kasten! Die Feuchtigkeit,
die von ihm und den andern Modellen ausstrémt, wird es vor zu
raschem Eintrocknen, vor Spriingen bewahren. Legst du das
fertige Modell auf MaBstdbe, so kann es nicht nur von oben,
sondern auch von unten trocknen. Es wird sich daher nicht
nach oben biegen.

8. Das Bemalen mit Dextrin- oder Leimfarben (8). Dieses wird
wesentlich erleichtert, wenn man am Schlusse des Jahres alle
~ Modelle zusammen malt. Wichtigste Vorbedingung ist, daB alle
Modelle vollstdndig trocken sind. — Man kaufe folgende Farb-
pulver: WeiB, Blau, Griin, Ocker, Braun, Rot. Braucht man
kleinere Mengen Farben, so rithre man die Farbpulver mit weiem
Dextrin an. Vergifl aber nicht, die Farben tiichtig durchzuspach-
teln! Eingetrocknete Farben konnen mit Wasser leicht wieder
aufgeweicht werden. — Braucht man aber groflere Farbmengen,
so verwendet man mit Vorteil zum Anriihren der Farben diinnes,
warmes Leimwasser von gewdhnlichem Tischlerleim oder besser von
Hasenleim. Man schiitte das Farbpulver in eine leere Ovomaltine-
biichse, gieBe das Leimwasser dazu und riihre mit einem Spachtel
tiichtig an. Die Farben sollen fast so diinn wie Wasserfarben
werden. Die Feinheiten des Modelles diirfen durch die Farbe
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nicht aufgefiillt werden. Man probiere zuerst die Farben auf der
Unterseite eines Modelles. Die Farben werden beim Trocknen
wesentlich heller. Gliicklicherweise trocknen sie sehr rasch
(Grund: poroses Modell, Leim). Gldnzt die Farbe nach dem
Auftragen, so ist sie zu dick genommen worden. Farbt die Farbe
beim Beriihren ab, so mul noch etwas Leim aus der Leimpfanne
zugesetzt werden. Die Farbe ist richtig, wenn der Lehm des
Modelles nach dem Bemalen noch etwas durchscheint. So be-
hélt das Modell seinen erdigen Charakter. Die Farbtone miissen
so leicht gewahlt werden, daB sie wie aus weiter Entfernung
erscheinen. Will man nicht zu schreiende Farbtone erhalten, so
darf man die Farbpulver nicht rein nehmen, sondern muf} sie
mit stumpfen Tonen (Ocker) und Kreide mischen. Zum Bei-
spiel Weil: Kreide mit wenig Ocker und Blau; Griin: Griin
mit wenig Ocker und Kreide; Blau: Blau mit wenig Ocker und
Kreide usw. — Die unverbrauchten Leimfarben kénnen wochen-
lang aufbewahrt werden. Man schlieBe die Ovomaltinebiichse
(unangenehmer Geruch). Infolge des Leimgehaltes gerinnen die
Farben. Stellt man aber die Biichsen in warmes Wasser, so
werden die Farben rasch wieder fliissig und sind nach dem Um-
rithren mit dem Lineal und unter Zusatz von ein wenig Leim-
wasser sofort wieder gebrauchsfahig. — Die Leimfarben decken
einander und geben keine Flecken, wie die teuerern Tempera-
und die schreienderen Marabufarben. — Die angemachten Farben
konnen in die Modelliergldser verteilt und mit dem gewthnlichen
Pinsel gemalt werden. (Nach Gebrauch sind die Pinsel sehr
gut zu reinigen, da die Farbe sie zerfrift.) Man male zuerst auf
allen Modellen mit Blau (Fliisse, Seen, Wilder, Gebiische und
einzelne Bdume werden blau grundiert), dann folge das Griin
der Wiesen. Das Griin der Baume, Wélder und Gebiische wird
nur aufgetupft, so daB das zuerst aufgetragene Blau aus der
Tiefe heraufschaut (Fernwirkung). Weitere Farbtone: Das Braun
der Erde, das Grau-Violett der Felsen, das Rot der Dé&cher, der
Ocker der StraBen. Auch die Seitenflachen des Modelles kénnen
in diesem Ton gemalt werden. — Zum Schlusse kann mit einem
duferst diinnen Blau (fast nur Wasser) das Modell strichweise
oder tupfweise blau getont werden, so dafl es nachher wie in
blaue, duftige Ferne entriickt erscheint.
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