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Ubrige Verkehrsmittel

Velo und Auto. (Skizze 26.)

1.

Vom Velo (1). Wozu braucht es dein Vater? (Vergniigungsreisen,
Fahrten ins Geschaft). Es erspart Zeit und Geld. Erkldre die
Redensart: Das Velo ist das Auto des armen Mannes. Vorteile
vor dem Auto: Es ist billiger, braucht weniger Platz. Aber man
kommt langsamer vorwdrts, man mufl selbst treten. Warum
gefdllt dir dein Velo? (Mitbringen!). Erkldre seine Vorziige!
Was willst du noch verbessern? Zeige und erzahle, wie man den
Schlauch aufpumpt, das Velo abstaubt, den Sattel niedriger
stellt! Als ich einmal das Velo auseinandernahm (Aufsatz). Ge-
fahren fiir den Velofahrer. Fahrregeln! Allerlei Unarten.

Vom ersten Velo (2). Das Laufrad des Forsters Drais. Vergleiche
mit dem heutigen Velo! Es wurde laufend geschoben. Die
Pedale (Tretkurbeln) fehlten; die Schuhe hatten Eisenspitzen
zum AbstoBen; die Rader — selbst die Speichen — waren aus
Holz, ohne Schlduche noch Gummireifen; der Sattel lag auf der
Verbindungsstange. — Hast du auch schon die spatern Hoch-
rader gesehen, die mit den ersten Pedalen versehen waren? Wie
ist man wohl aufgestiegen? Pedal am Vorderrad (2, oben).

Vom Motorvelo (3). Es ist besser als das Velo. Man muB nicht
treten. Ein Benzinmotor treibt es vorwéarts. Es schieBt schneller
als ein Auto davon. Gefahren beim Vorfahren! Als ich einmal
hinten aufsitzen durfte. Prospekte im Episkop.

Vom Velo (Motorvelo) mit Seitenwagen (4). Ein solches Dreirad
ist fiir Laufburschen und Milchhéndler eine feine Einrichtung.

Vom Personen- und Speditionsauto (5). Jedermann will ein Auto.
Warum? Schnelles und bequemes Reisen, jederzeit fahrbereit.
Ziehst du einen geschlossenen oder offenen Wagen vor? (Ge-
schlossenes Auto fiir jedes Wetter, fiir Geschaftsreisen; offener
Wagen fiir schones Wetter, Vergniigungsreisen.) Wie soll dein
Auto aussehen ? (Farbe, Form). Was soll es alles haben? Zeichne
es! Sicherlich ist das Auto fiir manche Berufe fast unentbehrlich
(Arzte, Kaufleute, Geschaftsherren). Freilich kostet es einen
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Haufen Geld. (Preis 3000 bis 10000 Fr. Weitere Ausgaben fiir
Versicherung, Fahrbewilligung, Schlduche, Reparaturen aller
Art, Benzin.) Aber Zeit ist Geld. Also eingesessen! Oder muft
du zuerst tanken? (Tankstelle: Tank im Boden, Tanksdule mit
MeBglas, Schlauchleitung.) Sei vorsichtig beim Fahren! Be-
obachtungen im Fiihrersitz. Welche Eigenschaften mufl ein
Fiihrer haben? An welche Fahrregeln mufl er denken? (rechts
fahren, links vorfahren). Von einem Autozusammenstof. Ein
Pneu geplatzt. Ein Rad muB ausgewechselt werden. Ein Blick
in die Reparaturwerkstatte. Wie das Auto lackiert wird. (Spritz-
verfahren.) Ein Motor wird untersucht, eine verbogene StoB-
stange geradegestreckt. — Fahren wir in die Garage? Wie man
ein Auto reinigt. Vom Tod in der Garage (Auspuffgase). Tafel:
Achtung, Garage! — Ebenso wichtig wie das Personenauto ist
das Speditionsauto. Wer hat eines? Was wird darin alles ver-
fiihrt, spediert? Mache aus deinem gezeichneten geschlossenen
Speditionsauto ein offenes (punktierte Linie).

6. Vom Lastauto (6). Der Boden zittert unter ihm (schwere Last,
Ladegewicht 5 t, starke Abniitzung der StraBen). FuBgénger,
hiite dich vor diesem Riesen! Jetzt hilt es bei einem Neubau
an. Der Chauffeur zieht an einem Hebel. Unter der michtigen
Ladebriicke erscheint ein Stahlrohr. Es geht wie ein Fernrohr
auseinander und stoBt die Ladebriicke in die Hoéhe. Schon ent-
leert sich das Auto. — Das Lastauto hat in der Stadt die Pferde-
fuhrwerke fast ganz verdringt. Griinde: Schnellere Fahrt,
grofBere Ladung, leichtere Bedienung, sauberer, immer fahr-
bereit. Gefahren: Achtung, Anhdnger! Nicht hinten aufsitzen!

7. Von den Traktoren (7). Ein Traktor kommt. Er zieht einen
schweren Mobelwagen hinter sich nach. Es geht schneller als
mit Pferden. Die Réader sind stark bereift. Es schiittelt den
Fiihrer, so stark pocht der Motor. — Auch der Bauer verwendet
Traktoren zum Ziehen von Pfliigen und Heuwagen. Fiir weichen,
unebenen Boden ist der Traktor mit Raupenantrieb vorteilhaft.
Die beiden Bander haben Zihne. Diese greifen zwischen den
Speichen in die Réader ein.

Freizeitarbeit: Wer zeichnet das schonste Personenauto? Oder
willst du lieber mit Meccano oder Matador ein Lastauto zu-
sammensetzen ?
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StraBenbahn und Autobus. (Skizze 27.)

1. Vom Tramverkehr. Wo hat es StraBenbahnen? Warum nicht
im Dorf? Worauf fahren sie? (Auf Geleisen, auf der StraBe,
Name!) Vorteile vor der Eisenbahn: Hélt bei jeder StraBen-
kreuzung, fahrt beinahe zum Haus, kommt alle drei Minuten.
Nachteile: Nimmt keine Waren mit, kein Giiterverkehr, fahrt
langsamer als die Bahn, viele Haltestellen. Das Tram dient dem
Nah-, weniger dem Fernverkehr. — Vom Fahrplan. Wann
fahren die ersten Friih-, die letzten Spdtwagen? In welchen Ab-
standen fahren sie? Vom StoBbetrieb vor dem Geschaftsanfang
und nach dem Geschéftsschluf (7—8, 12—12%, 13%—14,
18—20 Uhr). Notwendigkeit von Anhéngewagen.

2. Das Strafenbahnnetz. Beziehe bei der StraBenbahnverwaltung
ein Kértchen oder beniitze dasjenige in deinem Eisenbahnfahr-
plan! Siehe auch Plidnchen auf dem Billett! Das Stralenbahn-
netz sieht wie ein Spinnennetz aus. Das Tram folgt den wich-
tigsten StraBen, den Ring- und AusfallstraBen. Suche Ringlinien,
Durchgangslinien! Benenne die Hauptlinien mit StraBennamen
und Nummern! Nenne Endstationen! Fahre auf der Karte mit
und ohne Umsteigen!

3. Eine Fahrt im Strafenbahnwagen (1, 2). Ein Erlebnis. — Néchste
Haltestelle. Erkennungszeichen eine Tafel (Halt auf Verlangen,
Haltestelle. Taxgrenze.) Warte auf dem Gehwege, dem Insel-
trottoir (Autogefahr)! Das Tram kommt, ist es das rechte?
(Nummer, Platznamen auf dem Dach). Lasse zuerst die Passa-
giere aussteigen! Wo nimmst du Platz? (im Wagen, auf der
vordern oder hintern Plattform). Warum? Allerlei Anstands-
regeln! Hast du schon die angeschlagenen Verbote studiert?
Wie ich ein Billett loste (Aufsatz). Preis nach der Entfernung.
Einteilung in Zonen (siehe Trambillette). Von verschiedenen
Abonnements. Beim Tramfiihrer, seine Arbeit und Verantwor-
tung. Vom elektrischen Lichtzeichen. — Vorsicht beim Aus-
steigen! Nicht abspringen, linke Hand am linken Griff (Ver-
kehrsbiichlein).

4. Was treibt das Tram? (1, 2). Manchmal sieht man Funken beim
Biigel und bei den Rédern. Die Elektrizitat flieBt von den
Drihten durch den Biigel in den Fiihrerstand und von diesem
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auf die Schienen. Der Tramfiihrer 6ffnet und schlieBt den Strom
mit dem Hebel (Vergleich mit dem Wasserstrom einer Wasser-
leitung). Der Tramfiihrer muff das Tram nicht lenken, sondern
nur die Geschwindigkeit regulieren. Das Tram wird durch die
Schienen gefiihrt. Diese sind im Boden eingelassen, damit die
Autos nicht daran stoBen. Sie haben in der Mitte eine Fiihrungs-
rinne, in welcher die Tramréder laufen (Gegensatz zur Eisen-
bahnschiene).

Die Wartehalle (4). Auf welchem Platze steht sie? Unter dem
groBen Dach (Schutz vor Regen und Sonnenbrand) stehen lange
Binke, sitzen wartende Leute. Umsteigeort! Vom Kiosk und
dem ,fliegenden” Zeutungsverkdufer. Auf dem Dache sind die
Tafeln mit den Namen und den Nummern der vorbeifahrenden
Tramlinien. Treppen fiithren zu den Telephonkabinen, Wasch-
raumen und Abtritten unter der Wartehalle. Die Wartefrauen
haben ein kleines Zimmerchen (Kiiche) unter der Treppe.

Pldnchen eines Plafzes mit Wartehalle. (3, Paradeplatz Ziirich,
vergleiche Blatt 14, Skizze 6!) Drei HauptstraBen miinden in
den Platz. Ringsum stehen hohe Héauser, in der Mitte ist das
Wartehduschen mit Trottoir; um dieses herum fithren die Tram-
linien. Bezeichne sie mit Nummern, die du in die kleinen Kreis-
lein setzest! Ziehe die schmalen Inselperrons auf der andern
Seite der StraBenbahnlinie! Fahre mit einer Linie nach dem
Paradeplatz! Steige aus! Wie iiberquerst du die StraBe? Zeige
auch, wie die Autos fahren!

Wem gehirt das Tram? Einer Gesellschaft oder der Stadt?
(Stadtische StraBenbahn.) Das Tram erspart dem Stddter viel
Zeit. Zeit ist Geld.

. Interessante Zahlen. Jahreseinnahmen? Ausgaben? (wofiir?)

Gewinn oder Verlust? Gefahrene Kilometer? Vergleiche mit
dem Erdumfang! Durchschnittliche Kilometerzahl pro Kopf der
Bevolkerung ?

Vom Autobus (5). Vergleiche mit dem Tram! Er gleicht einem
mdchtigen Gesellschaftsauto, ist nicht an Schienen gebunden
(Vorteil). Er fahrt dahin, wo das Tram noch nicht rentiert (ent-
legene Quartiere, Vororte) oder wegen der starken Steigung nicht
hingefithrt werden kann (BergstraBen). Er macht Rund- und



Querfahrten. Der Fiihrer ist oft gleichzeitig Kondukteur (Ein-
mannbetrieb).

10. Vom alten Rioplitram (6). Friiher wurden die Tramwagen von
kleinen Pferden (Ponys) gezogen. Pferdeschinderei? Nachteile!

Die Post. (Skizze 28.)

Die ,,Post“ kommt. Wer bringt heute die ,Post”, die Briefe?
Woran erkennst du den Brieftrager? (Uniform, Kappi, Ruck-
sack mit den geordneten Briefen). Wievielmal kommt er im Tage ?
Was hat der Brieftrdger schon dir, deinen Eltern gebracht?
Der Brieftrager als Verkiinder von Leid und Freud.

Schreibe eine Karte, einen Brief! (Aufsatzstunde).

1.

a)

b)

d)

Von der Post- und Ansichtskarte. Wir wollen dem weggezogenen
Schulkameraden einen GruB schreiben. Wir wéhlen keine
Postkarte, sie ist mehr fiir Geschiftszwecke, sondern eine
Ansichtskarte, sie spendet Freude. Da wenig Platz fiir die
Mitteilung ist, schreiben wir kein Datum. Es ist auf dem
Poststempel sichtbar. Schreibe die Anredefiirworter groB! Wie
heiBt die genaue Adresse des Empfangers? (Name, Strafe,
Nummer, Ort). Ordne sie iibersichtlich an! Warum?

Vom Brief. Willst du deinem Freunde ein Schulerlebnis be-
richten oder hast du ihn allerlei zu fragen? Was brauchst
du? (Briefboglein und Umschlag). Ordne deinen Brief schon
an! Er enthdlt: Ort, Datum, Anrede, Mitteilung, GruB,
Unterschrift. Die Adresse des Umschlages sei leserlich, voll-
standig und iibersichtlich.

Vom Porto (1—3). Vergif die Marke nicht! Eine Karte kostet
im Inland 10, nach dem Ausland 20 Rappen (1); ein Brief
im Ortskreis, Entfernung bis 10 km, 10 Rappen (2); im iibrigen
Inland 20 Rappen, nach dem Ausland 30 Rappen (3). Briefe
von 251 —1000 g kosten im Inland 30 Rp.

Vom Briefeinwurf (4). Wohin bringst du den frankierten
Brief? Woran erkennst du den Einwurf? (Posthorn, Kreuz,
Téfelchen mit Leerung, griiner Anstrich). Wer holt die Briefe
ab? Vom jungen Briefkastenleerer mit Velo und Sack. Er
sammelt die Briefe, wechselt das Tafelchen aus.
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)

f)

Von der Hauptpost. Wohin bringt der Briefkastenleerer die
Briefe? In der Hauptpost werden sie auf Tischen nach den
Bestimmungsorten sortiert, in Sdcke geworfen, und das Post-
auto bringt sie in den nahen Hauptbahnhof. — Was weif3t
du von der modernen Einrichtung der Hauptpost?

Zusammenfassung (5, 6). Reise eines Briefes von der Stadt
aufs Land. Hans (Absender) lduft von seinem Hause zum
niachsten Briefkasten an der Hausecke. Der Briefkasten-
leerer fahrt mit den vollen Briefsicken nach der Hauptpost
(H.-P.), wo die Briefe sortiert werden. Die sortierten Briefe
werden mit dem Postauto nach dem Hauptbahnhof gefahren.
Die Postsacke werden in den Postwagen geladen (gewdhnlich
erster Wagen nach der Lokomotive, Eingang in der Mitte,
Posthorn). — Der Zug rollt aufs Land hinaus (Pfeil) und
hélt bei dem Bahnhof des Empféingers. Der Dorfbrieftrager
holt die ,,Post” (Pakete und Briefe) mit dem gelben Post-
wagen. Er stoBt ihn zur nahen Dorfpost (P.), sortiert Pack-
lein und Briefe nach den StraBen und bringt den Brief der
GroBmutter (Empfédngerin).

3. Schicke ein Paket fort!
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a)

b)

Das Paket. Wer soll es erhalten? (Ein kranker Schulkamerad
in der Erholungsstation.) Was soll es enthalten? Worauf
miissen wir beim Verpacken achten? (starkes Papier, un-
gekniipfte Schnur. Binde gut! Vorzeigen des ,laufenden
Schlickes®). Ist die Adresse vollstindig? Auf einem Paket
muB immer der Absender stehen. Warum wohl? Wonach
richtet sich der Preis des Paketes? (Gewicht.) Néhere An-
gaben im Fahrplan, im Markenbiichlein.

Auf der Post. Wo miissen wir das Paket abgeben? Wo ist
die Post? Inwiefern hat sie eine giinstige Lage? (Stralen-
kreuzung, Mitte des Dorfes, in der Ndhe des Bahnhofes.)
Woran erkennst du sie? (Aufschrift: Post und Telegraph;
Schweizerkreuz, Posthorn.) Gib dein Paket am Schalter ab!
Was macht der Postbeamte mit deinem Paket? Er wiegt es,
schreibt das Gewicht hin, klebt die Marke auf, stempelt sie
ab, verlangt den Preis, legt das Paket auf den Pakethaufen.
Was liegt dort alles? Die Pakete werden durch das Postauto



(auf dem Lande vom Brieftrdger mit dem StoBwagen) ab-
geholt und auf die Hauptpost (den Zug) befordert.

¢) Was andere Leute auf die Post bringen? Griine Einzahlungs-
scheine. Was hast du schon auf der Post bezahlen miissen?
Wertbriefe. Warum werden sie eingeschrieben? Was die Leute
alles verlangen! Marken, postlagernde Briefe, Postformulare.
Beachte die Postfdcher fiir die Kaufleute!

d) Anstandsregeln. Warte geduldig! Reinige die benutzte Feder!
Wirf keine Papierfetzen fort! Gib bei Festzeiten deine Pakete
rechtzeitig auf! (Stempel: Post beizeiten aufgeben!)

4. Geschichtliches (1—12). Wem gehort heute die Post? (Dem
Staate, im ganzen Lande gleiche Marken.) Friiher hatte jeder
Kanton seine eigene Post. (Kantonale Marken: Ziircher Vier,
Basler Tdubchen.) Noch friiher wurden die Briefe durch Post-
boten zu FuB (7) oder durch Meldereiter von Ort zu Ort ge-
bracht (8). Dann kam die Postkutsche (9), die Eisenbahn (10),
das Postauto (11) und zuletzt das Flugzeug (12). Die Post wurde
immer schneller.

5. Von der alten Postkutsche (9). Sie fuhr bis vor ca. 100 Jahren
(erste Eisenbahn). Reisesidcke, Hutschachteln und Pakete wurden
auf den hohen, gelben Wagen geladen und mit einem Wachstuch
tiberdeckt. Die Briefe lagen in Postsdcken im hintern Teil der
Postkutsche. Im Innern der Postkutsche fanden vier bis sechs,
unter dem Bock (Coupé) und im luftigen Riickensitz (Cabriolet)
je zwei Personen Platz. Der Postillon blies bei der Abfahrt ins
Horn, knallte mit der Peitsche, und die Gdule zogen an. Gewdhn-
lich waren es zwei bis vier. Bei steilen StraBenstrecken mufte
Vorspann genommen oder der Radschuh untergelegt und die
Bremse angezogen werden. Der Postwagen wurde durch die
kugelige Besetze der Stadt und die tiefen Furchen der LandstraBe
iibel hin- und hergeworfen. Die Fahrgéste waren froh, wenn sie
wieder aus dem engen Wagen heraus durften.

Freizeitarbeit: Lege eine Markensammlung von alten und neuen
Marken an! Was weiBt du von den Jubildums-, Wohltitigkeits-
(Pro Juventute-), Flugpost- und Strafmarken? Welche gefallen
dir am besten? Warum? — Klebe auf die hektographierten
Portokértchen (1—3) entsprechende verbrauchte Marken!
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Telephon und Telegraph. (Skizze 29.)
A. Das Telephon.

1. Von seiner Bequemlichkeit. Wer hat eines zu Hause? Warum?
Es ist bequem. Man kann zu Hause anlduten, miteinander reden,
sich besprechen, man muB keine Briefe schreiben, man hat
sofort die Antwort, man muB sich nicht wie beim Telegramm
auf ein paar Worte beschranken, im Ortsverkehr kann man sogar
reden, so lange man will. Die Taxe ist sehr klein. Wieviel im
Ortsverkehr? Im Fernverkehr richtet sie sich nach der Ent-
fernung und der Dauer des Telephongespraches.

2. Als ich einmal telephonierte. Wem, warum? Ich suchte im
Telephonbuch (seine praktische alphabetische Einteilung) die
Telephonnummer, nahm den Horer ab, hielt ihn an das Ohr,
wartete den Summton ab, drehte auf der Wéhlerscheibe (Name)
die richtige Nummer. Plotzlich tonte es: Meier! Ich erkannte
den Paten sofort an der Stimme. ,,Salii, Gotti!* rief ich ins
Sprachrohr. Ich lud ihn zum Nachtessen ein. Zum Schluf legte
ich den Horer auf die Gabel. — Vom Besetztzeichen. Wenn das
Telephon Kklingelt.

3. Vom Wand- und Tischtelephon (1, 2). Ein Vergleich. Im Haus-
gang — auf dem Tisch; ein hdngendes Kastchen — ein stehendes
Gehdause; Glocke auf dem Kastchen - hinter dem Gehduse; Horer
am Haken — auf der Gabel; geschwungener Griff — gerader Griff.
Beide haben runde Waihlerscheiben mit zehn Zahlenléchern zum
Drehen, Telephonnummer unter oder in der Wahlerscheibe, Kabel
vom Horer zum Kastchen, Stecker und Leitung.

4. Wer kann nicht ohne Telephon sein? Geschiftsleute, Handwerker.
Warum? Auch der Arzt wird viel ans Telephon gerufen. Warum
mochte die Mutter das Telephon nicht missen? Es erspart viele
Ausginge, Zeit und Arbeit. Telephonnummern, die man sich
merken sollte (Feuerwehr, Polizei, Arzt). Warum?

5. Die Telephonleitung (3). Von unserm Wandtelephon geht ein
Draht durch die Wand, iiber die Telephonstangen zur Telephon-
zentrale oder Post (in der Skizze mit T und Z bezeichnet), der
Sammelstelle aller Telephondrdhte. Dort wird das Gesprach in
den Draht geleitet, der zum Vater ins Geschéft fiihrt. Bei Orts-
gespriachen stellen wir diese Verbindung in der Zentrale selber
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her, indem wir auf der Wdhlerscheibe die richtige Nummer
wdhlen. Bei vielen Ferngesprachen mufl uns immer noch das
Telephonfrdulein der Zentrale oder Post verbinden. Der Auf-
gerufene braucht nur, nachdem das Telephon geldutet hat, seinen
Horer vom Tische zu nehmen.

. Von den Telephonautomaten an der Straffe. Wer beniitzt sie?
Vorschrift: Horer abnehmen, 20 Rappen einwerfen, Summton
abwarten, Nummer wihlen, sprechen. — Verdirb nichts! Halte
Ordnung!

. Hduslicher Zeitvertreib. Wir telephonieren durch eine Schnur als
Draht und eine Blechbiichse als Harer.

. Der Telegraph.

. Als wir ein Telegramm bekamen. Erzéhle! Es lautete. Der
Telegrammauslaufer (Depeschentriger) stand drauBen. Er hielt
ein Telegramm in der Hand. Die Mutter offnete erregt den
Umschlag. Sie glaubte, ein Ungliick sei geschehen. Aber das
Telegramm (Depesche) enthielt eine freudige Nachricht. Sie
kam vom Onkel Fritz aus Berlin und lautete: Komme abends,
Fritz. — Warum schrieb der Onkel nicht? (Telegramm rascher
als Brief.) Warum telephonierte er nicht? (Telegramm billiger
auf diese grofe Entfernung.) Warum machte er so wenig Worte ?
Der Preis richtet sich nicht nur nach der Entfernung (Grund-
taxe), sondern auch nach der Zahl der Worte. Was stand sonst
noch auf dem Telegramm? Adresse des Empfangers, Zeit der
Aufgabe, der Ankunft.

. Das Telegramm (4). Wo hast du das Telegramm auszufiillen?
(Post oder Telegraphenamt.) Worauf muBt du schreiben? (For-
mular vorweisen.) Was willst du telegraphieren? Warum ver-
langt die Post auch die Adresse des Absenders? Rechne die

Worttaxe des Telegramms aus!

. Im Telegraphenamt (5). Beobachte, wie die Telegraphistin tele-
graphiert! Sie sitzt an dem Telegraphenapparat (Rddchen mit
Papierstreifen) und tickt in kurzen Abstanden auf einen Taster.
Driickt sie kurz, so gibt es auf dem Papierstreifen einen Punkt;
driickt sie aber lang, so gibt es einen Strich. Diese Piinktlein
und Striche bedeuten Buchstaben (z. B. d = -- ).
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4. Die Ubertragung (5,vereinfacht.) Wenn das Friulein auf den Taster
driickt, macht der Schreibapparat am fremden Ort von selbst
die gleiche kurze oder lange Bewegung. Darum gibt es auf dem
fremden Streifen die gleichen Punkte und Striche. Wer ist an
diesem Wunder schuld? Die elektrische Leitung, die von Apparat
zu Apparat, von Telegraphenstange zu Telegraphenstange geht.
Der fremde Telegraphist liest die Punkte und Striche auf seinem
Streifen, schreibt die Worte in richtigen Buchstaben auf ein
Telegrammformular, ruft den Depeschentrdger, und dieser ver-
tragt das Telegramm rasch auf dem Velo.

5. Wer telegraphiert viel? Warum unsere Kaufleute? Gliickwunsch-
und Beileidstelegramme auf kiinstlerischen Formularen. Ein
Teil des Erloses fallt an Wohltatigkeitsvereine. Welche?

Freizeitarbeit fiir Buben: Schreibe aus deinem Schiilerkalender das
ABC der Telegraphenschrift! Kannst du deinen Namen in Tele-
graphenschrift schreiben?

Verkehrsmittel auf dem Wasser. (Skizze 30.)

Allgemeines. See und FluB sind die altesten Verkehrswege, weil
in der Urzeit das Land mit einem fast undurchdringlichen Urwald
bedeckt war.

1. Stamm und Flop (1). Das erste Schifflein war wohl ein Baum-
stamm, auf den man sich rittlings setzte. Da er aber rund war
(Querschnitt in der Ecke oben rechts) drehte er sich bei der
Fahrt oft und warf den Reiter ab. — Darum begann man, mehrere
Stdmme zu einem Boden, einem Flof zusammenzusetzen (linke
Ecke). Auf diesem hatten mehrere Menschen Platz. Spiter
wurden sogar Waren darauf befordert. Das FloB wurde haupt-
sachlich im FluB beniitzt (FloB - flieBen — FluB). Das laufende
Wasser trieb es vorwarts.

2. Der Einbaum (2). Die Pfahlbauer hohlten den Baumstamm aus.
Dieser Einbaum wackelte weniger als der Stamm, weil der
Fiihrer in einer Vertiefung sall. Anfidnglich stachelten die Pfahl-
bauer dem Ufer entlang, im See drauflen aber ruderten sie.
Aber es war immer noch ein plumper, schwerfélliger Kahn
(Querschnitt).
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3. Das Ruderboot von heute (3). Vergleiche es mit dem Einbaum!
Es ist aus Brettern (Planken) zusammengesetzt, zu Spitze und
Kiel gebogen (Querschnitt). Es schneidet das Wasser, gleitet
ruhiger und schneller dahin. Es wird durch Sitz- und Stehruder
vorwirts getrieben. Erlebnisse: Beim Bootsvermieter. Steh-
oder Sitzruder geféllig? Eine lustige, eine ungliickliche Fahrt.
Im Mondschein auf dem See.

4. Der Fischergransen (4). Vergleiche mit dem Ruderboot! Breit
gebaut, flacher Boden (Querschnitt), es darf nicht umkippen,
wenn der Fischer hinauslehnt, um die Netze auszuhdngen oder
einzuziehen, oder wenn er starke, schwere Fische iiber Bord
heben muf. In dem Fischkasten nimmt er die Fische lebend
nach Hause. An einer Stange hingt das eingezogene Netz.

5. Flufboote (5).

a) Weidling. Er ist sehr lang und breit (Querschnitt), damit
er nicht umféllt. Er faBt zehn und mehr Personen. In der
Ruhezeit wurde er frither gewdhnlich an Weiden gebunden
(Name), heute an Ringe der Ufermauer. Bei der Abfahrt
st6Bt ein Schiffer das Schiff mit dem Stachel vom Ufer ab,
in den FluB hinaus. Der Ruderer lenkt das Schiff mit dem
Ruder. (Kein Steuer.) Der Strom treibt es abwérts. Friiher
wurden auf grofien Weidlingen auch Waren befordert.

b) Das Faltboot. Sehr leicht gebaut, faltbar, aus Segeltuch, iiber
ein leichtes Holzgeriist gezogen, fiir ein bis zwei Personen. Bei
Fahrten auf dem FluB wird es mit dem doppelten Paddel-
ruder gelenkt. Nur fiir Schwimmer und Stillsitzer. Gefahren:
Strudel, Briickenpfeiler, Klippen. Erzdhle: Ein Paddelboot
wird gebaut. Umgekippt!

6. Das Segelboot (6). Im vordern Teil steht ein Mast mit groBem
und kleinem Segeltuch. Schitze die Hohe des Mastes, die Flache
des Segeltuches! Das Segel wird vom Wind getrieben. Bei
Windstille bleibt das Boot sitzen. Ein guter Segler fahrt mit
dem Wind, quer zum Wind und gegen den Wind. Er muB darum
fortwidhrend die Segel anders ziehen. Dabei muf er oft den
Platz wechseln. Mit einem langen Hebel stellt er das Steuer.
Der Sturm driickt oft das Segel tief auf das Wasser. Bei guter
Fiihrung stellt sich aber das Boot immer wieder auf. Eine an
den Schiffsrumpf gehdngte Eisenplatte (punktiert) erschwert
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das Umfallen. Die Segelboote konnen nur im tiefen Wasser
landen, in ausgebaggerten Hifen und an langen Stegen. Nicht
ungefahrlicher Sport! Jeder Segler soll ein guter Schwimmer und
Wetterkenner sein.

Motorboote (7).

a) Mit Motorenkasten (eingebauter Motor). Das Motorboot wird
von einem Motor (Maschine) getrieben, der mit Benzin ,ge-
heizt”“ wird. Er dreht ein Stange (Welle) mit einer Schraube.
Diese sieht wie ein Propeller aus und treibt das Schiff im
Wasser vorwarts. Mit dem Steuerrad dreht der Fahrer das
Steuer. Die meisten Motorboote sind Luxusboote fiir Ver-
gniigungsfahrten. Manche dienen auch dem Kleinverkehr,
z. B. im Seebecken oder nach nahen Ausflugszielen. Welchen?
(Skizze links: Motor mit Schraubenstange und Schraube.)

b) Der Aufenbordmotor. Vergleiche ihn mit dem eingebauten
Motor! Der Motor wird auBen an das Ruderschifflein gehdngt.
Er ist kleiner und billiger. Die Schraubenstange steht samt
den Fliigeln der Schraube senkrecht. Der Motor mufl an-
gekurbelt werden. Der Mann steuert mit einem Hebel.

Das Ledischiff (8). Es ist sehr lang, hoch und breit gebaut. Bei
schwerer Ladung sinkt es aber ganz tief ein. Damit es im Sturm
nicht umkippt, hat es einen flachen Boden (Querschnitt). —
Die alten Ledischiffe waren ganz aus Holz. Bei Wind wurden
groPbe Segel gehiBt. Bei Windstille mufBten die Ruderer mit
baumlangen Rudern das Schiff vorwirts treiben und dabei auf
den seitlichen Laufbrettern immer wieder vor- und riickwérts
gehen. Es war ein beschwerliches und langsames Vorwérts-
kommen. — Die heutigen Ledischiffe (Zeichnung) sind aus
Eisenplatten zusammengesetzt. Im Motorenhduschen sind starke
Motoren eingebaut. Uber die stille Wasserfliche hort man die
taktmédBigen Explosionen. Ruhig steht der Steuermann auf
dem Hinterteil des Schiffes. Das Ledischiff schleppt viele Wagen-
ladungen Kies und Steine mit sich. Sie stammen aus den Kies-
gruben und Steinbriichen am See. Im geschiitzten Hafen des

‘Dorfes und der Stddte werden sie ausgeladen. (Begriffe I,

Blatt 46.) — Von den wetterfesten, sonnverbrannten Schiff-
leuten. Von einem Schiffsuntergange wegen zu schwerer Ladung.
Kontrolle durch die Seepolizei.



9. Vom Dampfschiff (9). Manche werden durch Schrauben (Schraube
hinten), andere durch Rader vorwidrts getrieben. (Auf bei-
den Seiten in der Mitte, durch den Radkasten halb verdeckt.
Die Rader haben Schaufeln, die das Wasser schlagen.) Nenne
bekannte Schrauben- und Raddampfer! Welche geben hdhere
Wellen? Warum?

a) Von den kleinen Schraubendampfern oder Dampfschwalben
(9, links oben). Sie fithren die kurzen Querfahrten aus,
fliegen wie Schwalben zwischen den beiden Ufern hin und
her, haben vorn und hinten eine geschlossene Kajiite. Eine
lange Rauchfahne verrdt, daB sie mit Kohlen gefeuert werden.
— Beobachtungen auf dem Schiffe bei der Abfahrt: Der
Heizer steht halb nackt im Schiffsraum. Er schaufelt Kohle
in den Ofen. Das Wasser im Dampfkessel soll heif, zu Dampf
werden. Der Seilanbinder ruft: ,,Fertig!“ und zieht das Tau
vom Steg zuriick. Der Steuermann ruft durch das Sprach-
rohr dem Heizer: ,Vorwdrts!“ zu. Dieser 148t die Maschine
laufen. Unter dem Hinterteil des Schiffes beginnt das Wasser
zu rauschen und wie Limonade zu schdumen. (Die Schraube
hat sich zu drehen begonnen.) Der Steuermann dreht das
Steuerrad. Das Schiff macht eine Schwenkung in den See
hinaus. Durch die Drehung des Steuerrades hat sich das
Steuer gedreht. Der Schaffner geht von einem Fahrgast
zum andern und verkauft Fahrkarten. — Beobachte auf
ahnliche Weise vom Landungsstege aus das An- und Ab-
fahren eines Schiffes!

b) Von den grofien Raddampfern. Salondampfer (9, vorn) fiir
Lingsfahrten. Am Sonntag mit Musik. Mein Lieblings-
plitzchen. Eine sonnige Fahrt auf Deck. Eine Regenfahrt
in der Kajiite. Im Rauchsalon, im Lesezimmer. Eine Er-
frischung im Restaurant. Bei den Maschinen. (StoBende
Kolben, sich drehende Scheiben, gldanzende Olbiichsen.) Die
Leute der Schiffsmannschaft: Kapitdn, Steuermann, Schaff-
ner, Seilanbinder, Heizer, Koch. Wo sind sie und woran
erkennst du sie? Was tun sie? Vom Anker: Sein Aussehen,
seine Verwendung. (Er wird nur bei sehr starkem Sturm aus-
geworfen, gribt sich in den Grund, hélt das Schiff fest, daB
es nicht an das Ufer geworfen wird und scheitert). Vom Ret-
tungsboot.
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10.

Der Landungssteg (10—12).

a) Ansicht (10). Das Dampfschiff kann nicht am Flachufer
landen. Die Briicke muB bis zum Steilufer gehen. Das Ein-
steigebddeli (Ponton) schwimmt auf dem Wasser, oder es
wird durch Schrauben hoher gestellt. Damit es nicht fort-
schwimmt, hat man starke Pfdhle eingerammt. DaB es
sich aber mit dem Wasserstande auf und ab bewegen kann,
sind die Ringe, die um die Pfdhle gehen, weit. Aus dem
gleichen Grunde ist auch der kleine Verbindungssteg in der
Mitte beweglich. Warnung: Der Schiffssteg ist kein Spiel-
platz. Rettungsringe.

b) Plan des Landungssteges (11). Der Steg fiithrt iiber das
sanfte Ufer bis zum Steilufer (gestrichelte Linie). Das Bodeli
schwimmt auf dem tiefen Wasser (Flachufer hellblau, Tiefe
dunkelblau anlegen).

¢) Dampfschiffsteg und Verlandung (12). Der Landungssteg
konnte nicht an die Spitze der Anschwemmungsebene gesetzt
werden, da dort ein Bach einmiindet, der unter Wasser eine
neue Anschwemmungsebene anlegt (punktierte Linie). Der
Landungssteg steht in der Tiefe der geschiitzten Bucht.
Das Schiff mufl bei der Einfahrt einen starken Bogen um
die neue Anschwemmungsebene machen (Pfeil). Beobachte
bei der Einfahrt den Steuermann!

Freizeitarbeit: Willst du fiir dein kleines Briiderchen ein Schiffchen

aus Papier, Rinde oder Holz herstellen?

Der Luftballon. (Skizze 31.)

1.
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Hallo, ein Luftballon am Himmel! (1) Noch erscheint er nicht
grofer als ein gewohnlicher FuBball. Jetzt wird er allmédhlich
groBer; er kommt nédher. Er hat 15 bis 20 m Durchmesser.
Vergleiche mit einem Haus! — Warum kann er fliegen? Er ist
mit Gas gefiillt (Fiillrohr unten). Das Gas ist leichter als Luft,
es will steigen. Es hebt den Luftballon in die Hiohe (punktierter
Pfeil), und der Wind treibt ihn in die Weite (ganzer Pfeil). An
langen Seilen hdngt ein Korb. Die Seile gehen wie ein Netz iiber
den Ballon (FuBball im Tragnetz). In dem Korb stehen Menschen.
Ich wollte nicht dabei sein. Du Furchthase, aber ich! (Prachtige



Aussicht, alles wie im Lande der Zwerge, Hauser wie Spielsachen,
StraBen wie Schniire.) — Ein langes Schleppseil hdngt vom
Korb. Wenn der Ballon landen will, wird er an ihm festgehalten.
— Am Korbrande hangen Sandsdcke. Eben wird Sand aus-
geworfen. Der Ballon steigt. — Jetzt fliegt er davon. Wohin
geht er? Man weill es nicht. Der Wind (welcher?) treibt den
grofen Luftballon vor sich her. Jetzt steht er still (Windstille).
Jetzt treibt es ihn riickwérts. (Der Wind hat sich gedreht.)

. Kann man die Flugrichtung nicht etwas beeinflussen? (2) Ziel-
fahrt: Der Ballonfahrer mochte nach Westen. Der Ballon
steigt auf. Aber wie er zu den ersten Wolken kommt, treibt ihn
der Wind nach Osten. Weiter oben wére richtiger Wind. Die
obern Wolken ziehen nach Westen. Aber wie hinaufkommen?
Der Ballon will nicht mehr steigen. Da wirft der Fiihrer Sand
aus. Der Ballon wird leichter. Er steigt wieder. Wie er zu den
obern Wolken kommt, erfaBt ihn der Ostwind und dreht ihn
nach Westen. Aber er wird kaum genau an seinem Ziele landen
konnen.

. Wo ist der Ballon aufgestiegen? (3) Er wurde beim Gaswerk mit
Gas gefiillt. Die groBe Seidenhiille lag wie ein zusammengefal-
lener FuBball im Netz am Boden. Rings um den Ballon waren
schwere Sandsdcke an die Maschen gehdngt. Eine Gasleitung
wurde vom Gaskessel zur Hiille gelegt. Bald begann das aus-
stromende Gas die Hiille zu einer Halbkugel aufzubldhen (punk-
tiert). Dann lgste sie sich als Kugel vom Boden. Die in die
Maschen gehdngten Sandsdcke hielten aber die Hiille fest. End-
lich wurden der Korb festgemacht, die Sandsdcke abgenommen.
Der Ballonfiihrer stieg mit ein bis zwei Passagieren ein. Fern-
rohre, Héhenmesser, Méntel, Proviant und ein Teil der Sand-
sidcke wurden mitgenommen. Warum?

. Vom Landen (4). Der Ballonfiihrer zieht an einem Seil, das durch
den Ballon hinaufgeht. Eine Klappe, die wie ein Teller auf dem
Luftballon sitzt, offnet sich. Ein Teil des Gases stromt aus
(punktierte Pfeile). Das verbleibende Gas vermag den Ballon
nicht mehr in der Hohe zu halten. Er beginnt zu sinken. (Aus
dem zusammengeschrumpften Kinderballon ist auch das Gas
entwichen, darum sinkt er.) — Das Schleppseil wird auf die
Erde gelassen. Ménner eilen herbei, fassen es und halten den

85



Ballon fest. Die Landung ist immer am gefdhrlichsten, be-
sonders bei Sturm. Gefahren in der Ebene: Biume, Tele-
phonstangen, Starkstromleitungen, Seen; im Gebirge: Felsen,
Gletscher. — Nach gliicklicher Landung 148t man alles Gas
ausstromen, die Ballonhiille wird zusammengepackt und mit
dem Zug heimbefordert.

Verwendbarkeit des Ballons. Nur fiir Vergniigungsfahrten, nicht
fiir den Verkehr. Das Ziel ist zu unsicher. Allerlei sportliche
Veranstaltungen: Fuchsjagden (Verfolgungsrennen mit Motor-
velos und Autos). Ziellandungen auf weifen Tiichern. — Vom
Fesselballon als Beobachtungsposten fiir das Militar.

. Ahnliche Flieger (5). Dein Kinderluftballon ist mit Wasserstoff-

gas gefiillt und besteht aus einer Kautschukhiille. Ohne an-
gehdngte Karte fliegt er viel weiter. Erlebnisse! — Mein HeiB-
luftballon ist aus Seidenpapier. Das Spirituslimpchen heizt die
Luft im Ballon. Warme Luft ist leichter als kalte. Der Ballon
steigt darum, so lange das Flammchen brennt. — Bei der Tanne
sind die Bliitenstaubkdrner auf beiden Seiten mit einem winzigen
Flugsdckchen versehen, damit sie besser fliegen (Windbliitler!).

Freizeitarbeit: Zeichne ein Ballonwettfliegen! Bastle einen HeiBluft-

ballon!

Das Luftschiff. (Skizze 32.)

1.
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Der Zeppelin kommt (1). Er sieht wie ein machtiger Fisch, ein
langes Schiff aus (Luftschiff). Warum hat er diese Form?
Lénge: 250 m, Durchmesser: 40 m. Ubertrage die MaBe auf
die ndchste Umgebung! — Die Hiille gldnzt wie Silber. Sie
besteht aus Seidenstoff, der mit Aluminium verstiarkt ist. Die
Hiille ist iiber ein festes Eisengestell gezogen (punktiert). Bei
den senkrechten Rippen findet man im Innern Scheidewdnde.
Die Hiille zerfdllt also in mehrere Kammern. Sie sind mit einem
sehr leichten Gas gefiillt (Helium, nicht brennbar wie Leucht-
gas). Das Luftschiff wird also wie der Luftballon vom Gas
getragen. Weil verschiedene Kammern da sind, wiirde es bei
einem leichten Ungliicksfalle nicht sofort stiirzen. — Vorn ist
die groBe Kabine fiir die Passagiere. Darin 1d8t sich bequem
reisen (Speisezimmer, Lesezimmer, Schlafkabinen, Kiiche). —



In der Mitte und hinten sind die rundlichen Gondeln fiir die
Mannschaft und die Motoren. Der Verbindungsgang ist nicht
sichtbar, da er in die Hiille eingebaut ist. Die starken Motoren
drehen machtige Luftschrauben (Propeller). — Diese treiben
das Luftschiff wie ein Dampfschiff vorwarts. Der Riickenwind
hilft manchmal auch noch. Gegen- und Seitenwinde dagegen
hindern die Fahrt. Die Fluggeschwindigkeit betrdgt 150 bis
200 km (Ziirich—Bern-Genf, Schnellzugsgeschwindigkeit 80 bis
100 km). — Es gibt darum auf der Fahrt einen starken Luftzug
(vermeintlichen Wind) von vorn nach hinten. Die Geschwindig-
keit des Luftschiffes scheint freilich dem Beobachter auf der
Erde viel geringer zu sein (Tduschung wegen der groBen Lange
des Schiffes, oft auch wegen der groBen Entfernung). Das Luft-
schiff kann auch in der Luft still stehen. Es muf nicht wie ein
Flugzeug immer vorwdrts eilen. Es hat eine Gashiille, die es
tragt, wihrend das Flugzeug nur durch die Schnelligkeit seiner
Propeller in die Hohe gerissen wird. — Das Luftschiff ist auch
lenkbar. Am Schwanze sieht man die vier Steuerflichen. Die
beiden stehenden Steuer sind die Seitensteuer, die beiden lie-
genden die Hohensteuer. Nur der hintere Teil der Steuer ist dreh-
bar (punktiert). — Der Zeppelin kommt vielleicht von einer
Schweizerreise (rechts Schweizerberge, in der Tiefe der Boden-
see, links die Luftschiffhalle). — Der Zeppelin hat seinen Namen
von seinem Erfinder, dem Grafen Zeppelin.

. Wie wirken die Seitensteuer?

a) Beobachtung. Héltst du eine Hand seitwirts aus dem fah-
renden Schifflein, so wird sie vom Wasser ans Schifflein ge-
driickt. Es ist, als wenn dir ein Wasserstrom entgegenkame.
In Wirklichkeit liegt das Wasser still, aber das Schifflein,
deine Hand fidhrt. — Ahnlich ergeht es dir, wenn du die
Hand aus dem fahrenden Zuge héltst. Die ruhende Luft (der
vermeintliche Wind) will deine fahrende Hand nicht durch-
lassen, er driickt sie zuriick. — Ahnlich wie deiner Hand
ergeht es dem Steuer des Ruderschiffleins, das nach einer
Seite herausgestellt wird.

b) Versuch (2). Auf einfachste Weise kann die Wirkung des
Steuers mit einem Eisenwinkel gezeigt werden. Der lange
Schenkel ist das Schiff, der kurze das herausgedrehte Steuer.
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Zwei festgehaltene Lineale markieren das links und rechts
ruhende Wasser. Fahrt man mit dem Winkel (Schiff), so
driickt das ruhende Wasser (linkes Lineal) den hintern Teil
des Schiffes (kurzer Schenkel des Winkels) nach rechts, wéh-
rend sich die Spitze (langer Schenkel) nach links richtet.
Diese Richtung ist die neue Fahrrichtung.

c) Die Steuerung des Ruderschiffleins. Fahrt gerade aus (2a):
Das Schifflein ist von oben gezeichnet, die Fahrrichtung
durch einen Pfeil angegeben. Das Steuer ist in der Schiffs-
richtung. Die Spitze teilt das Wasser. Weder das Wasser auf
der linken, noch das auf der rechten Seite kann auf das fah-
rende Steuer driicken, da es in der Schiffsrichtung steht. —
Fahrt nach links (2b): Das linke Wasser driickt den hintern
Teil des Schiffes nach rechts, die Spitze wendet sich nach links.
Die neue Fahrrichtung ist dick ausgezogen. — Fahrt nach
rechts (2c): Steuer rechts. — Ergebnis: Die Fahrt geht immer
auf die Steuerseite.

d) Die Scitensteuer des Luftschiffes. Sie stehen auch wie das
Steuer des Schiffleins. Statt des Wassers driickt die ruhende
Luft auf das fahrende, hinausgestellte Steuer. Die vorhin
gezeichneten Schifflein kdnnen ebenso gut Luftschiffe sein,
die von oben gesehen werden. (Die seitlich herausstehenden
Hohensteuer sollen, um keine Verwirrung zu schaffen, nicht
eingezeichnet werden.) Noch besser geht die Erklarung an
einem kleinen Flugzeugmodell (Spielzeug).

Wie wirken die Hohensteuer? (3 a—c). Hohensteuer findet man
natiirlich bei einem Schifflein nicht, da es nur geradeaus, nach
links und rechts, nicht aber in die Tiefe tauchen, noch in die
Hohe fliegen muB. Die Verkehrsmittel der Luft dagegen miissen
neben den Seitensteuern auch noch Hohensteuer haben. Erkla-
rung am Modell oder an den drei kleinen Skizzen unter 3. Zeichne
das Luftschiff von der Seite, hdnge die Kabine daran! Zeichne
nur das liegende Hohensteuer! — Waagrechter Flug (3a): Bei
waagrechtem Flug liegt das Hohensteuer waagrecht. Weder
die obere, noch die untere Luft konnen auf das Hohensteuer
driicken. — Flug aufwérts (3b): Das Hohensteuer ist nach oben
geklappt. Die obere Luft driickt das Hohensteuer hinunter, die
Fahrt (Spitze) geht aufwirts. — Flug abwérts (3¢): Gegengleich.



4. Vorteile des Luftschiffes:

a)

b)

Vor dem Luftballon. Das Luftschiff ist wie ein Schiff lenkbar.
Es kann viele Personen und viele Briefe mit sich nehmen.
Es fliegt weiter und sicherer. Es kann fahrplanméBige Reisen
machen (nicht abhdngig vom Wind), ist schneller als das
Meerschiff (Siidamerikafahrten). Manchmal macht es auch
Vergniigungsreisen (Schweiz).

Vor dem Flugzeug. Es ermoglicht eine ruhigere Betrachtung,
eine langere und sicherere Fahrt, tragt auch grolere Lasten
(Personen, Post). '

5. Allerlei Flieger.

a)

b)

Tiere (4). Die Vogel fliegen mit den Fliigeln. Sie miissen sie
fortwdhrend bewegen. Sie miissen gleichsam mit jedem
Fliigelschlag an der Luft abstoBen. (Wir stoBen beim Springen
mit den FiiBen vom Boden, vom Sprungbrett ab.) Die Vogel
sind gute Flieger, weil sie sehr leicht sind, einen schlanken
Korper haben, der die Luft schneidet, und weil sie ihre Fliigel
schnell bewegen. Die Fliigel der Vogel sind mit Federn
bedeckt. Fledermause und Insekten dagegen fliegen mit
Hautfliigeln, diejenigen der Schmetterlinge haben feine
Schiippchen (Staub). -

Pflanzen (5). Viele Pflanzen haben fliegende Samen. Warum?
Der Same der Tanne und der Linde fliegen mit Flugbldttern
davon; der Lowenzahn aber hat ein Fallschirmchen.

Spielzeuge. Der Drache fliegt, weil er so leicht ist, weil man
ihn zieht und die Luft ihn trdgt. (Halte ihn beim Abfliegen
schief, damit sich die Luft unter ihm fangt!) Der Papierflieger
steigt, weil man ihm einen StoB gegeben hat, weil er leicht
ist und die ausgestreckten Fliigel ihn gleichsam in der Luft
halten. Vergleiche den Gleitflug der Vdigel und des Flug-
zeuges miteinander!

Das Flugzeug. (Skizze 33.)
1. Allgemeines (1).

a)

Flugart. Das Flugzeug fliegt am Himmel wie ein Vogel, aber
es bewegt seine FIliigel nicht. Sie dienen nur als Trag- oder
Schwebefliachen (Gleitflug des Vogels, deines Papierfliegers).
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b)

d)

€)

Ein starker Motor dreht einen Propeller (Luftschraube). Er
schraubt, reit das Flugzeug in die Hohe. (Vergleiche mit der
Schiffsschraube! Vorn, nicht hinten.) Wird der Motor ab-
gestellt, so arbeitet der Propeller immer weniger und das
Flugzeug beginnt im Gleitflug zu sinken.

Vom Flugplatz. Er liegt in der Ndhe der Stadt. Er ist eine
groBe Ebene, ohne Bdume, Strducher und Telephonstangen.
Der Startplatz ist sauber gewalzt und nachts durch Schein-
werfer beleuchtet. An seinem Rande steht die Flugzeug-
halle. Ein Windsack verrdt dem Flieger die gegenwirtige
Windrichtung.

Vom Flugzeug. Ein paar Arbeiter ziehen es aus dem Schuppen
(Hangar). Es lduft vorn auf zwei groBen Réddern, hinten auf
einem kleinen Gummirddlein. Die beiden Fliigel brauchen viel
Platz (Spannweite iiber 10 m). Damit sie nicht abbrechen,
sind sie durch Stiitzen mit dem Rumpf verbunden. Der
Propeller sieht wie eine machtige Schiffsschraube aus; aber
er ist von Holz. Hinter dem Propeller ist der Motor. Durch
die senkrechten Luftschlitze des Kiihlers zieht die Luft und
kithlt den heien Motor (Autokiihler!). Eine Tiire fiihrt
links zum Raume fiir die Fahrgéste (Passagierkabine), rechts
zum Fhrersitz. Der Schwanz des Flugzeuges hat zwei
liegende Hohensteuer und ein stehendes Seitensteuer, dhnlich
wie das Luftschiff.

Der Flieger (Pilot). Man erkennt ihn an der Sturzkappe und
der Lederjacke. Er mufl mutig, unerschrocken, rasch ent-
schlossen sein. Der Motor kann aussetzen. Das Flugzeug
kann durch Luftlocher absacken; unvermutete WindstoBe
(Béen) konnen es auf die Seite legen; Gewitter und Nebel
konnen die Flieger zu Notlandungen auf ungeeignetem Gelidnde
zwingen (Beispiele).

Vom Start. Vor dem Aufstieg priift der Flieger den ganzen
Apparat, die Schriaubchen, das Gestidnge, die Steuerflachen,
laBt zur Probe den Motor laufen. Der Propeller beginnt sich
zu drehen. Bald sieht man ihn nur noch als verschwommenes,
sausendes Rad. Die Fahrgaste sind auf einem fahrbaren
Trepplein eingestiegen. Mit zunehmender Geschwindigkeit
fahrt das Flugzeug auf seinen Gummirddern {iber den-Start-



platz (Pfeil). Schon beriihren die Réader den Boden nicht
mehr, es schwebt, steigt. Die schnelle Bewegung der Propeller
reiBt das Flugzeug vorwirts, empor. — Schon nahen wieder
ein Ein- und ein Zweidecker.

2. Verschiedene Flugzeugarten.

a)

b)

Landflugzeuge (1, 2). Zeichne einen Ein- und einen Zwei-
decker von vorn mit Radern, ebenso von oben! — Auch das
Militdr hat Flugzeuge. Verwendung des Flugzeuges fiir den
Krieg, Beobachtungs- und Kampfflugzeuge. Gefdhrdung der
Krieger und der wehrlosen Bevélkerung durch Bomben-
abwiirfe (Gas- und Sprengbomben). Von den Flugzeug-
staffeln. Allerlei Kunststiicke (Sturz- und Riickenfliige). —
Vom Segelflugzeug. Es ist nur ein Sportflugzeug, motorlos,
sehr leicht gebaut, niitzt dhnlich wie ein Segelboot den Wind
aus, Flug von einem Berge oder Hinaufschleppen durch ein
Motorflugzeug und Losklinken.

Wasserflugzeuge (3). Vom kleinen Wasserflugzeug mit Schwim-
mern. Vom groBen Wasserflugzeug mit Schiffsrumpf und
Schwimmern, Motore iiber den Tragflichen, ca. 100 Fahr-
giste, Luft- und Wassersteuer.

3. Wie ein Flugzeug gesteuert wird.

a)

b)

Die Wirkung des Seitensteuers (4). Zeichne das Flugzeug von
oben! Sichtbare Teile: Propeller, Motorgehduse, Tragflachen
mit Fiihrerfenster in der Mitte, Schwanz, die Hohensteuer
auf beiden Seiten, das Seitensteuer in der Mitte (fest aus-
gezogen). — Wie fliegt das Flugzeug bei der gezeichneten
Steuerstellung ? (Nach links, der Luftzug driickt den Schwanz
nach rechts, der Flugzeugkopf dagegen dreht sich nach links.
Vergleiche die Skizzen des vorgehenden Blattes: Steuerung
des Luftschiffes!)

Die Wirkung des Hohensteuers (5). Zeichne das Flugzeug von
der Seite! Sichtbare Teile: Propeller, Motorgehiuse, Rumpf
mit Schwanz, Rader, von den beiden waagrecht liegenden
Hohensteuern ist nur das ndhere sichtbar (dick ausgezogen),
Seitensteuer. — Wie wird das Flugzeug bei der gezeichneten
Stellung des Hohensteuers fliegen?
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Vom Fallschirm (6). Versuch mit einem gedffneten und einem
geschlossenen Papierschirmchen (langsamer und rascher Fall).
Die Luft fangt sich. unter dem Fallschirm, stiitzt ihn. — Bei
drohenden Flugzeugabstiirzen springt der Fahrgast mit dem
geschlossenen Fallschirm aus der Kabine, letzterer dffnet sich
wihrend des Falles (warum?), der Fall wird langsamer. Der
Fallschirmabspringer landet heil auf der Erde. — Das Fall-
schirmchen (7) des Léwenzahnsdmchens verhiitet ebenfalls zu
rasches Sinken.

Interessante Zahlen von Stundengeschwindigkeiten. Fufiganger
5 km, Velofahrer 10 bis 20 km, Autos 40 bis 80 km, Schnellzug
80 bis 100 km, Luftschiff 150 bis 200 km, Flugzeug 300 km.
Zeichne diese Angaben als Linien! (1 km als 1 cm, resp. mm)
Steiggeschwindigkeit des Flugzeuges in einer Minute 300 m (nach
oben abnehmend).

Von der Schonheit des Fliegens. Sehr schon ist der Aufstieg.
Dorfer und Stadte schrumpfen zusammen, die Berge scheinen
zu versinken. Die StraBen gleichen weiBen Schniiren, die Fliisse
glitzernden Béandern, die Seen einem Spiegel. Gewaltig ist die
Alpenwelt.

Vom Flugverkehr. Das Flugzeug ist ein wichtiges Verkehrs-
mittel geworden. Wohin fahren unsere Flugzeuge? Zeige die
Flugkarte! Die Flugzeuge dienen dem raschen Fernverkehr.
Sie nehmen Personen und Postsachen mit. Vorteil vor der
Eisenbahn: Raschere Beforderung, da groBere Geschwindigkeit
und gerade Flugstrecke. Preis maBig, Kabinen bequem. Viele
Kaufleute beniitzen das Flugzeug. Warum?

Aufsehen erregende Fliige. Fliige in ferne und unbekannte Lander
(nach Amerika, Afrika, den Polen). — Zukunftspldne: Regel-
maBige Verbindung mit Amerika, schwimmende Landungsinseln
auf dem Meere, Flugzeugschiffe.

Freizeitarbeit: Zeichne, bastle Flieger! (Papier, Meccano, Matador).
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