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ERNST BUHLER /7 ZURICH

uy

BEGRIFFE

AUS DER HEIMATKUNDE

IN WORT UND SKIZZE
IN VERBINDUNG MIT
- DEM ARBEITSPRINZIP

II. TEIL

JAHRBUCH 1935

DER REALLEHRERKONFERENZ DES KANTONS ZURICH



BUCHDRUCKEREI BERICHTHAUS 7 ZURICH 1935



ZUM GELEIT

Das vorliegende Jahrbuch ist die Fortsetzung eines Werkes,
dessen erster Teil unter dem gleichen Titel vor drei Jahren er=
schienen ist und im ganzen Schweizerlande wegen seiner prak=
tischen Verwendbarkeit grofen Anklang gefunden hat. Es ist
unsere Uberzeugung, dal} dieser zweite, abschliefende Teil die
gleiche freundlihe Aufnahme finden wird. Wir schitzen uns
glicklich, auch mit diesem Jahrbuche wieder Tausenden von
Kollegen ein dulerst anregendes und zuverlassiges Hilfsmittel

fir den Unterricht in der Heimatkunde bieten zu kdnnen.
Ziirich, Weihnadten 1935,

Fiir die Reallehrerkonferenz des Kantons Ziirich:

Der Prasident: W. Hofmann.



VORWORT

Lieber Kollege!

Du hast meinem Buche ,,Begriffe aus der Heimatkunde*, I. Teil,
eine duberst freundliche Aufnahme bereitet, so daB es heute in der
fiinften Auflage vorliegt. Diese Tatsache erfiillt mich mit Dank und
Freude und ermutigt mich, anldBlich meines 25. Dienstjahres den
vorliegenden II. Teil der ,Begriffe aus der Heimatkunde“ folgen
zu lassen.

Das neue Buch ist in seiner Anlage seinem Vorgédnger treu ge-
blieben. Seine Verwertung kennst Du aus dem betreffenden Vor-
worte. Wieder hiitet es sich, Deinen heimatkundlichen Unterricht
in eine methodische Zwangsjacke zu stecken. Auch auf eine Ver-
teilung des Unterrichtsstoffes auf Schuljahre verzichtet es, da es
Deine ortlichen Verhiltnisse, also den Ausgangspunkt Deines heimat-
kundlichen Unterrichtes, nicht kennt. Was es Dir bietet, sind lose
Bausteine, Unterrichtsgegenstdnde, geordnet nach Sachgebieten.
Wihle, behaue und verwende sie nach Deinen Bediirfnissen. Deine
Liebe zur Heimat und zum Berufe wird dafiir sorgen, daB auch
in diesem Unterrichte die Sonne nicht fehlt. Heimelig soll es dem
Schiiler werden, wenn die Heimat spricht. Dann erst wird der
Unterricht im Sinne des Arbeitsprinzipes seine schonsten Friichte
tragen.

Vielleicht kann ich Dir mit ein paar Worten die Verwendung
der Skizzen erleichtern. Die eingeklammerten Nummern des Textes,
z. B. (3) (4), bedeuten die entsprechenden Skizzen der Tafeln. Der
Aufbau des Textes verrit Dir gleichzeitig den Aufbau der Skizzen.
Im allgemeinen ist das entwickelnde Skizzieren der fertigen Zeich-



nung vorzuziehen. Einfache Skizzen werden darum mit Gewinn
wéhrend des Unterrichtes an der Wandtafel aufgebaut. Schwierigere
Skizzen kannst Du vor der Stunde teilweise oder ganz mit Kohle
leicht andeuten und in der Unterrichtsstunde mit Kreide nach-
fahren, respektive ergdnzen. — Einfache Skizzen konnen von den
Schiilern je nach der Form des dargestellten Unterrichtsgegenstandes
auf unliniertes, liniertes oder kariertes Papier (Zeichenpapier oder
lose Heftbldtter) nachgezeichnet werden. Soll der Schiiler beispiels-
weise auf liniertes Papier zeichnen, so wirst Du mit Vorteil Deine
Skizzen auf einer entsprechend linierten Wandtafel entwerfen.
Wandtafel- und Heftlinien geben dem Schiiler bei der Anordnung
der Skizze und der Beschriftung willkommenen Halt. Ob Du den
Text in Stichwortern oder in einfachen Sédtzen unterhalb der Skizze
oder auf die Riickseite des Blattes schreiben lassen willst, wirst Du
von Fall zu Fall entscheiden. — Da die Schiiler fiir schwierige
Skizzen verhiltnismaBig viel Zeit brauchen, wirst Du auch zum
Vervielféltigen greifen. Die Skizzen kdnnen durch die Schiiler er-
ganzt oder nur ausgemalt werden.

Und nun Gliick auf, lieber Kollege und Weggefdhrte! Meinen
treuen, selbstlosen Beratern, Herrn Prof. Dr. O. Fliickiger, Ziirich,
Herrn Walter Angst, Sekundarlehrer und den Herren Walter Hof-
mann und Willy Biihler, Reallehrern, meinen herzlichsten Dank.

Der Verfasser: E. Biihler, Ziirich.

1.—5. Auflage.
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VERKEHR
UND SIEDELUNG




Gebaude

Vom Hausbau (I. Teil). (Skizze 1.)

1. Rohbau. Die Skizzen 1a—c konnen an einer Skizze entwickelt

werden.

a) Warum mdochtest du ein Haus haben? Wie miiBite es aussehen ?
Wo miifite es stehen? Warum? (An einer StraBenkreuzung:
kurzweilig, giinstig fiir einen Laden, aber unruhig; an einem
sonnigen Abhang: warm, ruhig, Aussicht; am See: baden,
rudern.)

b) Suchen wir einen Bauplatz! (1a) Wo hat es noch viele, wo
wenige Baupldtze? Woran erkennst du, daB das Land als
Bauplatz zu verkaufen ist? Was steht auf der Tafel? (Bau-
platz zu verkaufen. 800 m2. Zu erfragen bei N. N., Hosch-
gasse 55, Ziirich 8, Tel. 38.525.) Preis des m2? Wo zahlt
man in der Gemeinde mehr, wo weniger? Warum? Preis
des Platzes? Zeichne die Breite des Platzes und die Tafel
darauf!

¢) Beim Architekten. Damit alles richtig wird, gehen wir zum
Architekten. Nenne solche! Er muB uns das Haus zeichnen.
Was wird er uns fragen? (Wieviel darf es kosten? Anzahl
der Zimmer, Nebengebiude, Garten.) — Wir wollen ein Ein-
familienhaus errichten und spiter eine Garage anbauen. —
Aber wir diirfen nicht nach Belieben bauen. Nachbarn und
Baupolizei wollen den Bauplan sehen. Genaue Bauvorschrif-
ten: Baulinie, offene oder geschlossene Bebauung, hichste
Stockzahl. Einspracherecht des Nachbarn: Hohes Haus gibt
Schatten, die Garage Larm. Ausschreibung des Bauprojektes
in der Tageszeitung. Ausschneiden von Beispielen, an die
Wandtafel hédngen.

d) Das Baugespann (1b). Errichte es! Es verrit Breite und
Hohe des Hauses. Die kleinen Winkel geben die Dachrich-
tung an (Haus schiefes, Garage waagrechtes Dach). Ergénze
die Form des Hauses durch Luftlinien (punktiert)! Wenn kein
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Nachbar Einsprache erhebt, kann mit dem Bau begonnen
werden.

e) Ausheben der Baugrube (1c). Umlegen des Baugespannes. Ein-
stecken von kurzen Eckpfdhlen. Warum stellt man das Haus
nicht einfach auf den Boden? Notwendigkeit eines Kellers.
Ausgraben der Baugrube, aber nur unter dem Hause.

f) Bau der Kellermauer (1c, Fundament getiipfelt). Die Keller-
mauer ist aus Beton und reicht etwas {iber die Erde hinaus.
Hast du ihre Dicke schon beim Kellerfenster gemessen?

o) Bau des Erdgeschosses oder Parterres (1c, ganz ausgezogen).
Die Mauer wird mit Backsteinen gebaut. Die Fensterdoffnungen
werden frei gelassen. Damit die Maurer auch in der Hohe
arbeiten konnen, werden Geriiststangen aufgestellt, Winkel
befestigt und Laufbretter dariibergelegt. Mit einer Rolle zieht
man den Pflasterkiibel hinauf. Der bewegliche Kran (nur bei
hohen Hausern gebraucht) hebt ganze Kisten Backsteine vom
Lastauto auf den Bau. Ein Maurer springt auf dem Geriist-
laden herbei, um die Kiste in Empfang zu nehmen. Andere
Beobachtungen!

h) Bau des Dachstockes und des Dachstuhles (1c, gestrichelt). Die
Mauer erreicht die Dachspitze (First). Das Dachfenster ist
ausgelassen worden. Die Zimmerleute legen die dicken schra-
gen Dachbalken. Ein Ténnchen mit farbigen Wimpeln wird
auf den Firstbalken gestellt. Das Haus ist aufgerichtet (Auf-
richtbdumchen!). Der Rohbau ist fertig. Freudentag fiir die
Arbeiter, den Baufiihrer und den Bauherrn. Dieser zahlt ein
Aufrichtmahl, verteilt die in die farbigen Wimpel (Taschen-
tiicher) gebundenen Geschenke. — Die Zimmerleute schlagen
Dachlatten an die Balken, die Dachdecker hdngen die Ziegel
ein (siehe auch 1d), und das Haus ist eingedeckt. Man kann
mit dem Innenausbau beginnen, da nichts mehr verregnet
wird.

2. Innenausbau (2).

a) Die Einteilung des Hauses. In der Baugrube stehen die dicken
Grundmauern. Darauf erheben sich die diinnen Aulenwande
des Parterres und die noch diinnern des Dachstockes. —
Dicke Querbalken gehen von AuBenwand zu AuBenwand,
teilen das Haus in den Keller, das Parterre und den Dach-



stock. — Der Keller ist ungeteilt. Das Parterre ist durch drei
ganz diinne Scheidewdnde in vier ungleiche Rdume geteilt
(Hinterseite des Hauses: Kiiche, Bad, Abtritt, Treppenhaus).
— Auch das Dachzimmer ist nicht unterteilt. Auf dem Estrich
stehen Stiitzbalken, die das Dach tragen.

b) Ausbau. Die Zimmer des Hauses sind noch unfreundlich, die
Winde kahl. Man sieht noch die Backsteine (Dachzimmer
links oben). Tiir- und Fensteroffnungen sind leer. — Bald
wimmelt es im Hause von Handwerkern. Die Gipser miissen
die Mauern schneeweifl vergipsen (links von der Tiire), und
der Tapezierer mufl sie mit Tapeten iiberziehen (rechts). Der
Schreiner schldgt die hélzernen Tiir- und Fensterrahmen an
(Anschldger). Der Bodenleger legt den holzernen Boden
(Tannenboden, Parkett). — In der Kiiche miissen die In-
stallateure die Gasuhr, die Gasleitung und den Gasherd, so-
wie die Wasserleitung iiber dem Schiittstein und die elek-
trischen Leitungen zu den Lampen einrichten. — Das Bade-
zimmer bekommt eine Badewanne, einen Badeofen mit Wasser-
leitung. — Im Abtritt wird das Klosett gesetzt und die Spiil-
vorrichtung gemacht. — Im Treppenhaus werden an Stelle
der schrdgen ,,Hiihnertreppen® richtige steinerne oder holzerne
Treppen mit Tritten erstellt. Zwischen den beiden Treppen
liegt ein kleines Zwischenbddeli (Podest). — Umgebung: Die
Geriiststangen stehen noch mit ihren Winkeln, aber die Lauf-
bretter sind weggenommen, da auBen am Hause nicht ge-
arbeitet wird. Auch Kran und Rolle ruhen.

Vom Hausbau (II. Teil). ~ (Skizze 2.)

1. Lefzte Arbeiten (3).

a) Der Verputz. Wéhrend des Innenausbaues sieht das Haus
aufen noch recht unfertig aus. Man sieht die Backsteine (links
oben). Die Mauern miissen noch austrocknen, sonst ,,feuchten®
nachher die Wohnungen, und die Tapeten fallen ab, der Boden
wolbt sich. Erst zuletzt werden die AuBenwidnde mit Kalk
iiberstrichen, verputzt. Von verschiedenen Verputzen: Besen-
wurf (Giebelfeld), Kellenwurf (rechts). Dann werden Geriist
und Kran abgebrochen. Die Garage ist unterdessen auch
fertig erstellt worden.



b) Kleinarbeiten. Der Gértner legt den Garten an. Der Schlosser
erstellt einen Zaun, der Pfldsterer besetzt den Hof, die Fenster-
laden werden eingehdngt und die Scheiben geputzt. (Die ge-
schwungenen Pinselstriche an den Fenstern mahnten die Hand-
werker wiahrend der Bauzeit zur Sorgfalt.) — Auf dem Dach
ist ein Blitzableiter aufgestellt worden. Am Ende des Daches
steht ein Haglein (Schneeschutz! Achtung, Lawinen!). Ein
Kennel fangt das Wasser auf.

no

Moblierung des Hauses (4).

a) Die Einteilung des Hauses. Wie das Haus auf der Schatten-
seite eingeteilt ist, hat uns Blatt 1, Skizze 2, gezeigt. Wie wird
wohl die Einteilung auf der Sonnenseite sein? (In der Erde
Keller, im Parterre EBzimmer und Schlafzimmer der Eltern,
im Dachstock Kinderschlafzimmer, neben dem Hause Garage.)

b) Mdbliere! Im Keller Gestell mit Apfeln, Kohlenbehélter, Lager
mit FaB. — Im EBzimmer: Tisch, Stiihle, Leuchter. — Im
Schlafzimmer der Eltern: Bett, Wandkasten, Hiangelampe. —
Im Kinderschlafzimmer: Betten der Kinder, Nachttischchen
mit Stehldmpchen, Waschtisch, Deckenlimpchen. — In der
Garage: Auto. |

3. Baukosten fiir ein Einfamilienhaus mit Garage. (Setze die Orts-
preise ein!).

Bauplaty + « : s © = s w5 « 5% 2 s % ® s o PP
Rohbau (50 %, der Baukosten) . . . . . . . e
Innenausbau (409, der Baukosten) . . . . . G BAEPEARE A
Bauleitung (109%, der Baukosten) . . . . . . i EEAEE e
Umgebungsarbeiten . . . . . . . . . . .. » e
Kosten der Liegenschaft . . . . . . . . .. 2

Wird es dir wohl je vergonnt sein, ein solches Haus zu be-
sitzen? Siehe auch die Rechnungen deines Rechenbuches iiber
Rohbau, Innenausbau usw.

Beobachtungen beim Hausbau. | (Skizze 3.)
Wanderungen. Ergebnis: Eine Gegeniiberstellung von Hand- und
Maschinenarbeit.
1. Erdarbeiten.
a) Die Erdarbeiter (1a). Sie pickeln von Hand die Erde, schaufeln



sie in kleine StoBkarren, stoBen sie schwitzend ein hingelegtes
Brett hinauf und laden die Erde auf den wartenden, mit
Pferden bespannten Erdwagen. Trotz der schmutzigen, miih-
samen Arbeit sind die Arbeiter oft recht frohlich.

b) Der Liffelbagger (1b). Viel schneller arbeitet der Loffelbagger.
Er lauft auf Raupenrddern (kein Umkippen, kein Einsinken,
Band aus Platten mit nach innen gerichteten Zihnen, die in
die Réder eingreifen). Ein einziger Mann lenkt ihn. Eben
greift der Loffel unter die Erdwand, die Schubstange stoBt
ihn nach vorn, schon reifen die Zahne groBe Stiicke Erde ab.
Im ndchsten Augenblick wird sich der Bagger iiber das war-
tende Lastauto drehen (unter dem Maschinenhduschen eine
Drehscheibe). Der Loffel wird seinen Mund 6ffnen (am Boden
ein Zugseil) und die Erde fallen lassen.

2. Wie der Pflaster gemacht wird?

a) Die Pflastermulde (2a). Schon liegt ein Sandhaufen in der
Pflastermulde. Ein Maurer trigt einen schweren Sack gelbes
Kalkpulver herbei. Ein Maurer wartet mit der Schaufel in
der Hand. Er wird den Sand und das gelbe Kalkpulver

- untereinander mischen und tiichtig mit Wasser begiefen, dall
es weichen, feinen Pflaster gibt. Ein Pflasterjunge tragt ihn
in einem Kiibel die gefdhrliche ,,Hiihnertreppe® hinauf.

b) Die Mischmaschine (2b, stark schematisiert). Will man Beton
anmachen, so mufl man Sand, Kies und grauen Zement mit
Wasser mischen. Die Betonmaschine nimmt dem Menschen
diese schwere Arbeit ab. Sand, Kies und Zement werden auf
einen Haufen geschiittet. Ein Arbeiter schopft das un-
gemischte Material in einen Laufkiibel. Dieser fahrt auf die
Mischmaschine und leert das ungemischte Material in die
Mischtrommel. Da sie in ihrem Innern Schaufeln hat, reift
sie beim Drehen das Material mit sich, mischt es und 148t es
nachher durch den Auslauf in den bereitstehenden StoBwagen
oder Rollwagen fallen. Der nebenstehende Aufzug hebt die
cefiillte StoBbenne auf den Bau.

3. Vom Mauern.

a) Wie eine Mauer gemauert wird (3a). Der Maurer legt die Back-
steine ,kreuzweise“ aufeinander. Zwischen zwei Backsteinen
|aBt er immer ca. 1 cm Abstand frei. In diesen streicht er
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mit einer Pflasterkelle den fliissigen Pflaster. Dort trocknet
dieser und wird fest. Ohne Pflaster wiirden die Backsteinwiande
wie dein Baukastenhaus beim ersten Stol zusammenfallen.
Darum bekommt auch jede Lage noch eine Pflasterdecke.

b) Wie eine Mauer gegossen wird (3b). Heute werden oft die
Mauern gegossen. Man errichtet zwei Bretterwdnde (Ver-
schalung), die den Abstand einer Mauerdicke haben. Ein
Wiégelchen wird mit Beton gefiillt. Der Kran zieht es in die
Hohe und tragt es iiber die Verschalung. Dort wird der seit-
liche Schieber gedffnet und der Beton entleert sich in den
Zwischenraum der Bretter. Darauf wird er festgestampft und
trocknet ein. Wenn die Verschalung weggenommen wird, ist
die Mauer steinhart.

4. Vom Heben.

a) Von der Rolle (4a). Anfdnglich muBten nicht nur der Pflaster,
sondern auch die Backsteine auf der steilen ,,Hiihnertreppe®
auf den Neubau getragen werden. Trotz der Querleisten war
der Aufstieg sehr miithsam und geféhrlich. — Spéter befestigte
man an den Geriiststangen Rollen und legte ein Seil dariiber.
Der Arbeiter hdangte einen gefiillten Kessel an den Haken
und zog ihn in die Hohe, indem er am andern Ende des Seiles
rif. Der Maurer wartete auf dem Geriistladen, bis er den
Kiibel von Hand erreichen konnte. Das Hinaufziehen kostete
manchen Schweilitropfen.

b) Vom Kran (4b). Da ist ein Kran viel bequemer. Man kann
ihn auf Schienen dem Hause entlang stoBen. Das Lastauto
fahrt mit den Backsteinen unter den Kran. Ein Drahtseil
kommt von dem Arme des Kranen herunter. Eine ganze
Ladung (Kiste) Backsteine wird eingehakt. Das Drahtseil
steigt mit der Ladung in die Hohe, der Arm dreht sich mit-
samt dem Turme und dem Hauschen und 14Bt die Ladung
auf das oberste Geriistbrett sinken. Der Kranfiithrer, der im
Héuschen steht, lenkt den Kran. Das Héuschen sitzt auf
einer Drehscheibe. Darum kann es sich so leicht drehen.
Welche Vorteile und Nachteile hat der auf der linken Seite
dargestellte Aufzug gegeniiber dem Kran? (Es geht rascher,
er hat aber keinen Arm und ist auf dem Boden nicht fahrbar.)

Freizeitarbeit: Baue einen Kran mit dem Meccano oder dem Matador!
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Geschichte des Hausbaues. (Skizze 4.)

Die angefiihrte geschichtliche Reihe soll das Wort von der guten

alten Zeit Liigen strafen.

1.

Die Hdihle (1). Die ersten Menschen wohnten in Hdohlen. Diese
Hohlenbewohner fiihrten ein Robinsonleben, das aber gar nicht
so schon war, wie ihr es euch vorstellt. Ungeniigender Schutz
gegen Kilte, Regen, Wind und wilde Tiere. Ein offenes Feuer
spendete Warme, rostete das Wildbret.

Das Felizelt (2). Auch Gebiische konnten, wenn ihre Zweige sich
beriihrten und dicht belaubt waren, als Unterschlupf dienen
(2 oben). Eigene Erfahrungen! Die Menschen ahmten diese Zu-
fluchtstatte im Zelte nach. Sie stellten vier Aste kreuzweise auf
und hdngten die Felle erlegter Wildtiere dariiber. -

Das Tuchzelt (3). Das heutige Zelt ist den schiitzenden Asten
einer Tanne nachgeahmt. In der Mitte steht ein Mast (Stamm
der Tanne). Ein Tuch wird gleichmdBig nach allen Seiten ge-
spannt (Aste der Tanne). Wer braucht noch Zelte? Warum?
(Lagerzelte, Arbeitszelte.)

Die Pfahlbaute (4). Die Pfahlbauer bauten ihre Hiitten ins
Wasser. (Grund: Furcht vor den wilden Tieren. Welchen?
Wasser einziger Fahrweg.) Sie wéhlten ein sanftes, sandiges Ufer
aus, rammten Pfdhle ein und legten Baumstdmme dariiber, so
daB ein Boden entstand. Auch die Hiittenwdnde wurden von
Stdmmen getragen. In die Zwischenrdume wurden Ruten ge-
flochten und mit Lehm verstrichen (Wind!). Die steilen Décher
erleichterten das Abrutschen des Schnees, reichten bis auf den
Boden und waren mit Schilf bedeckt. Die fensterlosen, nur mit
einer niedrigen Tiire versehenen rauchgeschwérzten Hiitten
(Herdplatte) dienten nur als Schlafraum und als Zufluchtsort
vor Regen und Kilte. Am Tage arbeitete man auf dem Pfahlrost.
Die Stockwerkhiitte der Alemannen (5). Mannshohe Pfihle (Stocke)
wurden in einem Kreise eingeschlagen. In der Mitte trug ein
groBerer Hauptpfahl ein mdchtiges Strohbiindel, das als Dach
diente. Der heutige Ausdruck ,,Stockwerk® ist von diesen merk-
wiirdigen Pfahl- und Stockwerkhiitten abgeleitet.

Die Blockhiitte (6). Sie ist aus rohen, runden Baumstimmen
(nicht aus flachen Brettern) gezimmert. Man trifft sie heute
noch in den Bergwildern als Holzerhiitten. Im Mittelalter wohn-
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ten oft die Einsiedler in solchen selbstgezimmerten Blockhiitten
tief im Walde.

7. Der alemannische Riegelbau (7). Spéter bauten die Alemannen
viereckige Hauser aus zugehauenen Balken. Die ersten legten
sie in einem Viereck oder Rahmen auf den Boden (vergleiche
Skizze 8 oben links) und stellten starke Eckbalken darauf, setzten
nachher waagrechte Balken ein und stiitzten sie noch mit kurzen
senkrechten und schiefen Trigern (Streben, Riegeln — verriegeln
— Riegelbau). Erst nachdem das ganze Balkengeriist fertig war,
wurden die leeren Felder oder Ficher (Fach — Fachwerkbau)
zwischen den Balken mit geflochtenen Ruten ausgefiillt und mit
Lehm verstrichen. (Vergleiche mit dem Scheunenbau von heute!)
Die Hiitte war ein Raum, fensterlos, dunkel und rauchgeschwérzt
(Herdfeuer in der Mitte). Das Dach war mit Stroh bedeckt, die
holzernen Pferdekopfe der Dachbalken sollten das Haus vor
bosen Geistern schiitzen. Heilige Eiche, Quelle.

8. Das mittelalterliche Riegelhaus (8). Es sieht wie das alte, aleman-
nische Riegelhaus aus. Es ist aber mehrstockig und mit Schin-
deln (spater mit Hohl- und Flachziegeln) bedeckt. Die einzelnen
Féacher sind mit Steinen (kugelige Backsteine, eckige Acker-
steine) und Pflaster vermauert. Die weifen Felder und die roten
Balken machen das Haus sehr malerisch. In dem Hauptfeld ist
oft ein Hausspruch. Z. B.: Dieses Haus steht in Gottes Hand,
der Herr behiite es vor Wasser und Brand! Besonders schone
Riegelhduser werden geschiitzt. Beispiele!

9. Das gemauerte Haus (9). Heute bestehen die Hauser gewohnlich
ganz aus Stein. Die Mauern sind aus natiirlichen Steinen (ge-
brochene oder zugehauene Steine) oder Kkiinstlichen Steinen
(Backsteine, geprefte Steine) zusammengesetzt und mit Pflaster
verbunden.

10. Das Betonhaus (10). Manchmal werden die Mauern nicht mehr
gemauert, sondern gegossen. Der Beton (Kies und Zement) wird
durch eine Laufrinne oder mit dem Kran zwischen zwei auf-
gestellte Bretterwdnde gegossen, wo er zu einer festen Mauer
erhdrtet. Zeitersparnis!

11. Der Eisenbeton- und Stahlbau (11). GroBe Fabriken, Miet- und
Geschéftshduser der Stadt werden in neuester Zeit in Eisen-
beton erstellt. Man stellt zwischen die Bretterverschalung runde
Eisenstdbe und {ibergieBt sie mit Beton. Solche Mauern werden
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besonders stark. — GroBbauten, die besonders hell sein miissen,
werden oft aus starken Eisenbalken erstellt, dhnlich einem
Riegelbau. In die groBen, langen Facher werden Mauern oder
ganze Fensterwdnde gesetzt.

Ansichten und Plane von Hé&usern. (Skizze 5.)

1. Haus ohne Anbaute (1 a—c). Stelle auf der liegenden Wandtafel
ein Heftpaket der Ldnge nach, ein zweites der Hohe nach auf!
Willst du als Décher blaue Heftumschldge aufsetzen und die
Fenster mit Klebeformen markieren?

a) Vorderansicht. Zeichne die beiden H&user von vorn! Man

sieht nur die rechteckige Mauer und das rechteckige Dach.
Erstere ist bei den beiden Hiusern verschieden lang und hoch.
Vergleiche Ldnge und Hohe miteinander, daB du dich nicht
verzeichnest! (AugenmaBl). — Man erkennt also bei der
Vorderansicht (Name!) nur die Ladnge und Hohe des Hauses,
nicht aber die Breite.

b) Seifenansicht. Zeichne die Hauser von der Seite! Man sieht

wieder nur je eine Seite des Hauses, die rechteckige Mauer
und das dreieckige Dach. Erstere ist verschieden breit und
hoch. Vergleiche Breite und Hohe, daB du dich nicht verzeich-
nest! Man kann also an der Seitenansicht (Name!) nur die
Breite und die Hohe des Hauses, nicht aber die Lange er-
kennen.

Vergleich der beiden Ansichten. Bei der Vorderansicht und bei
der Seitenansicht siecht man die Hohe, bei der Vorderansicht
dazu noch die Lédnge, bei der Seitenansicht dazu noch die
Breite.

Plan. Wir wollen die Hauser von oben betrachten, und zwar
zuerst ohne das schiefe Dach, mit Flachdach. — Wir sehen
nur die Dachfldche, nicht aber die Seitenwédnde des Hauses.
Wir sehen Liange und Breite des Hauses, nicht aber die Hohe.
— Merke dir die Form des Flachdaches, indem du sie mit
Kreide umfihrst, ebenso die Form des Bodens und des wieder
aufgesetzten Schragdaches! Ergebnis: Flachdach, Boden und
Schriagdach haben von oben gesehen die gleiche Form. —
Nimm die Hausblocke weg und iiberfahre die gezeichnete
Bodenfliche mit Kreide! Diese Grund- oder Bodenflache
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nennen wir Plan. Merke dir: In keinem Plan sieht man die
Hohe, sondern immer nur Lange und Breite des Hauses. Man
sieht nur, wie viel Platz das Haus auf dem Boden einnimmt.

2. Haus mit Anbaute (2 a—Db).

a) Zeichne auf die liegende Wandtafel auf ahnliche Weise den
Plan eines Hauses (Heftpaket) mit angebauter Garage, Werk-
statt oder Terrasse (Federschachteln). Die gleiche Hausanlage
findet man auf Blatt 1 und 2 {iber den Hausbau. — Auch
wenn du deine Garage zu einem gleich hohen Haus aufbaust
(weitere Federschachteln), bleibt der Plan gleich, weil sich
die Bodenform nicht verdndert. Man weiB also beim Betrach-
ten eines Planes nicht, ob man es mit einem niedrigen oder
hohen Haus, einem niedrigen oder hohen Anbau zu tun hat,
man weifl nur, welche Bodenfldachen sie haben, wo der Anbau
steht (hinten, vorn, auf der linken, auf der rechten Seite).

b) Haus mit Garten. Stelle um das Haus einen Gartenzaun auf!
In diinn geschnittene Lehmstreifen als Sockel werden Ziind-
holzchen als Gartenstdbe eingesteckt. Driickt man die Stab-
chen gut hinunter, so sieht man nachher beim Wegnehmen
des Sockels die FuBpunkte der Stébe als kleine Lehmtiipfchen
(Plan!). Pflanze zwei Baume (Lehmfiile, Kastanienbaum mit
Lehmkrone, Pappel aus Zweiglein)! — Zeichne die Garten-
anlage von der Seite! Lasse der Einfachheit halber den Sockel
weg, begniige dich mit den Eckpfeilern und Stidben des Zaunes!
— Merke dir, wie der Gartenzaun von oben aussieht! (Stdbe
als Punkte, Eckpfeiler als kleine Quadrate.) Fahre mit Kreide
leicht um den Gartenzaun herum! Nimm den Zaun weg und
zeichne die Eckpfeiler und Stébe in den Plan ein! — Von den
Bédumen sieht man nur die Krone. Sie geht um den Stamm
herum, der von oben als Piinktlein erscheint (Durchdriicken
des Stammes durch die Lehmkrone). Zeichne den Plan beider
Bdume! Die breite Krone des Kastanienbaumes gibt einen
groBen Kreis, die schmale Pappel dagegen einen kleinen Kreis.
Die Hohe der Baume ist nicht erkennbar. Breitkronige Baume
brauchen nicht auch hohe Bdume zu sein.

3. Kirchen (3 a—Db).
a) Mit nebenstehendem Turm. Die Kirche ist ein Heftpaket, der
Turm eine aufgestellte Federschachtel. Zeichne Ansicht und
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Plan! Der Plan der Kirche sieht wie ein gewodhnliches Haus
mit Anbaute aus, nur daB eine Kirche gewohnlich groBer ist.
Weder die Hohe des Kirchenschiffes, noch diejenige des
Turmes ist auf dem Plane sichtbar. Damit man aber sofort
die Kirche von den andern Hdusern mit Anbaute erkennt
(vergleiche 2a und 3a), wird gewdhnlich ein Kreuzlein in das
Schiff der Kirche hineingezeichnet.

b) Mit zwei seitlichen Tiirmen (Kirchenschiff zwei Heftpakete,
die Tiirme zwei Federschachteln). — Zeichne Ansicht und
Plan! Dieser hat die Form eines Kreuzes. — Wie wiirde wohl
der Plan einer Kirche aussehen, die den Turm auf der Mitte
des Daches hat? (Punktiert angegeben.)

Handarbeit: Zeichne die Ansichten, klebe die Pline mit Klebe-
formen!

Plan einer Wohnung. (Skizze 6.)

Die Wohnungseinteilung ist bewuBt sehr einfach gestaltet wor-
den. Die Schiiler sollen keine Architekten werden, sondern nur
Pldne lesen lernen.

Erster Vorschlag (1—4).

Wir versuchen auf der linken Seite der liegenden Wandtafel mit
Bauklgtzchen ein Stockwerk zu bauen. Zeichne die verschiedenen
Bauzeiten auf die rechte Seite! (Die Skizzen 1—4 werden an einer
Zeichnung entwickelt.)

1. Grgpe (1). Die Bodenfldche des Stockwerkes (Hauses) soll etwa
so groB wie dieser Karton werden. (Der Lehrer hat vorher die
GroBe des Kartons den Bausteinen angepalit.) Welche Form hat
sie also? Sie ist rechteckig, die Lange ist nicht viel grofer als
die Breite. (WeiBt du, daB8 die quadratische Flache am wenigsten
Mauern braucht?) Lege den Karton auf die linke Seite der
Wandtafel! Wir wollen uns die Form durch Nachfahren merken
und auf der rechten Seite der Wandtafel mit Kreide zeichnen.

2. Hausmauern (1). Modell: Jetzt wollen wir die Hausmauern bauen.
Lege die erste Lage Bausteine auf die Kartonbodenfliche! Be-
trachte sie von oben! Die Mauer geht rings um die Bodenfliche
und ist ziemlich dick. — Zeichnung: Trage sie mit der breit-
gehaltenen Kreide auf der Zeichnung ein!
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3. Zwischenwinde (2). Allerlei Uberlegungen: Es hat auch im Hause

®
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Wainde. Sie teilen das Haus in Zimmer ein, sie brauchen nicht
so dick zu sein (warum?), sie miissen nur scheiden (Scheide-
wande). — Was fiir Zimmer soll es denn in unserm Ein-
familienhause auf dem Boden haben? (Wohnstube, Kammer,
Kiiche, Bad, Abort.) Damit man in die Zimmer hinein kann,
muB es in der Mitte einen Gang haben. Auch das Treppenhaus
diirfen wir nicht vergessen, damit wir von einem Stock in den
andern steigen konnen. Bei der Anordnung der Zimmer wollen
wir uns nach der Sonne richten. EBzimmer und Kammer kommen
auf die Siidseite, sie brauchen viel Sonne. Kiiche, Bad, Abtritt
und Treppenhaus diirfen nach Norden gehen. — Modell: Zeige
die Siidseite des Hauses! Hier kommen Kammer und Wohn-
zimmer hin. Die Kammer in die Siidostecke, damit uns die
Morgensonne weckt. Die Stube in dig Siidwestecke, damit wir
am Abend lange Sonne in der Stube haben. Richte die diinne
Scheidewand zwischen den Zimmern auf! — Zeige die Nordseite
des Modelles! In die kalte Nordostecke verlegen wir das Treppen-
haus, daneben den schmalen Abort und das.ebenso schmale Bad-
zimmer. In der Nordwestecke verbleibt noch geniigend Raum
fiir die Kiiche. Die Mutter hat von hier aus nicht weit mit den
Speisen zur Stube. — In der Mitte bleibt Platz fiir den Korridor.
Stelle auch seine Scheidemauern auf! Vor dem Treppenhaus aber
hat es keine Scheidemauer, sonst kinnten wir nicht die Treppe
hinaufsteigen. — Lege im Treppenhaus die beiden Treppen! Da
wo sie sich wenden, ist ein Zwischenbddeli. — Plan: Zeichne die
Zwischenwdnde und die Treppen ein!

Tiiren (3). Modell: Geh im Hause herum! O, wir haben die
Tiiren vergessen! Nimm die iiberfliissigen Baukldtze weg, indem
du deinen Rundgang bei der Haustiire beginnst und nachher vom
Gange in die Zimmer trittst! Welche Zimmer sollen noch unter-
einander verbunden sein ? (Stube und Kammer.) — Plan: Wische
die Tlren aus, da dort die Mauern fehlen! Geh im Modell und
auf dem Plan in den Zimmern herum!

Fenster (4) Modell: Bauen wir unser angefangenes Stockwerk
noch um eine Lage Bausteine hoher! Damit unsere Zimmer hell
werden, miissen wir geniigend Fenster auslassen. Wieviele
Fenster willst du in den verschiedenen Zimmern? Miissen sie
groB sein oder geniigen kleinere? (Abtritt, Bad.) Wohin schauen



sie in bezug auf Richtung und Sonne? (Das Ostfenster der Kam-
mer sieht nach der Morgensonne, das Siidfenster nach der Mit-
tagssonne, das Westfenster nach der Abendsonne, das Nord-
fenster auf die Schattenseite.) — Wandere wieder in der Woh-
nung herum und schaue zu den verschiedenen Fenstern hinaus!
Wann offnet sie die Mutter ? — Plan: Wische die Fenster auf dem
Plane aus! Da man aber bei dem gebautefi Hause die erste
Mauerlage, das Fenstergesims, sieht, wollen wir zwei Linien durch-
ziehen. Wir verwechseln dann auch die Fensterliicken nicht mit
den Tiirliicken. Damit wir die Mauerstiicke sofort erkennen,
wollen wir sie mit Farbstift ausfiillen.

Zusammenfassung: Diese merkwiirdige Zeichnung des Stock-
werkes ist entstanden, indem wir ven oben in das Innere des
Hauses hineinschauten. Man sieht, wie die Wohnung eingeteilt
ist. Man nennt diese Zeichnung gewthnlich kurz den Plan des
Hauses, genauer Plan der Wohnung. Wir wollen in dem gebauten
Hause herumgehen und sagen, wo wir gehen und stehen, welche
Tiiren wir 6ffnen und durch welche Fenster wir schauen. Gleich-
zeitig darf ein®zweiter Schiiler die gleiche Wanderfing auf dem
Plane machen. — Wer kann bei zugedecktem Modelle auf dem

Plane herumgehen?
. L]
6. Garage (4). Wir wollen noch eine Garage an das Haus bauen.
Neben dem Treppenhaus sgheint sie mir am besten. Dort ist
eine fensterlose Wand. Man kann mit dem Auto direkt vor der
Haustiire anhalten und es nachher in der Garage versorgen. Da
wir sie allein beniitzen, werden wir nicht im Schlafe gestort
werden. Vergi das groBe Garagetor nicht! Die Garage wird
auch die kalten Nordostwinde von der Haustiire abhalten.

1. Garten (4). Und was meinst du zu einem Garten? Gib wenigstens
den Zaun ringsum an (Matadorzaun oder Lehmgockel mit Stib-
lein)! Auch vergil die breite Einfahrt fiir das Auto nicht! Zwei
Baume wiirden sich hiibsch machen. — Unversehens haben wir
den Plan der Liegenschaft bekommen, die wir auf Blatt 1 und 2

gebaut halqen.

Freizeitarbeit: Baue zu Hause mit deinem eigenen Baukasten ein
solches Stockwerk und zeichne den Plan dazu! Oder willst du
Abfallhélzchen oder leere Ziindholzschichtelchen verwenden? —
Schneide Pline aus dem InSeratenteil der Tagesbldtter! Der
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Lehrer wird sie projizieren und du darfst sie als Hausbesitzer
deinen neuen Mietern erklaren.

Zweiter Vorschlag.

Hat der Lehrer sehr viele Bauklotzchen (z. B. aus einem Kinder-
garten) zur Verfiigung, so kann er bei der Ableitung des Planes
auch den Hausbau repetieren. — Wir bauen ein Haus mit Garage.

1. Bauplatz. Sandtisch halb mit Sand gefiilit. Er ist der ebene
Bauplatz. Zeichne seine Form auf die Wandtafel!

2. Bodenfldche des Hauses und der Garage. Der Lehrer gibt den
Schiilern einen groBen und einen kleinen Karton. Sie legen sie
als Bodenflache des Hauses und der Garage hin. (Erinnerung
an den Hausbau Blatt 1 und 2.)

3. Baugespann. Die Schiiler stellen die Geriiststangen in den Ecken
der Bodenflichen auf (Stecklein, Wurstholzchen auf LehmfiiB3-
chen). Sie nehmen die Kartons weg und fahren mit dem Finger
von einer Geriiststange zur andern (Bodenflache). — Die Schiiler
betrachten das Baugespann von oben. — Ergéanzen der Zeich-
nung an der Wandtafel: Die Spitze der Geriiststangen als sechs
Eckpunkte, die Bodenfliche durch leichte gerade Striche ab-
gegrenzt.

4. Baugrube. Die Schiiler heben die Baugrube aus, aber nur unter
dem Hause. — Die ausgehobene Baugrube wird auf der Zeich-
nung fest ausgezogen.

5. Grundmauer. Die Grundmauer wird mit Klotzen gebaut. — Ein-
tragen der Mauerdicke auf der Zeichnung.

6. Legen des Bodens. Ein Karton wird {iber die Kellermauer gelegt.
— Durchwischen der Mauerdicke auf der Zeichnung.

7. Die Mauer des Parterres. Von hier beginnt der weitere Aufbau
wie unter dem ersten Vorschldg, Punkt 2—7.

Wir moblieren den Plan. (Skizze 7.)

Wir wollen in unserm Plan die Mobel eintragen. Natiirlich
miissen wir sie auch von oben zeichnen.

E[J’zimmer Welche Mobel stehen bei euch im EBzimmer? Wie

sehen sie von oben aus? Wo stehen sie? — Man beginne mit

Stuhl und Tisch. (Sie konnen*am Lehrertisch und Lehrerstuhl
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veranschaulicht werden. Die Klasse kommt zu diesem Zwecke
nach vorn.) Der Tisch ist ein langes und breites Rechteck in der
Mitte der Stube. Die Sitzflichen der Stiihle sind kleine Quadrate
(genauer Trapeze). Die Stiihle stehen um den Tisch herum,
Beine und Lehnen sind auf dem Plane nicht sichtbar. — Alle
iibrigen Mobel konnen durch stehende und liegende Heftpakete,
Schachteln und Biichsen dargestellt werden. — Vom Ofen (eine
stehende Federschachtel) sieht man nur die schwarze, quadra-
tische Platte. — Beim Klavier (Saitenkasten zwei iibereinander-
liegende Federschachteln, Klaviatur eine davor liegende Schachtel)
sieht man zwei lange schmale Rechtecke. Willst dunoch die Tasten
einzeichnen? Das Sitzbrett des Klavierstuhles ist rund. — Beim
Diwan (Heftpaket mit zwei Biichsen als Rollen) sicht man ein
langeres Rechteck mit zwei querliegenden Rechtecklein. — Bei
der Ndhmaschine (Heftpaket, auf dessen Seite die Ndahmaschinen-
fiiBe gezeichnet sind, und eine Gummischachtel als Deckel) sieht
man ein kleines Rechteck mit einem noch kleinern Rechtecklein.
— Der Blumentisch ist ein groBerer Kreis als der Klavierstuhl. —
Stellung der Mobel in der Stube: Klavier und Diwan kommen an
die Lédngswédnde, die Ndhmaschine neben das Fenster, damit die
Mutter hell hat. Auch der Blumentisch braucht viel Licht. Der
Ofen dagegen kann wohl in der hintern Tiirecke stehen.

. Schlafzimmer. Die Betten (Pakete) sind lange, breite Rechtecke
wie der Tisch. Man kann auch Kissen und Bettdecken ein-
zeichnen. Die Betten sind zusammengestellt. — Zwei Nacht-
tischchen mit runden Stehldmpchen stehen daneben. Die Stiihle,
auf die die abgelegten Kleider gelegt werden, sind am FuBende.
In der Tiirecke befindet sich ein runder, schwarzer Ofen. Das
vorspringende Rechtecklein ist das Kamin. An der Nordwand
steht ein groBer zweitiiriger Schrank, in der Fensterecke gegen-
tiber aber ein eintiiriger. Beim Ostfenster steht ein Tisch.

. Kiiche. Links neben der Kiichentiire steht ein zweireihiger Koch-
herd mit vier Lochern. In der Fensternische ist ein Tisch mit
zwei lehnenlosen Kiichenstiihlen. Die Locher in der Sitzplatte
dienen als Griff. — Rechts neben der Kiichentiire ist das lange
schmale Gestell mit dem doppelt so breiten Kiichenkastlein
darunter. Daneben das Tropfbrett mit den langen Rinnen, die
zum Schiittstein laufen, iiber dem der Wasserhahn wie ein Arm
von der Mauer absteht.
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4. Badzimmer. Der kleine Gasofen beim Fenster wiarmt das Wasser.
Der lange AusfluB leitet es in die groBe, rechteckige, eingebaute
Badewanne (Zigarrenkiste). Bei der Tiire ist eine Toilette mit
Waschgelegenheit, gegeniiber eine Glasstange fiir die nassen
Handtiichlein.

5. Abtritf. Zuvorderst steht ein Klosett mit Ablauf. Es miindet in
eine groe Rohre, die durch das ganze Haus hinauffithrt. Im
Spiilkasten sammelt sich das Wasser. Ein halbrundes Wasch-
becken gibt Gelegenheit, die Hande zu waschen. In der Ecke
neben der Tiire hat das Schuhkéstlein mit allerlei Putzzeug Auf-
stellung gefunden.

6. Treppenhaus. Von den beiden Treppen und dem Zwischenbodeli
haben wir schon erzahlt.

7. Korridor. An der Wand lehnt ein Schirmgestell mit Kleiderhalter
(Garderobe). Vor dem Fenster steht ein rundes Tischchen.

8. Die Garage. Sie ist durch einige wenige Strichlein neben dem
Treppenhaus angedeutet.

Freizeitaufgaben: Gerne zeichnen die Méddchen von ihren Puppen-
kiichen, Puppenstuben und Puppenkammern einfache Pline.
Diese Ubung dient als gute Uberleitung zur Zeichnung des elter-
lichen EBzimmers. Vergleiche Blatt 8! — Wer sédgt aus Laub-
sdgeholz oder aus Holzabféllen einfache Mobel, die wir fiir die
Erklarung des Planes verwenden konnen? Oder willst du deiner
Schwester aus einer alten Kiste und den gesdgten Mdbeln ein
Puppenzimmer fiir Weihnachten machen?

Unser Wohnhaus. (Skizze 8.)

Methodisches. Alle Verkleinerungen, seien es Ansichten oder Pléne,
sollen nach dem Augenmal gemacht werden. Das Ausrechnen der
Verkleinerungen wiirde nicht nur das rechnerische Konnen des
Schiilers iiberschreiten, sondern auch den Fluf} der Erkldrungen
hemmen und den Sinn fiir die groBe Form, das Verhaltnis der ver-
schiedenen Ladngen zu wenig iiben.

1. Allgemeines. Wo wohnst du? Aufschreiben der Adresse (StraBe,
Nummer, Ort). Wem gehort das Haus? (Uns, einem Haus-
meister, einer Genossenschaft, der Gemeinde.) Wohnen noch
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andere Leute darin? (Villa, Einfamilienhaus oder Miethaus?)
Welchen Mietzins zahlt der Vater fiir die Wohnung? Wornach
richtet sich der Hauszins? (Nach der Zahl der Zimmer, dem
Stockwerk, der Lage, dem Ausbau, den Bequemlichkeiten, dem
Garten.) Was gehort alles zu eurer Wohnung ? (Zahl der Zimmer,
Bad und Balkon, Keller, Dachzimmer.) Nenne gemeinsame
Raume des Hauses! (Waschkiiche, Trockenraum.) Seid ihr allein
in eurer Wohnung ? (GroBeltern, Verwandte, Untermieter.) Welche
Vor- und Nachteile hat eure Wohnung? (Unruhig, schattig,
falsche Einteilung der Wohnung, eng, reparaturbediirftig, keine
Bequemlichkeiten.) Wie lange seid ihr schon in der Wohnung?
Warum ,ziigelt“ der Vater nicht gerne? Und du? Erzéhle!
(Skizze 3.) Wie konntet ihr Kinder den Leuten im Hause Freude
machen? Von riicksichtslosen Mietern. Vom schlechten und
guten Hausgeist.

Freizeitarbeit: Willst du versuchen, von der gegeniiberliegenden
Stralenseite aus eine Seite deines Wohnhauses zu zeichnen? (1)
Beschreibe es deinen Kameraden!

2. Der Plan unseres Efzimmers (2 a—c). Die Schiiler zeichnen den
Plan als Hausaufgabe auf kariertes Rechenpapier, aber alles nach
AugenmalBl. Der Lehrer erkldrt jeweilen am Vorabend. Der
Schiiler legt das Zeichenpapier immer so auf den Tisch, daf die
Langsseiten des Papieres und der Stube miteinander {iberein-
stimmen!

a) Aufgabe des ersten Abends. Welche Form hat die Stube?
(Quadrat, breites oder schmales Rechteck?) — Weicht die
Stube irgendwo von dieser Form ab? (StraBenecke schrig
abgeschnitten, Balkon angehdngt oder an die Langsseite ein
Erker angebaut.)

b) Aufgabe des zweiten Abends. Trage die Dicke der Winde ein!
(Fensterwinde dicker als Scheidewénde.) Merke dir die Stelle,
wo die Tiiren sind! (Hintere, vordere, linke oder rechte
Liangswand oder Kurzwand, seitlich oder in der Mitte?)
Wische mit dem Gummi die Tiir6ffnung aus! Merke dir die
Fenster! Male die dazwischen liegenden Winde mit Farbstift
aus!

¢) Aufgabe des dritten Abends. Mobliere die Stube! We stehen
die Mobel? Welche Form haben sie? Betrachte sie von oben,
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oder wenn sie zu groB sind, fahre ihrer Grundform nach!
(Vergleiche Skizze 7))

d) Die fertigen Pline. Sie werden an die Wandtafel gehdngt,
vom Zeichner erkldrt und von den Kameraden verbessert.

Freizeitarbeit: Fiir Knaben: Willst du noch von irgendeinem andern
Zimmer einen Plan zeichnen? Fiir Mddchen: Willst du einen
Plan von der Puppenkiiche machen, die du dir auf Weihnachten
wiinschest ?

3. Der Plan unserer Wohnung. Diese Aufgabe ist fiir den Schiiler
gewdhnlich zu schwierig, da ihm der Uberblick iiber die ver-
schiedenen Ridume mangelt. Es geniigt aber vollstindig, wenn
vorerst, wie es auf den Blattern 6 und 7 gezeigt worden ist, der
Plan erbaut wird und verschiedene einfache Zeitungsplane erklart
werden, der Schiiler also zum Verstandnis eines Wohnungsplanes
kommt. '

Unser Schulhaus. (Skizze 9.)

Allgemeines. Woran erkennt auch ein Fremder unser Schulhaus?
(GroBes, méchtiges Gebéude, viele groBe Fenster, freier Spiel- und
Turnplatz.) Wo steht es? Warum gerade dort? (Ungefihr in der
Mitte des Dorfes, gleicher Schulweg, erhabene Lage am Abhang,
Aussicht, giinstig fiir Heimatkunde, sonniger Platz.)

1. Betrachtung der Seiten des Schulhauses (1 a—d).

a) Von vorn. Warum gefdllt dir das Schulhaus? (Vortreppe,
Blumen vor den Fenstern, schone Form, paBt ins Dorf.)
Wieviele Stockwerke zdhlt es? Wer unterrichtet im rechten,
linken Fliigel des Parterres, im ersten Stock? Wer wohnt im
Dachstock? (Abwart, Lehrer.) — Merke dir mit Handbewe-
gungen die groBe Form dieser Hauswand (liegendes Recht-
eck), des Daches, der Dachwohnung und ihres Giebels, der
Vortreppe, ebenso Lage und Hohe der ersten und zweiten
Fensterreihe, der Dachfenster, der Blitzableiter! (Die Ergeb-
nisse konnen vom Lehrer sofort mit Kohle auf ein Packpapier
oder nachher im Schulzimmer aus dem Gedachtnis auf die
Wandtafel gezeichnet werden.)

b) Von der Schmalseite. Vergleiche diese Seite mit der Vorder-
seite! (Schmaéler, Schmalseite im Gegensatz zur Léngsseite,
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aber gleich hoch, gleich viel Stockwerke, Dach aber ein Drei-
eck, man sieht nur einen Blitzableiter.) Was sieht man nur
von der Vorderseite? (Vortreppe, auch den Vorbau der Dach-
wohnung.) Warum ? (Sie springen vor.) Merke dir ihre genaue
Form! Sieht man auch etwas von der Hinterseite? (Den
hintern Teil der Abwartswohnung, den Abtrittanbau.) —
Merke dir mit Handbewegungen die grole Form der Schmal-
seite (stehendes Rechteck), des Daches, der verschiedenen
Vorbauten, ebenso Lage und Zahl der Fensterreihen und
Fenster!

¢) Von hinten. Vergleiche diese Seite mit der Vorderseite! (Gleich
lang, gleich hoch, aber in der Mitte Abtrittvorbau, links und
rechts Schulzimmer, im Dachstock zwei Dachzimmerchen des
Abwartes.)

d) Von der zweiten Schmalseite. Diese gleicht der andern Schmal-
seite. Doch ist sie seitenverkehrt.

e) Anschreiben der Himmelsrichfungen. Die Schiiler stellen sich
nochmals auf den verschiedenen Seiten des Hauses auf, den
Riicken an die Hauswand gelehnt, und sagen, wohin sie (die
Wandseiten) blicken. Als Orientierung beniitzen sie den
Sonnenstand. (Z. B.: Mittags steht die Sonne im Siiden, wir
sehen vor uns die Sonne, also ist es die Siidwand.) Anschreiben
der Titel: Vordere Langsseite, Siiden. — Hintere Léngsseite,
Norden. — Linke Kurzseite, Westen. — Rechte Kurzseite,
Osten. — Wo liegt unser Schulzimmer?

2. Plan des Schulhauses (2).

a) Die Grundform. Wir merken uns auf jeder Seite des Schul-
hauses die Bodenlinie, indem die Klasse sich vor jeder Seite
aufstellt, mit der ausgestreckten Hand der Bodenlinie entlang
fahrt und sich die Vorspriinge merkt, oder indem sie in einer
langen Einerreihe der Bodenlinie jeder Seite nachgeht und
sich bei jedem Vorsprung die Abweichung von der geraden
Linie merkt. Der Lehrer kann die Klasse bei den Abwei-
chungen einen Augenblick stehen lassen. — Der Lehrer ent-
wickelt die Grundform des Schulhauses auf Packpapier oder
auf der liegenden Wandtafel. Die Schiiler zeigen, wo die
beiden Haustiiren, die Fenster sind. Wieviele? Auswischen!
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b) Einteilung des Schulhauses. Der Lehrer legt die Wandtafel mit
der gezeichneten Grundform des Schulhauses auf den Boden
des Ganges im Parterre. Die Schiiler drehen die Tafel, daB sie
richtig liegt (orientieren). — Der Gang geht von der Tiire
aus. Ein Schiiler geht in der Gangrichtung iiber die Wand-
tafel. Zeichne die beiden Gangwinde ein! Vier Tiiren fiihren
in die vier Schulzimmer. (Gehen auf der Wandtafel und Aus-
wischen der Tiiroffnungen.) Die Scheidewdnde der Zimmer
liegen zwischen den Schulzimmertiiren. — Am Schlusse des
Ganges ist das Treppenhaus. Die rechte kurze Treppe fiihrt
iiber ein kurzes Génglein zu der hintern Haustiire. Links und
rechts liegen die beiden Aborte. Die linke langere Treppe
fiihrt zu den obern Abtritten, die gleich aussehen.

Variante zur Entwicklung des Planes. Der Lehrer kann auch
vom Schulhaus ein Modell erstellen. Will er nur die gro3e Boden-
form ableiten, so geniigt die Zusammenstellung von ein paar
Heftpaketen, Schachteln oder Bauklotzen als Haupt- und Vor-
bauten. Will er aber die Hausfronten genauer darstellen, so kann
er folgendermaBen vorgehen: Er zeichnet auf Karton oder ge-
sperrte Platten die vier Ansichten (I a—d) des Schulhauses, aber
ohne Dach (Verkleinerung nach AugenmaR geniigt, Klebeformen
als Fenster und Tiiren) und schneidet die Winde aus. Vorspriinge
miissen von den Fronten ab- resp. aus den Fronten heraus-
geschnitten, die schiefen Décher angepaft werden. Das fertige
Haus wird auf ein Brettchen gestellt. Fédhrt man der Grund-
form nach, so erhdlt man den Plan. — Will der Lehrer noch die
Einteilung im Schulzimmer zeigen, so nimmt er das Haus vom
Brettchen weg und legt mit Bausteinen, Klotzchen oder Latten-
stiicken die Scheidewande. (Vergleiche Plan der Wohnung, Blatt6.)

Begehung des Schulhauses. - Steige vom Keller bis unter das
Dach, betrachte die verschiedenen Rdume! Wie sind sie ihrem
Zwecke angepalBt?

3. Schulhaus und Schulhausplatz (3).

22

a) Begehung des Schulplatzes. Der Lehrer zeichnet die Ergebnisse
auf Packpapier oder auf die liegende Wandtafel. Die Schiiler
merken sich die ungefdhre Form des Platzes (Umgehen), die
Lage des Schulhauses und seine Bodenform, des Schiiler-
gartens, des Brunnens, der Turnhalle, des Turnplatzes, die



Grundform der Gerdte auf dem Gerédteplatz (mit dem FuB in
den Sand zeichnen), den Standort und die Kronen der Baume.

b) Freiwillige Gruppenarbeit. Wollt ihr die Schulhausanlage mo-

dellieren? (Platte fiir den Schulhausplatz, Schulhaus und
Turnhalle ohne Nebenformen, Gartenzaun durch eingesteckte
Holzchen markiert, Kronen der Baume als Lehmkiigelchen
auf Holzchen.)

4. Plan des Schulzimmers (4).

a)

b)

Modell und Plan. Unser Schulzimmer gleicht einer Zigarren-
kiste. Der Deckel ist die Decke, die Seiten sind die Winde.
— Lege die Zigarrenkiste so auf den Tisch, daB sie wie das
Zimmer liegt! Unterscheide Schmal- und Léangsseiten! —
Wollen wir also den Plan unseres Schulzimmers zeichnen, so
miissen wir nur das Kistchen von oben betrachten. Der
Deckel (Decke) ist gerade so gro wie der Boden. — Nimmt
man den Deckel weg, so sieht man die Dicke der Winde. Frei-
lich sind die Fensterwdnde in Wirklichkeit dicker als die
Scheidewdnde. Zeichne die Mauerdicke ein! — Es fehlen noch
im Kistchen die Tiiren und Fenster. Markiere sie mit Klebe-
formen, nimm die Zigarrenkiste auseinander und sdge Fenster
und Tiiren aus! Damit wir die Fenster und Tiiren spater
nach der Zusammensetzung bei der Betrachtung von oben
sehen, miissen wir noch die Seitenwénde in der Mitte zersagen.
(Der waagrechte Schnitt mufl so gezogen werden, dal} Tiiren
und Fenster zerschnitten werden). Die obere Hailfte der ent-
zweigeschnittenen Seitenwénde nageln wir an den Deckel, die
untere an den Boden. — Betrachten wir die untere Halfte
von oben, so sieht man die Tiir- und Fensteroffnungen bei
den Fenstern sogar die Gesimse.

Moblieren. Was steht alles im Schulzimmer? Zeichne diese
Mobel in den Plan! (Drei Reihen Bédnke, davor Lehrertisch,
zwei Wandtafeln, in der Ecke ein Wandkasten und vier lang-
liche, gerippte Heizkorper.)

5. Plan des Schulgartens (5).

a)
b)

Allgemeines. Zweck des Schulgartens. Was wichst darin?
Was hast du schon beobachtet?

Grundform. Die Schiiler merken sich die groBe Form des
Gartens (Rechteck). Der Lehrer zeichnet die Ergebnisse auf
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Packpapier oder die liegende Wandtafel. Was steht auf dieser
Linie? Was sehen wir blof vom Gartenzaun, wenn wir ihn
von oben betrachten? (Die Spitze der Stdbe, nicht aber die
Hohe.) — Einzeichnen! Wische auch das Gartentiirchen aus!

c) Die Wege. Wege fiihren ringsum und durch die Mitte. Sie
sind ziemlich schmal. Von Auge einzeichnen! In der Mitte
ist ein rundes Beet.

d) Die Einteilung in Beefe. Links sind vier schmale, rechts drei
breitere Beete.

e) Orientierung. Die Schiiler lehnen sich an den Gartenzaun und
orientieren sich nach der Sonne. Anschreiben: Siiden, Norden,
Osten, Westen. (Auf dem Skizzenblatt muBte leider der Schul-
garten aus Platzmangel gedreht werden. Er liegt darum nicht
gleich wie auf dem Schulhausplatz.)

Freizeitarbeit: Wer modelliert unsern Schulgarten?

Methodische Anmerkungen: Wer die ersten Pldne nicht am Haus,
sondern am Schulhaus entwickeln will, moge mit Gartenbeet und
Garten beginnen, da diese leicht zu iiberblicken sind, plan liegen
und einfachste Verhdltnisse zeigen. Man gehe darauf zum Schul-
hausplatz, zu seinen Gebduden und endlich zur Schulhauseinteilung
iiber.

Geschichtliches: Von der alten Dorfschule. (Vergleiche das Bild
von Anker!).

Unsere Kirche. (Skizze 10.)

A. Unterrichtsgang.

1. Vor dem Kirchhiigel (1a). Wo steht unsere Kirche? Mitten im
Dorf, selten in der Ebene, gewdhnlich auf einer Terrasse des
Abhanges (in der Skizze punktiert) oder auf einem Hiigel. Aus-
druck: Kirchhiigel oder Kirchbiihl. Warum wurde sie von unsern
Voreltern dorthin gestellt? (Leicht sichtbar, stolz auf die schone
Kirche, Kirchengeldute besser horbar, in alter Zeit war auch
der hoch gelegene, ummauerte Friedhof der letzte Zufluchtsort
im Kriege und bei Uberschwemmungen.) Woran erkennst du die
Kirche sofort ? (GroBes Gebdude, méchtiger Turm, hohe Fenster,
Friedhofmauer, Trauerbdume, Kreuze.) Was sehen wir am Ab-
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hang des Kirchbiihls? (Reben, am Full Hauser, ein steiles, ge-
wundenes Treppenweglein.)

. In der Kirche (2).

a) Im Schiff. Ein einziger groBer Raum, feierliche Ruhe. Jeder
Tritt hallt wider. Hohe farbige Bogenfenster mit prachtigen
Figuren. Wundersame Lichtstreifen. Die Kanzel des Pfarrers
mit Trepplein. Das schwach ansteigende Chor mit Bénken
fiir die Kirchenpflege und den Kirchenchor. Taufstein. Im
Schiff viele Bénke (Zahl der Sitzpldtze) fiir die Kirchen-
besucher., Weitere, aufsteigende Banke auf der Empore. An
der Wand die Orgel mit den gldnzenden Kirchenpfeifen.

b) Im Kirchturm. Dicke Mauern. Dunkle, enge, staubige Wendel-
treppe. Das Balkengeriist mit den Glocken (Glockenstuhl),
die Glockenspriiche. GlockengréBe und Tonhohe. Das Ge-
wicht der kleinen, der groBen Glocke (Rechnungen). Einsame
Turmbewohner (Flederméuse).

. Auf dem Friedhof (3). Einzelgrdber: Frisch aufgeworfene und alte
Grabhiigel. Vom verwitterten, einfachen Holzkreuzlein und
von den marmornen Grabsteinen. Allerlei Inschriften. Blumen-
schmuck und vergessene Grdber. — Die groflen Familien-
graber der Reichen. Machtige Denkmaler mit Urnen und
Steinbildern. Griine Rasen und wunderbare Blumenbeete. —
Das kleine Urnengrab mit liegender Grabplatte (Asche in
einer Urne beigesetzt).

. In der Schule.

. Kirchbiihl und Plan (1b). Schiitte im Sandkasten den Kirchbiihl
auf! Stelle die Kirche auf (Abfallklétzchen)! Lege die Kirchhof-
mauer (eckige Kreide), errichte Kreuze (Stdbchen), setze eine
Trauerweide (Zweiglein), stecke die Rebstickel (Ziindhélzchen),
lege die Tritte des Treppenweges (Kreidestiicklein) und die
StraBe (weiBes Band), stelle ein Haus daneben (Klotzchen),
zeichne den Plan!

. Erlebnisse in der Kirche. Als mein Schwesterlein getauft wurde,
meine Tante Hochzeit hatte. Als mein GroBvater begraben wurde.
Als ich zum ersten Male in die Sonntagsschule ging. Mit der
Mutter im Sonntagsgottesdienst. Weihnachten in der Kirche. —
Vom Glockenaufzug, von der Einweihung der Kirche, unser
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Kirchweihsonntag. Als ich die Kirchenglocken lauten durfte.
Allerlei Entdeckungen beim Organisten. Was der UrgroBvater
von der Kirche erzdhlte. Vom Feuerwdchter im Turm der alten
Stadtkirche.

. Vom Krematorium (4). Der Sarg mit den Kranzen vor dem Ein-
gang zur Feuerbestattung. Trauerfamilie im Schiff. Bekannte
auf der Empore. Pfarrer hilt Trauerrede. — Kremation oder
Erdbestattung?

. Die katholische Kirche (5). Woran erkennst du sie sofort? (Auf
dem Turm ein Kreuz.) Und im Innern? Vorn im Chor, hinter
den Stufen der Hochaltar mit MeBbuch und Kerzen. Altarbild
mit dem Heiligen der Kirche. Von der Decke hdngend, in einer
Ampel, das ewige Licht. Neben Hauptaltar Seitenaltare (Mutter-
gottesbilde). An den Wénden Bilder der Gebetstationen. — Von
einer Messe.

. Anstandsregeln. Fiir die eigene und fremde Kirche. Store die
weihevolle Stille der Kirche nicht, spéttle nicht, beschmiere nicht
die Winde! Halte die Grédber Verstorbener in Ordnung, sie haben
es verdient! Wirf verdorrte Blumen in die aufgestellten Kérbe!
Schimpfe nicht iiber Tote!

Freizeitarbeit: Schneide mit der Schere eine Trauerkarte (Skizze 3

rechts), indem du schwarzes Papier faltest und einen halben
Grabstein neben die Falte zeichnest und den Rand nach Be-
lieben gestaltest! — Zeichne und male ein Gratulationskértchen
zur Taufe, zur Hochzeit (Blumenkrdanzchen, Marienkéfer)!

Straflen

Die StraBe. (Skizze 11.)

1. Beobachtung auf der Strafe.

a) Vom Verkehr. Wer beniitzt die StraBe? Auto, Velo, Fuhr-
werke, Handwagen fahren auf der StraBe. Auch viele FuB-
gdnger verkehren darauf. Die StraBe dient dem Fahr- und



b)

d)

dem Gehverkehr. Nenne StraBen mit groBem, kleinem Verkehr!
Zu welcher Zeit ist der Verkehr besonders stark? Warum?
(Geschaftsbeginn, GeschéftsschluB.) |

Die Einteilung der Straffe. Die Fahrzeuge sind eine Gefahr
fiir die FuBgdnger. Darum ist die Strale in eine Fahrbahn
und zwei seitliche Gehwege (Biirgersteige, Trottoirs) geteilt.
Die Fabrbahn ist mehrmals breiter als der FuBgéangerstreifen.
MiB die Teile in Schritten, schidtze sie in Metern!

Das Trottoir. Es ist etwas hoher gelegen als die Fahrbahn,
mit festen, granitenen Randsteinen abgegrenzt. GriBere
Sicherheit vor den Fahrzeugen. Der Pfad ist eben, fest ge-
walzt, vielfach geteert. Es gibt keine schmutzigen Schuhe.
Im Winter aber ist er oft glitschig. Der StraBenmann muf
ihn mit Sand bestreuen. — Gegensatz zur alten Landstrafe:
Da sie keinen FuBgéngerpfad hat, muf der FuBgédnger in
Trockenzeiten im Staub, in Regenzeiten in Tiimpeln und
Karrengeleisen gehen.

Die Fahrbahn. Sie ist leicht gewolbt (Handbewegung!). Der
Regen flieBt von der Mitte nach beiden Seiten (Wasserscheide),
dem Rinnstein entlang und verschwindet in der Dole. (Er-
lebnisse: Der Ball in der Dole.) Das Regenwasser reifit auch
StraBenstaub mit. Dieser setzt sich als Kot auf den Grund
der Dole. Der Dolenreiniger holt ihn von Zeit zu Zeit mit
einem langen Schopfloffel heraus. (In neuerer Zeit Saug-
pumpen.) — Von der Dole flieBt das Wasser durch eine
Rohre in den groBen Sammelkanal in der Mitte der StraBe.
Auch diesen mufl man reinigen. Die StraBenménner heben
den groBen Deckel in der Mitte der StraBe auf, steigen in
den tiefen Schacht hinunter und ziehen mit Winden und
Ketten einen passenden Kiibel durch den Kanal. Bei Regen-
wetter und in stiller Nacht hort man das Wasser unter dem
Deckel rauschen. — Auch andere Leitungen liegen noch unter
der Fahrbahn und dem Trottoir, z. B. die Wasserleitung, die
ins Haus fiihrt; die Abwasserleitung, die das Schiittstein-
wasser und zugleich die Abgénge des Abtrittes in den Sammel-
kanal leitet (Schwemmkanalisation), die elektrischen Lei-
tungen und Gasleitungen, die ins Haus fiihren. — Da die
Fahrbahn schwere Lasten zu tragen hat (Lastauto), muf sie
verstarkt werden.
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e) Zeichnung (1). StraBenbreite, Einteilung in Trottoir und
Fahrbahn, Fahrbahn gewdlbt, Regen nach dem Rinnstein,
Dole (unten Kot) mit Ablauf nach dem Sammelkanal, dar-
iiber Einsteigeschacht. — Links: Wasserleitung ins Haus,
darunter Abwasserleitung vom Haus in den Sammelkanal. —
Rechts: Durchschnittenes Telephonkabel (Kreis mit Piinkt-
lein) mit Leitungen nach dem Haus, dariiber in Backsteinen
gefiihrte elektrische Leitungen fiir die Beleuchtung, in der
StraBe die Gasleitung (leeres Kreislein) nach der Kiiche.

Eine Strafle wird gebaut (2).

a. Das Steinbett. Zuerst setzen die Arbeiter kopfgrofBe, eckige
Steine nebeneinander. Das Lastauto bringt sie aus dem
Steinbruch, von einer Abbruchstelle. Darauf schiitten die
Ménner faustgroBe, runde Kieselsteine aus dem Bach und
scharfkantigen, geschlagenen Schotter. Zuletzt wird noch
Sand darauf gestreut. Der Hydrant schwemmt den Sand in
den Kies und die Dampfwalze driickt Sand, Kies und Steine
fest ineinander.

b) Die Dampjwalze kommt. Ganz langsam kommt sie nidher.
Sie raucht wie eine Dampflokomotive. Der Heizer steuert sie
mit einem Rad. Will er riickwidrts fahren, so zieht er am
Hebel. Die drei schweren Walzenrdder driicken Sand und
Kies ein. Wenn wir zu nahe kommen, jagt uns der Heizer fort.

c) Die Straf3e wird geteert. Auf dem Trottoir steht ein fahrbarer
Ofen. Ein Arbeiter stoBt lange Scheite in das Ofenloch. Man
kann es vor Hitze kaum aushalten. Er riihrt mit einer Stange
den schwarzen, heiffliissigen Teer. Ein, zwei Ménner be-
ginnen zu pumpen. Der Teerer kann die StraBe mit Teer
spritzen. Zum SchluB werden Kiessplitterchen auf den kleb-
rigen Teer gestreut.

d) Wer zahlt die Straflen? Der Ort (GemeindestraBen), der Staat
(Staats- oder HeerstraBen), Private (PrivatstraBen). Ein
StraBenkilometer kostet ca. Fr. ........

e) Die Strafle bekommt einen Namen. Erklare besondere StraBen-
namen!

Eine Strafle wird abgesteckt (3). Wenn keine direkten Beobach-
tungen gemacht werden konnen, ziehe man den Sandkasten zu
Hilfe.



a) Forme die Landschaft in Sand! Reihenfolge in der Wiesen-
landschaft: Ebene, flache Vertiefung, Ileichte Erhohung
(Bodenwelle).

b) Stecke die Strafe ab! FuBgédnger und Autofahrer wollen eine
moglichst gerade, ebene, breite StraBe. Bestimme die gerade
Richtung, indem du Stangen (Wursthdlzchen) hinter einander
aufstellst! Hast du sie vorher mit roter Tinte angemalt, so
siechst du sie besser. Priife mit dem Auge, ob sie wirklich in
einer geraden Linie stehen! Bestimme die Breite der Strafe
(Meterstabbreite), indem du kurze Pfdhle (Holzchen) ein-
steckst! Auf dhnliche Art stecken die Geometer eine Straf3e ab.

c) Baue die Strafje! Die Strale soll eben liegen. Lege den
Meterstab als StraBe hin (von der Ebene iiber die Vertiefung
durch die Bodenwelle)! In der Vertiefung miissen wir die
StraBe auffiillen, bei der Erh6hung einschneiden. Nimm den
Sand von der Bodenwelle und lege ihn in die Vertiefung unter
den Meter! In der Bodenwelle entsteht ein Einschnitt, in
der Vertiefung ein Damm. Mache die Boschung (Abhang)
des Dammes schief! Bezeichne die Neigung durch schrige
Stecklein, wie es die StraBenbauer machen! — Nimm den
Meterstab weg und du hast die fertige Stralle! Damit die Autos
nicht iiber die Béschung hinunter fahren, pflanze an der Seite
des Dammes Baumchen (aus Lehm), setze Wehrsteine (Kreide),
lege eine weiB und schwarz bemalte Latte (Kartonstreifen)!

4, Zeichne die Querschnitte der drei Strafenteile! Der Schiiler merkt
sich die drei Querschnitte, indem er mit dem Finger quer iiber
die StraBe fahrt, oder er stoBt einen Karton quer in die Sand-
straBe und fahrt mit dem Bleistift auf dem Karton dem Quer-
schnitte nach.

a. Querschnitt durch die Ebene (4a). Links und rechts der ebenen
StraBe liegen ebene Wiesen.

b) Querschnitt durch den Damm (4b). Links und rechts der
ebenen StraBe gehen schrige Boschungen in die flache Ver-
tiefung. (Willst du einen Baum, einen Wehrstein hinstellen ?)

¢) Querschnitt des Einschnittes (4c¢). Links und rechts der ebenen
StraBe steigen schrige Boschungen zum Riicken der Boden-
welle.
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d) Hdhe der Strafie. Auf allen drei Querschnitten liegt die StraBe
gleich hoch, weil sie eben gefiithrt wurde.

5. Zeichne den Plan der drei Straflenteile! Betrachte ein StraBen-
stiick der SandstraBe nach dem andern von oben!

a) Plan einer Strafie in der Ebene (5a). StraBenbreite, links und
rechts Wiesen (punktiert).

b) Plan einer Strafe auf einem Damm (5b). StraBenbreite, links
und rechts Boschung als Streifen, daneben die Wiesen der
Tiefe. — Fahre in Gedanken mit einem Schlitten die Boschung
hinunter! Gib die Schlittengeleise als Strichlein (Schraffen)
auf der Sandform und im Plane an!

c) Plan der Strafie im Einschnitt (5c). Stralenbreite, Schraffen
der Boschung, daneben die Wiesen der Bodenwelle.

d) Verdickung der Schraffen. Die Plinchen des StraBendammes
und des Einschnittes sind bis jetzt gleich. Man sieht nicht,
welche Schraffen steigen und welche fallen. Verdicke den
hoheren Teil der Schraffe auf der Sandform und nachher auf
dem Plan! Dann wirst du zwei verschiedene Planchen be-
kommen. (Schraffe beim Damm neben der Strafe verdickt,
Schraffe beim Einschnitt auf der Hiigelseite verdickt.)

6. Von der Ordnung auf der Strafe.

a) Der Strafenwischer (6a). Von seinem Wagen, seiner Schaufel
und seinem Besen. Arbeiten im Sommer, Herbst, Winter.
Warum ich kein StraBenwischer sein mochte? Wie kann ich
seine Arbeit erleichtern? Vom Wegknecht auf dem Lande.

b) Der Spritzenwagen (6b). Wie fiillt ihn der Straflenmann?
Vom Inhalt des Fasses. FuBbéddeln verboten!

¢) Das Waschauto kommt (6¢). Das Wasser rinnt in Stromen
auf die StraBe. Die Haar- oder Gummibiirste dreht sich und
reinigt die StraBe. Das schmutzige Wasser flieit nach der
Gosse. Schon ist die StraBe reingefegt. Bald wird sie die
Sonne getrocknet haben.

Verschiedene StraBen. (Skizze 12.)
A. Die ersten Strafen.
1. Die Wasserstrafie (1). Die Pfahlbauer beniitzten mit ihren Ein-
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baumen Wasserstralen, Fliisse und Seen; der Urwald war fast
undurchdringlich.

. Der getretene Weg (2). Wollten die Helvetier und die Alemannen
zu ihrem Nachbarn gelangen, so muBten sie iiber Weiden gehen,
mit dem FuB den Weg ,antreten”. Was sagst du zu dem Wiesen-
weglein, das die Stadter antreten?

. Der geschlagene Weg (3). Wollten die Alemannen aber durch
den Urwald dringen, so muften sie den Weg mit der Axt schlagen.
Diese Redensart, ,,den Weg einschlagen®, ist bis auf den heu-
tigen Tag geblieben.

. Die Naturstrafle (4). Die Fahrwege der Helvetier und Alemannen
hatten kein Steinbett, sondern waren blofe Karrenwege, wie
wir sie heute auf den Feldern und in den Waildern antreffen. Bei
Regenwetter sanken die Réder bis zu den Naben in den Schmutz
ein und brachen oft. Bei Trockenzeiten litt man unter der
fiirchterlichen Staubplage. Diese Naturstrafen blieben nicht nur
wihrend des Mittelalters (Burgen- und Kildsterzeit), sondern
manchenorts bis in die Jetztzeit (Wald- und FeldstraBen).

. Die Kunststrafen der Rimer (5). Die Romer waren bessere Bau-
meister. Sie legten geradlinige, ebene, mit einem harten Stein-
bett (Platten, Kiesel, Zement) versehene StraBlen an. Meilen-
steine ersetzten die heutigen Kilometersteine. Kastelle (Romer-
burgen) beschiitzten die Strafen.

B. Die Straflen auf dem Lande.

. Die DorfstraBe (6). Vergleiche mit der Stadtstrafle! Sie hat
noch kein Trottoir. Man muB am Rande der StraBe gehen.
Oft ist sie weder asphaltiert, noch geteert. Aber sie hat ein Stein-
bett. Neben der Strale stehen die Bauernhauser. Kleine Kraut-
und Blumengirten liegen davor. Gemiitlich rollt ein Jauche-
wagen daher. Ui, wie das riecht!

. Der Karren- oder Flurweg (7). Er fiihrt liber einsame Wiesen
und Felder und durch entlegene Walder. Der Bauer hat ihn
mit seinem Heu-, Ernte- oder Holzerwagen angefahren. Die
Riéder haben tiefe Spuren hinterlassen. Wehe, wenn man in sie
hineinfihrt! Es fehlt dem Strdfchen ein Steinbett. Nach starken
Regen und nach der Schneeschmelze kann man auf dem Stradf-
chen kaum fahren.
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. Die Auto- oder Uberlandstraffe (8). Sie ist die breiteste Land-

straBe. Auf ihr rasen die Autos von Stadt zu Stadt. Sie fiihrt
nicht einmal in die Dorfer hinein. Die Velofahrer haben einen
eigenen Fahrstreifen und die FuBgénger einen eigenen Gehweg.
Die Baume geben etwas Schatten. Aber es ist langweilig auf
der schnurgeraden StraBe. Bei den wenigen Kriimmungen weisen
weill und schwarz gestrichene Latten dem Automobilisten den
Weg.

C. Die Strafien der Stadt.

. Die Altstadtgasse (9). Sie ist eng, winklig und fast den ganzen

Tag schattig (Schatten schraffiert). Die obern Stockwerke der
Héauser stehen oft noch iiber die untern vor. Ich mochte nicht
in einem solchen Hause wohnen, und doch haben friiher einmal
reiche Leute hier gewohnt. Auf der kugeligen Besetze kann
man nur miihsam gehen. Von der Strafe tritt man direkt in die
engen Hausgdnge und in die niedern Léden, Werkstdtten und
Wirtschaften. Wollen wir den Bécker herausrufen? Da ist der
Glockenzug.

Die Vorstadtstrafle, die Querstrafie (10). Sie ist nicht besonders
breit und doch luftig. Die Héduser haben ndmlich Vorgérten.
Baume und Blumen wachsen darin. Es ist fast wie auf dem
Lande, aber die Trottoirs und die hohen Héuser erinnern uns
daran, daB wir in der Stadt sind. Eben kommt der Vater mit
seinem Velo heim.

. Die Allee (11). Auf dem Trottoir stehen viele Linden- und Kasta-

nienbdume. Sie geben kiihlen Schatten. In den dahinter liegenden
groBen Girten stehen vornehme Villen mit Erkern und Terrassen,
aber die Bdume verdecken sie. Die StraBe ist ganz ruhig, es
ist, als ob sie schlafen wiirde. Oder, haben die Villen schon Ge-
schaftshdusern Platz machen miissen?

Die Ausfall- oder Ldngsstrafie (12). Die Vorgdrten sind alle ver-
schwunden. Die Hauser stehen direkt am Trottoir. Auto und
Tram ldrmen den ganzen Tag. Auf dem Trottoir wimmelt es
von Leuten, alle haben es eilig. Da mdchte ich nicht wohnen.
Die modernen nackten Héuser gefallen mir auch nicht. Bei
Festen wéren freilich die Balkone fein.



Die StraBen des Dorfes. (Skizze 13.)

1.

Pldne verschiedener Strafien (1). Von dem Abhang aus betrachtet,
sehen die Strafien wie Schniire und Faden aus. Zeichne eine
breite HauptstraBe (Durchgangs- oder Kantonsstrafe, vom Kan-
ton gebaut, fiir den Verkehr von Ort zu Ort), eine schmaélere
Dorfstrae (vom Dorf erbaut, fiir den Verkehr im Dorf), einen
FuBweg (vielleicht von den FufBigdngern angetreten)!

. Pline von Kreuzungen (2). Zeichne die Kreuzungen einer Haupt-

straBe mit einer schmalen Nebenstrale! Ziehe die Linien zuerst
durch, wische sie nachher in der Kreuzung weg! Zeichne ebenso
die Kreuzung einer DorfstraBe und einer HauptstraBe! — Zeichne
eine StraBe, die sich gabelt! — Willst du noch Wegweiser
setzen? Ziehe Straflen in verschiedenen Himmelsrichtungen!

. Ansichten und Pline von Uberquerungen (3 a—d). Suche die

nachgenannten Uberquerungen im Dorfe, forme und lege sie im
Sandkasten in einfachster Weise, zeichne ihre Ansichten und
ihre Pldne! Der hohere Verkehrsweg deckt immer den untern.

a) Die StraBe iiberquert den Bach. Plan: Die StraBe deckt den
Bach zu. Auswischen des durchgezogenen Baches.

b) Die StraBe iiberquert die Eisenbahn (Perspektive nur an-
gedeutet). Plan: Die Strafe verdeckt die Eisenbahn (letztere
ist starker ausgezogen).

¢) Die StraBe geht unter der Eisenbahn durch. (Eisenbahn-
viadukt oder StraBenunterfiihrung.) Plan: Die StraBe ist
durch die Bahn verdeckt.

d) Die StraBe kreuzt die Eisenbahn. (Barriere oder unbewachter
Ubergang.) StraBe und Bahn kreuzen sich auf gleicher Hohe.
Plan: Linien durchgezogen. Vergleiche mit einer StraBen-
kreuzung!

Ansicht und Plan einer Dorfstrafe (4).

a) Beobachtung. Die StraBe ist leicht gewdlbt, hat aber kein
Trottoir. Bei jedem Haus hat es ein Vorgértchen, in welchem
Gemiise, Obst und Blumen gepflanzt werden. Die Hauser
stehen bald quer zur StraBe, bald ldngs derselben.

b) Zeichne die Ansicht!
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c) Stelle dieses Straflenbild auf der liegenden Wandtafel auf!
StraBe gezeichnet, Hiuser durch Heftpakete markiert, Baum-
chen mit LehmfiiBchen und Lehmkronen, Lattenzdune mit
Lehmsockeln und eingesteckten Stédbchen.

d) Zeichne den Plan durch Nachfahren auf der Wandtafel! Weg-
nehmen der aufgestellten H&user, Gartenzdune und Baume.

e) Im Hefte: Zeichne die Ansicht mit Bleistift! Beim Plan
zeichne StraBen- und Gartenzdune; die Hauser und Bdume
aber klebe mit Klebeformen!

Das Strafennetz des Dorfes (5). Forme die Gegend moglichst
einfach im Sandkasten! Orientiere sie richtig! Lege die wich-
tigsten Wasserldufe (blaue Wolle), nachher die wichtigsten
StraBen (verschieden dicke weile Wolle)! Setze auch gleich die
wichtigsten Hausergruppen ein! Z.B.: Kirche, Schulhaus, Dorf-
kern, bekannte Gehofte (Verwendung von Kreidestiicklein, deren
Oberseite als Dachseite mit roter oder schwarzer Tinte an-

gestrichen wurde).

a) Hauptstrafe. In der Richtung des Tales, folgt dem Wasser-
lauf (natiirliche Verkehrsrichtung), verbindet die verschie-
denen Orte des Tales miteinander. (Welche?) — Die Strale
ist fast eben, geradlinig, breit (dicke Wolle).

b) Die Bergstrafle. Sie zweigt von der Talstrale ab, windet sich
in vielen Kriimmungen den Berg empor. (Weniger miihsam,
kleinere Steigung. Vergleiche mit der geraden Abkiirzung des
FuBweges!) Sie schliipft durch die Einsattelung (Vertiefung
zwischen zwei Bergen).

¢) Die Nebenstrafien oder Dorfstrafien. Sie fithren zu den Hauser-

gruppen des Dorfes. Auch zu den einsamen Gehdften. Manche
unter ihnen sind Sackgassen (Name!).

' d) Die Flur- und Fupwege. Sie fiihren in einsame Walder, auf

entlegene Wiesen, nach den Rebbergen.

" e) Vervielfiltige das gelegte StraBennetz, nachdem es an die

Wandtafel gezeichnet wurde, als Plan fiir das Schiilerheft!

f) Vergleiche deinen einfachen Plan mit dem ausfiihrlichen Orts-
plan!



Die StraBien der Stadt. (Skizze 14.)

1. Straflenbild und Plan (1).

a) Zeichne nach der Wanderung ein Bildchen (Ansicht) von der
Strafe und ihrer Umgebung! StraBe gewdlbt, links und
rechts Trottoir, links altes Haus mit Vorgarten, rechts mo-
dernes Haus direkt am Trottoir, Baumreihe auf dem Trottoir
(Allee).

b) Auf der liegenden Wandtafel. Stelle die StraBe dar! (Fahr-
bahn und Trottoir werden gezeichnet. Heftpakete als Hauser,
LehmfiiBe und Lehmkronen als Baume, Stecklein mit Lehm-
sockel als Zaun.)

¢) Plan. Betrachtung von oben. Brich die Hauser und Zaun-
sockel ab, nachdem du ihrem Grunde nachgefahren bist!
Zaun als Piinktlein (Spitze der Latten), Bdume als rundliche
Kreise (Baumkrone, Stamm nicht sichtbar).

d) Im Heft. Zeichne die Ansicht, klebe den Plan! (StraBe und
Zaun mit Bleistift, Hauser und Baume mit Klebeformen.)

2. Hduser an der Strafle (2).

a) Auf der liegenden Wandtafel. Zeichne eine gerade StraBe!
(der Einfachheit halber ohne Trottoir). Stelle Hiuser daran!
(Heftpakete). Lasse auf der einen Seite Platz fiir Vorgarten!
Pflanze Bdume hinein! (Lehmbédumchen). Stelle auf der
andern Seite die Héuser direkt an die Strafe! Hauserfolge:
Haus mit der Léngsseite, der Kurzseite gegen die Strafe,
Héauserreihe.

b) Plan auf der liegenden Wandtafel. Nachfahren!

¢) Plan im Heft. Zeichnen und Kleben!

d) Vergleiche mit dem Stadtplan!

3. An der Strafenkreuzung (3).

a) Auf der liegenden Wandtafel. Zeichne eine StraBenkreuzung
mit Kreide! Stelle ein Eckhaus, einen Hiuserwinkel, ein
Hufeisenhaus, ein Hauserviereck auf! Wo liegen die sonmgen
Wohnungen in diesen Hdusern?

b) Plan auf der liegenden Wandtafel. Nachfahren!

¢) Plan im Heft. Zeichnen und Kleben!
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d) Vergleiche mit dem Stadtplan!

Im Strafenviertel (4).

a) Beobachtung im Freien. Die Langsstralen sind breiter und
linger als die QuerstraBen. Sie sind wichtiger, werden von
vielen Autos befahren, von vielen Leuten begangen. Grund:
Gerade und darum kiirzeste, schnellste Verbindung mit der
Stadt (oft TramstraBe) und mit dem Lande (AusfallstraBe).
An ihr stehen die Hduser am dichtesten, in hohen, geschlos-
senen Reihen. Hier sind die wichtigsten Laden. Warum? —
In die Querstraen biegen nur die Leute ein, die dort
wohnen oder etwas zu tun haben. Dort fahren nur die Autos,
die halten wollen, um etwas abzuladen oder um die néchste
LangsstraBe zu gewinnen. Dort hat es wenige alte Hauser
mit Vorgdrten. An manchen Orten haben sie schon langen,
zusammenhdngenden Hauserreihen weichen miissen. Sie bilden
Winkel, Hufeisen und geschlossene Hauservierecke mit
Innenhéfen. — Manche QuerstraBen verbinden nur die zwei
ndchstliegenden LangsstraBen, wichtigere sind durchgehend,
schneiden drei, vier Langsstraben. Unwichtige enden schon
vor der ersten LadngsstraBe, sie sind Sackgassen (Namel!).

b) Plan. Zeichne zwei breite LangsstraBen, eine davon mit
Tram (gestrichelt), lege dazu eine schmalere, durchgehende
QuerstraBe, eine gewdhnliche VerbindungsstraBe, eine Sack-
gasse! Klebe die Hauser! Erkldre deine Hausergruppen!

c) Vergleiche mit dem Stadiplan!

Das Strafennetz der Stadt (5). (Beispiel Ziirich.) In der Altstadt
sind die StraBen (GaBchen) eng und winklig. Grund: Platz-
mangel, seinerzeit durch die Stadtmauern eingeengt, planloses
Bauen.. — Heute fiihrt um die Altstadt eine RingstraBe, sie
steht an Stelle der alten, niedergerissenen Stadtmauern. — Die
AusfallstraBen streben strahlenformig auseinander in der Rich-
tung des Tales und der Bergsdttel. Die meisten sind TramstraBen.
Sie verbinden die Stadt mit den ndchsten Vororten. Welchen?
— Die QuerstraBen verbinden die LangsstraBen. Im Innern
der Stadt folgen sie eng aufeinander. Gegen die Stadtgrenze
riicken sie auseinander. — Uberblick: Die StraBen einer Stadt
bilden ein Netz. Die Hauptfaden sind die Ausfallstrafen, die
Zwischenfaden die Querstraen. Das Netz wird gegen die Grenze



weitmaschiger. — EinfluB des StraBennetzes auf die Bebauung.
Von licht- und sonnenarmen, ungesunden Wohnungen der Alt-
stadt, von sonnenreichen, trockenen, gesunden Wohnungen der
AuBenquartiere. — Vergleiche mit dem Stadtplan! — Verviel-
faltige fiir den Schiiler ein dem Stadtplan entsprechendes ein-
faches Pldnchen des StraBennetzes mit den wichtigsten Ausfall-
straBen und Pldtzen (runde Kreislein). Dieses vereinfachte Pldn-
chen erleichtert die Orientierung auf dem grollen Stadtplan.

Der Platz (6). (Paradeplatz Ziirich, vereinfacht.) Nenne einen
bekannten Platz! Welche Form hat er ungefdhr? Zeichne ihn
auf der liegenden Wandtafel! Welche Strallen miinden ein?
Welche Hiuser stehen ringsum? Bezeichne sie durch Heft-
pakete und schreibe mit Kreide den Anfangsbuchstaben ihres
Namens auf das Dach! Stelle auch das langliche Wartehduschen
mitten auf den Platz (Federschachtel)! — Zeichne durch Nach-
fahren mit der Kreide den Plan! Vergleiche ihn mit einem
Stadtplan! Erzdhle von Erlebnissen auf diesem Platze! Was
weiflt du von seiner Vergangenheit?

Verkehrsregeln. (Skizze 15.)

A.
1.

Besprechungen mit Planskizzen.

Gehe auf dem Trottoir! (1). Die StraBe gehort den Fahrern.
Sie fahren immer rechts. Gehe auch auf dem Trottoir rechts!
Du ersparst dir bose Worte.

Spiele nicht auf der Strafie! (2). Geh auf die Spielwiese!

Schaue beim Uberqueren der Strafe zuerst links, dann rechts! (3).
Die nahere Gefahr kommt zuerst von links, die weitere von
rechts. Gehe quer {iber die StraBe, du wirst am schnellsten der
Gefahr entronnen sein. Wenn Gefahr droht, stehe mitten in
der StraBe mutig still. Die Autos fahren vorn und hinten an
dir vorbei.

. Gehe nicht direkt hinter einem Wagen iiber die StraBe! (4). Du

weillt nicht, ob hinter ihm eine Gefahr auftauchen wird.

. Hdnge dich an keinen Wagen! (5). Auf- und Abspringen sind

gefdhrlich. Hinter und neben dir lauern Gefahren.
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Warte auf dem Trottoir auf die Strafenbahn! (6). Auf der StraBe
warest du gefdhrdet.

Trottoirinseln (7). Wo solche sind, warte auf ihnen auf die
StraBenbahn! Uberquere die StraBe auf dem kiirzesten Wege!
Kommt die Gefahr von einer Seite oder von beiden Seiten?
(Ein- oder Zweibahn).

. Geh- und Stehverkehr (8). Steht ein Verkehrspolizist auf der

StraBenkreuzung, so hast du seinen Handzeichen zu gehorchen.
Seine ausgestreckten Arme deuten dir an, in welcher Richtung
du gehen darfst. Auch die Autos fahren in der gleichen Richtung.

Die Strafenecke (9). Bei jeder Ecke einer StraBenkreuzung
lauern dir von drei Seiten Gefahren. Darum sei beim Verlassen
derselben besonders aufmerksam!

Rechtwinkliges Uberqueren der Kreuzungen und Plitze (10). In
der StraBenkreuzung wimmelt es von Autos aus allen Rich-
tungen. Zeichne einige Fahrrichtungen ein! Gehe darum nicht
in schiefer Richtung iiber die StraBenkreuzung, sondern im
Winkel. Du muft aufs Mal weniger lang auf der Strafe gehen.
(Der Verkehrspolizist steht in der Mitte der StraBenkreuzung.
Die Autos miissen, wenn sie richtig abbiegen, um ihn herum
fahren.)

Winkzeichen. Der Autofahrer (Radler, Fuhrmann) zeigt dir
durch das Winkzeichen (ausgestreckte Hand oder Peitsche) die
Fahrrichtung an, in die er abbiegen will. Achte darauf!

Tafeln, die dich warnen wollen.

a) Strafienkreuzung: Hiite dich vor den vielen Autos, Velos,
Fuhrwerken, die hier kreuzen!

b) Strafenwindung: Die StraBe ist hier uniibersichtlich. Hiite
dich vor Uberraschungen!

¢) Eisenbahnkreuzung: Die Bahn iiberquert die StraBe. Viel-
leicht fehlt gar eine Barriere. Horst und siehst du das Wink-
zeichen vom barrierenlosen Bahniibergang ?

Beobachtungen. Beobachte von dem Schulhausplatze aus, ob
die Leute auf der StraBe richtig gehen! Ebenso deine Kame-
raden beim Heimwartsgehen!
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Verkehrsfilm. Kennst du den Unterrichtsfilm: ,,Verkehrsregeln
fiir unsere kleinen FuBgdnger”, der die typischen Verkehrs-
fehler der Kinder darstellt? In Schmalfilm zu beziehen bei
der SAFU; technischer Leiter Prof. Dr. E. Riist, Eidgendssische
Technische Hochschule, Ziirich. Verwende die kurzen Szenen
zu Aufsitzen!

Verkehrsbiichlein. Erklare die Bildchen, male sie aus!

Ubungen auf dem Turnplatz, auf der Strafle. Statt Autos Kame-
raden mit Velos. .

Die Briicken. (Skizze 16.)

Bache und Fliisse hindern den Verkehr. Je breiter, je tiefer, je

wilder der Fluf} ist, um so groBer ist das Hindernis. Erst nach und
nach lernten die Menschen dieses Hindernis mit festen Briicken
tiberwinden.

1.

Die Furt (1), ein briickenloser Ubergang. Kinder waten an un-
tiefen Stellen durch das Bachlein. HolzerstraBen fiihren oft noch
ohne Briicke quer durch den Waldbach. Vor 1000 Jahren fiihrten
oft noch LandstraBen durch die Fliisse. Sie suchten zur Durch-
querung die untiefste Stelle auf. Einen solchen briickenlosen
Ubergang nannte man Furt. Der Kaufmann muBte mit Rof8
und Wagen durch den FluB fahren. Bei Hochwasser war freilich
die Durchfahrt oft mehrere Tage gesperrt, der Verkehr gehemmt.
Der Handel stockte. Darum wurden die Furten durch Briicken
ersetzt.

Die Naturholz- oder Balkenbriicke (2). Wie wiirdest du auf die
einfachste Weise ein Bachlein {iberbriicken? Der Bauer legt
ein Brett iiber das Béchlein. Die Alpler und Holzer legen zwei
oder mehrere Baumstimme iiber den Bergbach und decken sie
mit kleinen Holzpriigeln zu, damit ein starker Holzboden ent-
steht. Ahnliche Naturholzbriicklein, oft mit zierlichen Geldndern,
errichten manchmal auch die Verschonerungsvereine in den
stiddtischen Waldungen. Gleiche Briicken fiihrten schon zum
Pfahlbau. Heute verwendet man gewohnlich statt der Holz-
balken Eisenbalken. Warum?

. Die gedeckte Briicke (3). Schwieriger war der Bau von Briicken

iiber tiefe und breite Fliisse. Nenne solche! Die ersten Briicken-
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bauer bauten darum ihre Briicken immer auf Untiefen. Beispiele!
Da diese aber oft stundenweit auseinanderlagen, waren die
wenigen um so wichtiger. — Die Briicke wurde auf Pfdhle ge-
stellt, die in die Untiefe eingerammt worden waren. Die gedeckte
Briicke sah von auBen wie ein holzernes Haus aus, hatte Winde,
Gucklocher und ein richtiges Dach. Name! Im Innern wurde
sie von vielen aufrechtstehenden und schiefen Balken gestiitzt.
Die Bretter des Holzbodens klapperten, wenn die schweren
Miillerfuhrwerke dariiber fuhren. Gewdhnlich wurde am Eingang
der Briicke ein Briickenzoll eingezogen. Dieser floB zum groBen
Teil in die Taschen des Briickenbesitzers, gewdhnlich eines
Ritters; zum kleinern Teil diente er dem Unterhalt der Briicke.
— Nenne gedeckte Briicken! Warum fiithren manche im Zick-
zack iiber den breiten FluB? (Luzern). Hast du schon in die
Briickenkapelle geschaut, die Bilder und Spriiche in den Giebel-
feldern studiert? Warum wurden viele heimelige Holzbriicken
abgebrochen?

Die steinerne Bogenbriicke (4). Wenn der FluB nicht breit ist,
geniigt ein einziger Bogen. Da man ihn nicht aus einem Stein
bauen kann, sondern viele Steine zu einem Bogen zusammen-
setzen muB, ist man gezwungen, zuerst einen holzernen Leer-
bogen zu zimmern (punktiert) und darauf die Steine zu setzen.
Erst wenn der letzte Stein eingesetzt und das Pflaster getrocknet
ist, hdlt der Bogen und das Geriist darf abgebrochen werden.

Die Pfeilerbriicke (5). Uber breite Fliisse muB man mehrere
Bogen bauen. Sie werden durch Pfeiler getragen. Kann man
den Pfeiler nicht auf den nackten Felsen setzen, so stellt man
ihn auf eingerammte Pfahle (Pfahlrost) oder auf eine harte
Betonplatte. Oft wird ein dreieckiger Mauerkeil vorgesetzt,
damit das Hochwasser den Briickenpfeiler nicht umreiBt. Solche
Bogenbriicken tragen die schwersten Lasten, Auto und Tram. —
Wie aber arbeitet man unter Wasser? Versuch: Senke ein
leeres Glas lotrecht in eine Schiissel voll Wasser! Auch nach dem
Hinausziehen ist es im Innern noch trocken. Das Wasser ist
nicht in das Glas eingedrungen. Versenkt man im Flusse statt
eines Glases einen groBen eisernen Kessel (Taucherglocke), so
konnen die Arbeiter unter ihm arbeiten, ohne ertrinken zu
miissen.



6. Strafenviadukt (6 a—b).

a) Ansichf. Der StraBenviadukt iiberspannt nicht nur den
Bach, sondern das ganze Tobel. Seine Pfeiler scheinen fast
zu schlank, aber der Viadukt ist sicher; er hat die Belastungs-
probe mit steinbeladenen Autos wohl iiberstanden. Das hohe
Holzgeriist, das zu seinem Aufbau notwendig war, konnte
abgebrochen werden. Mit Gruseln schauen die Leute bei den
Einweihungsfeierlichkeiten zum ersten Male in die grausige
Tiefe, auf die alte Briicke. Jetzt wird der Fuhrmann nicht
mehr auf der gewohnten gefdhrlichen Strafie ins Tobel hin-
unter und mit Vorspann auf der andern Seite hinauffahren.
Er kann Geld und Zeit sparen, indem er zu ebener Erde iiber
den Viadukt fahrt.

b) Plan. Forme aus Sand ein Tobel! Lege ein Holzkldotzlein als
gedeckte Briicke, einen MaBstab als Viadukt, ziehe die Stralen!
— Zeichne den Plan! (FluB, Tobelrand, Abhang schraffiert,
oben verdickt, gedeckte Briicke von Ufer zu Ufer, am Abhang
die gewundene ZufahrtsstraBe, Viadukt von Tobelrand zu
Tobelrand, ZufahrtsstraBe in gerader Fortsetzung des Via-
duktes). Gib noch beim Fluf die FluBrichtung mit einem
Pfeil an, zeichne Wellen!

1. Die Hdngebriicke (7). Sie {iberspannt ganze Tobel und breiteste
Fliisse. Sie ist billiger als eine Pfeilerbriicke, weil sie auf keinen
Pfeilern ruht, sondern an armsdicken Drahtseilen hangt. Damit
diese nicht nachgeben, sind sie links und rechts des Flusses an
einem starken Turm befestigt und im Boden an einem schweren
Betonblock verankert. Der holzerne Boden hdngt an vielen
Eisenstiben, die am Drahtseil befestigt sind. Altere Hinge-
briicken sind oft fiir die Lastautos gesperrt; diese sind zu schwer
und geben zu starke StoBe. Selbst wenn nur ein gewthnliches
Fuhrwerk iiber die Briicke fahrt, beginnt sie etwas zu schwingen.
Habe aber keine Angst, die Drahtseile werden regelmaBig gepriift.

8. Freizeitarbeit: Zeichne, schneide, baue Briicken!

Die AlpenstraBe. (Skizze 17.)

1. Was ich weif. Die Alpenstrafe fiihrt tiber die Alpen, von einem
Tal ins andere, von einem Kanton in den andern, von einem
Ort zum andern. (Bestimmte Beispiele! Die GotthardstraBe fiihrt
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iiber den Gotthard, vom ReuB- ins Tessintal, von Hospental
nach Airolo, vom Kanton Uri in den Kanton Tessin). Aber sie
fithrt nicht iiber den Gipfel, sondern sucht eine Vertiefung im
Gebirge auf, eine Einsattelung. Die beiden seitlichen Gipfel
sind das ganze Jahr mit Schnee bedeckt. Die Einsattelung muB
aber im Sommer schneefrei sein, also unter 2700 m liegen, sonst
ist sie fiir eine PaBstraBe wertlos. Je tiefer sie liegt, um so besser
ist es (wenig Steigung, wenig Zeit- und Kraftverlust, langer
schneefrei, fahrbar). Die meisten PaBhohen der Schweiz liegen
zwischen 2000 und 2400 m ii. M.

Am Sandtisch.

a) Berg und Bergtal. (Skizze 1-Vorderansicht, 2-Querschnitt.)
Forme eine hohe, breite Bergkette (Alpenwall), erhéhe einen
BergfuB, damit die beiden Bergfiie nicht gleich hoch liegen!
Driicke eine Einsattelung in den Bergwall ein, tiirme die
beiden seitlichen Gipfel noch hoher und steiler! Schabe
Kreide (Schnee) darauf! Die Schneegrenze liegt bei 2700 m.
Driicke die Einsattelung zu einem kurzen, ebenen Hochtal!
Lege ein kleines Seelein (blaues Papier) hinein! Es ndhrt sich
von den Schmelzwassern, die von der Schneegrenze kommen
(blaue Féden). Das Hochtal ist Wasserscheide. Darum
lauft ein Bergbach nach der linken, der andere nach der
rechten Talseite. Beide Bache streben auf dem kiirzesten
Wege ins Tal (dickerer blauer Faden). Sie haben sich ein
Tobel, eine Schlucht gegraben. Baue auf beiden Seiten mit
Kreidestiicklein das Bergdorfchen!

b) Die Papstrafie. Lege sie, wie die Bergbache, ebenfalls in
gerader Linie! Was sagst du dazu? (Die Strabe wiirde zu steil
hinauffiihren; Pferde und FuBginger wiirden iiberanstrengt;
die Autos kdmen nicht vorwidrts.) Man mul die AlpenstraBe
in Windungen, Kehren anlegen. Nur im Hochtal darf sie ge-
rade gefiihrt werden, da es eben liegt. Durch die vielen Kehren
wird die StraBe freilich ldnger. Die zuerst gerade gelegte
Schnur erweist sich zu kurz. — Die StraBe muf mehrmals
den Bach iiberqueren. Es sind Briicken notwendig. Lege sie!
(Eckige Kreidestiicklein mit aufgemalten Tintebogen.) Die
StraBe ist jetzt viel sanfter als vorher.



¢) Die Pafhohe. Menschen und Tiere sind freilich froh, wenn
sie nach den vielen Kehren die PaBhthe erreicht haben. Sie
ruhen im PaBwirtshaus, im Hospiz (Kreidestiicklein) aus.

d) Bepflanze die Gegend! Schabe hellgriine Kreide! (Alpweiden).
Setze am Bergfufl Tannenzweiglein (die letzten vereinzelten
Tannen des Hochwaldes)!

e) Verbauungen. Willst du noch die PaBstrale mit einem Gatter
(Bleistifte) gegen Steinschlag (Kiesel) schiitzen, die Lawine
durch Lawinenmauern (Kreidestiicklein) und Pfdhle (Blei-
stifte) festhalten, die StraBenrdnder durch Wehrsteine (runde
Kreidestiicklein) bezeichnen?

. Vorderansicht (1). Zeichne den im Sand geformten Pafiibergang
von vorn! Einsattelung, Schneeberge links und rechts, Schnee-
grenze punktiert, Schmelzbédchlein nach dem PaBsee, der ziem-
lich gerade Bergbach, das Dorf am FuBe des Berges, die gewun-
dene AlpenstraBe, die Briicke iiber den Bergbach, die Lawinen-
mauerchen am Abhang links oben, der Steinschlaggatter bei
der StraBenkehre rechts, ebenso die Wehrsteine, der gelockerte
Bergwald links unten.

. Querschnitt (2). Zeichne den Querschnitt des geformten PaB-
iiberganges! Die verschiedene Hohe der beiden Bergdorfer, die
beiden Abhdnge (punktiert), das kurze ebene Hochtal, den
dahinter liegenden Berg, die diinnen Schmelzbdchlein, den
kleinen PaBsee, das Bergtobel (ausgezogen), die gewundene lange
AlpenstraBe mit dem ebenen Stiick auf der PaBhohe, das PaR-
wirtshaus, die Bewaldung. — Zeige durch senkrechte Striche,
wieviel man von den Bergddrfern nach dem Sattel steigen muf
(Steighohe)!

. Ausrechnung von Steigungen. Beispiel Gotthard (abgerundete

Zahlen).

a) Die Gesamtsteigung (Gesamtgefélle). Hospental ca. 1400 m,
PaBhohe 2000 m, Gesamtsteigung 600 m. — Airolo 1100 m,
Gesamtsteigung 900 m.

b) Das Durchschnittsgefdlle der geraden Verbindung. (Schlechte
StraBe, Bach.) ReuBseite: Lange 7 km, Durchschnittsgefille:
600 m : 7 = 85 m. — Tessinseite: Lange 4 km, Durchschnitts-
gefdlle: 900 m : 4 = 225 m.
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¢) Durchschnittsgefdlle der krummen Verbindung. (Gute Alpen-
straBe.) ReuBseite: Liange 10 km, Durchschnittsgefille:
600 m : 10 = 60 m. — Tessinseite: Linge 14 km, Durch-
schnittsgefélle: 900 m : 14 = 64 m. — Wieviele 9%, sind dies ?
Merke dir: Die AlpenstraBen steigen gewohnlich ungefdhr
6—7 9%. Zeichne diese Steigung! (3).

. Die Planskizze der Alpenstrafe (4). Betrachte das Modell im
Sandkasten von oben! Links und rechts die beiden Schnee-
gipfel (punktiert). Zwischen den beiden Gipfeln das Pafseelein
(PaBhohe 2000 m). In ziemlich gerader Linie die beiden Berg-
biache, am Bergfu3 die beiden Bergdorfchen. In vielen Kriim-
mungen die BergstraBe, nur auf der PaBhohe gerade gezogen,
daneben das Hospiz. — Vergleiche mit dieser Planskizze einige
AlpenstraBen deiner Schweizerkarte! Abweichungen, Uberein-
stimmungen!!

. Die Kurvenkarte der Alpenstrafie (5).

a) Modelliere eine #hnliche wie die in Sand geformte Gegend
aus Lehm!

b) Schneide sie in Kurven!

¢) Zeichne das Pldnchen! — Ergebnisse: Rund um die beiden
kleinen Gipfelkurven liegen die Abhangkurven. Die beiden
Béche haben Tobel eingeschnitten (einspringende Kurven).
Zeige das kurze, ebene Hochtal der PaBhohe! (Kurvenlos,
zwischen den beiden hochsten Tobelkurven). Setze das See-
lein ein, die beiden Bergbdche, die Dorflein am FuBe des
Berges! Ziehe einige Kriimmungen der AlpenstraBe auf dem
Modell und nachher auf der Karte! Lasse sie immer von
einer Kurve zur andern steigen! Sie fallt nie auf eine untere
Kurve zuriick. (Fehlerquelle.) Auf der PaBhohe ist die
StraBe natiirlich gerade gestreckt. Zeichne noch das PaB-
wirtshaus ein!

d) Ausrechnung von Héhen auf der Kurvenkarte. Wenn ich dir
verrate, daBl das nordliche Bergdorfchen (Hospental) 1400 m
hoch liegt, und daB der Kurvenabstand 250 m betragt, kannst
du die Hohe des Hochtales, der ndchsten Bergspitzen und
des andern Bergdorfchens ausrechnen. Auch die Schnee-
grenze kannst du jetzt einzeichnen. (Zwischen 2500 und
2750 m.)



e) Kurvenrelief. Willst du noch nach deinem Kartchen (5) ein
Kurvenrelief sigen?

f) Querschnitt des Lehmmodells. Du kannst auch dein Lehm-
modell in der Richtung der AlpenstraBe durchschneiden und
die Steighthen einzeichnen.

Bauten an der Alpenstrafe. ' (Skizze 18.)

A. Warum ist die Anlage einer Alpenstrafe teuer?

L:

Briicken (1). Da sich die alte Strafe in vielen Kehren hinauf-
windet, iiberschreitet sie dutzendmale den Bergbach. Jedesmal
ist eine hohe Briicke notwendig, damit sie bei Hochwasser (zur
Zeit der Schneeschmelze, bei anhaltendem Fohnwetter, bei
starken Hochgewittern und lang andauernden Regen) von dem
wilden Bergbach nicht fortgeschwemmt wird. (Post, neue und
alte, zerstorte Briicke.)

. Felssprengungen (2). Manchmal muf die StraBe an steilen Felsen

(punktiert) hingefiihrt werden. Mit Pulver und Dynamit wird
ein Teil der Felswand weggesprengt, um Platz fiir die StraBe
zu schaffen.

. Stiitzmauern (3). Manchmal kommen Stiitzmauern billiger als

Sprengungen. Auf den urspriinglichen Abhang wird eine dicke
Mauer aufgesetzt.

Felsentunnels (4). In Schluchten treten manchmal die Felswédnde
so nahe zusammen, daB nur der Bach Platz hat. Durch solche
machtige Bergvorspriinge sprengt man Tunnels. Sie verbinden
Ober- und Unterland (Urnerloch).

. Natiirliche Felsenddcher (5). Diese kosten nichts. Der Fels bildet

ein Dach. Steine und Lawinen springen tiber die Strale.

. Steinschlaggatter (6). Meist aber fehlt das natiirliche Felsendach.

Darum muB man die StraBen durch starke Eisengatter vor
dem Steinschlag schiitzen.

. Bannwdlder und Mauern (7). Gegen Lawinen pflanzt man Bann-

wilder. Im AbriBgebiet baut man starke Mauern oder schligt
starke Pfahle ein, die mit Flechtwerk verbunden sind, so daf
die Schneemassen gar nicht ins Rutschen kommen konnen.
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9.

B.
L.
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Schutzddcher oder Strafiengalerien (8). Manchmal iiberqueren un-
scheinbare Béachlein die Strafe, die aus einem dden, steinbesidten
Bergtobel (Trichter) kommen. Bei starken Gewittern aber
schwellen sie zu gefidhrlichen Wild-, Schlammbachen oder Runsen
an (Name!). Damit die StraBe von dem Wildwasser nicht weg-
gerissen wird, fiihrt man sie durch ein festes Steinhaus (Galerie).
Der Wildbach stiirzt in einem Falle vom Dach. Noch liegt etwas
Lawinenschnee in der Ecke (punktiert).

Kehren und Wehrsteine (9). Am meisten wird die Alpenstrafe
durch die Kriimmungen verteuert. Dadurch wird sie viel ldnger.
In den Kriimmungen miissen die Autos langsam fahren, daB sie
nicht iiber die StraBe hinausschieBen. Wehrsteine und Mauerchen
warnen. (Durch die Offnungen der Mauer flieBt das Regenwasser
ab, kann auch Schutt geworfen werden.)

Die Pafhohe (10).

Wie sie heute aussieht. Die AlpenstraBe steigt von links und
rechts zum kurzen, ebenen Hochtal hinauf Der hochste Punkt
der PaBhohe ist mit einem Steinhaufen (Steinmannli) oder mit
einem Kreuz bezeichnet. Sie ist die Wasserscheide und oft auch
die Grenze zwischen zwei Kantonen. Siehe den Grenzstein!
Neben der StraBe steht das alte Hospiz mit Kirchlein und Klo-
sterchen. Auf der andern Seite das neue Gasthaus (neues Hospiz)
mit dem gerdumigen Anbau, der jetzt die Autos aufnimmt,
friiher die hohen Postkutschen und ihre Begleitwagen beherbergte.
In dem neuen Hospiz finden die miiden Wanderer und die Auto-
fahrer Speise und Trank, auch Betten zum Ubernachten. Was
hat sie hinaufgelockt? (Das blumige Hochtal, die weiBen Berg-
riesen, die kiihne Alpenstralle, die wilde Schlucht, die schéu-
menden Wasserfélle.) Neben der StraBe liegen die spiegelklaren
PaBseelein, die gegen den Sommer hin immer kleiner werden
und oft ganz verschwinden (Abnehmen des Schmelzwassers). In
ihrem eiskalten Wasser spiegeln sich Hauser und Berge. Ein
kithler Nachtwind treibt die Wanderer friih ins Hospiz; denn
die Einsattelung ist auch die WindstraBe (Pfeile).

Vom alten Hospiz. Friiher wurden die Berge nicht zum Ver-
gniigen aufgesucht. Nur Héndler, Krieger und Pilger wanderten
auf dem PabBiibergang. Man hatte Angst vor den Gefahren der
Berge. Die Strae war schlecht und steil, die wenigen Stiitz-



mauern waren oft baufallig, die hdlzernen Briicken unsicher,
Lawinen und Runsen noch unverbaut, keine Galerie schiitzte gegen
Steinschlag. Kein Gastwirt lieB sich dazu bewegen, da droben
in der Eindde der PaBhohe seine Herberge zu erstellen. Da
hielten es die Monche fiir ihre Pflicht, zwischen den gefahrlichen
Bergriesen ein Hospiz (Name verwandt mit Hospital, Zuflucht-
statte fiir Miide) zu bauen. Meistens war es ein Kirchlein mit
angebautem Klosterlein und Friedhof. Die Monche beherbergten
den Bergwanderer unentgeltlich, halfen den Bedrangten, suchten
mit groBen Hunden die Verungliickten aus dem Lawinenschnee
(groBer St. Bernhard, Bernhardiner Hunde), stdrkten sie mit
Speise und Trank, die der Hund am Halse im FaBlein mit sich
trug. Erzdhle etwas von den Taten der Bernhardiner Hunde!
(Barri!). Siehe Begriffe I, Blatt 64!

C. Wer zahlt die Alpenstrafen? Die Berggemeinden sind arm,

ebenso die Gebirgskantone. (Welche? Warum?) Sie konnen
nicht die ganze StraBe bezahlen. Der Bund, die Eidgenossen-
schaft, alle Kantone miissen helfen. Die Alpenstralen wer-
den ja auch von allen Schweizern beniitzt, da sie wichtige
Alpeniibergédnge sind. Einer fiir alle, alle fiir einen!

Handarbeit: Schneide Bilder dieser Bauten aus!

Der Verkehr auf der AlpenstraBe. (Skizze 19.)

1.

Der Saumweg (1). Die &ltesten Bergiibergdnge waren schmale,
steile, schlechte Saumwege. Sie klebten oft als schmaler Saum
(Name!) an der schroffen Felswand, unter ihnen toste in der
tiefen Schlucht der Bergbach. In der Hohe kreiste der Adler.
Steinschlag, Lawinen und Bergbdche bedrohten den einsamen
Wanderer. Er war gliicklich, wenn er auf dem steilen Bergpfade
endlich die PaBhohe erreicht hatte. Die Menschen gingen nur
gezwungen iiber die Berge. (Keine Vergnligungsreisen.)

Die Romerstrafien (2). Die Romer bauten die wichtigsten Alpen-
iibergdnge zu StraBen aus; denn Helvetien (Schweiz) gehorte
damals dem romischen Reiche. Romische Kaufleute und Sol-
daten zogen iiber diese ersten AlpenstraBen (Kampf mit den
Alemannen). Die StraBe bekam ein festes Steinbett, das an
manchen Orten heute noch zu sehen ist. Auch zog nun die
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StraBe in Windungen. An Stelle der heutigen Kilometersteine
standen sdulenférmige Meilensteine (Juliersdule!). Der Gang
iiber die Alpen blieb aber immer noch ein Wagnis (unverbaute
Bergbiche, kein Lawinen- noch Steinschutz). Nach gliicklich
vollendeter Reise hdngte darum der Romer ein Dankestéfelchen
(in der Skizze rechts oben) in den Tempel.

. Die Alpenstrafe im Mittelalter (3) (Burgen- und Klosterzeit).

Der Verkehr iiber die Berge wird lebhafter. Monche ziehen nach
Rom, Soéldner nach Italien, Schweizer Viehhadndler treiben ihre
Herden auf die italienischen Markte, verkaufen Butter und Kase.
Italienische Kaufleute bringen Seide und Siidfriichte. Aber es
ist kein frohes Wandern. Immer noch sind die Naturgewalten
ungebandigt. Wegelagerer lauern auf Beute. Darum laBt der
Kaufmann seinen Warenzug von Bewaffneten (Reisigen — reisen,
Reiser — SpieBe) begleiten. An schmalen Stellen miissen die
Waren von den Wagen auf die leicht gebauten, schwindelfreien
Maultiere geladen werden. Der Reiche 148t sich in der Sénfte
iiber die Berge tragen.

Die Zeit der Postkutsche (4 a—b).

a) Im Sommer. Noch vor 60 Jahren wurden alle Waren iiber
den Berg geschleppt (keine Tunnels). Wagen rollten hinter
Wagen und brachten den Bergbewohnern, insbesondere den
Schenkwirten, Wagnern, Schmieden, Fuhrhaltern reichen
Verdienst. (Warum?) Wer es von den Reisenden vermochte,
benutzte die Post, die vier- und sechsspannig gefiihrt werden
muBte. (Koller: Gotthardpost.) Hochbeladen mit Gepéck
fuhr die Postkutsche die engen, gefahrlichen Kehren hinunter.
Bei Regenwetter und Nebel war es eine trostlose und nicht
ungefdhrliche Fahrt. Bei schonem Wetter aber wurde die
wacklige Fahrt durch den Anblick der schonen Alpenwelt
entschadigt.

b) Im Winter. Ungemiitlicher war es im Winter. Trotz der Woll-
decken fror man in den Schlitten und beobachtete oft kaum
die Wunder des Winterschnees (weiche Formen, Schnee-
wehen, Leuchten des Schnees, vereiste Wasserfélle, goldene
Hohensonne). Bei Neuschnee war die StraBe oft tagelang
unbefahrbar. Am gefdhrlichsten aber war sie zur Zeit des
Fohnes (Lawinengefahr).



5. Die Wirkung des Alpentunnels (5). Mit der Eroffnung des Alpen-
tunnels ging der Fuhrwerk- und FuBgéngerverkehr iiber die
Alpenstraen plotzlich stark zuriick. Menschen und Giiter be-
nutzten die Eisenbahn. Die enge, wackelige Pferdepost wurde
leerer und leerer.

6. Das Erwachen des Touristenverkehrs (6). Die Eisenbahnen brachten
viele Leute in die Berge, und allméahlich erwachte in den Menschen
die Freude an dieser wildschonen Natur. Frohe Bergwanderer,
mit Rucksack und Bergstock versehen, wanderten die breite,
leere Alpenstrafe dahin.

7. Privat- und Postauto (7). Heute sind die Alpenstrallenwande-
rungen wieder weniger beliebt. Der Wanderer schimpit iiber die
Autos, die ihn fortwdhrend in eine Staubwolke hiillen. Die
meisten Leute lassen sich darum heute mit dem Postauto, das
die Postkutsche verdréngt hat, iiber die Berge fiihren. Vorteile
des Postautos: Raschere, ruhigere, sicherere Fahrt, haufigere
Fahrgelegenheit, genaue Innehaltung der Fahrzeiten, befordert
gleichzeitig 20 bis 30 Personen, freie Aussicht aus dem offenen
und dem geschlossenen Wagen, Windschutzscheiben, Rolldach
gegen den Regen, bequeme gepolsterte Stiihle. Postsachen und
Reisekorbe konnen im Anhdnger mitgefiihrt werden.

8. Der Flieger (8). Schon schweben die ersten Flieger iiber die
Alpen, die im regelmdBigen Flugverkehr die Reisenden in gerader
Linie {iber die Alpen tragen.

Ubungen:

a) Stelle eine Reiseroute iiber verschiedene AlpenstraBen zu-
sammen! Schneide Reiserouten der Autounternehmungen aus
den Tagesbldattern! Suche diese Reiserouten auf den Karten
auf!

b) Suche im Fahrplan Postautokurse auf! Mache eine Rund-
reise mit Eisenbahn und Postauto! Lasse dir geniigend Zeit,
um an den schonsten Stellen Aufenthalte machen zu kénnen.

4 49



Eisenbahnen

Der Bahnhof. (Skizze 20.)

A. Beobachtungsgang.
1. Unser Bahnhof.
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a)

b)

c)

d)

f)

Lage. Wo liegt er? Hat er eine vorteilhafte Lage? Warum?
Wie weit ist der Weg zu ihm?

Am Schalter. Beobachtungen beim Lésen des Billetts. Was
steht alles auf dem Billett?

Im Warteraum. Seine Einrichtungen im Gegensatz zu einem
Wohnzimmer. Verschiedene Leute im Wartesaal (Arbeiter
mit Kesselchen, Geschaftsreisende, Schiiler, frohe Reisende).
Suche unsern Fahrplan (Schutzscheibe)!

Unter dem Vordach (Perron). Betreten der Geleise verboten.
Wieviele sind ? Das Stellwerk (Griffe zum Stellen der Weichen,
Kurbeln zum Stellen der Einfahrtssignale, dariiber der Plan

der Geleiseanlage).

Ein Zug ldutet an. Glocke links und rechts des Bahnhofes.
Der Bahnhofvorstand kommt aus dem Bureau, stellt die
Weiche, das Einfahrtssignal.

Ein Zug ist eingefahren. Befehle des Schaffners (Konduk-
teurs): Zuerst aussteigen lassen! Hinten, vorn einsteigen! Der
Bahnhofvorstand gibt mit der ,,Kelle“ das Zeichen zur Ab-
fahrt. Die Schaffner schlieBen die Wagentiiren. Ein Jiingling
hastet noch von einem Wagen zum andern (Gefahr).

Beim Giiterschuppen.

a)

Auf der Geleiseseite. Ein Giiterwagen steht vor der Rampe.
Eben sind Kisten und Fésser ausgeladen worden. Da die
Rampe gleich hoch ist wie der Wagen, konnte man die Kisten
nur umkippen, die Fédsser hinausrollen. Jetzt stehen sie im
Giiterschuppen. Von der Bahnhofseite her fiihrt eine Treppe
auf die Rampe, von der andern Seite eine Auffahrt fiir Wagen,
die verladen werden sollen. Ein Kran steht zum Ein- und
Ausladen bereit.



b) Auf der Straflenseite. Ein Auto fahrt vor die Rampe. Ein

Bahnbeamter schiebt die grofe Tiire zuriick. Der Chauffeur

weist einen Frachtschein vor. Die Midnner verschwinden im

Schuppen. Bald darauf rollen sie ein FéBchen heraus, laden
es auf, und der Chauffeur fahrt ab.

Andere Beobachtungen. Ein Pferd wird ausgeladen. Ein Wagen
Kohle wird geleert, ein Wagen mit Apfeln gefiillt. — Zeichne
auch einen Querschnitt des Giiterschuppens! (Flaches Ge-
baude, Rampe vorn und hinten, Zug auf der einen, Auto auf
der andern Seite, Waren im Schuppen.)

3. Die Bahnhofanlage. Ubersicht von einem geeigneten Ort (Passe-

a)

b)

relle, Abhang).

Ansicht (1). In der Mitte das Bahnhofgebdude mit Vordach,
iiber demselben die Wohnung des Stationsvorstandes, unter
demselben in der Mitte das Bureau des Stationsvorstandes,
davor das Stellwerk, auf beiden Seiten die Wartesile, zu
duBerst die Glocken. — Links der Giiterschuppen mit Rampe,
groBem Kran und groBer Tiire, Treppe und Auffahrt, dahinter
anfahrendes Lastauto. — Rechts der Bahnhofbrunnen, der
Abort. Vor dem Bahnhof die Geleise.

Plan (2). Zeichne die Gebdude (Bahnhof, Giiterschuppen,
Abort, Brunnen), die beiden durchgehenden Geleise und das
Giitergeleise (Stumpen- oder Rangiergeleise)! Zeichne Weichen
ein! Vergleiche die Skizze mit dem Plan iiber dem Stellwerk
und mit dem Ortsplan!

4. Der Personenzug (3).

a)

b)

Die Lokomotive. Sie muf den Zug ziehen. Wie das Tram
wird sie von elektrischer Kraft getrieben (Biigel, Drihte von
einem Leitungsmast zum andern. Aufschrift: Nicht beriihren!
Verunstaltung der Gegend). Friiher Dampfbetrieb. Vorteile
des elektrischen Betriebes: Keine Kohle vom Ausland, Elek-
trizitat im Inland, raschere Fahrt, kein Rauch, saubere Wagen
und Bahnhofe, rauchlose Tunnel, elektrische Beleuchtung.
Die unschénen Kohlenschuppen und Kohlenberge in den Vor-
bahnhofen der Stadt verschwinden.

Der Postwagen. Mit Posthorn und Schweizerwappen. Unser
Brieftrager holt den Postsack, bringt die Briefe und Pakete
aus dem Dorf.
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¢) Der Gepdckwagen. Aufladen der Milchkannen, Kinderwagen,
Kisten und Kaorbe.

d) Personenwagen. Worauf sieht man beim Einsteigen? (Linien-
tafelchen, Wagenklasse, Raucher oder Nichtraucher.) Warum
fahre ich in der ersten, zweiten, dritten Klasse? Ziehst du
einen Zwei- oder Vierachserwagen vor?

e) Verbindung der Wagen. Beobachte die Puffer (Name) zwi-
schen den Wagen, die Haken und Ringe, den Heizungs-
schlauch!

f) Hurra, wir fahren! Gliicklich am Fenster. Gebote, Verbote
und Anstandsregeln: Lehne nicht zum Fenster hinaus! Wirf
kein Papier auf den Boden! Stelle dich nicht auf die Banke!
Gehe im fahrenden Zug nicht von Wagen zu Wagen! Versorge
dein Gepidck auf dem Gestell! Wirf kein Glas oder andere
feste Gegenstdnde zum Fenster hinaus! — Die Notbremse.
Warum eine S.B.B.-Zeitschrift? Unanstindige Fahrgéste. —
Der Schaffner kommt. — Steige nicht zu frith aus. Warum?

5. Der Giiterzug (4). Er enthilt nur Giiterwagen. Was schleppt er
alles mit? — Zeichnung: Rangierlokomotive (Name! Nur auf
Bahnhofen mit groBem Giiterverkehr, kein Biigel, eigene Elek-
trizitdt; fiir die Strecke groBere Maschinen mit Biigeln). Ge-
schlossener Giiterwagen fiir Kisten, Korbe, Fisser. Offener
Wagen mit Aufstellbalken fiir Langholz. Benzinwagen. Giiter-
wagen mit Mobelwagen. — Gewicht eines Giiterzuges: Gewicht
der Lokomotive:.110 t, eines Wagens: 21 t (Leergewicht des
Wagens: 9 t, Ladung: 12 t), Gewicht der 30 Wagen: 630 t, des
ganzen Zuges: 740 t. '

B. Aus Vergangenheit und Gegenwart.

1. Die erste Eisenbahn (5). Vor ca. hundert Jahren. Ihr komisches
Aussehen (hohes Kamin, Kohlenwagen). — Wird man auf der
Fahrt krank werden? Wird die Bahn das Getreide anziinden?
Wird sie dem Fuhrmann den Verdienst wegnehmen?

2. Kampf zwischen Eisenbahn und Auto (6). Vorteile und Nachteile
der Eisenbahn. Sie kann viele Personen und Waren auf einmal
mitnehmen. Aber sie ist an die Schienen und an einen bestimmten
Fahrplan gebunden. Viele Dorfer beriihrt sie nicht (Beispiele).
Warum? — Auch fiihrt sie die Waren nur von Bahnhof zu Bahn-
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hof, nicht aber von der Fabrik (F) zum Geschéftshaus (G). Die
Waren miissen darum bei der Beforderung mit der Bahn dreimal
umgeladen werden. Erste Fahrt mit dem Wagen von der Fabrik
zur nachsten Station (punktiert). Zweite Fahrt mit der Eisen-
bahn nach dem Ort des Kaufers (stark ausgezogen). Dritte
Fahrt mit dem Wagen vom Bahnhof zum Geschiftshaus (punk-
tiert). Das Auto dagegen fdhrt von der Fabrik direkt zum Ge-
schaft (leicht ausgezogen).

Freizeitarbeit: Modellierbogen des ziircherischen Lehrervereins: Dorf-
bahnhof. Bastle fiir deinen kleinen Bruder einen Giiterzug aus
Korken (Olwagen), Brettchen (Boden), Holzknopfen (Rédern)
und Haarnadeln (Kuppelung)!

Die Bahnstrecke. (Skizze 21.)

1. Geleise und Wagen (1). Der Zug fahrt auf einem Geleise. Warum?
Zwei Schienen gehoren zu einem Geleise. Gewdhnlicher Abstand
oder Normalspur: 1435 mm; ,schmaler Abstand oder Schmal-
spur: 1000 mm. Die Schienen haben ungefidhr die Form eines
doppelten T. Sie liegen auf, nicht in der Erde. (Tram!) Man
muf die Beine heben, daB man nicht dariiber stolpert. Die
Bahngeleise haben im Gegensatz zu den Tramgeleisen keine
Rinne. Damit die Rader nicht herunterfallen, werden sie auf
der Innenseite durch vorstehende Réander gefiihrt. Wiirden diese
fehlen oder abbrechen, miiBte der Zug entgleisen. Der Loko-
motivfithrer mufl den Zug nicht lenken, sondern nur seine
Schnelligkeit regeln. — Damit die Geleise nicht in die Erde ein-
sinken, noch sich seitlich verschieben, sind sie auf hdlzernen oder
eisernen Schwellen festgeschraubt. Diese ruhen auf einem Stein-
bett, das mit Kies bestreut ist. Da sich der Kies infolge der
Réderschldge lockert, miissen von Zeit zu Zeit die Gramper den
Kies unter die Schwellen schlagen. — Neben dem Geleise stehen
die Masten. An ihren Quertrdgern ist der elektrische Draht
aufgehdngt (in der Skizze nur als Punkt sichtbar). — Ergdnze
den Wagen! (Kasten, Treppe, Tiire, Gelander, Puffer, Haken,
Heizschlduche.)

2. Weiche mit Handbedienung (2, 3). Siehe die Weiche beim Giiter-
schuppen! Bei Abzweigungen miissen die Schienen richtig ge-
stellt werden. Die duBern Schienen sind ununterbrochen, fort-
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laufend, fest, die beiden innern Schienen dagegen unterbrochen,
verstellbar. Sie weichen, wenn man den Hebel verandert (Name).

a) Fahrt geradeaus (2). Zieht der Weichenwirter den Hebel an
sich, so werden die beiden innern Schienen von ihm weg-
gestoBen. Die nédhere innere Schiene riickt von der ersten
durchlaufenden Schiene weg, die entferntere innere Schiene
jedoch wird an die zweite durchlaufende Schiene gedriickt.
Setze ein Réderpaar auf die Schiene (Rand innen)! Die ge-
rade Durchfahrt ist offen, die Fahrt auf das Nebengeleise da-
gegen gesperrt.

b) Fahrt ins andere Geleise (3). Der Weichenwirter hat den Hebel
gegen die Schienen gestoBen. Die beiden innern Schienen
sind gegen ihn geriickt. Der Zug fdhrt ins andere Geleise.

Das Einfahrtssignal (4). Es steht vor dem Bahnhof. Ist es hoch-
gezogen, so darf der Zug einfahren. Liegt es aber, so mul} er
warten. Grund: Vielleicht gehen im Bahnhof Leute {iber das
Geleise, um in einen Zug einzusteigen. Vielleicht versperrt ein
langer Giiterzug das Geleise. — Hast du das Zittern der Stell-
drihte, die vom Bahnhof zum Signal gehen, schon bemerkt?
Dreht der Stationsvorstand die Kurbel am Stellwerk, so geht
der Arm der Scheibe hinauf.

Die Bahnlinie (5—8). Beobachtungen im Freien. Die Bahnlinie
wird maoglichst eben gefiihrt. Grund? Bei geringen Boden-
senkungen macht man Damme, bei geringen Bodenerhebungen
schiefe oder senkrechte Einschnitte. (Vergleiche StraBe Blatt 11.)
Bei groBeren Erhebungen, Bergen, Bergabhdngen und Berg-
vorspriingen baut man Tunnels. (Warum sind sie gemauert?
Warum gewdlbt? Woher riihrt die schwarze Farbung?)

Forme die nachfolgenden drei Erscheinungen mit Sand, er-
mittle den Querschnitt, indem du einen Karton quer durch die
Sandform hinunterst6ft und mit dem Bleistift auf dem Karton
der Sandform nachfahrst! — Zeichne den Plan, indem du die
Sandform von oben betrachtest! Zeigt der Ortsplan die Plan-
geleise nicht als Doppellinien und die Dadmme nicht mit Schraffen,
so sollen die Pldanchen diesbeziiglich vereinfacht werden.

a) Damm (5). Im Sandkasten: Erhohe den Damm! Verwende
Lineale als Schienen! Unterscheide Fahrbahn, Boschung,



b)

d)

Tiefe! Schraffiere die Boschung mit dem Finger! (Schlitten-
geleise.) — Querschnitt: Unterscheide wieder die drei Teile:
Fahrbahn, Boschung, Tiefe! Vergil die beiden durchschnit-
tenen Geleise nicht! — Plan: Zeichne ihn iiber den gezeich-
neten Querschnitt! Man sieht die Fahrbahn als breiten Strei-
fen, die beiden daneben liegenden Bodschungen als schmale
Streifen. VergiB in der Fahrbahn die beiden Schienen und
in der Boschung die Schraffen nicht! Merke dir: Die Schraffen
werden immer auf der hoheren Seite verdickt, also beim
Damm auf der Geleiseseite!

Schiefer Einschnitt (6). Im Sandkasten: Vertiefe den Einschnitt!
Unterscheide Fahrbahn, Boschung, Hoéhe! Schraffiere die
Boschung! Querschnitt! — Plan: Gleicher Plan wie beim
Damm, aber die Schraffen sind auBen verdickt (hohere Seite).

Senkrechter Einschnitt (7). Im Sandkasten: Mauer aus liegenden
Federschachteln oder aus aufeinander liegenden Linealen.
Teile: Fahrbahn, Mauer, Tiefe. — Querschnitt: Vergleiche
ihn mit dem schiefen Einschnitt! — Plan: Von der Mauer am
Rande der Fahrbahn sieht man nur die Mauerkante (gerade
Linie).

Eisenbahntunnel (8). Im Sandkasten: Nimm als Tunnel-
eingdnge zwei Brettchen! Vor dem Tunneleingang muf die
Erde ausgehoben werden! Mache auf der einen Tunnelseite
einen schiefen und auf der andern einen senkrechten Ein-
schnitt! (Beim schiefen Einschnitt gibt es viel Aushub. Die
Stiitzmauern verteuern aber den senkrechten schmélern Ein-
schnitt.) — Querschnitte: In der Skizze 8 ist oben der senk-
rechte, unten der schiefe Einschnitt vor dem Tunnel an-
gegeben. (Die punktierte Linie zeigt den Tunnel an einem
Abhang, die ausgezogene Linie den Tunnel durch einen Berg.)
— Plan: Eisenbahnlinie vom Tunneleingang zum Tunnel-
ausgang unsichtbar. Wische die unsichtbaren Linien teilweise
durch, bezeichne die Tunneleingdnge mit Querstrichen! Der
schiefe Einschnitt 6ffnet sich vor dem Tunneleingang wie ein
Trichter. Wie liegen die Schraffen? Wo sind sie verdickt?
Der senkrechte Einschnitt ist iiberall gleich schmal und links
und rechts von Stiitzmauern begleitet.
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5. Kreuzungen (9—12).

a) Bahniibergang (9). Bahniibergédnge sind gefahrlich. Der rasche,
schwere Zug kann nicht sofort anhalten. Darum werden die
Bahniibergdnge vorsichtshalber mit Barrieren geschlossen. Die
nidheren werden vom Bahnhof aus bedient (kein Bahnwérter-
hduschen), die entfernteren von dem Bahnwirter geschlossen.
Wie macht er es? (Kurbel neben dem Bahnwirterhduschen.
Vergleiche Blatt 22, Skizze 5!) Offne nie eine geschlossene
Barriere! Du wiirdest dich und andere Leute gefdhrden. —
Flurwege fiithren manchmal iiber unbewachte, barrierenlose
Bahniibergdnge. Was steht auf der Warnungstafel? Schaue
nach links und nach rechts, bevor du die Bahngeleise iiber-
schreitest! An manchen Orten warnen dich auch Glocken-
und Lichtzeichen. — Plan: Die Linien sind durchgezogen.

b) Bahniiberfiihrung (10). Im Sandkasten: Die Bahn fahrt auf
einem Damm (schraffiert), {iber der StraBe auf einer Briicke
(Karton). — Plan: StraBe in der Kreuzung durchgewischt,
nicht sichtbar. Damm beim Geleise dick schraffiert.

¢) Bahnunterfiihrung (11). Im Sandkasten: Die Bahn fahrt in
einer Vertiefung. — Plan: Bahn durch StraBe verdeckt, Ein-
schnitt auBen dick schraffiert.

d) Bachbriicke (12). Im Sandkasten: Die Bahn fihrt iiber den
Bach. — Plan: Der Bach ist durch die Bahn verdeckt.

6. Ortsplan. Suche alle diese Erscheinungen auf dem Ortsplane auf!

Die Bahnanlage der Stadt. (Skizze 22,)

1. Die Bahnhife der Stadf (1, Beispiel Ziirich). Eine GroBstadt hat
viele Bahnhofe. Zihle sie auf! Der groBte ist der Hauptbahnhof.
Er liegt gewohnlich ungefdahr in der Mitte der Stadt, in der Alt-
stadt oder in deren Nadhe. Die andern Bahnhofe liegen in den
AuBenquartieren. Merke dir ihre Lage durch Punkte! Zeichne
die verschiedenen Eisenbahnlinien ein! Wohin fiihren sie?

2. Verschiedene Arten von Bahnhifen (2—4).

a) Der Sackbahnhof (2). Der Hauptbahnhof ist oft ein Kopf-
oder Sackbahnhof (Name). Die Ziige miissen auf dem gleichen
Geleise ein- und ausfahren. (Vergleiche mit einer Sackgasse

56



und ihren Fahrzeugen!) Viele Geleise liegen nebeneinander.
Sie fithren nach den Vorbahnhofen in den verschiedenen
AuBenquartieren und weiter aufs Land. Zwischen den Ge-
leisen liegen die Bahnsteige (Perrons). Sie sind von der Halle
{iberdacht (Schutz der Reisenden gegen Sonnenbrand und
Regenschauer). Im Hintergrund erhebt sich die hohe Schalter-
halle mit ihren Restaurants, Gepédckabgabestellen und Ver-
kaufsladen. — Vorteile des Kopfbahnhofes: Der Reisende
kann vom Billettschalter direkt auf den Perron gehen. Weg-
fall der zeitraubenden Unterfiihrungen. Nachteile: Die Ziige
fahren auf dem gleichen Geleise ein und aus. Die Geleise sind
darum lange gesperrt. Viele Weichen erhohen die Unfall-
gefahr. — Zeichne ein einfaches Planchen des Kopfbahnhofes!
(Gebdude, Perron, Geleise.)

b) Der Durchgangsbahnhof (3). In den AuBenquartieren liegen
die Vorbahnhofe. Es sind Durchgangsbahnhofe wie die
meisten Bahnhofe in den Dorfern, aber gréBer und haben
viele Geleise. Alle Ziige fahren durch, das Ziel ist der Haupt-
bahnhof. Oft stehen die Bahnhofe in einem Einschnitt. Die
Hénge sind durch senkrechte Mauern gestiitzt. Links und
rechts verschwindet die Bahnlinie in Tunnels. — Plianchen! —
Ergidnzungen: Da immer Ziige ankommen und abfahren, ist das
Uberschreiten der Geleise verboten. Unterfiihrungen sind not-
wendig. Eine Treppe fiihrt in die Tiefe, ein Gang unter dem Ge-
leise durch, eine zweite Treppe zu den Warteinseln oder Perrons.
Uberfiihrungen fiihren die Leute, die auf der andern Seite des
Bahnhofes wohnen, zum Bahnhof hiniiber. Willst du den
Querschnitt einer solchen Bahnhofanlage zeichnen?

¢) Der Reiterbahnhof (4). Er ist auch ein Durchgangsbahnhof.
Er steht aber quer und iiber den Geleisen, oft vor einem
Tunneleingang. Die Bahnlinie liegt in einem Einschnitt. Die
Ziige fahren unter dem Bahnhof durch. Treppen fiihren von
der Bahnhofhalle zu den Bahnsteigen. — Plidnchen! (Wie wire
ein schiefer Einschnitt?)

d) Eintragungen auf Plan 1. Trage auf Grund dieser Erkennt-
nisse auf einfachste Art die verschiedenen Bahnhofe ein!

3. Bahnkreuzungen.
a) Die Bahn kreuzt die Strafe (5). Es hat nur wenige Barrieren
auf Stadtgebiet. Der Fahr- und Personenverkehr wiirde stetig
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gehemmt. Ungliicksfdlle wéren fast nicht zu vermeiden. Die
Bahn muB darum in Tunnels verlegt werden oder in Ein-
schnitten oder auf Dammen (Viadukt) fahren. — Pladnchen:
Bahn und StraBe kreuzen sich.

b) Bahn iiber der Strafie (6). Die Bahn fidhrt auf einem Damm
und iiberquert die StraBe auf einer Eisenbahnbriicke. — Plan:
Die Schraffen sind bei der Eisenbahnlinie dicker.

¢) Bahn unter der Straffe (7). Die Bahn fdhrt in einem Ein-
schnitt. — Plan: Die Schraffen sind bei der Eisenbahnlinie
diinner.

d) Bahn iber Fluf (8). Die Eisenbahnbriicke geht von einem
FluBufer zum andern. — Plan: Der FluB ist durch die Eisen-
bahnbriicke zugedeckt. — Uber den das ganze Tobel iiber-
spannenden Viadukt siehe Blatt 16, Skizze 6!

e) Die Bahn auf dem Viadukt (9). Sie fahrt auf einer langen
hohen Eisenbahnbriicke iiber tiefere Eisenbahnlinien, Strafen
und Fliisse. — Plan: Der Viadukt deckt die darunter liegende
Eisenbahn, die Strafe und den Fluf.

f) Bahn unter der Erde (10). In der Stadt fihrt die Bahn an
den meisten Orten unter der Erde, in Tunnels. Auf diese
Art stort sie den Verkehr der StraBe nicht, nimmt mit ihren
Geleisen keine Baupldtze weg, fahrt unter Hiigeln, sogar
Fliissen, StraBen und Hédusern hindurch. — Plan; Tunnel mit
den beiden Eingédngen, dem FluB in der Mitte und einigen
Héausern auf dem Tunnel.

g) Ubertragungen auf Plan 1. Zeichne auf Plan 1 Tunnels durch
Durchwischen der Linie, Bahniibergédnge auf ebener Erde,
Bahn auf Damm {iber der StraBe, Strafie iiber einem Bahn-
einschnitt, Bahn iiber dem FluB, Bahn auf Viadukt iiber
Bahn, Strafe, FluB!

4. Vom Leben und Treiben im Hauptbahnhof. Personliche Erleb-
nisse. Vergleiche mit einem Dorfbahnhof! — Ich will einsteigen.
(Tafeln mit der Ein- und Abfahrt der Ziige, Angabe der Perrons,
Stelluhr. Auf dem Perron: Gepacktréger, Fremde, kleine elek-
trische Postwagen.) — Blick von einem Bahniibergang auf die
Bahnhofanlage. Der Rangier-, der Giiterbahnhof.

Handarbeit: Ergidnze und bemale einen vervielfdltigten Plan der
Eisenbahnlinien der Stadt!
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Fahrplan und Eisenbahnnetz. (Skizze 23.)
A. Einfiihrung in das Fahrplanlesen. Entwicklung an der Wand-

1.

tafel. Der Lehrer geht von seinem Orte aus (z. B. Uetikon).

Fahrrichtung talaufwirts. Wer weill auswendig, wann ein Zug
in unserm Bahnhof ankommt? Von welcher Nachbarstation
kommt er? Wie lange hatte er ungefahr zu fahren? Wann wird
er also im untern Nachbardorfe abgefahren sein? Wohin wird
er von uns aus fahren? Hat er gleich lang wie vorher? Warum
weniger? Wann kommt er im obern Nachbardorfe an? — Bilde
weitere Beispiele mit Ziigen, die aufwérts fahren! — Trenne die
verschiedenen Ziige durch lotrechte Striche! In der ersten Reihe
stehen die Abfahrten des ersten, in der zweiten die Abfahrten
des zweiten aufwdrts fahrenden Zuges. Gib die Fahrrichtung
durch einen Pfeil vor der Station an! — Der Zug kommt noch
weiter her und geht noch weiter. Die Strecke heift darum nach
der End- und der Anfangstation (und der wichtigsten Station
in der Mitte) Ziirich-Meilen-Rapperswil. Ergebnis:

Ziirich — Meilen — Rapperswil

¥ Zirich . . . . 12.03 13.10
Meilen . . . . 12.40 13.57
Uetikon . . . . 12.44 14.02
Miannedorf . . . 12.47 14.07

v } y

v Rapperswil . | 13.06 14.25

b) Fahrrichtung talabwdrts. Ahnliche Entwicklung wie oben.
Orte in umgekehrter Reihenfolge, ebenso Linienbezeichnung.

Rapperswil — Meilen — Ziirich

¥ Rapperswil . . 12.54 13.08
v Y
Minnedorf . . . 13.13 13.27
Uetikon . . . . 13.16 13.30
Meilen . . . . 13.20 13.34
v ¥ y
vy Ziirich . . . . 13.54 14.02
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¢) Andere Schreibweise (bei Kleinbahnen und Schiffen). Stationen
in der Mitte. Auf der linken Seite fahren die Ziige tal-
aufwarts, auf der rechten talabwirts. (Siehe Pfeilrichtung!)
Verwechsle die beiden Seiten nicht! Ein untriigliches Zeichen:
Die Zahlen der Abfahrtszeiten werden in der Fahrrichtung
immer grofer.

Ziirich — Meilen — Rapperswil — Meilen - Ziirich

12.03 13.10 ¥ Ziirich .... 4 13.54 14.02
2 ¥ |

12.40 13.57 Meilen . ... 13.20 13.34

12.44 14.02 Uetikon .. 13.16 13.30

12.47 14.07 Méannedorf . 13.13 13.27
y 4 | 4 A

13.06 14.25 vy Rapperswil. g 12.54 13.08

Diese Lesart kann sehr gut auch an einer einfachen Planskizze
der Eisenbahnlinie erklart werden. Man schreibe die Anfangs-
buchstaben der Eisenbahnstationen auf die rote Eisenbahn-
linie und setze auf die linke Seite die Zeiten des talaufwirts
fahrenden Zuges, auf die rechte Seite diejenigen des tal-
abwarts fahrenden Zuges.

B. Verwendung des Fahrplanes. Der Lehrer bestellt nach Ablauf
des Sommerfahrplanes bei einem Verlag fiir simtliche Schiiler
Sommerfahrpldne. Sie enthalten gegeniiber den Winterfahr-
planen auch die vollstandigen Schiffahrten und Alpenposten.

Diese Fahrplidne dienen ihm bei den Ubungen im Fahrplan-
lesen. Sie konnen nicht genug vorgenommen werden.

1. Fahrten ohne Umsteigen.

a) Suche die Linie mittelst der Eisenbahnkarte im Fahrplan
oder an Hand des Strecken- oder Ortsverzeichnisses! Merke
dir die Nummer der Bahnlinie!

b) Schlage den Fahrplan auf! Stimmt der Linienname am Kopf
der aufgeschlagenen Seite? Hast du nicht mit der Riickfahrt
verwechselt? Lies die aufeinander folgenden Stationen!

¢) Wann ist die erste Abfahrt moglich? Ankunft an der néchsten
Station, der zweiten, der dritten? — Suche Abfahrtsméglich-
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keiten um die Mittagszeit! Welches ist die letzte Fahrgelegen-
heit? Fallen dir im Fahrplan besondere Zeichen auf?

d) Wann konnen wir wieder zuriickreisen ? Nédchste Fahrplanseite
oder gegeniiber. Im Titel stehen die Hauptstationen in um-
gekehrter Reihenfolge. Lies die Stationen, die wir nacheinan-
der durchfahren miissen! Welche Fahrgelegenheiten haben
wir um 11 Uhr, um 17 Uhr?

e) Weitere Beispiele ohne Umsteigen. Welche Ziige beniitzen
unsere Arbeiter, um nach X in die Fabrik zu kommen?
Welche die Schiiler, um nach Y in die Mittelschule zu fahren?
Welche die Angestellten, um nach Z ins Bureau zu kommen ?
Wann kommen sie wieder zuriick? Lasse einen Reisenden
eine einfache Fahrt mehrmals unterbrechen!

. Fahrten mit Umsteigen. Steige auf eine andere Linie, auf ein
Schiff, auf ein Postauto, auf eine Bergbahn um! Stelle ein Rund-
reisebillett zusammen! Suche die Fahrgelegenheiten heraus!

. Zusammenstellung eines Reiseplanes (Schulreise, Gesellschafts-
reise). Schreibe die Eisenbahnzeiten auf, rechne die Zeit fiir die
FuBwanderung aus! (In einer Stunde geht man abziiglich der
Stundenaufenthalte durchschnittlich 4 km, fiir jede Steigung
von 100 m bendtigt man ca. 20 Minuten.) Kannst du deinen
Ausflug mit einer Schiffahrt, einer Fahrt auf dem Postauto be-
leben? VergiB die Zeiten fiir das Essen und fiir das Rasten
nicht! Wandern heiBt nicht rasen.

. Das Eisenbahnnetz.

. Beobachtungen auf der Schiilerkarte. (Siehe Skizze! Sie kann zum
Projizieren verwendet werden.) Waihrend des Jahres hat der
Schiiler die wichtigsten Eisenbahnlinien kennen gelernt. Der
Lehrer hat sie vorweg auf der Wandtafel, auf der die Schweizer-
fliisse skizziert waren, mit dicken roten Linien eingetragen. Von
den Nebenbahnen (diinnere Linien) und Postautolinien (punk-
tiert) hat er nur die bekanntesten eingezeichnet. Ein Blick auf
die Landkarte lehrt die Schiiler, daf die meisten Eisenbahnen
den Fliissen folgen. Grund: Kleinste Steigung, groBte Siede-
lungen, Vermeidung kostspieliger Tunnel. Wo sind Ausnahmen ?
Warum?
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Vergleiche die Eisenbahnkarte im Fahrplan mit der Landkarte! Es
sind auf der Eisenbahnkarte nur die wichtigsten Orte, die wich-
tigsten Seen, aber alle Eisenbahnlinien eingezeichnet. Die Fliisse
sind weggelassen. Trotzdem glaubt man die Téler zu sehen, weil
die Eisenbahnen und die Tdler gewdhnlich die gleiche Richtung
haben. In Wirklichkeit sind die Eisenbahnlinien weder ganz
gerade, noch gebrochen, sondern gekriimmt. — Hast du auf der
Eisenbahnkarte auch die Autopostlinien bemerkt?

Uberblick iiber die Eisenbahnkarte.

a) Dichtigkeit des Eisenbahnnefzes. Im Mittelland wimmelt es
von Eisenbahnlinien. Grund: Stark bevolkert, weil sehr
fruchtbar, auch viel Industrie. In den Alpen sind am wenig-
sten Bahnlinien. (Schwach besiedelt, schmale, steile Tiler,
unfruchtbar. Die wichtigsten Linien sind Durchgangslinien).
Der Jura dagegen hat ziemlich viele Eisenbahnlinien. (GroBe
Uhrenmacherorte, wichtige Durchgangslinien).

b) Internationale Linien. Welches sind die wichtigsten Eisen-
bahnlinien unseres Landes? Warum ? (Sie verbinden die grof-
ten Stddte untereinander, sie gehen durch das ganze Land,
fithren sogar ins Ausland. Es sind internationale Linien.) Es
verkehren darum neben den gewohnlichen Ziigen auch Schnell-
ziige auf diesen Linien. Suche solche Schnellzugsverbindungen
im Fahrplan auf! Wo hélt der Zug an? Wieviele Minuten
Aufenthalt hat er? Warum so lange? (Anschliisse.) Hat er
einen Speise-, einen Schlafwagen? — Welche Landesteile
haben noch keine durchgehenden Eisenbahnlinien? (Ost-
schweiz, Greinadurchstich.)

¢) Nebenlinien. Sie haben nur drtliche Wichtigkeit. Suche einige
der bekanntesten Nebenlinien auf dem Fahrplane auf! Alle
Ziige halten bei allen Stationen, keine Schnellziige.

d) Eisenbahnknotenpunkte. Nenne solche! Welche Eisenbahnen
kommen hier zusammen? Warum entstand hier ein Eisen-
bahnknotenpunkt? (Wichtiger Ort, bedeutende Industrie, Ver-
einigung mehrerer FluBtédler, am Ende eines Sees, wichtiger
Grenzort, Beginn eines wichtigen Tunnels, einer Alpenbahn.)

e) Die wichtigsten Alpenbahnen. Suche die wichtigsten Alpen-
bahnen auf! Welche Eisenbahnlinien bringen ihnen Fahr-
gdste? Welches sind also ihre Einzugsgebiete?



f) Die wichtigsten Tunnels. Welches sind die fiinf wichtigsten
Tunnels der Schweiz? Durch welche Bergketten fiihren sie?
Wie lange sind sie? Wie lange dauert die Durchfahrt? Siehe
den Fahrplan!

g) Bergbahnen. Suche einige der bekanntesten im Fahrplane
auf! Lange Fahrzeiten wegen der Steigung.

Die Alpenbahnen. (Skizze 24.)

1. Zdhle Alpenbahnen auf! (Karte.) Welche Alpen werden von ihnen
durchquert? Welche Orte, Taler, Kantone, Ldnder verbinden
sie miteinander? (Internationale Linien.) Tausende von Reisen-
den und Kaufleuten benutzen sie jedes Jahr. (Genaue Zahlen!)
Waren aller Art (welche?) werden durch sie ins Land und aus
dem Land geschafft (Einfuhr, Ausfuhr.) Was wire die Folge,
wenn diese Bahnen aus irgendeinem Grunde plétzlich nicht mehr
fahren konnten? Merkst du, wie lebenswichtig sie sind? Sie
gehoren darum dem Staate. Einige weniger wichtige sind noch
im Besitze von Privaten. (Beispiele.) — Welche Teile der Schweiz
verbinden die einzelnen Linien mit Italien? (Simplon — West-
schweiz, Gotthard — Zentralschweiz.) Wo fehlt noch eine durch-
gehende Alpenbahn? (Im Osten, Greina- und Spliigenprojekt.)
Warum wurde sie wohl noch nicht gebaut? Welche Alpenbahnen
erginzen einander? (Simplon-Lotschberg, Oberalp-Furka.)

2. Von der Steigung der Alpenbahn (1). Die Alpenbahnen haben
keine Zahnrdder. Begreiflich, eine Zahnradbahn fihrt zu lang-
sam, vermag nur kleine Ziige zu schleppen. Warum? (GroBe
Steigung, Zahnrad zu schwach.) Der Durchgangsverkehr der
Alpenbahnen aber verlangt rasche, massenweise Beforderung von
Menschen und Waren (Personen- und Giiterverkehr). — Da aber
die Alpenbahnen keine Zahnradbahnen sind, konnen sie auch
nicht beliebig stark steigen. Hochste Steigung ca. 39, also auf
1 m ca. 3 cm. Zeichne diese Steigung an die Wandtafel! Auf
1 km macht diese Steigung bloB 30 m aus. Ubertrage diese MaBe
auf deinen Wohnort! (1 km = Schulhaus bis ...., 30 m = 11
Schulhaushohen.) Kennst du in deinem Wohnort eine StraBe,
die ungefdhr so viel Prozente steigt? Wiirde die Bahnlinie steiler
angelegt, so kdme die Bahn ins Rutschen. (Glatte Schienen,
glatte Eisenbahnréder.)
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3. Die Anlage der Alpenbahnen (2).

a)

b)

Das Bergtal. Im unteren Teile sind die Bergtdler gewohnlich
fast eben (Anschwemmungsebenen). Dann aber beginnen sie
manchmal plétzlich zu steigen (Talsturz). Das Obertal steigt
allmahlich an. Wo aber der Alpenwall das Tal absperrt,
wird die Steigung zur PaBhohe steil. Die Gegenseite ist oft
das Spiegelbild.

Die Bahnanlage. Auf der Anschwemmungsebene fahrt die
Bahn leicht dahin. Den Talsturz muB sie aber wie die StraBe
in Kehren iiberwinden. Im Obertal reicht ihre Kraft gerade
noch ohne Kehren aus. Auf den steilen Anstieg zur PaBhohe
verzichtet die Bahn. (Keine groBen Ortschaften.) Sie féhrt
in einem Tunnel unter dem Bergwall durch.

4. Die Kehrtunnels. Die Eisenbahnkehren sehen nicht wie die
StraBenkehren aus.
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a)

Die halben Kehren liegen quer zum Tal. Sandkasten (3): Forme
einen Talsturz! (Teile: Unten Ebene, in der Mitte Talsturz,
dariiber leicht ansteigendes Bergtal, links und rechts die
steilen Bergwénde, unten weites, oben enges Tal.) Lege eine
StraBe! (Schnur, auf der Skizze diinn gezeichnet.) Sie muf
sich den Talsturz hinaufwinden. In den spitzen Kehren muf}
das Auto langsam fahren, damit es nicht iiber dieselben
hinausschieBt. — Auch die Eisenbahnlinie muB solche Kehren
hinaufsteigen. Da sie sich aber nicht in solchen Spitzkehren
wenden kann (Zug langer als das Auto, Zerreien der langen
Wagenreihe wegen grofler Geschwindigkeit; Gefahr, aus den
Schienen geworfen zu werden), mufl man ihre Kehren viel gréBer,
runder machen. Dafiir ist aber am steilen, engen Talsturz
kein Platz, selbst wenn man die Windungen iiber den ganzen
Talsturz hinlegen wiirde. Die groBen, runden Kehren der
Eisenbahn miissen darum in die linke und rechte Felswand
verlegt werden. — Lege die sichtbare (stark ausgezogene)
Eisenbahn mit rotem Garn! Forme zwei Drahtstiicke zu
den beiden etwas mehr als halbkreisférmigen Tunnels! Schiebe
sie ansteigend in die Bergwinde, so daB sie die sichtbaren
Bahnstrecken verbinden! Ergebnisse: Man sieht drei Schienen-
strange {ibereinander. Die halben Kehren liegen in der Berg-
wand als Tunnels. Name: Kehrtunnel. Stelle ein Kirchlein



oder ein Haus (Kreidestiicklein) auf die Hohe des zweiten
Schienenstranges. Auf der Fahrt kann man es einmal von
unten, einmal neben sich und einmal von oben sehen.

Kurvenkdrtchen (4). Willst du von Auge auf die Sandform
die Kurven (braunes Garn) legen, oder willst du ein dhnliches
Lehmmodell in Kurven zerschneiden und nachher das Pldn-
chen zeichnen? Siehst du, wie die Kurve des Talsturzes durch
die ansteigende Eisenbahnlinie zerschnitten ist, wie immer
der Tunnelausgang hoher liegt als der Tunneleingang?

b) Die halben Kehren liegen in der Talrichtung, an einer seitlichen
Bergwand. Forme den skizzierten Talsturz in Sand (5, ebene
Talsohle, Talsturz, oberer Talboden, seitliche Bergwand)! Er-
gebnis: Die Bahn fdhrt bis zum Sturz talaufwirts (rotes
Garn), steigt im Kehrtunnel auf halbe Hohe des Sturzes
(Draht), fahrt langsam steigend am seitlichen Hang talwérts
(rotes Garn, scheinbar im falschen Zuge), macht ansteigend
eine halbe Drehung in der Bergwand (Draht) und fahrt nach-
her wieder langsam steigend talaufwérts. — Kurvenkdrtchen (6).

¢) Der Kehrtunnel mit ganzer Drehung (7). Forme neben dem
~Talboden einen Berghang in Sand! Winde einen Draht zu
einer ganzen Drehung und stoBe ihn in den Sand! Ziehe mit
dem Finger die Hohenkurven in den Sand! Zeichne das
Kartenbild! Der Tunneleingang liegt bei der FuBlinie des
Berges, der Tunnelausgang hoher. Zeichne im Pldnchen die
unsichtbare Schleife! (Kehrtunnel mit ganzer Drehung.)

5. Beobachtung der Drehung des Kehrtunnels.

a) Im Eisenbahnwagen. Hiange als Pendel eine mit einem Schliissel
beschwerte Schnur an die Wagendecke! Gib ihm beim Ein-
fahren in den Kehrtunnel in der Richtung des Wagens einen
StoB! Beobachte, wie sich die Schnur wdhrend der Fahrt
langsam dreht! (Scheinbewegung, der Wagen dreht sich.) Zu-
erst schwingt sie schrdg zum Wagen, dann quer, dann schrég
und hierauf , riickwérts“. Hat sie bis zur Ausfahrt eine solche
halbe Drehung ausgefiihrt, so war es ein Kehrtunnel mit
halber Drehung. Der Zug muB bei der Ausfahrt in entgegen-
gesetzter Talrichtung fahren. Priife dies durch einen Blick
aus dem Fenster! — Hat aber das Pendel eine ganze Drehung
gemacht, so war es ein Kehrtunnel mit ganzer Drehung. Die

S 65



6.

66

Bahn fahrt nach dem Verlassen des Kehrtunnels in der
gleichen Talrichtung wie bei der Einfahrt.

b) Versuch auf dem Turnplatz oder in der Turnhalle (8). Zeichne
auf dem Boden einen Kehrtunnel mit halber Drehung! (Zu-
fahrtslinien als ganze Linien, Tunnel gestrichelt.) Zwei Schiiler
tragen eine Stange auf der Achsel, an der eine Schnur mit
Schliissel hdangt. Die Stange stellt den Eisenbahnwagen dar.
Wie die Knaben mit der Stange in den Tunnel einfahren, gibt
der hintere der Schnur einen StoB in der Wagen-, resp. Stangen-
richtung. Nach der Vierteldrehung schwingt das Pendel quer
und nach der halben Drehung wieder in Wagenrichtung. Die
Knaben laufen in entgegengesetzter Richtung zur Einfahrt.
Bei diesem Versuche sieht man, daB sich nicht das Pendel
dreht, sondern der Wagen. Die Pendelrichtung ist in der
Zeichnung mit Pfeilen angegeben, diejenige des Wagens mit
einem dicken Strich. — Ahnliche Beobachtungen bei einem
Kehrtunnel mit ganzer Drehung.

Der Alpentunnel (2, mittlerer Teil). Die Alpenbahn steigt im
Gegensatz zur AlpenstraBe gewdhnlich nicht zur PaBhohe. (Aus-
nahmen.) Sie durchquert den Alpenwall moglichst am FuBe,
gewoOhnlich bei dem letzten oder einem der letzten Dorfer des
Hochtales. Ein- und Ausgang sind selten in genau gleicher Hohe.
Wieviele Meter ist der Tunnel unter der PaBhohe? Der Tunnel
wird sehr lang. (km, Fahrzeit.) Der Tunnel wird gewohnlich nicht
waagrecht, sondern dachférmig angelegt. (Ablauf des Berg-
wassers.) Der Alpentunnel ist sehr schwierig zu bauen. (Grofe
Lange. Hartes Gestein, welches? Verwendung von PreBluft und
elektrischen Maschinen zum Antrieb der Bohrer. Kalte und
heiBe Quellen. Schwierige Durchliiftung, Liiftungsanlagen. Die
harte, aufreibende Tunnelarbeit, Schichtenbetrieb.) Man Dbe-
ginnt mit dem Tunnelbau gleichzeitig auf beiden Seiten. (Kiirzere
Bauzeit.) Da sich die beiden Arbeitsgruppen nicht sehen, be-
steht die Gefahr, daB die beiden Tunnelstiicke in der Mitte an-
einander vorbeistoBen. — Versuch: Zwei ungleich groBe Schiiler
(ungleich hohe Tunneleingdnge) stoBen mit der Faust blindlings
gegeneinander. Sie stoBen bald in der Hohe, bald seitlich an-
einander vorbei. — Noch viel schwieriger gestaltet sich natiirlich
der Bau der Kehrtunnels. Trotzdem gibt es keine Fehler. Die
Ingenieure haben alles genau ausgerechnet.



. Die Gefahren der Alpenbahnen. Die Alpenbahnen werden durch
die gleichen Gefahren bedroht wie die AlpenstraBen. GroBe
Viadukte fiihren {iber die Tobel der wilden Bergbiache und
Runsen (10). Lawinenmduerchen verhindern das Abrutschen der
Lawinen, Bannwdlder halten sie auf (9, mit Alpentunnel und
AlpenstraBe). Starke Schutzgatter schiitzen die Eisenbahnwagen
vor Steinschlag (11).

. Fahrpreis. Infolge der teuren Anlage ist die Fahrt auf der Alpen-
bahn teurer als auf der Talbahn. Prichtige Aussicht (beschreibe
sie!) und schnelles, sicheres, bequemes Reisen entschddigen fiir
den hoheren Preis des Billetts.

. Elektrifizierung. Heute werden die Alpenbahnen elektrisch be-
trieben. Die Kraft der Bergbédche speist sie. (Beispiele! Ver-
schwinden der Wasserfdlle, Druckleitungen und Kraftwerke.)

Die Bergbahnen. (Skizze 25.)
A. Die Drahtseilbahn. Nenne solche! Wohin fahren sie? (Auf

eine aussichtsreiche Hohe, zu einem beriihmten Hotel, zu einer
hochgelegenen Wallfahrtskirche, zu einem Bahnhof.)

. Die Geleiseanlage (1). Anfangsstation am FuB des Berges (Tal-
station); Endstation am Abhang, in der Nahe des Gipfels (Berg-
station). Geleise moglichst geradlinig. Das Drahtseil, das die
Wagen verbindet, mul ungehemmt ziehen konnen. In der Mitte
ist eine Ausweichstelle, wo sich die beiden Wagen ausweichen
miissen. Ein Wagen sinkt, der andere steigt. Der obere Wagen
zieht den untern Wagen. Sie sind mit einem Drahtseil ver-
bunden. Name der Bahn!

. Die Seilaniage.

a) Versuch (2). Fiihre iiber eine Rolle eine Schnur! Hénge an
beide Enden gleiche Gewichte! Sie stehen still! Es ist Gleich-
gewicht. Ziehen wir aber an einem Gewicht, so geht das
andere hinauf. Belasten wir ein Gewicht mit einem zweiten
Gewicht (2, rechts), so sinkt es von selbst und zieht das
leichtere Gewicht hinauf.

b) Wirklichkeit (3). Ahnlich ist es bei der Drahtseilbahn. Der
talwarts fahrende Wagen muf den bergwirts fahrenden Wagen
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hinaufziehen. Da der talwiérts fahrende Wagen gewdhnlich
weniger besetzt ist (warum?), ist er aber leichter als der voll-
besetzte, bergwirts fahrende Wagen. Man muB darum dem
talwirts fahrenden Wagen beim Ziehen helfen. In der obern
Station befindet sich eine Maschine mit groBem Rad, die am
Seile zieht. — An wasserreichen Orten fiillt man einen Kasten,
der sich unter dem Boden des talwirts fahrenden Wagens
befindet, mit Wasser. Dadurch wird dieser schwerer als der
dicht besetzte Bergwagen und zieht letzteren in die Hohe.
Unten angekommen, wird das Wasser herausgelassen.

Die Seilanlage mit Ausweichstelle (4, vergleiche mit 1!). Das Seil
geht {iber das Rad in der Bergstation. Da die Seilstiicke zwischen
den Schienen liegen, sind sie oben und unten eng beieinander
(nur ein Geleise), nur bei der Ausweichstelle weichen sie aus-
einander (zwei Geleise). — Die Zeichnung zeigt hier, wie die
Seile stehen, wenn die Wagen in der Ausweichstelle sind. Das
punktierte linke Seilstiick verrdt dir, wie das Seilstiick des linken
Wagens liegt, wenn er in der Talstation angekommen ist; das
punktierte rechte Seilstiick dagegen, wenn der rechte Wagen
unten angekommen ist.

Der Wagen (6). Er zerféllt in viele Abteilungen. Jede hat ihr
eigenes, waagrechtes Bddeli, ihre eigene Tiire. Es geht kein
Gang durch den Wagen. Man konnte in demselben nicht gehen,
da er wie der Abhang schief zu liegen kdme (ein Ausweg wiren
Tritte). Das Drahtseil ist bei jedem Wagen auf der Bergseite
festgebunden. Es fiihrt iiber eine Fiihrungsrolle, die zwischen
den Schienen aus der Erde hervorschaut.

Ein Geleiseausschnitt (5). Zwischen den beiden Schienen gehen
die Seile auf und ab. Damit sie sich nicht verwickeln, noch am
Boden abscheuern, sind sie iiber Eisenrollen gefiihrt. Es sind
darum immer zwei Rollen nebeneinander (Ausnahme bei der
Ausweichstelle, wo sich das Geleise gabelt). In der Zeichnung
fiihrt die linke Rolle den abwirts fahrenden Wagen, die rechte
den aufwirts fahrenden Wagen (Pfeilrichtung). Damit die Wagen
nicht an die Fiihrungsrollen stoBen, sind diese in rechteckigen
Gruben versenkt. — Beobachte folgende Seillagen: Stehen die
Wagen in der Mitte, so sind unter der Ausweichstelle die Fiih-
rungsrollen leer und oben beide besetzt. Sind die Wagen in der
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Station, so sieht man von oben bis unten ein Seil. (Zeichne diese
Stellungen in Skizze 4!)

Die Ausweichstelle. Beobachte, wie die beiden Wagen an den
Seilen hdngen! Beim aufwirts fahrenden Wagen verschwindet
das Seil. Beim abwiérts fahrenden Wagen erscheint es. Die Aus-
weichstelle ist manchmal auch mittlere Haltestelle.

Im Maschinenhaus. Die Maschinen stehen in der obern Station,
weil die Wagen am Seile hdngen und abwechslungsweise hinauf-
gezogen werden miissen. Um ein Schleifen des Seiles zu ver-
meiden, werden die Seile iiber zwei Rollen gefiihrt und gekreuzt.

. Die Zahnradbahn.
. Hdchste Steigung unserer Talbahn (7). Sie betrdgt ca. 39%. Bei

groBerer Steigung wiirde die Bahn zuriickrutschen. Grund:
Glatte Schienen, glatte Rdader, groBe Last. Folgen: Schwere
Ungliicksfdlle. Darum fiihren selten gewdhnliche Talbahnen
(Reibungs- oder Adhdsionsbahnen) auf hohe Berggipfel, oder sie
werden zu groBen Umwegen, Kriimmungen gezwungen. (Ver-
gleiche mit einer Bergstrafle!) Bei grofer Steigung werden darum
besondere Bergbahnen, Zahnradbahnen gebaut. Sie steigen bis

ca. 60 %,.

Zahnrad und Zahnradstange (8). Zwischen den gewdhnlichen
glatten Schienen wird eine Schiene mit starken Eisenzdhnen ge-
legt. Lokomotive und Wagen haben in der Mitte ein fiinftes
Rad, das aber gezdhnt ist. Wenn die Bahn fdhrt, haken die
Zihne der Zahnrader in die Zahnliicken der Zahnradstange. Der
Zug kann nicht riickwirts gleiten.

Die Anlage der Zahnradbahn (9). Auch die Bergbahnen haben
manchmal fast ebene Strecken. Dort wird die Zahnradstange
iiberfliissig. Wenn die Bahn in die Zahnradstange ein- oder aus-
fihrt, fihrt sie ganz langsam, damit die Zahne richtig eingreifen
bzw. aushaken (Knacken unter dem Wagen). Auch auf der
Zahnradschiene darf nicht schnell gefahren werden.

Eine komische Berglokomotive (10). Sie hat vorn kleine, hinten
groBe Rader. Auf dem ebenen Boden scheint sie in die Erde
hineinzufahren. Am steilen Hang aber steht sie schon waagrecht
und kann ihre Wagen, da sie hinten steht, leicht stoBen.
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Zahnradbahn an der Bergwand (11). Steile, kahle Felswand.
Zwischen den Geleisen die Zahnradstange. Da sie einen besonders
starken Druck auszuhalten hat, hat sie keine Zihne (Gefahr des
Abbrechens), sondern eine starke Doppelstange mit Sprossen
(Zahnen). Das Zahnrad steckt beim Fahren seine Zihne zwischen
diese Sprossen. (Du stellst beim Steigen deine Fiile in die Spros-
sen der Leiter.) — Eben verschwindet ein Wagen in den Tunnel
(Rdder und Zahnrad angedeutet).

Nenne Zahnradbahnen! Rechne ihre Gesamtsteigung aus! Kennst
du die Lange der Bahn? Rechne die durchschnittliche Steigung
auf einen Kilometer, auf 100 m aus, driicke sie in Prozenten aus!

Von der Fahrt. Teurer als eine gewdhnliche Bahn. Grund: Teure
Anlage, Stiitzmauern, Felssprengungen, Tunnels, Galerien, La-
winen- und Wildwasserverbauungen. Wunderbare Aussicht. Er-
zdhle!

Die Schwebebahn (12).

. Nenne eine solche! Wohin fahrt sie? (Aussichtspunkt, Skigeldnde.)

Warum wurde keine Zahnradbahn gebaut? (Billiger, weniger
Fahrgiste, zu steile Felswand, morsches Gestein, Gerdllhalde.)
Darum errichtete man eine Schwebebahn. Starke Drdhte gehen
von der Talstation zur Bergstation, in der Mitte unterstiitzt von
hohen, festen Masten. Der kleine, einzige Wagen hingt an einem
Drahtseil und wird durch Zugseile in die Bergstation gezogen.
Zug- und Fahrseil werden jedes Jahr untersucht. Sie biirgen
fiir mehrfache Sicherheit. Besondere Vorrichtungen klammern
den Wagen im Notfall an die Fahrseile fest. Prichtige Fahrt.

Der Wagen oder Fahrkasten (12, rechts oben grofier). Er hangt
am Seil und gleitet auf Rollen. Der Kasten hat Guckfenster.

. Der Aufzug (13).

Neben senkrechten Felsabstiirzen (Beispiele) wird ein hoher
Geriistturm aufgestellt. Er ruht auf einer starken Betonplatte.
Wohl scheint der Turm recht leicht gebaut zu sein, aber viele
schriage Eisenstangen halten ihn fest zusammen. Oben ist er
durch einen kurzen Laufsteg mit dem Gipfel verbunden. Der
Aufzug sieht wie ein Lift aus. Aber der Fahrstuhl hat Guck-
fenster. Die Landschaft versinkt. Unheimlich schdne Fahrt!

Handarbeit: Sammle Bildchen dieser Bahnanlagen!
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Ubrige Verkehrsmittel

Velo und Auto. (Skizze 26.)

1.

Vom Velo (1). Wozu braucht es dein Vater? (Vergniigungsreisen,
Fahrten ins Geschaft). Es erspart Zeit und Geld. Erkldre die
Redensart: Das Velo ist das Auto des armen Mannes. Vorteile
vor dem Auto: Es ist billiger, braucht weniger Platz. Aber man
kommt langsamer vorwdrts, man mufl selbst treten. Warum
gefdllt dir dein Velo? (Mitbringen!). Erkldre seine Vorziige!
Was willst du noch verbessern? Zeige und erzahle, wie man den
Schlauch aufpumpt, das Velo abstaubt, den Sattel niedriger
stellt! Als ich einmal das Velo auseinandernahm (Aufsatz). Ge-
fahren fiir den Velofahrer. Fahrregeln! Allerlei Unarten.

Vom ersten Velo (2). Das Laufrad des Forsters Drais. Vergleiche
mit dem heutigen Velo! Es wurde laufend geschoben. Die
Pedale (Tretkurbeln) fehlten; die Schuhe hatten Eisenspitzen
zum AbstoBen; die Rader — selbst die Speichen — waren aus
Holz, ohne Schlduche noch Gummireifen; der Sattel lag auf der
Verbindungsstange. — Hast du auch schon die spatern Hoch-
rader gesehen, die mit den ersten Pedalen versehen waren? Wie
ist man wohl aufgestiegen? Pedal am Vorderrad (2, oben).

Vom Motorvelo (3). Es ist besser als das Velo. Man muB nicht
treten. Ein Benzinmotor treibt es vorwéarts. Es schieBt schneller
als ein Auto davon. Gefahren beim Vorfahren! Als ich einmal
hinten aufsitzen durfte. Prospekte im Episkop.

Vom Velo (Motorvelo) mit Seitenwagen (4). Ein solches Dreirad
ist fiir Laufburschen und Milchhéndler eine feine Einrichtung.

Vom Personen- und Speditionsauto (5). Jedermann will ein Auto.
Warum? Schnelles und bequemes Reisen, jederzeit fahrbereit.
Ziehst du einen geschlossenen oder offenen Wagen vor? (Ge-
schlossenes Auto fiir jedes Wetter, fiir Geschaftsreisen; offener
Wagen fiir schones Wetter, Vergniigungsreisen.) Wie soll dein
Auto aussehen ? (Farbe, Form). Was soll es alles haben? Zeichne
es! Sicherlich ist das Auto fiir manche Berufe fast unentbehrlich
(Arzte, Kaufleute, Geschaftsherren). Freilich kostet es einen
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Haufen Geld. (Preis 3000 bis 10000 Fr. Weitere Ausgaben fiir
Versicherung, Fahrbewilligung, Schlduche, Reparaturen aller
Art, Benzin.) Aber Zeit ist Geld. Also eingesessen! Oder muft
du zuerst tanken? (Tankstelle: Tank im Boden, Tanksdule mit
MeBglas, Schlauchleitung.) Sei vorsichtig beim Fahren! Be-
obachtungen im Fiihrersitz. Welche Eigenschaften mufl ein
Fiihrer haben? An welche Fahrregeln mufl er denken? (rechts
fahren, links vorfahren). Von einem Autozusammenstof. Ein
Pneu geplatzt. Ein Rad muB ausgewechselt werden. Ein Blick
in die Reparaturwerkstatte. Wie das Auto lackiert wird. (Spritz-
verfahren.) Ein Motor wird untersucht, eine verbogene StoB-
stange geradegestreckt. — Fahren wir in die Garage? Wie man
ein Auto reinigt. Vom Tod in der Garage (Auspuffgase). Tafel:
Achtung, Garage! — Ebenso wichtig wie das Personenauto ist
das Speditionsauto. Wer hat eines? Was wird darin alles ver-
fiihrt, spediert? Mache aus deinem gezeichneten geschlossenen
Speditionsauto ein offenes (punktierte Linie).

6. Vom Lastauto (6). Der Boden zittert unter ihm (schwere Last,
Ladegewicht 5 t, starke Abniitzung der StraBen). FuBgénger,
hiite dich vor diesem Riesen! Jetzt hilt es bei einem Neubau
an. Der Chauffeur zieht an einem Hebel. Unter der michtigen
Ladebriicke erscheint ein Stahlrohr. Es geht wie ein Fernrohr
auseinander und stoBt die Ladebriicke in die Hoéhe. Schon ent-
leert sich das Auto. — Das Lastauto hat in der Stadt die Pferde-
fuhrwerke fast ganz verdringt. Griinde: Schnellere Fahrt,
grofBere Ladung, leichtere Bedienung, sauberer, immer fahr-
bereit. Gefahren: Achtung, Anhdnger! Nicht hinten aufsitzen!

7. Von den Traktoren (7). Ein Traktor kommt. Er zieht einen
schweren Mobelwagen hinter sich nach. Es geht schneller als
mit Pferden. Die Réader sind stark bereift. Es schiittelt den
Fiihrer, so stark pocht der Motor. — Auch der Bauer verwendet
Traktoren zum Ziehen von Pfliigen und Heuwagen. Fiir weichen,
unebenen Boden ist der Traktor mit Raupenantrieb vorteilhaft.
Die beiden Bander haben Zihne. Diese greifen zwischen den
Speichen in die Réader ein.

Freizeitarbeit: Wer zeichnet das schonste Personenauto? Oder
willst du lieber mit Meccano oder Matador ein Lastauto zu-
sammensetzen ?
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StraBenbahn und Autobus. (Skizze 27.)

1. Vom Tramverkehr. Wo hat es StraBenbahnen? Warum nicht
im Dorf? Worauf fahren sie? (Auf Geleisen, auf der StraBe,
Name!) Vorteile vor der Eisenbahn: Hélt bei jeder StraBen-
kreuzung, fahrt beinahe zum Haus, kommt alle drei Minuten.
Nachteile: Nimmt keine Waren mit, kein Giiterverkehr, fahrt
langsamer als die Bahn, viele Haltestellen. Das Tram dient dem
Nah-, weniger dem Fernverkehr. — Vom Fahrplan. Wann
fahren die ersten Friih-, die letzten Spdtwagen? In welchen Ab-
standen fahren sie? Vom StoBbetrieb vor dem Geschaftsanfang
und nach dem Geschéftsschluf (7—8, 12—12%, 13%—14,
18—20 Uhr). Notwendigkeit von Anhéngewagen.

2. Das Strafenbahnnetz. Beziehe bei der StraBenbahnverwaltung
ein Kértchen oder beniitze dasjenige in deinem Eisenbahnfahr-
plan! Siehe auch Plidnchen auf dem Billett! Das Stralenbahn-
netz sieht wie ein Spinnennetz aus. Das Tram folgt den wich-
tigsten StraBen, den Ring- und AusfallstraBen. Suche Ringlinien,
Durchgangslinien! Benenne die Hauptlinien mit StraBennamen
und Nummern! Nenne Endstationen! Fahre auf der Karte mit
und ohne Umsteigen!

3. Eine Fahrt im Strafenbahnwagen (1, 2). Ein Erlebnis. — Néchste
Haltestelle. Erkennungszeichen eine Tafel (Halt auf Verlangen,
Haltestelle. Taxgrenze.) Warte auf dem Gehwege, dem Insel-
trottoir (Autogefahr)! Das Tram kommt, ist es das rechte?
(Nummer, Platznamen auf dem Dach). Lasse zuerst die Passa-
giere aussteigen! Wo nimmst du Platz? (im Wagen, auf der
vordern oder hintern Plattform). Warum? Allerlei Anstands-
regeln! Hast du schon die angeschlagenen Verbote studiert?
Wie ich ein Billett loste (Aufsatz). Preis nach der Entfernung.
Einteilung in Zonen (siehe Trambillette). Von verschiedenen
Abonnements. Beim Tramfiihrer, seine Arbeit und Verantwor-
tung. Vom elektrischen Lichtzeichen. — Vorsicht beim Aus-
steigen! Nicht abspringen, linke Hand am linken Griff (Ver-
kehrsbiichlein).

4. Was treibt das Tram? (1, 2). Manchmal sieht man Funken beim
Biigel und bei den Rédern. Die Elektrizitat flieBt von den
Drihten durch den Biigel in den Fiihrerstand und von diesem
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auf die Schienen. Der Tramfiihrer 6ffnet und schlieBt den Strom
mit dem Hebel (Vergleich mit dem Wasserstrom einer Wasser-
leitung). Der Tramfiihrer muff das Tram nicht lenken, sondern
nur die Geschwindigkeit regulieren. Das Tram wird durch die
Schienen gefiihrt. Diese sind im Boden eingelassen, damit die
Autos nicht daran stoBen. Sie haben in der Mitte eine Fiihrungs-
rinne, in welcher die Tramréder laufen (Gegensatz zur Eisen-
bahnschiene).

Die Wartehalle (4). Auf welchem Platze steht sie? Unter dem
groBen Dach (Schutz vor Regen und Sonnenbrand) stehen lange
Binke, sitzen wartende Leute. Umsteigeort! Vom Kiosk und
dem ,fliegenden” Zeutungsverkdufer. Auf dem Dache sind die
Tafeln mit den Namen und den Nummern der vorbeifahrenden
Tramlinien. Treppen fiithren zu den Telephonkabinen, Wasch-
raumen und Abtritten unter der Wartehalle. Die Wartefrauen
haben ein kleines Zimmerchen (Kiiche) unter der Treppe.

Pldnchen eines Plafzes mit Wartehalle. (3, Paradeplatz Ziirich,
vergleiche Blatt 14, Skizze 6!) Drei HauptstraBen miinden in
den Platz. Ringsum stehen hohe Héauser, in der Mitte ist das
Wartehduschen mit Trottoir; um dieses herum fithren die Tram-
linien. Bezeichne sie mit Nummern, die du in die kleinen Kreis-
lein setzest! Ziehe die schmalen Inselperrons auf der andern
Seite der StraBenbahnlinie! Fahre mit einer Linie nach dem
Paradeplatz! Steige aus! Wie iiberquerst du die StraBe? Zeige
auch, wie die Autos fahren!

Wem gehirt das Tram? Einer Gesellschaft oder der Stadt?
(Stadtische StraBenbahn.) Das Tram erspart dem Stddter viel
Zeit. Zeit ist Geld.

. Interessante Zahlen. Jahreseinnahmen? Ausgaben? (wofiir?)

Gewinn oder Verlust? Gefahrene Kilometer? Vergleiche mit
dem Erdumfang! Durchschnittliche Kilometerzahl pro Kopf der
Bevolkerung ?

Vom Autobus (5). Vergleiche mit dem Tram! Er gleicht einem
mdchtigen Gesellschaftsauto, ist nicht an Schienen gebunden
(Vorteil). Er fahrt dahin, wo das Tram noch nicht rentiert (ent-
legene Quartiere, Vororte) oder wegen der starken Steigung nicht
hingefithrt werden kann (BergstraBen). Er macht Rund- und



Querfahrten. Der Fiihrer ist oft gleichzeitig Kondukteur (Ein-
mannbetrieb).

10. Vom alten Rioplitram (6). Friiher wurden die Tramwagen von
kleinen Pferden (Ponys) gezogen. Pferdeschinderei? Nachteile!

Die Post. (Skizze 28.)

Die ,,Post“ kommt. Wer bringt heute die ,Post”, die Briefe?
Woran erkennst du den Brieftrager? (Uniform, Kappi, Ruck-
sack mit den geordneten Briefen). Wievielmal kommt er im Tage ?
Was hat der Brieftrdger schon dir, deinen Eltern gebracht?
Der Brieftrager als Verkiinder von Leid und Freud.

Schreibe eine Karte, einen Brief! (Aufsatzstunde).

1.

a)

b)

d)

Von der Post- und Ansichtskarte. Wir wollen dem weggezogenen
Schulkameraden einen GruB schreiben. Wir wéhlen keine
Postkarte, sie ist mehr fiir Geschiftszwecke, sondern eine
Ansichtskarte, sie spendet Freude. Da wenig Platz fiir die
Mitteilung ist, schreiben wir kein Datum. Es ist auf dem
Poststempel sichtbar. Schreibe die Anredefiirworter groB! Wie
heiBt die genaue Adresse des Empfangers? (Name, Strafe,
Nummer, Ort). Ordne sie iibersichtlich an! Warum?

Vom Brief. Willst du deinem Freunde ein Schulerlebnis be-
richten oder hast du ihn allerlei zu fragen? Was brauchst
du? (Briefboglein und Umschlag). Ordne deinen Brief schon
an! Er enthdlt: Ort, Datum, Anrede, Mitteilung, GruB,
Unterschrift. Die Adresse des Umschlages sei leserlich, voll-
standig und iibersichtlich.

Vom Porto (1—3). Vergif die Marke nicht! Eine Karte kostet
im Inland 10, nach dem Ausland 20 Rappen (1); ein Brief
im Ortskreis, Entfernung bis 10 km, 10 Rappen (2); im iibrigen
Inland 20 Rappen, nach dem Ausland 30 Rappen (3). Briefe
von 251 —1000 g kosten im Inland 30 Rp.

Vom Briefeinwurf (4). Wohin bringst du den frankierten
Brief? Woran erkennst du den Einwurf? (Posthorn, Kreuz,
Téfelchen mit Leerung, griiner Anstrich). Wer holt die Briefe
ab? Vom jungen Briefkastenleerer mit Velo und Sack. Er
sammelt die Briefe, wechselt das Tafelchen aus.
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)

f)

Von der Hauptpost. Wohin bringt der Briefkastenleerer die
Briefe? In der Hauptpost werden sie auf Tischen nach den
Bestimmungsorten sortiert, in Sdcke geworfen, und das Post-
auto bringt sie in den nahen Hauptbahnhof. — Was weif3t
du von der modernen Einrichtung der Hauptpost?

Zusammenfassung (5, 6). Reise eines Briefes von der Stadt
aufs Land. Hans (Absender) lduft von seinem Hause zum
niachsten Briefkasten an der Hausecke. Der Briefkasten-
leerer fahrt mit den vollen Briefsicken nach der Hauptpost
(H.-P.), wo die Briefe sortiert werden. Die sortierten Briefe
werden mit dem Postauto nach dem Hauptbahnhof gefahren.
Die Postsacke werden in den Postwagen geladen (gewdhnlich
erster Wagen nach der Lokomotive, Eingang in der Mitte,
Posthorn). — Der Zug rollt aufs Land hinaus (Pfeil) und
hélt bei dem Bahnhof des Empféingers. Der Dorfbrieftrager
holt die ,,Post” (Pakete und Briefe) mit dem gelben Post-
wagen. Er stoBt ihn zur nahen Dorfpost (P.), sortiert Pack-
lein und Briefe nach den StraBen und bringt den Brief der
GroBmutter (Empfédngerin).

3. Schicke ein Paket fort!
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a)

b)

Das Paket. Wer soll es erhalten? (Ein kranker Schulkamerad
in der Erholungsstation.) Was soll es enthalten? Worauf
miissen wir beim Verpacken achten? (starkes Papier, un-
gekniipfte Schnur. Binde gut! Vorzeigen des ,laufenden
Schlickes®). Ist die Adresse vollstindig? Auf einem Paket
muB immer der Absender stehen. Warum wohl? Wonach
richtet sich der Preis des Paketes? (Gewicht.) Néhere An-
gaben im Fahrplan, im Markenbiichlein.

Auf der Post. Wo miissen wir das Paket abgeben? Wo ist
die Post? Inwiefern hat sie eine giinstige Lage? (Stralen-
kreuzung, Mitte des Dorfes, in der Ndhe des Bahnhofes.)
Woran erkennst du sie? (Aufschrift: Post und Telegraph;
Schweizerkreuz, Posthorn.) Gib dein Paket am Schalter ab!
Was macht der Postbeamte mit deinem Paket? Er wiegt es,
schreibt das Gewicht hin, klebt die Marke auf, stempelt sie
ab, verlangt den Preis, legt das Paket auf den Pakethaufen.
Was liegt dort alles? Die Pakete werden durch das Postauto



(auf dem Lande vom Brieftrdger mit dem StoBwagen) ab-
geholt und auf die Hauptpost (den Zug) befordert.

¢) Was andere Leute auf die Post bringen? Griine Einzahlungs-
scheine. Was hast du schon auf der Post bezahlen miissen?
Wertbriefe. Warum werden sie eingeschrieben? Was die Leute
alles verlangen! Marken, postlagernde Briefe, Postformulare.
Beachte die Postfdcher fiir die Kaufleute!

d) Anstandsregeln. Warte geduldig! Reinige die benutzte Feder!
Wirf keine Papierfetzen fort! Gib bei Festzeiten deine Pakete
rechtzeitig auf! (Stempel: Post beizeiten aufgeben!)

4. Geschichtliches (1—12). Wem gehort heute die Post? (Dem
Staate, im ganzen Lande gleiche Marken.) Friiher hatte jeder
Kanton seine eigene Post. (Kantonale Marken: Ziircher Vier,
Basler Tdubchen.) Noch friiher wurden die Briefe durch Post-
boten zu FuB (7) oder durch Meldereiter von Ort zu Ort ge-
bracht (8). Dann kam die Postkutsche (9), die Eisenbahn (10),
das Postauto (11) und zuletzt das Flugzeug (12). Die Post wurde
immer schneller.

5. Von der alten Postkutsche (9). Sie fuhr bis vor ca. 100 Jahren
(erste Eisenbahn). Reisesidcke, Hutschachteln und Pakete wurden
auf den hohen, gelben Wagen geladen und mit einem Wachstuch
tiberdeckt. Die Briefe lagen in Postsdcken im hintern Teil der
Postkutsche. Im Innern der Postkutsche fanden vier bis sechs,
unter dem Bock (Coupé) und im luftigen Riickensitz (Cabriolet)
je zwei Personen Platz. Der Postillon blies bei der Abfahrt ins
Horn, knallte mit der Peitsche, und die Gdule zogen an. Gewdhn-
lich waren es zwei bis vier. Bei steilen StraBenstrecken mufte
Vorspann genommen oder der Radschuh untergelegt und die
Bremse angezogen werden. Der Postwagen wurde durch die
kugelige Besetze der Stadt und die tiefen Furchen der LandstraBe
iibel hin- und hergeworfen. Die Fahrgéste waren froh, wenn sie
wieder aus dem engen Wagen heraus durften.

Freizeitarbeit: Lege eine Markensammlung von alten und neuen
Marken an! Was weiBt du von den Jubildums-, Wohltitigkeits-
(Pro Juventute-), Flugpost- und Strafmarken? Welche gefallen
dir am besten? Warum? — Klebe auf die hektographierten
Portokértchen (1—3) entsprechende verbrauchte Marken!
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Telephon und Telegraph. (Skizze 29.)
A. Das Telephon.

1. Von seiner Bequemlichkeit. Wer hat eines zu Hause? Warum?
Es ist bequem. Man kann zu Hause anlduten, miteinander reden,
sich besprechen, man muB keine Briefe schreiben, man hat
sofort die Antwort, man muB sich nicht wie beim Telegramm
auf ein paar Worte beschranken, im Ortsverkehr kann man sogar
reden, so lange man will. Die Taxe ist sehr klein. Wieviel im
Ortsverkehr? Im Fernverkehr richtet sie sich nach der Ent-
fernung und der Dauer des Telephongespraches.

2. Als ich einmal telephonierte. Wem, warum? Ich suchte im
Telephonbuch (seine praktische alphabetische Einteilung) die
Telephonnummer, nahm den Horer ab, hielt ihn an das Ohr,
wartete den Summton ab, drehte auf der Wéhlerscheibe (Name)
die richtige Nummer. Plotzlich tonte es: Meier! Ich erkannte
den Paten sofort an der Stimme. ,,Salii, Gotti!* rief ich ins
Sprachrohr. Ich lud ihn zum Nachtessen ein. Zum Schluf legte
ich den Horer auf die Gabel. — Vom Besetztzeichen. Wenn das
Telephon Kklingelt.

3. Vom Wand- und Tischtelephon (1, 2). Ein Vergleich. Im Haus-
gang — auf dem Tisch; ein hdngendes Kastchen — ein stehendes
Gehdause; Glocke auf dem Kastchen - hinter dem Gehduse; Horer
am Haken — auf der Gabel; geschwungener Griff — gerader Griff.
Beide haben runde Waihlerscheiben mit zehn Zahlenléchern zum
Drehen, Telephonnummer unter oder in der Wahlerscheibe, Kabel
vom Horer zum Kastchen, Stecker und Leitung.

4. Wer kann nicht ohne Telephon sein? Geschiftsleute, Handwerker.
Warum? Auch der Arzt wird viel ans Telephon gerufen. Warum
mochte die Mutter das Telephon nicht missen? Es erspart viele
Ausginge, Zeit und Arbeit. Telephonnummern, die man sich
merken sollte (Feuerwehr, Polizei, Arzt). Warum?

5. Die Telephonleitung (3). Von unserm Wandtelephon geht ein
Draht durch die Wand, iiber die Telephonstangen zur Telephon-
zentrale oder Post (in der Skizze mit T und Z bezeichnet), der
Sammelstelle aller Telephondrdhte. Dort wird das Gesprach in
den Draht geleitet, der zum Vater ins Geschéft fiihrt. Bei Orts-
gespriachen stellen wir diese Verbindung in der Zentrale selber
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her, indem wir auf der Wdhlerscheibe die richtige Nummer
wdhlen. Bei vielen Ferngesprachen mufl uns immer noch das
Telephonfrdulein der Zentrale oder Post verbinden. Der Auf-
gerufene braucht nur, nachdem das Telephon geldutet hat, seinen
Horer vom Tische zu nehmen.

. Von den Telephonautomaten an der Straffe. Wer beniitzt sie?
Vorschrift: Horer abnehmen, 20 Rappen einwerfen, Summton
abwarten, Nummer wihlen, sprechen. — Verdirb nichts! Halte
Ordnung!

. Hduslicher Zeitvertreib. Wir telephonieren durch eine Schnur als
Draht und eine Blechbiichse als Harer.

. Der Telegraph.

. Als wir ein Telegramm bekamen. Erzéhle! Es lautete. Der
Telegrammauslaufer (Depeschentriger) stand drauBen. Er hielt
ein Telegramm in der Hand. Die Mutter offnete erregt den
Umschlag. Sie glaubte, ein Ungliick sei geschehen. Aber das
Telegramm (Depesche) enthielt eine freudige Nachricht. Sie
kam vom Onkel Fritz aus Berlin und lautete: Komme abends,
Fritz. — Warum schrieb der Onkel nicht? (Telegramm rascher
als Brief.) Warum telephonierte er nicht? (Telegramm billiger
auf diese grofe Entfernung.) Warum machte er so wenig Worte ?
Der Preis richtet sich nicht nur nach der Entfernung (Grund-
taxe), sondern auch nach der Zahl der Worte. Was stand sonst
noch auf dem Telegramm? Adresse des Empfangers, Zeit der
Aufgabe, der Ankunft.

. Das Telegramm (4). Wo hast du das Telegramm auszufiillen?
(Post oder Telegraphenamt.) Worauf muBt du schreiben? (For-
mular vorweisen.) Was willst du telegraphieren? Warum ver-
langt die Post auch die Adresse des Absenders? Rechne die

Worttaxe des Telegramms aus!

. Im Telegraphenamt (5). Beobachte, wie die Telegraphistin tele-
graphiert! Sie sitzt an dem Telegraphenapparat (Rddchen mit
Papierstreifen) und tickt in kurzen Abstanden auf einen Taster.
Driickt sie kurz, so gibt es auf dem Papierstreifen einen Punkt;
driickt sie aber lang, so gibt es einen Strich. Diese Piinktlein
und Striche bedeuten Buchstaben (z. B. d = -- ).
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4. Die Ubertragung (5,vereinfacht.) Wenn das Friulein auf den Taster
driickt, macht der Schreibapparat am fremden Ort von selbst
die gleiche kurze oder lange Bewegung. Darum gibt es auf dem
fremden Streifen die gleichen Punkte und Striche. Wer ist an
diesem Wunder schuld? Die elektrische Leitung, die von Apparat
zu Apparat, von Telegraphenstange zu Telegraphenstange geht.
Der fremde Telegraphist liest die Punkte und Striche auf seinem
Streifen, schreibt die Worte in richtigen Buchstaben auf ein
Telegrammformular, ruft den Depeschentrdger, und dieser ver-
tragt das Telegramm rasch auf dem Velo.

5. Wer telegraphiert viel? Warum unsere Kaufleute? Gliickwunsch-
und Beileidstelegramme auf kiinstlerischen Formularen. Ein
Teil des Erloses fallt an Wohltatigkeitsvereine. Welche?

Freizeitarbeit fiir Buben: Schreibe aus deinem Schiilerkalender das
ABC der Telegraphenschrift! Kannst du deinen Namen in Tele-
graphenschrift schreiben?

Verkehrsmittel auf dem Wasser. (Skizze 30.)

Allgemeines. See und FluB sind die altesten Verkehrswege, weil
in der Urzeit das Land mit einem fast undurchdringlichen Urwald
bedeckt war.

1. Stamm und Flop (1). Das erste Schifflein war wohl ein Baum-
stamm, auf den man sich rittlings setzte. Da er aber rund war
(Querschnitt in der Ecke oben rechts) drehte er sich bei der
Fahrt oft und warf den Reiter ab. — Darum begann man, mehrere
Stdmme zu einem Boden, einem Flof zusammenzusetzen (linke
Ecke). Auf diesem hatten mehrere Menschen Platz. Spiter
wurden sogar Waren darauf befordert. Das FloB wurde haupt-
sachlich im FluB beniitzt (FloB - flieBen — FluB). Das laufende
Wasser trieb es vorwarts.

2. Der Einbaum (2). Die Pfahlbauer hohlten den Baumstamm aus.
Dieser Einbaum wackelte weniger als der Stamm, weil der
Fiihrer in einer Vertiefung sall. Anfidnglich stachelten die Pfahl-
bauer dem Ufer entlang, im See drauflen aber ruderten sie.
Aber es war immer noch ein plumper, schwerfélliger Kahn
(Querschnitt).
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3. Das Ruderboot von heute (3). Vergleiche es mit dem Einbaum!
Es ist aus Brettern (Planken) zusammengesetzt, zu Spitze und
Kiel gebogen (Querschnitt). Es schneidet das Wasser, gleitet
ruhiger und schneller dahin. Es wird durch Sitz- und Stehruder
vorwirts getrieben. Erlebnisse: Beim Bootsvermieter. Steh-
oder Sitzruder geféllig? Eine lustige, eine ungliickliche Fahrt.
Im Mondschein auf dem See.

4. Der Fischergransen (4). Vergleiche mit dem Ruderboot! Breit
gebaut, flacher Boden (Querschnitt), es darf nicht umkippen,
wenn der Fischer hinauslehnt, um die Netze auszuhdngen oder
einzuziehen, oder wenn er starke, schwere Fische iiber Bord
heben muf. In dem Fischkasten nimmt er die Fische lebend
nach Hause. An einer Stange hingt das eingezogene Netz.

5. Flufboote (5).

a) Weidling. Er ist sehr lang und breit (Querschnitt), damit
er nicht umféllt. Er faBt zehn und mehr Personen. In der
Ruhezeit wurde er frither gewdhnlich an Weiden gebunden
(Name), heute an Ringe der Ufermauer. Bei der Abfahrt
st6Bt ein Schiffer das Schiff mit dem Stachel vom Ufer ab,
in den FluB hinaus. Der Ruderer lenkt das Schiff mit dem
Ruder. (Kein Steuer.) Der Strom treibt es abwérts. Friiher
wurden auf grofien Weidlingen auch Waren befordert.

b) Das Faltboot. Sehr leicht gebaut, faltbar, aus Segeltuch, iiber
ein leichtes Holzgeriist gezogen, fiir ein bis zwei Personen. Bei
Fahrten auf dem FluB wird es mit dem doppelten Paddel-
ruder gelenkt. Nur fiir Schwimmer und Stillsitzer. Gefahren:
Strudel, Briickenpfeiler, Klippen. Erzdhle: Ein Paddelboot
wird gebaut. Umgekippt!

6. Das Segelboot (6). Im vordern Teil steht ein Mast mit groBem
und kleinem Segeltuch. Schitze die Hohe des Mastes, die Flache
des Segeltuches! Das Segel wird vom Wind getrieben. Bei
Windstille bleibt das Boot sitzen. Ein guter Segler fahrt mit
dem Wind, quer zum Wind und gegen den Wind. Er muB darum
fortwidhrend die Segel anders ziehen. Dabei muf er oft den
Platz wechseln. Mit einem langen Hebel stellt er das Steuer.
Der Sturm driickt oft das Segel tief auf das Wasser. Bei guter
Fiihrung stellt sich aber das Boot immer wieder auf. Eine an
den Schiffsrumpf gehdngte Eisenplatte (punktiert) erschwert
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das Umfallen. Die Segelboote konnen nur im tiefen Wasser
landen, in ausgebaggerten Hifen und an langen Stegen. Nicht
ungefahrlicher Sport! Jeder Segler soll ein guter Schwimmer und
Wetterkenner sein.

Motorboote (7).

a) Mit Motorenkasten (eingebauter Motor). Das Motorboot wird
von einem Motor (Maschine) getrieben, der mit Benzin ,ge-
heizt”“ wird. Er dreht ein Stange (Welle) mit einer Schraube.
Diese sieht wie ein Propeller aus und treibt das Schiff im
Wasser vorwarts. Mit dem Steuerrad dreht der Fahrer das
Steuer. Die meisten Motorboote sind Luxusboote fiir Ver-
gniigungsfahrten. Manche dienen auch dem Kleinverkehr,
z. B. im Seebecken oder nach nahen Ausflugszielen. Welchen?
(Skizze links: Motor mit Schraubenstange und Schraube.)

b) Der Aufenbordmotor. Vergleiche ihn mit dem eingebauten
Motor! Der Motor wird auBen an das Ruderschifflein gehdngt.
Er ist kleiner und billiger. Die Schraubenstange steht samt
den Fliigeln der Schraube senkrecht. Der Motor mufl an-
gekurbelt werden. Der Mann steuert mit einem Hebel.

Das Ledischiff (8). Es ist sehr lang, hoch und breit gebaut. Bei
schwerer Ladung sinkt es aber ganz tief ein. Damit es im Sturm
nicht umkippt, hat es einen flachen Boden (Querschnitt). —
Die alten Ledischiffe waren ganz aus Holz. Bei Wind wurden
groPbe Segel gehiBt. Bei Windstille mufBten die Ruderer mit
baumlangen Rudern das Schiff vorwirts treiben und dabei auf
den seitlichen Laufbrettern immer wieder vor- und riickwérts
gehen. Es war ein beschwerliches und langsames Vorwérts-
kommen. — Die heutigen Ledischiffe (Zeichnung) sind aus
Eisenplatten zusammengesetzt. Im Motorenhduschen sind starke
Motoren eingebaut. Uber die stille Wasserfliche hort man die
taktmédBigen Explosionen. Ruhig steht der Steuermann auf
dem Hinterteil des Schiffes. Das Ledischiff schleppt viele Wagen-
ladungen Kies und Steine mit sich. Sie stammen aus den Kies-
gruben und Steinbriichen am See. Im geschiitzten Hafen des

‘Dorfes und der Stddte werden sie ausgeladen. (Begriffe I,

Blatt 46.) — Von den wetterfesten, sonnverbrannten Schiff-
leuten. Von einem Schiffsuntergange wegen zu schwerer Ladung.
Kontrolle durch die Seepolizei.



9. Vom Dampfschiff (9). Manche werden durch Schrauben (Schraube
hinten), andere durch Rader vorwidrts getrieben. (Auf bei-
den Seiten in der Mitte, durch den Radkasten halb verdeckt.
Die Rader haben Schaufeln, die das Wasser schlagen.) Nenne
bekannte Schrauben- und Raddampfer! Welche geben hdhere
Wellen? Warum?

a) Von den kleinen Schraubendampfern oder Dampfschwalben
(9, links oben). Sie fithren die kurzen Querfahrten aus,
fliegen wie Schwalben zwischen den beiden Ufern hin und
her, haben vorn und hinten eine geschlossene Kajiite. Eine
lange Rauchfahne verrdt, daB sie mit Kohlen gefeuert werden.
— Beobachtungen auf dem Schiffe bei der Abfahrt: Der
Heizer steht halb nackt im Schiffsraum. Er schaufelt Kohle
in den Ofen. Das Wasser im Dampfkessel soll heif, zu Dampf
werden. Der Seilanbinder ruft: ,,Fertig!“ und zieht das Tau
vom Steg zuriick. Der Steuermann ruft durch das Sprach-
rohr dem Heizer: ,Vorwdrts!“ zu. Dieser 148t die Maschine
laufen. Unter dem Hinterteil des Schiffes beginnt das Wasser
zu rauschen und wie Limonade zu schdumen. (Die Schraube
hat sich zu drehen begonnen.) Der Steuermann dreht das
Steuerrad. Das Schiff macht eine Schwenkung in den See
hinaus. Durch die Drehung des Steuerrades hat sich das
Steuer gedreht. Der Schaffner geht von einem Fahrgast
zum andern und verkauft Fahrkarten. — Beobachte auf
ahnliche Weise vom Landungsstege aus das An- und Ab-
fahren eines Schiffes!

b) Von den grofien Raddampfern. Salondampfer (9, vorn) fiir
Lingsfahrten. Am Sonntag mit Musik. Mein Lieblings-
plitzchen. Eine sonnige Fahrt auf Deck. Eine Regenfahrt
in der Kajiite. Im Rauchsalon, im Lesezimmer. Eine Er-
frischung im Restaurant. Bei den Maschinen. (StoBende
Kolben, sich drehende Scheiben, gldanzende Olbiichsen.) Die
Leute der Schiffsmannschaft: Kapitdn, Steuermann, Schaff-
ner, Seilanbinder, Heizer, Koch. Wo sind sie und woran
erkennst du sie? Was tun sie? Vom Anker: Sein Aussehen,
seine Verwendung. (Er wird nur bei sehr starkem Sturm aus-
geworfen, gribt sich in den Grund, hélt das Schiff fest, daB
es nicht an das Ufer geworfen wird und scheitert). Vom Ret-
tungsboot.
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10.

Der Landungssteg (10—12).

a) Ansicht (10). Das Dampfschiff kann nicht am Flachufer
landen. Die Briicke muB bis zum Steilufer gehen. Das Ein-
steigebddeli (Ponton) schwimmt auf dem Wasser, oder es
wird durch Schrauben hoher gestellt. Damit es nicht fort-
schwimmt, hat man starke Pfdhle eingerammt. DaB es
sich aber mit dem Wasserstande auf und ab bewegen kann,
sind die Ringe, die um die Pfdhle gehen, weit. Aus dem
gleichen Grunde ist auch der kleine Verbindungssteg in der
Mitte beweglich. Warnung: Der Schiffssteg ist kein Spiel-
platz. Rettungsringe.

b) Plan des Landungssteges (11). Der Steg fiithrt iiber das
sanfte Ufer bis zum Steilufer (gestrichelte Linie). Das Bodeli
schwimmt auf dem tiefen Wasser (Flachufer hellblau, Tiefe
dunkelblau anlegen).

¢) Dampfschiffsteg und Verlandung (12). Der Landungssteg
konnte nicht an die Spitze der Anschwemmungsebene gesetzt
werden, da dort ein Bach einmiindet, der unter Wasser eine
neue Anschwemmungsebene anlegt (punktierte Linie). Der
Landungssteg steht in der Tiefe der geschiitzten Bucht.
Das Schiff mufl bei der Einfahrt einen starken Bogen um
die neue Anschwemmungsebene machen (Pfeil). Beobachte
bei der Einfahrt den Steuermann!

Freizeitarbeit: Willst du fiir dein kleines Briiderchen ein Schiffchen

aus Papier, Rinde oder Holz herstellen?

Der Luftballon. (Skizze 31.)

1.

84

Hallo, ein Luftballon am Himmel! (1) Noch erscheint er nicht
grofer als ein gewohnlicher FuBball. Jetzt wird er allmédhlich
groBer; er kommt nédher. Er hat 15 bis 20 m Durchmesser.
Vergleiche mit einem Haus! — Warum kann er fliegen? Er ist
mit Gas gefiillt (Fiillrohr unten). Das Gas ist leichter als Luft,
es will steigen. Es hebt den Luftballon in die Hiohe (punktierter
Pfeil), und der Wind treibt ihn in die Weite (ganzer Pfeil). An
langen Seilen hdngt ein Korb. Die Seile gehen wie ein Netz iiber
den Ballon (FuBball im Tragnetz). In dem Korb stehen Menschen.
Ich wollte nicht dabei sein. Du Furchthase, aber ich! (Prachtige



Aussicht, alles wie im Lande der Zwerge, Hauser wie Spielsachen,
StraBen wie Schniire.) — Ein langes Schleppseil hdngt vom
Korb. Wenn der Ballon landen will, wird er an ihm festgehalten.
— Am Korbrande hangen Sandsdcke. Eben wird Sand aus-
geworfen. Der Ballon steigt. — Jetzt fliegt er davon. Wohin
geht er? Man weill es nicht. Der Wind (welcher?) treibt den
grofen Luftballon vor sich her. Jetzt steht er still (Windstille).
Jetzt treibt es ihn riickwérts. (Der Wind hat sich gedreht.)

. Kann man die Flugrichtung nicht etwas beeinflussen? (2) Ziel-
fahrt: Der Ballonfahrer mochte nach Westen. Der Ballon
steigt auf. Aber wie er zu den ersten Wolken kommt, treibt ihn
der Wind nach Osten. Weiter oben wére richtiger Wind. Die
obern Wolken ziehen nach Westen. Aber wie hinaufkommen?
Der Ballon will nicht mehr steigen. Da wirft der Fiihrer Sand
aus. Der Ballon wird leichter. Er steigt wieder. Wie er zu den
obern Wolken kommt, erfaBt ihn der Ostwind und dreht ihn
nach Westen. Aber er wird kaum genau an seinem Ziele landen
konnen.

. Wo ist der Ballon aufgestiegen? (3) Er wurde beim Gaswerk mit
Gas gefiillt. Die groBe Seidenhiille lag wie ein zusammengefal-
lener FuBball im Netz am Boden. Rings um den Ballon waren
schwere Sandsdcke an die Maschen gehdngt. Eine Gasleitung
wurde vom Gaskessel zur Hiille gelegt. Bald begann das aus-
stromende Gas die Hiille zu einer Halbkugel aufzubldhen (punk-
tiert). Dann lgste sie sich als Kugel vom Boden. Die in die
Maschen gehdngten Sandsdcke hielten aber die Hiille fest. End-
lich wurden der Korb festgemacht, die Sandsdcke abgenommen.
Der Ballonfiihrer stieg mit ein bis zwei Passagieren ein. Fern-
rohre, Héhenmesser, Méntel, Proviant und ein Teil der Sand-
sidcke wurden mitgenommen. Warum?

. Vom Landen (4). Der Ballonfiihrer zieht an einem Seil, das durch
den Ballon hinaufgeht. Eine Klappe, die wie ein Teller auf dem
Luftballon sitzt, offnet sich. Ein Teil des Gases stromt aus
(punktierte Pfeile). Das verbleibende Gas vermag den Ballon
nicht mehr in der Hohe zu halten. Er beginnt zu sinken. (Aus
dem zusammengeschrumpften Kinderballon ist auch das Gas
entwichen, darum sinkt er.) — Das Schleppseil wird auf die
Erde gelassen. Ménner eilen herbei, fassen es und halten den
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Ballon fest. Die Landung ist immer am gefdhrlichsten, be-
sonders bei Sturm. Gefahren in der Ebene: Biume, Tele-
phonstangen, Starkstromleitungen, Seen; im Gebirge: Felsen,
Gletscher. — Nach gliicklicher Landung 148t man alles Gas
ausstromen, die Ballonhiille wird zusammengepackt und mit
dem Zug heimbefordert.

Verwendbarkeit des Ballons. Nur fiir Vergniigungsfahrten, nicht
fiir den Verkehr. Das Ziel ist zu unsicher. Allerlei sportliche
Veranstaltungen: Fuchsjagden (Verfolgungsrennen mit Motor-
velos und Autos). Ziellandungen auf weifen Tiichern. — Vom
Fesselballon als Beobachtungsposten fiir das Militar.

. Ahnliche Flieger (5). Dein Kinderluftballon ist mit Wasserstoff-

gas gefiillt und besteht aus einer Kautschukhiille. Ohne an-
gehdngte Karte fliegt er viel weiter. Erlebnisse! — Mein HeiB-
luftballon ist aus Seidenpapier. Das Spirituslimpchen heizt die
Luft im Ballon. Warme Luft ist leichter als kalte. Der Ballon
steigt darum, so lange das Flammchen brennt. — Bei der Tanne
sind die Bliitenstaubkdrner auf beiden Seiten mit einem winzigen
Flugsdckchen versehen, damit sie besser fliegen (Windbliitler!).

Freizeitarbeit: Zeichne ein Ballonwettfliegen! Bastle einen HeiBluft-

ballon!

Das Luftschiff. (Skizze 32.)

1.
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Der Zeppelin kommt (1). Er sieht wie ein machtiger Fisch, ein
langes Schiff aus (Luftschiff). Warum hat er diese Form?
Lénge: 250 m, Durchmesser: 40 m. Ubertrage die MaBe auf
die ndchste Umgebung! — Die Hiille gldnzt wie Silber. Sie
besteht aus Seidenstoff, der mit Aluminium verstiarkt ist. Die
Hiille ist iiber ein festes Eisengestell gezogen (punktiert). Bei
den senkrechten Rippen findet man im Innern Scheidewdnde.
Die Hiille zerfdllt also in mehrere Kammern. Sie sind mit einem
sehr leichten Gas gefiillt (Helium, nicht brennbar wie Leucht-
gas). Das Luftschiff wird also wie der Luftballon vom Gas
getragen. Weil verschiedene Kammern da sind, wiirde es bei
einem leichten Ungliicksfalle nicht sofort stiirzen. — Vorn ist
die groBe Kabine fiir die Passagiere. Darin 1d8t sich bequem
reisen (Speisezimmer, Lesezimmer, Schlafkabinen, Kiiche). —



In der Mitte und hinten sind die rundlichen Gondeln fiir die
Mannschaft und die Motoren. Der Verbindungsgang ist nicht
sichtbar, da er in die Hiille eingebaut ist. Die starken Motoren
drehen machtige Luftschrauben (Propeller). — Diese treiben
das Luftschiff wie ein Dampfschiff vorwarts. Der Riickenwind
hilft manchmal auch noch. Gegen- und Seitenwinde dagegen
hindern die Fahrt. Die Fluggeschwindigkeit betrdgt 150 bis
200 km (Ziirich—Bern-Genf, Schnellzugsgeschwindigkeit 80 bis
100 km). — Es gibt darum auf der Fahrt einen starken Luftzug
(vermeintlichen Wind) von vorn nach hinten. Die Geschwindig-
keit des Luftschiffes scheint freilich dem Beobachter auf der
Erde viel geringer zu sein (Tduschung wegen der groBen Lange
des Schiffes, oft auch wegen der groBen Entfernung). Das Luft-
schiff kann auch in der Luft still stehen. Es muf nicht wie ein
Flugzeug immer vorwdrts eilen. Es hat eine Gashiille, die es
tragt, wihrend das Flugzeug nur durch die Schnelligkeit seiner
Propeller in die Hohe gerissen wird. — Das Luftschiff ist auch
lenkbar. Am Schwanze sieht man die vier Steuerflichen. Die
beiden stehenden Steuer sind die Seitensteuer, die beiden lie-
genden die Hohensteuer. Nur der hintere Teil der Steuer ist dreh-
bar (punktiert). — Der Zeppelin kommt vielleicht von einer
Schweizerreise (rechts Schweizerberge, in der Tiefe der Boden-
see, links die Luftschiffhalle). — Der Zeppelin hat seinen Namen
von seinem Erfinder, dem Grafen Zeppelin.

. Wie wirken die Seitensteuer?

a) Beobachtung. Héltst du eine Hand seitwirts aus dem fah-
renden Schifflein, so wird sie vom Wasser ans Schifflein ge-
driickt. Es ist, als wenn dir ein Wasserstrom entgegenkame.
In Wirklichkeit liegt das Wasser still, aber das Schifflein,
deine Hand fidhrt. — Ahnlich ergeht es dir, wenn du die
Hand aus dem fahrenden Zuge héltst. Die ruhende Luft (der
vermeintliche Wind) will deine fahrende Hand nicht durch-
lassen, er driickt sie zuriick. — Ahnlich wie deiner Hand
ergeht es dem Steuer des Ruderschiffleins, das nach einer
Seite herausgestellt wird.

b) Versuch (2). Auf einfachste Weise kann die Wirkung des
Steuers mit einem Eisenwinkel gezeigt werden. Der lange
Schenkel ist das Schiff, der kurze das herausgedrehte Steuer.

87



88

Zwei festgehaltene Lineale markieren das links und rechts
ruhende Wasser. Fahrt man mit dem Winkel (Schiff), so
driickt das ruhende Wasser (linkes Lineal) den hintern Teil
des Schiffes (kurzer Schenkel des Winkels) nach rechts, wéh-
rend sich die Spitze (langer Schenkel) nach links richtet.
Diese Richtung ist die neue Fahrrichtung.

c) Die Steuerung des Ruderschiffleins. Fahrt gerade aus (2a):
Das Schifflein ist von oben gezeichnet, die Fahrrichtung
durch einen Pfeil angegeben. Das Steuer ist in der Schiffs-
richtung. Die Spitze teilt das Wasser. Weder das Wasser auf
der linken, noch das auf der rechten Seite kann auf das fah-
rende Steuer driicken, da es in der Schiffsrichtung steht. —
Fahrt nach links (2b): Das linke Wasser driickt den hintern
Teil des Schiffes nach rechts, die Spitze wendet sich nach links.
Die neue Fahrrichtung ist dick ausgezogen. — Fahrt nach
rechts (2c): Steuer rechts. — Ergebnis: Die Fahrt geht immer
auf die Steuerseite.

d) Die Scitensteuer des Luftschiffes. Sie stehen auch wie das
Steuer des Schiffleins. Statt des Wassers driickt die ruhende
Luft auf das fahrende, hinausgestellte Steuer. Die vorhin
gezeichneten Schifflein kdnnen ebenso gut Luftschiffe sein,
die von oben gesehen werden. (Die seitlich herausstehenden
Hohensteuer sollen, um keine Verwirrung zu schaffen, nicht
eingezeichnet werden.) Noch besser geht die Erklarung an
einem kleinen Flugzeugmodell (Spielzeug).

Wie wirken die Hohensteuer? (3 a—c). Hohensteuer findet man
natiirlich bei einem Schifflein nicht, da es nur geradeaus, nach
links und rechts, nicht aber in die Tiefe tauchen, noch in die
Hohe fliegen muB. Die Verkehrsmittel der Luft dagegen miissen
neben den Seitensteuern auch noch Hohensteuer haben. Erkla-
rung am Modell oder an den drei kleinen Skizzen unter 3. Zeichne
das Luftschiff von der Seite, hdnge die Kabine daran! Zeichne
nur das liegende Hohensteuer! — Waagrechter Flug (3a): Bei
waagrechtem Flug liegt das Hohensteuer waagrecht. Weder
die obere, noch die untere Luft konnen auf das Hohensteuer
driicken. — Flug aufwérts (3b): Das Hohensteuer ist nach oben
geklappt. Die obere Luft driickt das Hohensteuer hinunter, die
Fahrt (Spitze) geht aufwirts. — Flug abwérts (3¢): Gegengleich.



4. Vorteile des Luftschiffes:

a)

b)

Vor dem Luftballon. Das Luftschiff ist wie ein Schiff lenkbar.
Es kann viele Personen und viele Briefe mit sich nehmen.
Es fliegt weiter und sicherer. Es kann fahrplanméBige Reisen
machen (nicht abhdngig vom Wind), ist schneller als das
Meerschiff (Siidamerikafahrten). Manchmal macht es auch
Vergniigungsreisen (Schweiz).

Vor dem Flugzeug. Es ermoglicht eine ruhigere Betrachtung,
eine langere und sicherere Fahrt, tragt auch grolere Lasten
(Personen, Post). '

5. Allerlei Flieger.

a)

b)

Tiere (4). Die Vogel fliegen mit den Fliigeln. Sie miissen sie
fortwdhrend bewegen. Sie miissen gleichsam mit jedem
Fliigelschlag an der Luft abstoBen. (Wir stoBen beim Springen
mit den FiiBen vom Boden, vom Sprungbrett ab.) Die Vogel
sind gute Flieger, weil sie sehr leicht sind, einen schlanken
Korper haben, der die Luft schneidet, und weil sie ihre Fliigel
schnell bewegen. Die Fliigel der Vogel sind mit Federn
bedeckt. Fledermause und Insekten dagegen fliegen mit
Hautfliigeln, diejenigen der Schmetterlinge haben feine
Schiippchen (Staub). -

Pflanzen (5). Viele Pflanzen haben fliegende Samen. Warum?
Der Same der Tanne und der Linde fliegen mit Flugbldttern
davon; der Lowenzahn aber hat ein Fallschirmchen.

Spielzeuge. Der Drache fliegt, weil er so leicht ist, weil man
ihn zieht und die Luft ihn trdgt. (Halte ihn beim Abfliegen
schief, damit sich die Luft unter ihm fangt!) Der Papierflieger
steigt, weil man ihm einen StoB gegeben hat, weil er leicht
ist und die ausgestreckten Fliigel ihn gleichsam in der Luft
halten. Vergleiche den Gleitflug der Vdigel und des Flug-
zeuges miteinander!

Das Flugzeug. (Skizze 33.)
1. Allgemeines (1).

a)

Flugart. Das Flugzeug fliegt am Himmel wie ein Vogel, aber
es bewegt seine FIliigel nicht. Sie dienen nur als Trag- oder
Schwebefliachen (Gleitflug des Vogels, deines Papierfliegers).
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b)

d)

€)

Ein starker Motor dreht einen Propeller (Luftschraube). Er
schraubt, reit das Flugzeug in die Hohe. (Vergleiche mit der
Schiffsschraube! Vorn, nicht hinten.) Wird der Motor ab-
gestellt, so arbeitet der Propeller immer weniger und das
Flugzeug beginnt im Gleitflug zu sinken.

Vom Flugplatz. Er liegt in der Ndhe der Stadt. Er ist eine
groBe Ebene, ohne Bdume, Strducher und Telephonstangen.
Der Startplatz ist sauber gewalzt und nachts durch Schein-
werfer beleuchtet. An seinem Rande steht die Flugzeug-
halle. Ein Windsack verrdt dem Flieger die gegenwirtige
Windrichtung.

Vom Flugzeug. Ein paar Arbeiter ziehen es aus dem Schuppen
(Hangar). Es lduft vorn auf zwei groBen Réddern, hinten auf
einem kleinen Gummirddlein. Die beiden Fliigel brauchen viel
Platz (Spannweite iiber 10 m). Damit sie nicht abbrechen,
sind sie durch Stiitzen mit dem Rumpf verbunden. Der
Propeller sieht wie eine machtige Schiffsschraube aus; aber
er ist von Holz. Hinter dem Propeller ist der Motor. Durch
die senkrechten Luftschlitze des Kiihlers zieht die Luft und
kithlt den heien Motor (Autokiihler!). Eine Tiire fiihrt
links zum Raume fiir die Fahrgéste (Passagierkabine), rechts
zum Fhrersitz. Der Schwanz des Flugzeuges hat zwei
liegende Hohensteuer und ein stehendes Seitensteuer, dhnlich
wie das Luftschiff.

Der Flieger (Pilot). Man erkennt ihn an der Sturzkappe und
der Lederjacke. Er mufl mutig, unerschrocken, rasch ent-
schlossen sein. Der Motor kann aussetzen. Das Flugzeug
kann durch Luftlocher absacken; unvermutete WindstoBe
(Béen) konnen es auf die Seite legen; Gewitter und Nebel
konnen die Flieger zu Notlandungen auf ungeeignetem Gelidnde
zwingen (Beispiele).

Vom Start. Vor dem Aufstieg priift der Flieger den ganzen
Apparat, die Schriaubchen, das Gestidnge, die Steuerflachen,
laBt zur Probe den Motor laufen. Der Propeller beginnt sich
zu drehen. Bald sieht man ihn nur noch als verschwommenes,
sausendes Rad. Die Fahrgaste sind auf einem fahrbaren
Trepplein eingestiegen. Mit zunehmender Geschwindigkeit
fahrt das Flugzeug auf seinen Gummirddern {iber den-Start-



platz (Pfeil). Schon beriihren die Réader den Boden nicht
mehr, es schwebt, steigt. Die schnelle Bewegung der Propeller
reiBt das Flugzeug vorwirts, empor. — Schon nahen wieder
ein Ein- und ein Zweidecker.

2. Verschiedene Flugzeugarten.

a)

b)

Landflugzeuge (1, 2). Zeichne einen Ein- und einen Zwei-
decker von vorn mit Radern, ebenso von oben! — Auch das
Militdr hat Flugzeuge. Verwendung des Flugzeuges fiir den
Krieg, Beobachtungs- und Kampfflugzeuge. Gefdhrdung der
Krieger und der wehrlosen Bevélkerung durch Bomben-
abwiirfe (Gas- und Sprengbomben). Von den Flugzeug-
staffeln. Allerlei Kunststiicke (Sturz- und Riickenfliige). —
Vom Segelflugzeug. Es ist nur ein Sportflugzeug, motorlos,
sehr leicht gebaut, niitzt dhnlich wie ein Segelboot den Wind
aus, Flug von einem Berge oder Hinaufschleppen durch ein
Motorflugzeug und Losklinken.

Wasserflugzeuge (3). Vom kleinen Wasserflugzeug mit Schwim-
mern. Vom groBen Wasserflugzeug mit Schiffsrumpf und
Schwimmern, Motore iiber den Tragflichen, ca. 100 Fahr-
giste, Luft- und Wassersteuer.

3. Wie ein Flugzeug gesteuert wird.

a)

b)

Die Wirkung des Seitensteuers (4). Zeichne das Flugzeug von
oben! Sichtbare Teile: Propeller, Motorgehduse, Tragflachen
mit Fiihrerfenster in der Mitte, Schwanz, die Hohensteuer
auf beiden Seiten, das Seitensteuer in der Mitte (fest aus-
gezogen). — Wie fliegt das Flugzeug bei der gezeichneten
Steuerstellung ? (Nach links, der Luftzug driickt den Schwanz
nach rechts, der Flugzeugkopf dagegen dreht sich nach links.
Vergleiche die Skizzen des vorgehenden Blattes: Steuerung
des Luftschiffes!)

Die Wirkung des Hohensteuers (5). Zeichne das Flugzeug von
der Seite! Sichtbare Teile: Propeller, Motorgehiuse, Rumpf
mit Schwanz, Rader, von den beiden waagrecht liegenden
Hohensteuern ist nur das ndhere sichtbar (dick ausgezogen),
Seitensteuer. — Wie wird das Flugzeug bei der gezeichneten
Stellung des Hohensteuers fliegen?
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Vom Fallschirm (6). Versuch mit einem gedffneten und einem
geschlossenen Papierschirmchen (langsamer und rascher Fall).
Die Luft fangt sich. unter dem Fallschirm, stiitzt ihn. — Bei
drohenden Flugzeugabstiirzen springt der Fahrgast mit dem
geschlossenen Fallschirm aus der Kabine, letzterer dffnet sich
wihrend des Falles (warum?), der Fall wird langsamer. Der
Fallschirmabspringer landet heil auf der Erde. — Das Fall-
schirmchen (7) des Léwenzahnsdmchens verhiitet ebenfalls zu
rasches Sinken.

Interessante Zahlen von Stundengeschwindigkeiten. Fufiganger
5 km, Velofahrer 10 bis 20 km, Autos 40 bis 80 km, Schnellzug
80 bis 100 km, Luftschiff 150 bis 200 km, Flugzeug 300 km.
Zeichne diese Angaben als Linien! (1 km als 1 cm, resp. mm)
Steiggeschwindigkeit des Flugzeuges in einer Minute 300 m (nach
oben abnehmend).

Von der Schonheit des Fliegens. Sehr schon ist der Aufstieg.
Dorfer und Stadte schrumpfen zusammen, die Berge scheinen
zu versinken. Die StraBen gleichen weiBen Schniiren, die Fliisse
glitzernden Béandern, die Seen einem Spiegel. Gewaltig ist die
Alpenwelt.

Vom Flugverkehr. Das Flugzeug ist ein wichtiges Verkehrs-
mittel geworden. Wohin fahren unsere Flugzeuge? Zeige die
Flugkarte! Die Flugzeuge dienen dem raschen Fernverkehr.
Sie nehmen Personen und Postsachen mit. Vorteil vor der
Eisenbahn: Raschere Beforderung, da groBere Geschwindigkeit
und gerade Flugstrecke. Preis maBig, Kabinen bequem. Viele
Kaufleute beniitzen das Flugzeug. Warum?

Aufsehen erregende Fliige. Fliige in ferne und unbekannte Lander
(nach Amerika, Afrika, den Polen). — Zukunftspldne: Regel-
maBige Verbindung mit Amerika, schwimmende Landungsinseln
auf dem Meere, Flugzeugschiffe.

Freizeitarbeit: Zeichne, bastle Flieger! (Papier, Meccano, Matador).



Ansiedelungen

Das Bauerndotf. (Skizze 34.)
A. Uberblick iiber die Landschaft. (Wanderung, Landkarte.)

1. Die Lage der Bauernddrfer (1). Fast iiberall Bauerndorfer, frucht-
bare Gegend. Dorfer an den Seeufern, in den breiten FluBtilern,
an den sanften Berghédngen, sogar auf dem breiten Bergriicken.
Viele Dérfer liegen auch an Tobelausgdngen. Keine Dorfer finden
wir in Sumpfgebieten, in Tobeln und auf Graten. Warum?

2. Erklirung der zerstreuten Siedelung. Vor bald 2000 jahren kamen
die Alemannen in unser Land. Da das ganze Land mit Wald be-
deckt war, drangen sie den groBen FliiBen oder Seen entlang
ein. Wo ein klarer Waldbach in den See oder in den FluB miin-
dete, siedelten (Siedele — Sitz) sie sich mit Vorliebe an; denn er
bot ihnen frisches Wasser. Um Wiesen und Ackerland zu ge-
winnen, rodeten sie den Wald (Dorfname: Reuti - reuten) oder
verbrannten ihn (Dorfname: Schwendi — Verschwinden des Wal-
des). Anfdnglich bestand ein solches alemannisches Gehoft aus
einem Haus und einem Stall, die sich um einen Hof gruppierten
und mit einem Holzzaun umgeben waren (Name: Gehoft). Viele
Namen von Ddrfern erinnern noch an diese ersten Ansiedler
(Zollikon — einst Hof des Zollo). Wurde die Familie oder Sippe
groBer, so reutete sie den Wald weiter und baute neben dem
elterlichen Hofe neue Hofe. Der Einzelhof, das Gehoft, wuchs
zum Weiler, indem mehrere verwandte Familien beieinander weil-
ten. (Wiadenswil — einst Weiler der Sippschaft des Wadin.)
Waren der Boden fruchtbar und die Wasserverhiltnisse gut, so
entwickelten sich nach und nach ganze Dorfer (Médnnedorf — Dorf
des Manno). Manchmal aber zogen kriftige Burschen, denen es
im Dorfe zu eng wurde, vom elterlichen Grunde weg und griinde-
ten sich mitten im Walde, wo eine Quelle aus dem Boden her-
vorsprudelte, ein neues Gehoft, das sich mit der Zeit zum Weiler,
vielleicht gar wieder zum Dorf erweiterte. Heute darf der Wald
nicht mehr fiir neue Griindungen gerodet werden. Warum? —
Zur Skizze 2. Anfidnglich reichte der Wald bis zum See oder
FluB. Der Pfeil gibt die Einwanderungsrichtung an. Erste Ro-
dung bis zur punktierten Linie, Gehoft. Zweite Rodung bis zur
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gestrichelten Linie. Die Hduser stehen enge beisammen, grup-
pieren sich zu einem Weiler, Dorf. Schutz vor Tier und Mensch.
Dritte Rodung bis zur Waldgrenze. Die neuen Hauser stehen
weiter auseinander. Spidtere Rodungen: Im Walde ein Weiler
und ein Gehoft. — Anmerkung: Hat sich das Dorf auf beide
Seiten des Tales entwickelt, so wird man den FluB} in die Mitte
der Skizze nehmen. Besonnung, Boden- und Wasserverhdltnisse
fiihrten oft zur ungleichen Entwicklung der beiden Teile. Siehe
den folgenden Abschnitt B mit Skizze 3!

. Das Dorf (3).
. Die Hiuser und Strafen. Vergleiche Dorf und Stadt! Das Dorf

ist viel kleiner. Einwohnerzahl! Die Hauser stehen einzeln. Fast
jedes Haus hat seinen eigenen Garten. Zwischen den einzelnen
Hausern hat es Baumgidrten und Wiesen. Die meisten Héuser
gruppieren sich um den Dorfbach, stehen der Haupt- oder Tal-
straBe entlang (Kern der Siedelung). An andern Orten gruppiert
sich das Dorf um eine FluB- oder StraBenkreuzung. Einige Hau-
ser steigen am Siidhange hinauf bis zum Waldrand. Es sind die
jiingsten Hofe und Weiler. Zwei ganz neue Villen stehen am
Waldrande. Der schattige Nordabhang des Tales ist fast un-
besiedelt. Auch am Flusse hat es keine Hauser (Furcht vor Uber-
schwemmungen). Auf dem linken Ufer hat es Siimpfe (Schatten-
seite, gefiirchtete Bachkriimmung, Lehmboden). Durch das ganze
Dorf zieht sich die breite TalstraBe. Nebenstralen gehen zu den
Gehoften, Flurwege zu den einzelnen Feldern.

Die Bepflanzung. Um den Dorfkern gruppiert sich ein ganzer
Obstbaumwald. Der Bauer kann ihn leicht bewirtschaften. Gleich-
zeitig schiitzen die Baume das Dorf vor rauhen Winden. Unter dem
Obstbaumwalde liegen die ,,Graswiesen“. Dort holt der Bauer
wahrend des Sommers das Gras zur Griinfiitterung. AuBerhalb des
Dorfes liegen die ,,Heuwiesen®. Sie befinden sich im Tal und am
Abhang und haben weniger Obstbdume, da ihr Gras gedorrt
werden muB. Sie liefern das Futter fiir den langen Winter. —
In der Ebene liegen auch die verschiedenen Ackerstreifen. (Braune
Brache, hellgriine Saat, gelbe reife Kornfelder, dunkelgriine Kar-
toffelicker.) Wo gedeihen die genannten Pflanzen im Dorf be-
sonders gut? Welches sind die Griinde? (Bodenbeschaffenheit,
Wasser, Sonne, Wind.) Neben dem Fluf} breiten sich Sumpf-



wiesen aus. Dort maht im Herbst der Bauer die Streue, die er
zum Streuen im Stalle braucht. An dem Siidhange sonnen sich
die Rebberge. (Blaugriin wegen der Bespritzung mit Kupfer-
vitriol.) Aus der Bepflanzung kannst du auf die Beschaftigung
der Bewohner schlieBen. Sie treiben Wiesbau, Viehzucht, Acker-
bau, Rebbau. Sie bewirten, bebauen das Land, treiben Land-
wirtschaft, sie sind Landwirte, Bauern. — Die Acker sind oft
durch Verkdufe und Erbteilungen stark zerstiickelt. Der Besitz
des einzelnen Bauern ist ganz zerstreut. Der Bauer verliert mit
dem Hin- und Herfahren (Gehen) viel Zeit. Eine bessere Giiter-
zusammenlegung bietet oft groBe Schwierigkeiten, da der Boden
auf den verschiedenen Seiten ungleich fruchtbar und darum auch
nicht gleich wertvoll ist. — Mit Landkindern ist es von eigenem
Reiz, einmal um den ganzen Gemeindeboden (Bann) zu gehen.

. Vom heutigen Wachstum der Bauernddrfer. Fast vergeblich suchen
wir nach neuen Bauerngehoften (an den hellroten Déchern er-
kenntlich). Das Bauerndorf wéchst fast nicht mehr. Griinde:
Verbot weiterer Rodungen (warum?), mechanisierter Betrieb,
darum {iberfliissige Arbeitskrifte, Abwanderung vieler Bauern-
sohne und -tochter in die Fabriken der Stadt und der Industrie-
dorfer. Warum ziehen sie die Fabrikarbeit der Landwirtschaft
vor? (Kiirzere Arbeitszeit, keine Sonntagsarbeit, oft weniger
schmutzige Arbeit, regelméBiger Feierabend, mehr Vergniigen,
Einkommen nicht abhédngig von der Witterung; freilich weniger
gesunde, oft langweilige Arbeit, statt in frischer Luft in dumpfer
Werkstatt, Kost manchmal weniger reichlich und weniger nahr-
haft, Arbeit nicht {iberblickbar, darum weniger Befriedigung,
statt freier Herr und Meister Untergebener des Vorgesetzten,
Mieter statt Besitzer des Hauses. Der Bauer findet darum bei
seiner Arbeit ofters leichter die Zufriedenheit.) — In jiingster
Zeit haben freilich sonnige, aussichtsreiche Bauerndirfer eine
neue Belebung erhalten, indem viele Reiche ihren Wohnsitz
auBerhalb der Stadt verlegen. Sie stellen mit Vorliebe ihre Vil-
len oben an den Waldrand (Aussicht, gesunde Luft, Ruhe).

. Beobachtungen im Dorfe.

. Strafen. Schmiler als die StraBen der Stadt, Trottoirs fehlen;
nur die HauptstraBe ist geteert (Lastauto, DurchgangsstraBe,
Fern- oder Talverkehr). Die Flur- oder Ackerwege, die in den
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Ackern und Wiesen verlaufen, werden nur zur Zeit der Saat
und der Ernte befahren (Pflug, Jauche- und Erntewagen). Sie
haben oft tiefe Karrengeleise, da ein Steinbett mangelt. Nach
Regen sind sie fast unbefahrbar. Auch die Dorfstraen sind trotz
ihres Steinbettes in Regenzeiten und zur Zeit der Schneeschmelze
oft recht schmutzig. (Siehe Blatt 12, Skizze 6!)

a)

b)

d)

. Das Bauerngehifte (4).

Das Wohnhaus. Was féllt dir an ihm gegeniiber dem stédti-
schen Hause auf? Das Wohnhaus ist mit der Tenne und dem
Stall (dariiber der Heuboden) zusammengebaut. An manchen
Orten sind auch Bauernhaus und Scheune getrennt. Zwischen
oder vor ihnen liegt ein Hof. Name: Bauernhof. Das Wohn-
haus ist nur zweistockig. Trauben und Aprikosen wachsen an
der Sonnenwand. Eine Sandsteintreppe fiihrt zur schweren,
eichenen Tiire. In dem unférmigen SchloB steckt ein groBer
Schliissel. Das kleine vergitterte Fensterchen spendet dem
Gange Licht. Der holzerne Abtritt steht manchmal neben
der Tiire (unangenehme Einrichtung). Unter der Treppe be-
findet sich das gefdhrliche Kellerloch. Seine Treppe fiihrt in
den Keller.

Das Bauerngdrtchen. Es ist Nutz- und Ziergirtchen zugleich.
Was wachst alles darin? (Gemiise: Kohl, Riiben, Salat;
Beeren: Erdbeeren, Stachel-, Johannis-, Brom- und Him-
beeren; Heilpflanzen: Kamillen, Wermut; Gewiirze: ,,Weg-
lugern, Petersilie, Schnittlauch; Blumen: Rosen, Nelken,
Rittersporn, Lowenmdulchen; Einfassung: Buchs, Ziegel,
Natursteine.)

Die Tenne. Ganz aus Holz, groBes Tenntor. Im Gang der
leere Gras- und Heuwagen, an der Wand die Grashaufen, die
geschlossenen Barluken, die eisernen Gabeln. Uber dem ge-
mauerten Stall der Heustock. Der Heuaufzug an der Decke
der Tenne. Boden mit ZementguB. Allerlei Arbeiten in der
Tenne: Dengeln, dreschen.

Der Stall. Gemauert, Stalltiire; kleines Stallfenster, darum
ziemlich dunkel, aber warm. Die liegenden, wiederkduenden
Kiihe, die Krippe, die Selbsttrdnke. Vom Melken, Striegeln,
Misten, Streuen; das gefdhrliche Streueloch in der Decke. —



o

Neben dem Stall unter dem NuBbaum der Miststock, vor dem
Stall der lange, laufende Brunnen (Trdnke der Tiere).

. Der Dorfplatz (5). Die alte Dorflinde mit der groBen Ruhebank.

Aus UrgroBvaters Zeiten: Gesang und Tanz unter der Dorflinde.
Vom alten Dorfgeiger. Viele Dorflinden sind, da sie den heu-
tigen raschen Verkehr hemmten, gefdllt worden. Der Name des
nahen Wirtshauses erinnert noch an jene gemiitlichen Zeiten.
Der vielrohrige Dorfbrunnen, einst einziger Wasserspender,
Knechte und Magde am Brunnen. In der Hohe die Dorfkirche
mit dem Kaésbissenturm (Kisbisse — dreieckiges Kasestiick).

. Alte Einrichtungen im Bauernhaus. Die Schiiler erzdhlen ihre

Beobachtungen.

. Die heimelige Bauernstube (6). Der groBe Kachelofen mit den

leuchtenden Messingknopfen, der sauber geféltelte Vorhang, die
versteckte Kammertreppe, ein Schlifchen auf dem warmen Ofen.
Allerlei Entdeckungen unter dem Ofen. Vom warmen Ofensitz,
von der duftenden Ofenmilch auf dem ,,Choustéfeli“. Was durch
das Ofentiirchen von der Kiiche in die Stube hereinspaziert.
Warum ist es in der Stube so heimelig? (Alles aus Holz, Wénde
getdfelt, schwerer Tisch, altmodische Stiihle, weiBgefegter Tan-
nenboden, schone Holzdecke, Blick durch die sauberen Fenster
ins Griine. Von alten Uhren, Barometern, Kalendern usw.)

. Die urchige Bauernkiiche (7). Vom schweren weiBgefegten Kii-

chentisch, von den wackeligen ,,Siedelen® oder Stabellen, vom
steinernen Herd, von den schweren Eisenpfannen und was darin
Feines gekocht wird. Als ich mit Scheitern den Herd, mit Reisig-
biindeln den Ofen heizte. Warum die GroBmutter im Winter
das fertige Essen durch das Ofentiirli auf den Ofensitz stellt?

In der Schlafkammer (8). Von den groBen zweischldfigen Betten,
den roten Uberziigen (,,Kolsch“ — Koln), den schweren Eichen-
kasten. Was darin ist. Ein Griff in den Stiicklikasten. Die
dicken Deckenbalken.

Im Keller (9). Auf Holzbalken liegen runde und ovale Fisser.
Sie enthalten Most und Wein. Als ich einmal ein FaB putzte.
In einer Ecke liegen die Kartoffeln auf dem bloBen Erdboden.
Auch ein Sauerkrautstdndchen ist da. Eine Leiter fiihrt zu der
hangenden Apfelhiirde (Schutz gegen die Méause).
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5.

Weitere Erlebnisse in Haus und Hof.

Freizeitarbeit: Die Kinder gruppieren mit Abfallklotzchen am Sand-

kasten das Dorfchen, geben mit Zweiglein die verschiedenen
Pflanzen an. Setze die Grenzsteine des Gemeindebannes!

Das Fabrikdori. (Skizze 35.)

A.

I

98

Das alte Fabrikdorf im Fluftale.

Uberblick, Karte (1). Die Fabrik liegt in einem schmalen Tale,
das von einem Bach (FluB) durchflossen wird. Dieser muf} die
Maschinen der Fabrik treiben. Er hat infolge seines grofen Ge-
filles, seiner oft ansehnlichen Wassermasse eine grofe StoBkraft.
Die Fabrik bringt in das enge Tal lohnende Beschéftigung. Diese
ist besonders willkommen, da wenig Ackerbau vorhanden ist.
(Schattental, Grund: Enger, tiefer Taleinschnitt, hohe Bergkette.)
— Rechne nach dem Kirtchen das Durchschnittsgefille aus!
(In der Zeichnung: Gefélle auf 5 km Lange 50 m, Durchschnitts-
gefille 50 m: 5 = 10 m.)

. Die Fabrikanlage. Plan und Ubersicht (2, 3). Die Fabrik steht

neben dem Bache auf einem flachen, angeschwemmten Badeli.
Der Bach macht oft einen Bogen. Eine Staumauer, die sich quer
{iber den Bach zieht, staut das Wasser, damit auch bei Trocken-
zeiten geniigend Wasser in die Fabrik abflieBen kann. (Ganzer
Pfeil — viel Wasser, punktierter Pfeil — wenig Wasser.) Ein Kanal
fiihrt das gestaute Wasser in einen Weiher. (Der Fabrikweiher ist
ein gefdhrlicher Badeort.) Eine Schleuse (Wassertor) reguliert
den Einlauf. Bei Hochwasser wird sie geschlossen, herunter-
geschraubt, und schiitzt so die Fabrik vor zu groBem Wasser-
andrang. Bei Niederwasser mufl sie dagegen getffnet, hoch-
geschraubt werden, damit die Fabrik vom Bach genug Wasser
erhdlt. Der Weiher dient als Reservoir. Sein Wasser wird in
Trockenzeiten aufgebraucht. Vom Weiher fiihrt ein zweites
Kanalstiick in die Fabrik. Seine Wassermenge kann durch eine
Schleuse geregelt werden, die am Ende des Weihers steht. In
der Fabrik treibt das Wasser die Maschinen (billigste Kraft) und
kehrt durch einen dritten Kanal am Ende der Fabrik in den
FluB zuriick. Dieser Auslauf wird in FluBrichtung gefiihrt, da-
mit das auslaufende Wasser nicht durch das Hochwasser und
das Geschiebe des Baches gestaut werden kann. An Sonn- und



Feiertagen werden die beiden Schleusen vor der Fabrik geschios-
sen, da die Fabrik kein Wasser braucht. Eine Eisenbahn fiihrt
die Rohprodukte (welche?) zur Fabrik und holt die fertigen
Waren. Ein Eisenbahngeleise fiihrt vom Bahnhof zur Fabrik.
Die durchfahrenden Ziige werden durch die wartenden Giiter-
wagen nicht gehindert. Am sonnigen Waldrand hat der Fabrik-
herr den Arbeitern kleine Hauschen bauen lassen. Bei der Garten-
arbeit vergessen sie die Einsamkeit des Tales. In erhohter Lage
steht die Villa des Fabrikleiters, des Direktors. — Brauchen die
Arbeiter bei ihrer Arbeit besonders viel Licht, so ist die Fabrik
oft mit Oberlichtern versehen (leicht eingezeichnet). Die Glas-
scheiben sind auf der kiirzeren, steilern Seite und schauen immer
nach Norden. Die direkte Sonne wiirde die Arbeiter blenden.

. Das neue Fabrikdorf.

. Uberblick, Karte (4). Das neue Fabrikdorf ist nicht an den Fluf
gebunden. Die Maschinen werden durch Dampf, Benzin, Elektrizi-
tat getrieben. Manche Fabriken stehen gerade dem Bahnhof
gegeniiber, andere in ndachster Nidhe (kurzer GeleiseanschluB), an-
dere ziemlich weit entfernt (billiger Boden, Moglichkeit der Ver-
groBerung). Man erkennt die Fabrikgebaude von weitem an den
hohen Kaminen, den langen, gleichmdBigen Fabrikfronten, den
ebenen Flachddchern und den Oberlichtern. In den Fabriken
finden Hunderte von Arbeitern lohnende Beschdftigung. Ganze
Kolonien gleicher Arbeiterhduschen sind aus dem Boden ge-
schossen (neue hellrote Décher). Das in der Mitte liegende, um
Kirche und Bahnhof sich gruppierende, von Obstbaumen um-
stellte urspriingliche Bauerndorf wéchst zum stadtischen Indu-
striecort heran. Die giinstige Bahnverbindung und die Néhe der
Stadt haben die Fabrikherren veranlaBt, hier ihre Fabriken zu
bauen. Der Industrieort bringt nicht nur Arbeit und Brot fiir
viele Hunderte von Arbeiterfamilien, sondern auch der Bauer
hat seine Vorteile. (Giinstiger Verkauf von landwirtschaftlichen
Produkten, Steigen der Bodenpreise.) Der Wohlstand des Dorfes
wird freilich abhdngig vom Geschaftsgang der Fabriken. Arbeits-
losigkeit bringt bose Zeiten ins Fabrikdorf. Méchtest du in einem
Industrieort wohnen? Wer hat es wohl schoner, der Fabrik-
arbeiter in der Stadt oder derjenige in dem Industrieort auf dem

Lande?
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2. Eine moderne Fabrikanlage (5, 6). Sie besteht aus groBen, flach-
dachigen Baublocken. Die vielen groBen Fenster verraten luf-
tige, helle Rdume. Manche Neubauten bestehen sogar nur aus
einem Eisengeriist, in welchem méchtige Fenster eingesetzt sind.
Ein Fabrikgeleise verbindet die Fabrikanlage mit dem Bahnhof.
— Allerlei Auslade- und Transportvorrichtungen: Die mit Koh-
len gefiillten Eisenbahnwagen werden durch Kranen entleert.
GroBe Kohlenhaufen liegen im Hofe aufgeschiittet. Die schwarze
Rauchfahne des Kamins erzdhlt, dal noch viele Maschinen mit
Dampf getrieben werden, vielleicht werden aber auch Waren ge-
sotten (Waschereien, chemische Fabriken) oder in der Glut des
Feuers gegliiht oder gegossen (GieBereien, Maschinenwerkstétten).
Eisenbahnwagen fahren direkt vor das Fabrikgebdude, um die
Rohprodukte auszuladen, die im Parterre versorgt werden. Der
im Turm eingebaute Lift befordert sie in die Arbeitsrdume des
zweiten Stockwerkes, wo hinter groBen Fenstern die Maschinen
stehen. Eine Schwebebahn bringt allerlei Material. Im Lager-
haus werden die fertigen Waren im obern Stockwerk eingelagert.
In den darunter liegenden Speditionsrdumen werden die fertigen
‘Waren in Kisten verpackt und mit Eisenbahn oder Auto fort-
gefiihrt. (LandstraBe hinter der Fabrik.)

Erginzungsaufgaben: Suche auf deiner Karte grofe Industrieorte
auf, die nicht an einem FluB liegen! Womit beschaftigt man sich
in den betreffenden Fabriken? (Baumwoll- und Seidenspinne-
reien, Webereien, Férbereien, Maschinen- und andere Fabriken.)
Merke dir die Eisenbahnlinien, die zum Industrieorte fithren! Sie
sind meistens ein Hauptgrund, warum sich diese Industrien hier
niedergelassen haben. Gib andere Griinde an!

Die Stadt und ihre Quartiere. (Skizze 36.)

A. Wanderung. Blick von einem erhohten Standpunkt auf die Stadt.
Gang durch die verschiedenen Quartiere.

1. Die Altstadt (1). Uberblick: Die Altstadt liegt mitten in der Stadt.
Sie ist der dlteste Stadtteil. Die Stadt ist von hier aus gewachsen.
Wir erkennen die Altstadt an den vielen, kleinen, wirr durch-
einander stehenden oder in langen Reihen aneinander gebauten
Dachgiebeln, den kleinen Zinnen und vielen Dachluken. — Be-
obachtungen in den StraBen der Altstadt: Winklige, enge, schat-
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tige GdfBchen. Die obern Wohnungen sind oft {iber die untern
hinausgebaut. Ungesunde, sonnenlose, niedrige Wohnungen, oft
dicht besetzt von Untermietern; lirmende Wirtschaften, GiBchen-
elend. Abbruch der Altstadt! Daneben schione alte Hauser.
(Patrizierwohnungen, Zunfthduser mit bemalten Fronten, Er-
kern, Hausspriichen, Tiirklopfern, feinen Decken aus Holz und
Gips.) Zwischen den Hausern kaum meterbreite Ehgrdben (alte
Wasserabldufe). Hier suchten im Mittelalter die Schweine nach
den aus den Fenstern geworfenen Abféllen. Von alten Brunnen
mit ihren Standfiguren!

. Das Geschdftsviertel der Stadt (2). Es schlieBt hart an die Altstadt
an. Wichtige Geschéftspldatze und GeschaftsstraBen. Oft an der
Stelle der alten Befestigung. Merke dir einige allgemein bekannte
Geschafte, Banken, Geschifts- und Warenhiuser! — Vom mo-
dernen Geschéaftshaus (2, links): Unten Verkaufsrdume (Laden
oder Cafés). Oben Bureaux und zuoberst Abwartswohnung, zu
unruhig fiir Privatwohnungen, da starker Verkehr bis in die
spate Nacht. — Vom Warenhaus (2, rechts): Ganz in Schau-
fenster aufgelost, Stein- oder Eisenbau. Von der Reklame: Fiir
den Tag Plakate, nachts Lichtreklame. Allerlei Beobachtungen
im Warenhaus. Ausverkdufe! Erzdhle! Warum schimpfen die
kleinen Ladenbesitzer iiber die Warenhduser?

. Das alte Industrieviertel am Fluf (3). Manchmal mitten in der
Stadt. Fabriken entweder vom Flusse (Wasserrdder) oder durch
Dampfkraft getrieben (rauchende Schlote). Lange niedere, un-
ansehnliche Gebaude, mit rauchgeschwérzten Mauern. Was liegt
alles im Hofe herum? Unangenehme Geriiche, Larm! Oder sind
bei dir die alten Fabrikviertel im Innern der Stadt schon ab-
gebrochen worden und haben sie neuen Geschdftshdusern, StraBen
und Plidtzen Platz gemacht? Warum haben sich noch die alten
Fabriken mitten im Flusse erhalten?

. Das neue Fabrikviertel (4). Lage: An der Stadtgrenze, nicht mehr
an den FluB gebunden. Die Maschinen werden durch Dampf-
kraft, Benzin oder Elektrizitit getrieben. Die Gebdude sind
michtig groB, die neuern oft blockartig mit Flachdach. Viele
Fensterreihen verraten helle, gesunde Arbeitsraume. Oft scho-
nere Ordnung im Hof. Was weiit du von der praktischen Ein-
richtung im Innern dieser Gebdude? Hast du die neue Wohn-
kolonie fiir die Arbeiter bemerkt?
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5. Die Arbeiterviertel (5). Sie schlieBen an die Industrieviertel an,
liegen in den AuBenquartieren. Grund: Kurzer Weg zu den Fa-
briken, billige Wohnungen, da wohlfeilere Baupldtze; aber auch
Ausniitzung der Bauplitze, mehrstockige Hauser zu langen Fron-
ten aneinandergereiht, oder zu Hauserblocken zusammengeschlos-
sen. Durchfahrten zu schmutzigen Hinterhofen, gerduschvollen,
staubigen, rauchenden Werkstédtten. Nichts Griines, nur kahle
StraBen und Hofe. Lédrmige, oft trostlose Schattenwohnungen,
dicht besetzt, Untermieter. Mochtest du dort wohnen?

6. Die Angestelltenviertel (6). Sie umlagern die Altstadt und das
Geschéftsviertel. (Naher Weg zum Geschift.) Sie bestehen aus
drei- bis fiinfstockigen Hausern, oft mit Zinne auf den Dachern
(Gelegenheit zum Trocknen), Balkonen und kleinen Vorgartchen.
Diese trennen das Haus vom Ldrm der StraBe, lassen Sonne in
die Zimmer. Frohmiitigere Wohnungen als in den Arbeiter-

vierteln.

7. Im Villenviertel (7). Das Quartier der Reichen, am sonnigen, aus-
sichtsreichen Siidabhang, in der Waldnéhe (frische Luft), oft mit
Terrassen, Balkonen, préachtigen Ziergirten, bunten Blumen,
schattigen Gérten (Parkanlagen); in den Abhang eingebaute
Garagen. (Fahrt zum Geschaftshaus in der Stadt.)

8. Die Wohnkolonie (8). Hart an der Stadtgrenze oder in den Vor-
orten. Auf billigem Bauland, viele gleichméaBige, alleinstehende
oder in Gruppen zusammengebaute Hauschen. Meistens nur von
ein bis zwei Familien bewohnt, immer mit Vorgartchen (Pflanz-
land). Sie wurden von einer Genossenschaft fiir Angestellte oder
von der Stadt fiir arme, kinderreiche Arbeiterfamilien gebaut.
Kinderreiche Familien haben Miihe, eine Wohnung zu finden.

9. Die Hotelviertel.

a) Um den Bahnhof (9). Es nimmt die reisenden Geschaftsleute
auf, die nur iibernachten, oder nur wenige Tage in der Stadt
verbringen wollen. (Unten Wirtschaft, oben Sile und Zim-
mer, vor dem Hotel Taxi.)

b) Um See und Fluf (10). Diese Hotels laden zum langen Aufent-
halt ein. (Ruhige Lage, Aussicht von der Terrasse, in der
Néhe alle Vergniigungen: Theater, Konzerte, Schiffahrten.
Hotelomnibus zum Bahnhof.)
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¢) Am sonnigen Hang (11). Gesunde, sonnige, ruhige, nebelfreie
Lage, Aussicht auf See und Gebirge. Zur Erholung, fiir lingere
Kuraufenthalte.

B. Im Schulzimmer. Suche auf deinem Stadtplan die verschiedenen
Quartiere auf! Woran erkennst du sie? Beschreibe ihre Lage!

1. Altstadt. Im Kern der Stadt. Enge, winklige GaBchen, kleine
Hdauser in schmalen Reihen zusammengebaut.

2. Geschdftsviertel. AnschlieBend an den Stadtkern, breite Tram-
straBe mit breiten, langen Hauserreihen und machtigen Haus-
blocken.

3. Altes Fabrikviertel. Direkt am oder im FluB, langgestreckte
Fabrikgebdude.

4. Neues Fabrikviertel. In den AuBenquartieren, vielleicht Néhe
Giiterbahnhof, GeleiseanschluB, groBe Gebaude.

5. Arbeiterviertel. In der Nahe der Fabriken, groBe Gebdudevierecke,
im Innenhof Werkstétten.

6. Angestelltenviertel. Breitere StraBen, meistens Einzelhduser oder
kiirzere Reihen, Vorgérten.

7. Villenviertel. Sonnenseite, Waldndhe, Garagen an der gewunde-
nen BergstraBe. Villen weit auseinander, in groBen Parkanlagen.

8. Wohnkolonie. Viele gleichartige Einzelhduschen oder Kiirzere
Reihen, alle mit Vorgarten.

9. Hotel. a) Machtige Gebdudeblocke am Bahnhofplatz. b) Lange
Gebdude am See. c¢) Einzelgebdude am Waldrand.

Handarbeit: Die Schiiler sammeln typische Ansichten von verschie-
denen Quartieren (vergleiche die skizzierten Bildchen) und heften
sie auf den vom Lehrer gezeichneten Plan an die Wandtafel.
Oder der Lehrer schneidet aus dem Stadtplan einige typische
Ansiedelungen heraus und heftet sie auf den skizzierten Lage-
plan an der Wandtafel.

Das Wachstum der Stadt. (Skizze 37.)

A. Entwicklung in der Gegenwarf. Warum wachsen die Stddte so
schnell? (Flucht vom Lande in die Stadt, von der Landarbeit
zur Fabrikarbeit, ins Bureau, mehr Verdienstmoglichkeiten, lok-
kende Vergniigen, soziale Einrichtungen.)
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1. Das Wachsen in die Héhe (1, Abbruch und Neubau). Da im In-
nern der Stadt keine Baupldtze mehr sind, fiillen sich die Woh-
nungen. Folgen: Wohnungsnot, Untermieterelend, Ausbau von
Dachstocken, Aufbau von neuen Stockwerken. Abbruch von
kleinen, alten Hausern. Aufbau von hohen, modernen Héauser-
blocken. Verschwinden der alten, billigen Wohnungen, aber auch
der ungesunden Wohnungsverhéltnisse, neue Wohnungen mit
allen Bequemlichkeiten. Welchen? Auch die Hintergértchen
verschwinden. Die alten Stadtmauern und Tiirme sind schon
langst verschwunden. Die letzten Reste werden vom Heimat-
schutz sorgféltig gehiitet.

2. Das Wachstum in die Breite.

a) Die verschiedenen Vororte (2-5). Blick von einem Aussichts-
punkte aus. Die Stadt wachst tatsdchlich in die Breite. Wo
wird gerade jetzt am meisten gebaut? Wo steht das Wachstum
beinahe still? Warum? — Merke dir die um die Stadt lie-
genden Vororte! Auch sie wachsen. Sie waren einst alle reine
Bauerndorfer, die die Stadt mit Lebensmitteln, Gemiisen,
Milch, Obst, Wein versorgten. Nur wenige haben ihren ldnd-
lichen Charakter bewahrt (3, alte Dorfkirche mit Bauern-
hdusern in Obstbaumen, davor Gemiisegdrten, am Abhang
Wiesen und Reben). Heute sind manche Vororte zu Industrie-
dorfern geworden. Die Stadtndhe begiinstigte ihr Wachstum.
(4, das alte im Obstbaumwald versteckte Bauerndorf, davor
die Fabrik, rechts neue Arbeitersiedelungen.) — Andere Vor-
orte haben sich infolge ihrer sonnigen, aussichtsreichen Lage
zu Villenddrfern entwickelt. Das Auto bringt die reichen
Villenbesitzer in ihr Geschéft in der Stadt. (5, alter Dorf-
kern in der Mitte, Rebberge am Abhang, zerstreute Villen mit
Terrassen und schattigen Baumgruppen.)

b) Der Verkehr mit der Stadt. Taglich stromt aus den Vororten
ein ganzer Menschenstrom (Arbeiter, Angestellte, Schiiler) zu
FuB, mit Velo, Tram, Omnibus und Eisenbahn (Pendel-
verkehr fiir die Vororte) an die Arbeit in die Stadt. — Mit der
Zeit werden die heutigen Vororte mit der Stadt so zusammen-
wachsen, daB man keine Grenzen mehr sieht. (Wo ist dies
schon der Fall?) Dann wird man diese Vororte mit der Stadt
vereinigen. Welche werden zuerst an die Reihe kommen?
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Welche Vorteile hat eine solche Eingemeindung? (GroB-
ziigiger Ausbau des StraBennetzes, der Tram- und Autobus-
linien, Sicherung einer planméBigen Bebauung, neue Arbeits-
gelegenheiten, Anregung der Geschaftstatigkeit.) Warum sind
viele Leute gegen weitere Eingemeindungen? (Zu starkes An-
wachsen der Stadte gegeniiber dem Lande, Furcht vor hohern
Steuern.)

3. Von frithern Eingemeindungen (2, Beispiel Ziirich). Zuerst be-

stand die Stadt bloB aus der Altstadt (eckiger Kern, um die erste
Briicke.) Bei der ersten Eingemeindung im Jahr 1893 wurden
die um die Altstadt liegenden Quartiere aufgenommen. Sie waren
damals kleine Dorfer mit Wiesen, Ackern und Reben. (Gefiillte
Kreise) Bei der zweiten Eingemeindung im Jahr 1934 wurden
die heutigen AuBenquartiere aufgenommen. (Halbgefiillte Kreise)
Bei der niachsten Eingemeindung werden wahrscheinlich die heu-
tigen Vororte aufgenommen werden. (Leere Kreise) — Hast du
bemerkt, wie dabei die Stadt allmdhlich von ihrem ersten Platze
(See, FluB) auf den Berg (Sattel) und in andere Téler hiniiber
gewachsen ist?

Handarbeit: Klebe die Vororte (Klebeformen) auf einen hekto-

graphierten Lageplan!

B. Aus der dltesten Geschichte der Stadt. (Beispiel Ziirich.)

1.

Die Pfahlbausiedelung (9). Land mit Urwald bedeckt. Pfahl-
bauer kommen limmataufwirts. Errichtung von Pfahlbauten am
flachen Seeufer. Schutz gegen wilde Tiere.

Die helvetische Ansiedelung (10). Strohdachhiitten auf dem Lin-
denhof, vielleicht mit Palisadenzaun, Schutz gegen Feinde. Wahr-
scheinlich Verbrennung der Ansiedelung beim Auszug in war-
mere Linder (Gallien). Riickkehr nach ungliicklicher Schlacht
(Bibrakte). |

Die romische Ansiedelung (11). Erbauung einer Briicke iiber die
Limmat auf einem natiirlichen Felsen unterhalb der heutigen
Gemiisebriicke. Links Zollstation, Erhebung eines Briicken- und
Wegzolles. Romische Steinhéduser links und rechts der Limmat.
Auf dem Lindenhof eine Romerburg (Kastell) zum Schutze der
StraBe und Briicke (Rennweg-rechtes Ufer).

Die alemannische Ansiedelung. Zerstorung der rémischen An-
siedelung durch die Alemannen. Sie erstellen ihre Holzhiitten
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links und rechts der Limmat. Der Ort wichst sehr langsam
(Niederdorf, Oberdorf). Vielleicht zur Sicherheit mit einem Holz-
zaun (Palisaden) umgeben. — Aus Platzmangel muBte auf die
Skizze verzichtet werden. Der Lehrer verwandelt die romische
Ansiedelung (Skizze 11) in die alemannische Ansiedelung, in-
‘dem er die romischen Hauser teilweise durchwischt und Holz-
hiitten errichtet.

5. Die erste Ummauerung (6, das Rennwegtor). Unruhige Kriegs-
zeiten. Sicherung durch mehr oder weniger geradlinige, hohe
Mauern. Verstarkung durch Tiirme und Gréaben (Froschen- und
Hirschengraben). Bogenschiitzen hinter den Schiefscharten. Im
Nahkampf Verteidigung mit Schlag- und Stichwaffen (Helle-
barden, SpieBe). Nur das Fundament der Hauser ist aus Stein,
der Oberbau ist immer noch aus Holz.

6. Von der zweiten Ummauerung (8, eine Schanze mit Kanonen). Auf-
kommen der SchuBwaffen. Anlage eines weitern Mauerringes.
Er verlduft in spitzen Winkeln, vor ihm liegt ein tiefer Graben
(Schanzengraben). Auf den vorspringenden Schanzen werden die
Kanonen aufgestellt. Sie verjagen den anriickenden Feind. Uber-
handnehmen der Steinhduser (Riegelhduser).

7. Niederreifung der Mauern. Friedlichere Zeiten kommen. Die
Stadt wachst iiber die Mauern hinaus. Die wenigen schmalen
Tore vermodgen den Verkehr nicht mehr zu bewiltigen. Die
Mauern werden als Verkehrshindernisse abgerissen. Sie sind auch
infolge der stdrkeren Geschiitze wertlos geworden. Die Stadt
kann sich frei ausdehnen. Der neuzeitliche Verkehr (Automobil,
Tram, Eisenbahn) kann sich ungehemmt abwickeln.

8. Plan vom Wachstum der Stadt (7). Pfahlbaute im See. Schwarz =
helvetische Ansiedelung. Schrdg gestrichelt = romische Ansiede-
lung. Waagrecht gestrichelt = alemannische Ansiedelung. Senk-
recht gestrichelt = erste Ummauerung (Ende 14. Jahrhundert,
heutige Altstadt). Punktiert = zweite Ummauerung (Ende
16. Jahrhundert). — Merke dir, wie langsam die Stadt bis zur
NiederreiBung der Mauern gewachsen ist und wie rasch sie nach-
her wuchs!

Handarbeit: Sammle Bilder aus den verschiedenen Entwicklungs-
zeiten, gruppiere sie!
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C. Gruppierung der Stddte nach ihrer Entstehung.

Ii:

Langsam, im Laufe der Jahrhunderte gewachsene Stddte. Sie sind
am Kern, an der Altstadterkenntlich. Verwendung typischer Licht-
bilder (Fliegerbilder). Die Stddte entstanden: a) Um ein Kloster
(Klosterstadt). b) Um eine Burg (Burgenstadt). c¢) Um eine
Briicke (Briickenstadt). d) An einer wichtigen StraBenkreuzung
(StraBenstadt). €) An einem wichtigen Grenziibergange (Grenz-
stddte, meistens Handelsstadte).

Rasch gewachsene Stddte. a) Infolge einer neuen Industrie (Indu-
striestddte). b) Infolge wichtiger Eisenbahnlinien (Eisenbahn-
knotenpunkte). c) Infolge Ernennung zu einem Hauptorte (Be-
amten- oder Verwaltungsstddte). d) Infolge starken Fremden-
verkehrs (Fremdenstddte). e) Infolge starken Handels (Handels-
stadte).

Handarbeit: Suche auf der Landkarte Beispiele fiir die obgenannten

Stddte, sammle charakteristische Bilder!
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BODENFORMEN






Formen in Sand und Lehm

Vom Sandtisch. (Skizze 38.)
1. Der Sandtisch (1).

a)

b)

d)

Seine Form. GroBe: 120 x85 x85 c¢cm (Hohe mit Rand). Die
Rénder sind 10 bis 15 cm hoch. Der Tisch steht auf Rollen
und ist mit Zinkblech ausgeschlagen. Er hat eine Schublade.

Die Sandkiste. Unter dem Tisch steht eine Sandkiste auf Rollen.
Diese ist so groB, daB sie allen Sand fassen kann. Zwei seit-
liche Griffe erleichtern das Verschieben der Kiste.

Der Sand. Er sei rein (FluB- oder Seesand). Besonders
schone Bergformen lassen sich mit dem gelben, feinen Quarz-
sand von Benken machen. Bei der Belichtung gibt dieser
Sand prachtige Licht- und Schattenhinge. Er 148t sich
trocken ca. 45 Grad steil formen. Durch leichtes Anfeuchten
(Bespritzen mit einem Blasrohr) kann der Sand etwas fester
gemacht werden.

Kehrichtschaufel und Handwischer. Sie dienen zum Auffiillen
und Entleeren des Sandtisches, zum Aufschiitten und Formen
der groBen Bergformen.

Inhalt der Tischschublade:

Kleines Kinderschdufelchen zum Aufschiitten von kleineren
Formen.

Mittelgrofies Sieb zum nachtréglichen Erhdhen von héhern
Talsohlen.

Trichter fiir kleinste und genaueste Formen. Man fiille ihn
mit Sand und lasse diesen iiber dem Berge ausrieseln.

Plattpinsel (mittelgroBer flacher Staubpinsel) zum Nach-
putzen und zum Ausschaffen genauerer Formen.

Kreidestiicklein. Eckige Kreide wurde auf einer Seite mit

roter Tinte iiberfahren, in kiirzere und langere Stiicke (Wohn-
hduser und Fabriken) zerschnitten. Die rote Tintenseite ist
die Dachseite.

Rote Scheibchen. Ein diinnes Brettchen (Zigarrenkiste)
wurde auf beiden Seiten rot angestrichen. Darauf wurden
zwei Sorten runde Scheibchen (1% und 2 ¢cm Durchmesser)
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herausgesagt. Sie sollen zur Bezeichnung von ungleich grofen
Ortschaften dienen.

Blaue Wolle (Garn) von verschiedener Breite als Fliisse
und Bache.

Weifie Wolle (Garn) von verschiedener Breite als StraBen
und Wege.

Legehdlzchen (3 x3 x50 mm) oder Ziindholzchen als Stickel
fiir die Rebberge.

Wursthilzchen als Hohen fiir groBere Berge.

Kieselsteine als Gerolle oder Felsblocke.

f) Weitere Zutaten nach Bedarf.

Kleine Tannenzweiglein fiir Nadelwald. Man lasse die .
Zweiglein nicht zu lange stehen; abgefallene Nadeln kdnnen
nur mit Miihe aus dem Sand gelesen, resp. gesiebt werden.

Kleine Liguster- oder Buchszweiglein als Laubwald. Letztere
halten ziemlich lange.

2. Das Faustmodell (1). Der Sandtisch ist leer. Der breite Berg-
riicken wird mit der Kehrichtschaufel aufgeschiittet und mit dem
kleinen Handwischer sorgféltig {iberfahren, der FuB des Berges
mit dem Staubpinsel zugeputzt. Das Tobel wird mit dem Finger
vertieft, als Bach ein blaues Garn hineingelegt. Die Verkehrs-
wege werden mit weibem Garn gelegt. Der Nadelwald wird mit
Tannen-, der Laubwald mit Ligusterzweiglein angedeutet. Die
Rebberge sind durch eingesteckte Legeholzchen, die Hauser durch
Kreidestiicklein bezeichnet.

3. Das Modell nach der Karte. Beispiel: Rigi und Umgebung.

a) Das Formen des Berges (2). Der Lehrer zeichnet die Gewasser
(Seen und Fliisse) in den leeren Sandtisch. Der Schiiler zeigt
nach der Wandkarte den Verlauf des BergfuBes (gestrichelt).
Bestimme die Lage der hdchsten Punkte des Berges (Gipfel-
punkte), den Verlauf des Hauptriickens, der Bergvorspriinge!
Stelle auf Lehmfiifchen, die du bei den Gipfelpunkten auf-
driickst, Hohen (Wurstholzchen) auf! Der Lehrer verrit dir,
wie hoch ungefdahr der héchste Gipfel auf dem Sandtisch
wird. (Die Ausrechnung durch die Schiiler ist zu schwer.)
Die Schiiler schdtzen die andern Hohen durch Vergleich mit
dem hochsten Gipfel. Darauf beginne man die Riicken und
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Griate aufzuschiitten, wobei fortwdhrend mit der Karte
(Riicken oder Grat?) verglichen wird. Verwende dabei Schau-
fel und Trichter! Sind noch erhohte Téaler da, so werden sie
nachtrdglich mit dem Sieb erhoht, indem man den Sand {iber
der Talsohle durchsiebt.

b) Bepflanzung und Besiedlung (3). Belichte mit der Taschen-
laterne von der Siidseite! Unterscheide Sonnen- und Schatten-
abhang! Bepflanze! Nordseite Tannenwald (Tannenzweig-
lein), Siidseite am FuBe auch Laubwald (Ligusterblédtter oder
Buchs). Alpweiden leer, Kurhotel (Kreidestiicklein), Dorfer
am BergfuBe (rote Scheibchen), Tal- und Bergbahnen (ver-
schieden dickes rotes Garn). Felsbdnder konnen eventuell
durch aufgestellte graue Kartonstreifen gekennzeichnet wer-
den. Die Blocke des Bergsturzes von Goldau bezeichne man
mit Kieselsteinen. |

¢) Einige zum Formen dankbare Gegenden. Auf dhnliche Weise
konnen nach der Landkarte beispielsweise der Sarganser
Winkel, das Miindungsgebiet der Linth, die Umgebung des
Vierwaldstédttersees, das Gebiet um Interlaken, die Miindung
der Kander, die Umgebung von Lugano und Locarno dar-
gestellt werden. — Kann man die Wandtafel vom Gestelle
heben, so kann auch jede Wandtafelskizze auf diese Art mit
Sandformen bedeckt werden.

Werkzeuge zum Modellieren. (Skizze 39.)
A. Fiir jeden Schiiler.

1.

Eine Eternittafel (1). Dunkelblau, hochgepreBt, 4 mm dick, GriBe
30 x40 ¢cm. Man ritze mit einer Ahle eine quadratische Felder-
einteilung von 5 cm, beginne aber aus praktischen Griinden mit
einem Rand von 21, cm. Diese Einteilung erleichtert das Model-
lieren, indem der Schiiler auf die eingeteilte Tafel rasch die GroBe
seines Modelles abtragen kann. In die untere Ecke der Tafel
wird die Kontrollnummer des Schiilers eingeritzt,

Ein Decklappen. Am besten ein auf die GréBe von 35x45 cm
gesdumtes, dickes Handtuch. MuB die Arbeit unterbrochen
werden, so wird der Decklappen angefeuchtet und auf das Modell
gelegt, damit es nicht eintrockne. Bei ldngerem Arbeitsunter-
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bruch muB der Lappen von Zeit zu Zeit wieder angefeuchtet
werden.

Ein Glas mit feinem Schwimmchen. Man beziehe AusschuBglédser
aus Ausverkdufen. Mit dem Schwdmmchen wird das Modell an-
gefeuchtet. Das Glas dient nur als Aufbewahrungsort des
Schwdmmchens. Es soll nie mit Wasser gefiillt werden.

Ein Modellierholz mit Fuf3 und Rundung (2). Lénge ca. 19 cm.
Der FuB muB gerade, vorn ziemlich spitz sein, damit mit dem
FuBe Ebenen gegldttet, mit der Spitze Ecken und Kanten
herausgeputzt werden konnen. Mit dem abgerundeten Ende des
Hélzchens konnen Vertiefungen gegraben werden. Grofe Formen
werden immer mit dem Daumen und Zeigefinger geformt. Das
Modellierholz wird nur bei der feinern Arbeit zugezogen.

Zinkblechlein (rechteckig, GroBe: 9 x6, 5 x4, 6 x3,6 x2, 6 x1 cm).
Mit den groBten Blechlein konnen Platten geschnitten und sauber
gekratzt, Langs- und Querschnitte gemacht werden. Mit den
kleinern Blechlein schneidet man die Tobel aus den Berghédngen,
vertieft man verschieden breite FluBbette. (Besonders fiir die
Modelle des ersten Buches zu empfehlen.)

Alte Lineale, 2 Halbe, 4 Viertel. Sie dienen als voriibergehende
Verschalung beim Bau von Mauern (Faustmodelle des ersten
Buches).

Ein Blei- und ein Buntstift. Die beiden verschieden dicken Minen
werden zum Ritzen von Straflen, Fliissen, Eisenbahnen gebraucht.

Eine Zigarrenkiste. Sie dient dem Schiiler als Werkzeugkiste fiir
das Material 4—7 und zeigt auf dem Deckel und auf der Seite die
Kontrollnummer des Schiilers.

. Fiir die Klasse.
. Eine Lehmkiste (3). Sie soll mit Zinkblech ausgeschlagen, mit

einem Klappdeckel verschlieBbar sein und im Keller stehen, da-
mit der Lehm nicht eintrocknet. -

. Die Lehmballen. Als Modellierton wird ungeschlemmter Lehm

gebraucht. Besser, aber teurer ist geschlemmter Lehm. Wird er
sofort in die Kiste gelegt und von Zeit zu Zeit leicht bespritzt,
so bleibt er das ganze Jahr modellierbereit.
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3. Der Modellierkasten. Er ist ein gewohnlicher Kasten mit vielen
Brettern. Hier werden die angefangenen und fertigen Modelle
versorgt. — Er enthédlt noch verschiedene Zigarrenschachteln
mit dem nachfolgend genannten allgemeinen Verbrauchsmaterial.

4. Lehmschneider (4). Diinner, starker Blumendraht oder rostfreier
Stahldraht von der Lange der Eternittafel wird um zwei Holz-
griffe (Linealstiicke) gewickelt und dient zum Zerschneiden des
Lehmes. (Auf dhnliche Weise wird auch Butter zerschnitten.)

5. Diinne Legehilzchen. GroBe 3 x3 x100 mm. 200 bis 300 Stiick.
Sie dienen zur Bezeichnung von Héhen, zum StoBen des Waldes,
als Zaune usw. In 3 bis 4 mm lange Stiickchen geschnitten,
konnen sie als Hauschen in die Reliefs eingedriickt werden.

6. Dicke Legehilzchen. GroBe 6 x6 x50 mm. 200 Stiick. Sie kdnnen
zu H&iuschen, Fabriken, Kirchen geschnitten werden, wenn das
Relief grofere Formen erlaubt. Sie diirfen aber nur wenig in
den Lehm eingedriickt werden. Lockert man sie noch ein wenig, so
wird dieL.ehmtafel beim Trocknen nicht springen. (Lange Holzchen
sollen im Lehm nur gestellt, nie gelegt werden.)

7. Ndgel (5). GroBe 2 cm. Sie konnen als Baumstimme in die
feuchten Modelle eingedriickt werden. Auf den Nagelkopf wird
spater eine aus Lehm geformte, kugelige Baumkrone aufgesteckt.

8. Blumendraht. Er dient zur Herstellung der Lehmschneider und
als Stamm fiir Pappeln (6). Die Dridhtchen werden spater in
doppelter Lange der Pappel geschnitten, in der Mitte zusammen-
gelegt und zusammengedreht. Darauf wird das aus Lehm ge-
formte Laubwerk der Pappel iiber das Drdhtchen gestoBen.

9. Kleine Astgabeln (7). Die Knaben suchen diirre Astgabeln in
Ligusterhecken oder alten Birkenbesen und stecken diese als
Baume und Gebiische in die Modelle. (Siehe: Begriffe, erster Teil.)

10. Alte Lineale und alte Mapstibe (ganz). Diese werden haupt-
sachlich zum Zerschneiden der Modelle in Schichten und beim

Modellieren der Platten gebraucht.

C. Schiilerordnung beim Modellieren (8). Die Schiiler arbeiten an
langen Brettern oder auf groBen Tischen. Je vier Schiiler ar-
beiten um eine Eternittafel mit Lehmballen, auf dem auch ein
Lehmschneider liegt. Jeder Schiiler hat seine Werkzeugkiste und
ein Glas mit dem Schwammchen vor sich.

115



Die Lehmplatte. (Skizze 40.)

Die Modelle werden meistens auf eine Lehmplatte von 1 cm
Dicke modelliert. Sie werden nicht springen, wenn die Platte sorg-
faltig gearbeitet worden ist.

1. Plattengrofe (1). Merke dir die GroBe der Lehmplatte auf der
karierten Eternittafel! Gib zu der gewiinschten GroBe in der
Breite und Linge etwas zu, damit das endgiiltige Modell zur
vorgesehenen GroBe zugeschnitten werden kann! Die Eckpunkte
konnen mit kleinen Lehmkliimpchen bezeichnet werden. Be-
feuchte das abgesteckte Viereck mit dem Schwdmmchen, damit
der Lehm auf der Unterlage kleben bleibt!

2. Das Modellieren der Platte (2). Modelliere auf diese feuchte Flache
‘die Lehmplatte in folgender Weise: Lege zwei Lineale an die
Grenze! Der Rand der zu modellierenden Platte wird dadurch
von Anfang an ziemlich genau. Driicke mit den beiden gegen-
einander gerichteten Daumen kleine Lehmkliimpchen der Reihe
nach auf die Tafel! VergiB nicht, das nichstfolgende Kliimpchen
ziegeldachartig an das vorhergehende zu driicken, damit keine
Locher entstehen. Du verhiitest dadurch Risse und Spriinge. —
Beginnst du die zweite Reihe der Kliimpchen, so driicke das
neue Kliimpchen mit den beiden Daumen in der Pfeilrichtung
an die obere Reihe und das daneben liegende Kliimpchen! —
Ist die Flache belegt, so betupfe sie mit dem feuchten Schwiamm-
chen und lege eine zweite und dritte Lage, bis die Platte ca. 2 cm
dick ist! Eine gute Platte braucht Zeit.

3. Das Lisen (3). Lose mit dem Lehmschneider die Lehmplatte von
der Unterlage! Zeigen sich beim Abheben resp. Umlegen Licher,
so hast du die Lehmkliimpchen zu wenig stark aneinander-

~ gedriickt oder die Kliimpchen zu groB genommen. Eine solche
Platte ist wertlos, alles Flicken niitzt nichts, sie springt. — Lege
die abgeschnittene Lehmplatte mit der Schnittflache nach unten
auf ein Blatt Papier! Kratze die Eternittafel mit dem Blechlein
sauber!

4. Die Papierunterlage (4). Lege die Lehmplatte samt dem Papier
auf die Eternittafel zuriick! Das Papier wird verhiiten, daB} die
Lehmplatte auf der Eternittafel anklebt und beim spitern
Trocknen infolge des Zusammenziehens springt.
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5. Das Schneiden der Dicke (5). Schneide die ca. 2 cm hohe, un-

ebene Lehmplatte auf 1 ¢m zuriick, indem du links und rechts
ein Lineal hinlegst und mit dem Lehmschneider dariiberfdhrst!
Hebe die abgeschnittene Decke ab! Brauche sie zum Modellieren
des Modelles, da dieser abgeschnittene Lehm von genau gleicher
Feuchtigkeit ist wie derjenige der Platte und darum gut bindet!

Das Beschneiden (6, eventuell). Beschneide die vier Rénder der
fertigen Platte mit dem Blechlein und dem Mafstab! Halte aber
das Blechlein schon senkrecht, damit die Rander nicht schief
werden! — Man kann auch die Platte iiber den Tischrand vor-
schieben und mit dem senkrecht gehaltenen diinnen Drdhtchen
der Tafel nach abschneiden. Die fertige Lehmplatte soll nach
dem Beschneiden immer noch groBer sein als das fertige Modell,
das zum SchluB nochmals beschnitten werden muB. — Mufit
du das Modellieren unterbrechen, so decke die Lehmplatte mit
dem feuchten Decklappen zu!

Das Lehmmodell. (Skizze 41.)

1.

Grundform (1). Ausgangspunkt: Die fertige Lehmplatte. Willst
du eine Bergform modellieren, so merkst du dir zuerst die Lage
des Berggipfels auf der Platte. Gib mit Strichen die ungefdhre

Richtung des Bergriickens oder Grates, sowie die Form des

BergfuBes an!

Hdohe (2). Zeige, wie hoch du ungefdhr den Berg modellieren
willst! Stecke ein Hdélzchen als Héhe in die Platte! Bezeichne
darauf mit einem Querstrichlein die ungefidhre Hohe des Berges!

Bergform (3). Modelliere iiber der Kammlinie zuerst nur einen
kleinen, schmalen Grat (Riicken), erhohe ihn allméhlich, bis er
auf beiden Seiten den Bergfull erreicht und er dir geniigend
hoch erscheint (Querstrich des Hdolzchens)! Vergif nicht, am
SchluB das Hélzchen auszuziehen, es wiirde beim Trocknen aus
dem Berge ,,wachsen!

. Aufsetzen der Bepflanzung (4). Uberfahre das Modell mit einem

feuchten Schwammchen, daB es hiibsch gldnzt! Markiere mit
dem Bleistift die Waldgrenze (gestrichelt)! Driicke den Wald in
kleinen Lehmkliimpchen auf (4, Mitte)! Brich ein Holzchen,
stoBe (stiipfle) den Wald mit der gezackten Bruchstelle, so daB
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der aufgetragene Lehmwald wie belaubt erscheint! StoBe aber
den Waldrand nicht zu stark hinunter! — Driicke ein diinnes
Lehmscheibchen als Rebberg auf und strichle es mit dem Blei-
stift (Rebzeilen)!

5. Gewdsser und Verkehrswege (5). Ritze mit der diinnen Mine des
Bleistiftes und der dickern des Farbstiftes die wichtigsten Fliisse,
Bache, StraBen und Eisenbahnen!

6. Ansiedelungen (6). Als Héuser lege kleine Abschnitte von Lege-
oder Ziindholzchen, die du mit dem ungespitzten Ende des
Bleistiftes sorgfaltig ein wenig in das Modell eindriickst! Als
Wohnhéuser lege kurze, als Fabriken etwas ldngere Hdlzchen!
Tiirme stelle auf!

7. Beschneiden (7). Wahrscheinlich wird es notwendig sein, daB du
den Rand nochmals mit dem Blechlein scharf abschneidest.
(Vergleiche Blatt 40, Skizze 6!) Vielleicht geniigt auch, wenn du
nur mit dem senkrecht gehaltenen Blechlein dem Rande nach-
fahrst. Ritze deine Kontrollnummer in den Rand des Modelles!
— Stelle das fertige Modell in den Kasten! Die Feuchtigkeit,
die von ihm und den andern Modellen ausstrémt, wird es vor zu
raschem Eintrocknen, vor Spriingen bewahren. Legst du das
fertige Modell auf MaBstdbe, so kann es nicht nur von oben,
sondern auch von unten trocknen. Es wird sich daher nicht
nach oben biegen.

8. Das Bemalen mit Dextrin- oder Leimfarben (8). Dieses wird
wesentlich erleichtert, wenn man am Schlusse des Jahres alle
~ Modelle zusammen malt. Wichtigste Vorbedingung ist, daB alle
Modelle vollstdndig trocken sind. — Man kaufe folgende Farb-
pulver: WeiB, Blau, Griin, Ocker, Braun, Rot. Braucht man
kleinere Mengen Farben, so rithre man die Farbpulver mit weiem
Dextrin an. Vergifl aber nicht, die Farben tiichtig durchzuspach-
teln! Eingetrocknete Farben konnen mit Wasser leicht wieder
aufgeweicht werden. — Braucht man aber groflere Farbmengen,
so verwendet man mit Vorteil zum Anriihren der Farben diinnes,
warmes Leimwasser von gewdhnlichem Tischlerleim oder besser von
Hasenleim. Man schiitte das Farbpulver in eine leere Ovomaltine-
biichse, gieBe das Leimwasser dazu und riihre mit einem Spachtel
tiichtig an. Die Farben sollen fast so diinn wie Wasserfarben
werden. Die Feinheiten des Modelles diirfen durch die Farbe
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nicht aufgefiillt werden. Man probiere zuerst die Farben auf der
Unterseite eines Modelles. Die Farben werden beim Trocknen
wesentlich heller. Gliicklicherweise trocknen sie sehr rasch
(Grund: poroses Modell, Leim). Gldnzt die Farbe nach dem
Auftragen, so ist sie zu dick genommen worden. Farbt die Farbe
beim Beriihren ab, so mul noch etwas Leim aus der Leimpfanne
zugesetzt werden. Die Farbe ist richtig, wenn der Lehm des
Modelles nach dem Bemalen noch etwas durchscheint. So be-
hélt das Modell seinen erdigen Charakter. Die Farbtone miissen
so leicht gewahlt werden, daB sie wie aus weiter Entfernung
erscheinen. Will man nicht zu schreiende Farbtone erhalten, so
darf man die Farbpulver nicht rein nehmen, sondern muf} sie
mit stumpfen Tonen (Ocker) und Kreide mischen. Zum Bei-
spiel Weil: Kreide mit wenig Ocker und Blau; Griin: Griin
mit wenig Ocker und Kreide; Blau: Blau mit wenig Ocker und
Kreide usw. — Die unverbrauchten Leimfarben kénnen wochen-
lang aufbewahrt werden. Man schlieBe die Ovomaltinebiichse
(unangenehmer Geruch). Infolge des Leimgehaltes gerinnen die
Farben. Stellt man aber die Biichsen in warmes Wasser, so
werden die Farben rasch wieder fliissig und sind nach dem Um-
rithren mit dem Lineal und unter Zusatz von ein wenig Leim-
wasser sofort wieder gebrauchsfahig. — Die Leimfarben decken
einander und geben keine Flecken, wie die teuerern Tempera-
und die schreienderen Marabufarben. — Die angemachten Farben
konnen in die Modelliergldser verteilt und mit dem gewthnlichen
Pinsel gemalt werden. (Nach Gebrauch sind die Pinsel sehr
gut zu reinigen, da die Farbe sie zerfrift.) Man male zuerst auf
allen Modellen mit Blau (Fliisse, Seen, Wilder, Gebiische und
einzelne Bdume werden blau grundiert), dann folge das Griin
der Wiesen. Das Griin der Baume, Wélder und Gebiische wird
nur aufgetupft, so daB das zuerst aufgetragene Blau aus der
Tiefe heraufschaut (Fernwirkung). Weitere Farbtone: Das Braun
der Erde, das Grau-Violett der Felsen, das Rot der Dé&cher, der
Ocker der StraBen. Auch die Seitenflachen des Modelles kénnen
in diesem Ton gemalt werden. — Zum Schlusse kann mit einem
duferst diinnen Blau (fast nur Wasser) das Modell strichweise
oder tupfweise blau getont werden, so dafl es nachher wie in
blaue, duftige Ferne entriickt erscheint.
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Vom Modell zur Karte

Plan und Schattenkarte. (Skizze 42.)

1. a)

b)

b)

Das Modell (1). Forme einen Lehm- oder Sandberg! Unter-
lege als Talsohle ein griines Papier! Die Lehmberge kdnnen
auch auf einer Lehmplatte von 1 cm Dicke modelliert werden.
Auf der Zeichnung ist die Lehmplatte schraffiert.

Plan (2). Betrachte das Modell von oben! Zeichne den
Plan! Beniitze zum Zeichnen graues Zeichenpapier oder
weifles liniertes Heftpapier! Zeichne die FuBlinie des Berges
von Auge oder stelle den Lehmberg auf das Zeichenblatt und
fahre mit dem Bleistift dem Bergfufe entlang! Trage von
Auge die Kammlinie punktiert ein! Bemale die Talsohle mit
Buntstift griin!

Das belichtete Modell (3). Besonne, belichte das Modell mit
der Taschenlaterne von Siiden oder riicke es an ein Fenster!
(Die andern verdunkle man durch SchlieBen der Liden.) Ein
Abhang ist belichtet, der andere beschattet. Untersuche die
Abhénge, ob sie stark oder schwach belichtet oder besonnt,
stark oder schwach verdunkelt oder beschattet sind! StoBen
Licht und Schatten bei der Kammlinie scharf zusammen oder
gehen sie langsam ineinander iiber?

Schattenkarte (4). Zeichnest du auf graues Zeichenpapier, so
kannst du die belichteten Abhdnge des Berges mit wei3er
Kreide oder gelbem Buntstift in dem richtigen MabBe, d. h.
stark oder schwach aufhellen. Schattenabhédnge verdunkle
mit Kohle oder violettem Buntstift! Hast du weiBes Heft-
papier genommen, so verwende die vorgenannten Buntstifte!

3. Ein methodischer Nachteil unserer Schattenkarte (5, 6). Der Lehrer
wird sein Modell von Siiden beleuchten, so dall er seine belich-
teten Abhédnge Sonnenabhénge, die verdunkelten Abhénge Schat-
tenabhdnge nennen darf. — Der Kartograph belichtet dagegen
meistens von Nordwesten, also einer Richtung, wo die Sonne nie
steht. Der Schiiler darf darum aufgehellte Abhdnge der Karte
nicht als Sonnenabhdnge, verdunkelte Abhange nicht als Schat-
tenabhédnge ansprechen. Es sind darum besondere Ubungen im
Erkennen der Abhédnge einzuschalten. Man lege die Wandkarte
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richtig orientiert auf den Boden, stelle iiber den Bergen aus
Papier gefaltete Berge (5) auf und belichte mit der Taschen-
laterne von Siiden. Alle der Sonne (Taschenlaterne) zugekehrten
Abhdnge sind ausgesprochene Sonnenabhange, also die Siid-,
Siidost-, Siidwestabhédnge. Die der Taschenlaterne abgewandten
Abhinge dagegen sind Schattenabhdnge, also die Nord-, Nord-
ost-, Nordwestabhdnge. Die Ost- und Westabhdnge diirfen noch
zu den Sonnenabhdngen gezdhlt werden, da sie von der Sonne
bestrichen werden. Es ist zu empfehlen, diese Ergebnisse in ein-
fachen Skizzen (6) auf einem Blatt Papier festzuhalten. Bei der
Darstellung des Berges mit Ost- und Westabhidngen (unterstes
Bild von 6) wird der Ubersicht halber auch eine Bergseite schat-
tiert, obwohl beide ungefdhr gleich viel Licht erhalten. Kann
der Schiiler spiter die Abhédnge nicht mehr unterscheiden, so
wird der Lehrer schnell das gedffnete Buch als Berg auf die
hidngende Wandkarte stellen. Die nach Siiden (unten) schauende
Seite ist die Sonnenseite.

4. Bepflanzung und Besiedlung. Nachdem der Schiiler die Form
der Abhange erkannt, Schatten- und Sonnenabhdnge unter-
schieden hat, kann er dieselben noch entsprechend besiedeln und
bepflanzen. Fiir die entsprechende Karte verwendet er Blei-
und Buntstift. Néheres siehe bei den Einzelkarten!

Kurven- und Reliefkarte. (Skizze 43.)

1. Am Modell.

a) Das Zerschneiden des Modelles (1). Zerschneide den Berg in
gleich dicke Schichten, indem du links und rechts immer ein
Lineal mehr hinlegst und mit einem Drahtchen dariiberfdhrst!
Man kann die Lineale auch an den Querschnitt legen, der
Berg rutscht dann beim Schneiden weniger. (Hat man den
Berg auf einer Lehmplatte von 1 cm modelliert, so schneidet
man diese zuerst vom Berge ab, indem man links und rechts
ein Lineal hinlegt. Damit man daran erinnert wird, daB man
die Platte spater bei der Ausrechnung der Héhe nicht mit-
rechnet, verwendet man zu unterst zwei schwarz gefiarbte Li-
neale.) Wieviele Lineale hoch ist der Berg?

b) Betrachtung des Querschniffes (2). Durch den Berg gehen
Schnittlinien. Jede Linie liegt 1 cm (Linealdicke) hoher als
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d)

die andere. Diese Schnittlinien verraten also die Hohe des
Berges. Man kann sie darum auch Hohenlinien nennen. Die
erste Hohenlinie liegt 1, die zweite 2, die dritte 3 c¢cm {iber
dem Bergfuie. Der Berg ist 31 cm hoch. Bezeichne die
Hohenlinien mit Zahlen! — Zeichne diesen Querschnitt mit
den links und rechts hingelegten Linealen! Zeige, wie du den
Draht durchgezogen hast! Die entstehenden durchgehenden
Hohenlinien sind diinn gezeichnet.

Betrachtung des Berges von der Abhangseite (3, 4). Auch am
Abhang kommen Hohenlinien zum Vorschein. Gehst du mit
deinen Augen auf Modellhéhe hinunter, so sind auch diese
Hohenlinien ganz gerade. Legst du die Lineale seitlich an den
Querschnitt, so siehst du, daB diese Hohenlinien wieder in
der Hohe je 1 cm iibereinander liegen. — Zeichne die Hang-
seite und setze daneben die Lineale, schreibe die Hohen-
zahlen! — Zeichne auch die zweite Hangseite! Beide sind
im gewdéhlten Beispiel gleich, da der BergfuBl gleich hoch ist.

Betrachtung des Berges von oben (5). Die Hohenlinien sind
nicht mehr ganz gerade, sondern krumm. (Ausdruck: Kurve!
Das Auto fahrt in einer Kurve.) Die FuBlinie verrdt die
Grundform des Berges. Die Abhangkurven verraten die Form
der Abhdnge. — Die Hoéhenlinien (Name!) verraten aber
auch die Hohe des Berges. Jede Hohenlinie liegt 1 cm hoher
als die andere. Je mehr Hohenlinien da sind, um so hoher
ist der Berg. Die Hohenlinien verraten aber auch die Steil-
heit des Berges. Bei den sanften Abhdngen sind die Hohen-
linien weit auseinander, an den steilen Abhédngen aber eng
nebeneinander. Grund: Der sanfte Abhang ist ldnger als der
steile, er 148t darum den Hohenlinien mehr Platz.

2. Die Kurvenkarte (5). Zeichne die Hohenlinien (Kurven) mit
Braunstift!

a)
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Lisung von Auge. Trage zuerst die FuBlinie (Grundform des
Berges) ein! Bezeichne den Kamm mit ein paar Punkten!
Trage hierauf die Abhangkurven ein! Zéhle sie auf jeder
Bergseite! (Bei ungleich hohen Talfiilen sind nicht auf
beiden Bergseiten gleichviel Kurven.) Beobachte auch ihre
Abstdnde und ihre Form!



b) Ldsung durch Nachfahren der Schichten. Nimm die FuBschicht
des Modelles und lege sie auf das Zeichenpapier! Fahre ihr
mit dem Buntstift entlang! Es entsteht die FuBlinie des
Berges. Nachher lege die zweite Schicht auf das Zeichen-
papier zwischen die gezeichnete FuBlinie! Riicke aber auf
der Seite der sanften Abhidnge etwas weiter hinein, da dort
die Kurven weiter auseinanderliegen! Fahre der Schicht ent-
lang! Du erhdltst so die erste Hangkurve. Zeichne die andern
Hangkurven auf dhnliche Weise!

¢) Ubungen im Kurvenzihlen (1—5). Zahle die Hangkurven!
Bezeichne den FuB mit 0, die Hangkurven mit 1, 2, 3; der
Lehmgrat ist 31, Hohenschichten {iber dem Tal. — Auf den
Karten liegen die Kurven nicht nur Linealhthe, sondern viele
Meter iibereinander (beispielsweise 100 m). Lies nochmals die
Steighthen deines Berges, dieses Mal aber in 100 m! (FuB-
kurve 0, Abhang 100, 200, 300, Berggrat 350 m iiber dem
Tale.) — Lies die Hohen des Berges in Meter iiber Meer! (Tal-
héhe 400 m, Abhang 500, 600, 700 m, Berggrat 750 m {i. M.)
Die Talhdohe iiber Meer kann mit einer entsprechend dicken
Lehmschicht oder einer entsprechenden Anzahl Linealen, die
man unterlegt, angedeutet werden. Zu unterst kann noch ein
blaues Papier als Meer hingelegt werden. — Merke dir: Jede
fiinfte Kurve wird gewGhnlich gestrichelt (Zéhlkurve).

3. Die Reliefkarte. Die Kurvenkarte ist etwas uniibersichtlich und
schwer verstdndlich, da sie nur braune Kurven hat. Dagegen ist
sie sehr genau. — Die Schattenkarte ist iibersichtlich, aber nicht
so genau wie die Kurvenkarte, man kann z. B. keine Hangpunkte
bestimmen. — Vereinigt man beide Karten, so erhédlt man die
iibersichtliche und genaue Reliefkarte. Deine Schiilerkarte ist
eine solche Reliefkarte. Zeichne noch in deine selbst entworfene
Schattenkarte (Blatt 42, Skizze 2) die Kurven oder in dein eben
entworfenes Kurvenkirtchen die Schatten ein! Du erhiltst auf
diese Weise eine Reliefkarte. Das beleuchtete, durchschnittene
Lehmmodell entspricht dieser Karte.

Schraffenkarte. (Skizze 44.)

1. a) Das schraffierte Lehmmodell (1). Schraffiere dein in Schichten
zerschnittenes Lehmmodell durch Ritzen! Die Schraffen
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gehen von Kurve zu Kurve. Es ist, als ob du von dem Grat
zum FuB des Berges schlitteln wiirdest. Bei jeder Kurve aber
wird dein Schlitten aufgehalten, daB seine Schlittengeleise
unterbrochen werden. Merke dir: Die kurzen Schraffen auf
dem Steilhange (nicht auf dem Schattenhange) werden stédrker
gezogen. Am Ende einer Schraffe ist man immer um eine
Schicht hoher gestiegen. Lange Schraffen verraten sanfte
Abhédnge; kurze Schraffen dagegen steile Abhdnge. Ebenen
werden nicht schraffiert, ebenso nicht halbe Schichthdhen bei
Bergspitzen, Kuppen, Riicken und Gréten.

b) Die Schraffenkarte (2). Trage die Schraffen mit Bleistift in

deine Kurvenkarte ein! Verdicke die kurzen Schraffen! Zihle
die Schraffenhohen!

Ein weiteres Beispiel (3). Modelliere einen beliebigen Doppelberg

mit Einsattelung! Zerschneide ihn in Kurven, zeichne die Kurven-
und die Schraffenkarte! Grat, Kuppe und Einsattelung werden
nicht schraffiert.

Weise Schraffenkarten vor! Zum Beispiel Blatter aus dem Dufour-

Atlas.

Schnitte

Querschnitte durch die Schattenkarte. (Skizze 45.)

1. Vom Modell zum Schnitt.
a) Lehmmodell (1). Man wihle einen einfachen Bergausschnitt
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oder schneide einen Berg in der Mitte durch (Querschnitt) und
stelle ihn, wenn man keine Lehmplatte modelliert hat, auf
ein griines Papier als Talsohle. (Beispiel: Berggrat mit gleich
hohen Fiifen, aber ungleichen Abhidngen.) Betrachte den
Querschnitt! Fahre mit dem Finger {iber Taler und Abhdnge!
Der Querschnitt (Steiglinie) besteht aus einer ebenen Talsohle,
einem sanften Abhang, einem steilen Abhang, einer zweiten
gleich hohen Talsohle. Zeichne die Hohe ein!



b) Querschnitt (2). Zeichne den Querschnitt nach dem Augen-
maf mit Hilfe der Hohe! Setze sie aber an den richtigen Ort!
(Reihenfolge: FuBlinie, Breite der Talsohlen, Standpunkt der
Héhe, Hohe, Abhénge.)

2. Von der Schattenkarte zum Schnitt (3, 4).

a) Die Schattenkarte (3). Stelle sie nach dem Lehmmodell her!
Die seitlichen griinen Streifen verraten dir die beiden ebenen
Talsohlen, der leicht aufgehellte, breite Streifen den sanften,
der schmale, stark verdunkelte Streifen den steilen Abhang.

b) Querschnitt. Zeige auf der Schattenkarte (3), wo der Berg be-
ginnt, wo er am hochsten ist (iiber dem Grate)! Driicke auf
dem Grate der Schattenkarte ein Lehmkliimpchen ein und
stelle ein Holzchen als Berghthe darauf! Zeige deine Wande-
rung (Querschnitt, Steiglinie) iiber den Berg, wie wenn ein
wirklicher Berg dastdnde! Auf der Talsohle gleitet der Finger
auf dem Papier, bei der FuBlinie beginnt er sanft zu steigen,
bis er iiber dem Grate, beim Hohenholzchen ist, dann fallt
er steil zur zweiten FubBlinie hinunter und gleitet wieder auf
der Talsohle iiber das Papier. — Lege das Hohenholzchen um
und zeichne den umgelegten Querschnitt auf die Schatten-
karte (3 unten)! — Zeichne den Querschnitt nachher auch
unterhalb, im Beispiel oberhalb der Schattenkarte (4)! Der
Schiiler beginnt bald zu merken, da FuBlinie und Grat des
Querschnittes und der Schattenkarte genau untereinander
liegen (siehe Pfeile). Das mechanische Herunternehmen der
Breiten mit der Equerre soll nicht zu friih geiibt werden.

3. Von der Schattenkarte mit Hdhenzahlen zum Querschnitt.

a) Schattenkarte (5). Zeichne das Bergstiick, das du iiberqueren
willst, mit den beiden angrenzenden Téalern, vergrofert auf
ein Blatt Papier! Was sagt dir diese Schattenkarte? Links
und rechts liegt ein ebenes Tal, der Berg ist ein Riicken, da
der Schatten verwischt ist; der Sonnenabhang ist steiler als
der Schattenabhang, da der erstere sehr stark aufgehellt,
der letztere schwach verdunkelt ist; die Hohenzahlen ver-
raten, daBl die beiden Tdler nicht gleich hoch liegen (Unter-
schied 100 m), und daB sich der Berg 300, resp. 200 m iiber
dem Tale erhebt.
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b)

Querschnitt (6). Zeige wieder zuerst die Steiglinie (Querschnitt)
iber der Karte! Brauche beim Fahren beide Hidnde! Die
linke Hand beginnt auf der Karte, die rechte Hand etwas iiber
der Karte, da die BergfiiBe ungleich hoch sind. Die linke
Hand steigt stdrker als die rechte, beide wélben sich zum
Riicken zusammen. — Zeichne die Steiglinie von Auge! Be-
ginne immer die Querschnitte mit den beiden Talsohlen (linke
Talsohle tief, rechte hoher; links kurzer, steiler Abhang, rechts
sanfter, langer Abhang)! Verwende auch die Hohe! — Mit
Hilfe von Hohenlinien konnen allzu grobe Fehler verhiitet
werden. (Hohenabstand 50 m, erste Hohenlinie auf der Héhe
des untersten Tales, letzte iiber dem Riicken.) Der Abstand
der Hohenlinien braucht anfdnglich nicht rechnerisch be-
stimmt zu werden. |

Kleben von Schnitten. Gezeichnete Schnitte kénnen mit einer
Klappe versehen und ausgeschnitten werden (6, punktiert).
Entweder werden sie an den Rand des gezeichneten Karten-
ausschnittes oder in die Mitte auf den Schnitt geklebt. Man
mache einen wirklichen Schnitt in die Kartenskizze und klebe
die Klappe auf die Riickseite des Zeichenblattes, sie stort
weniger (7).

4. Querschnitt durch eine Landschaft.
a) Feststellung der Schnittlinie auf der Landkarte. Zeige, welche

b)

c)
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Berge und Téler du {iberqueren willst! Ziehe die Schnittlinie
leicht! In welcher Richtung streicht sie? Decke die Karte
mit Zeichenbldttern so zu, daB du links und rechts der Schnitt-
linie nur einen schmalen Streifen siehst (Kartenausschnitt)!

Die vergriferte Kartenskizze (8). — Der Lehrer zeichnet nach
Diktat der Schiiler den Kartenausschnitt vergroBert an die
Wandtafel. Er tragt zuerst Seen und Fliisse in ungefahr rich-
tigen Abstidnden ein, bestimmt die Breite der Talsohlen, be-
zeichnet die Grat- und Riickenlinien mit ein paar Punkten.
Zuletzt tragt er Licht und Schatten in richtiger Stdrke ein
und verwischt die Riickenlinien, die Gratlinien aber nicht.
Die Hohen {iber Meer schreibt er in abgerundeten Zahlen ein
und bezeichnet die Richtung des Schnittes (SW-NO).

Querschnitt (9). Der Schiiler zeigt zuerst mit dem Finger die
ungefdhre Steiglinie iiber dem gezeichneten Kartenausschnitt.



Féllt es ihm zu schwer, so kann er auf Lehmkliimpchen die
verschiedenen Hohen aufstellen. — Nachher lasse man den
Schiiler auch den auf die Karte umgelegten Querschnitt mit
der Hand zeigen. — Zuletzt zeichnet der Schiiler den Schnitt
in die Hohenlinien (9). Hohenabstand 100 m; tiefste Hohen-
linie: Seegrund 300 m; hochste Hohenlinie: Berghohe 900 m.
Reihenfolge der Eintragung: Hohe und Breite der ebenen
Taler (resp. Seespiegel), Hohe der Berge, Verlauf der Ab-
hdnge (Grat oder Riicken?) und des Seegrundes. — Wenn
man will, kann man den Schattenhang etwas starker aus-
ziehen, bepflanzen und besiedeln. — (Vergleiche auch Blatt 73,
Skizze 3!)

d) Schiilerskizze. Soll der Schiiler den Querschnitt zeichnen, so
wird der Lehrer den Kartenausschnitt (Fliisse, Seen, Berg-
fiiBe, Punkte der Kammlinie) und die Hohenlinien des Quer-
schnittes vervielfdltigen. Der Schiiler ergdnzt zundchst mit
Farbstift die Schattenkarten, indem er Schatten und Licht
eintragt (Talsohle griin, Abhdnge gelb, resp. violett). Es ist
aber nicht notwendig, daB spdter zu jedem Querschnitt eine
vergriferte Kartenskizze gemacht wird. Man gewdhne den
Schiiler daran, nach der Karte von Auge vergroferte Quer-
schnitte (Steiglinien) zu zeichnen. Breite, Hohe und Form
der Berge sollen bestmdglich zum Ausdruck kommen.

Schnitte durch die Kurvenkarte. (Skizze 46.)

1. Vom Schichtmodell zum Querschnitt.

a) Vom Schichtmodell zur Kurvenkarte. Nimm ein in Schichten
zerschnittenes einfaches Bergstiick, z. B. einen Grat mit un-
gleich hohen BergfiiBen (1)! Stelle das Modell auf das Zeichen-
blatt! — Zeichne unmittelbar davor die Kurvenkarte (2)!
Fahre zuerst {iber die Kurven des Modelles, dann zeichne die
Kurven in gleicher Richtung und den gleichen Abstdnden auf
das Blatt! Vergi nicht, einige Gratpunkte anzugeben!

b) Querschnitt nach dem Augenmafs. Stelle das Kurvenmodell auf
die Seite, zeige die ungefdhre Steiglinie iber der Karte! —
Zeichne nachher den umgelegten Querschnitt auf den untern
Rand der Karte (2, unten)! Die Kurven verraten dir die
Steigung. Beginne beim Zeichnen mit den Télern! Sie liegen
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eben, das Tal rechts aber ist hoher. (Es hat auf der rechten
Seite weniger Kurven vom Grat zum Tale.) Beim Zeichnen
der Steiglinie merke dir: Bei den weiten Kurven steigt der
Berg sanft, bei den engen Kurven steil an. Nach dem Grate
beginnt die Steiglinie zu sinken. — Zeichne den Querschnitt
nochmals unmittelbar iiber den Rand der Karte (im Beispiel
Skizze 1, nur Querschnitt), nachher etwas unterhalb des un-
tern Randes (3)! Die drei Schnitte werden trotz aller Auf-
merksamkeit nicht gleich werden, selbst wenn der Schiiler
noch die Berghohe zu Hilfe zieht.

Genauer Querschnitt (4—6). Nach dem Schichtmodell (4) wird
abermals eine Karte (5) angefertigt. Fahre zuerst den Kurven
auf dem Modell nach, dann gleite die Modellwand hinunter
und ziehe die Kurven auf deinem Zeichenpapier! Damit du
beim Heruntergleiten iiber die Modellwand nicht schrég
kommst, verwende die Equerre! Betrachte die entstandenen
Kurvenhohen am Modell! Sie beginnen bei den Kurven des
Modelles und endigen bei den Kurven der Karte. Die einzel-
nen Kurvenhohen werden gegen den Grat immer um eine
Schicht hoher. Die linke FuBkurve hat keine Hohe, die rechte
aber eine kurze Hohe, weil das rechte Tal hoher liegt. Die
Hohen der Kurven stehen ungleichméBig auseinander, weil
die Kurven auch ungleichmdBig auseinanderliegen. Alle
Kurvenhohen stehen senkrecht auf dem FuBpunkte. Durch
das obere Ende geht die Steiglinie. — Nimm das Modell weg
und versuche an den obern Rand der Kartenskizze die ver-
schiedenen Hohen aufzustellen! Ziehe darauf den Abhang
(Steiglinie)! — Versuche auch den Querschnitt in waagrechte
Hohenlinien unter der Karte zu zeichnen (6)! Verwende die
Equerre! Beim Zeichnen der Hohe fahre immer zuerst auf
die FuBlinie des Querschnittes hinunter und dann ziehe die
Hohe aufwirts bis zur richtigen Hohenlinie!

2. Von der Kurvenkarte zum Quer- und Ldngsschnitt (7—9).
a) Karte (7). Sprich dich iiber die Karte aus! (Zwei Berge, eine

128

Kuppe und eine Spitze, eine Einsattelung, sanfte und steile
Abhénge, ungleich hohe Berge, FuBkurve 400 m ii. M,,
Kurvenabstand 100 m, Spitze ca. 870 m ii. M., Einsattelung
ca. 620 m ii. M.) Warum zirka? Die genannten Hohen kon-



nen 1—99 m hoher sein, da erst bei 100 m wieder eine neue
Kurve kommt.

b) Querschnitt (8). Gib durch eine Linie auf der Karte den
Schnitt an (7)! Zeige die Steiglinie {iber der Karte! Zeichne
sie in die Hohenlinien (8)!

¢) Ldngsschnitt (9). Soll die Wanderung auf dem Kamme gehen,
so muf} die Schnittlinie krumm gezogen werden. Zeige die
ungefdhre Steiglinie iiber der Karte! Zeichne sie in die Hohen-
linien, indem du alle Héhen hinunternimmst, ohne sie einzu-
zeichnen! Notiere nur die Hohenpunkte! (Da die Schnitt-
linie krumm gezogen worden ist, wird der linke Abhang etwas
verkiirzt und darum zu steil. Die Streckung des Schnittes
fallt aber dem Schiiler zu schwer.)

Vom Reliefbau

Das Karton- oder Stufenrelief. (Skizze 47.)

A. Vom Lehmmodell zum Kartonrelief.

L

Das zerschnittene Lehmmodell (1). Zerschneide das Lehmmodell!
Lasse die Schichten etwas antrocknen!

Ubertragung der Schichten auf den Karton (2). Lege die erste
Lehmschicht auf den Karton oder auf Laubsadgeholz oder auf ge-
sperrte Platten! (Man wird in den seltensten Fillen den Karton
so dick wéhlen konnen wie die Lehmschicht.) Zeichne darauf
den BergfuB, indem du dem FuB der Lehmschicht entlang fahrst!
— Lege daneben die andern Schichten! Fahre immer ihrem un-
tern Rande (Kurve) entlang!

. Sdgen (3). Sdge mit der Laubsdge den gezeichneten Kurven

nach! Auf diese Weise erhiltst du die Schichten aus Karton,
nur daB sie am Rande nicht schief (in der Richtung des Berg-
hanges), sondern senkrecht geschnitten sind.
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5.

Leimen (4). Klebe die Schichten mit Kaltleim auf einen starken
Karton! Achte aber beim Aufeinanderlegen der Schichten auf
die richtigen Kurvenabstdnde durch Vergleichen mit den Mo-
dellschichten, nicht daB die Steilabhdange zu sanften Abhdngen
werden, und umgekehrt! Presse gut! (Kopierpresse.)

Vergleiche mit dem Lehmmodell! Das Kartonmodell hat Stufen,
es ist ein Stufenrelief.

Zusafzaufgabe: Streiche die eckigen Stufen des Stufenreliefs mit

Plastikon aus, so daB die Abhdnge ausgeglichen werden!

B. Von der Kurven-(Relief-)Karte zum Stufenrelief.

Wichtige Angaben auf der Kurvenkarte:
MaBstab 1:50000
Kurvenabstand: 100 m

Hochster Punkt: 780 m
Tiefster Punkt: 460 m

Steighdhe: 320 m

Uberlegungen fiir das Stufenrelief:

Kurvenschicht: 100 m: 50000 = 2 mm (Kartondicke)
Unterster Karton (Unterlage): 400 m {i. M. (Unterster Punkt
460 m ii.M.)

Oberster Karton: 700 m ii. M. (Hochster Punkt
780 m {i.M.)

. Kurvenkarte (5). Ubertrage die Kurven der Kurvenkarte auf ein

weiles, durchsichtiges Pauspapier!

Kartonunterlage und Fufkurve (6). Schneide einen dicken Karton
mit dem Kartonmesser auf die KartengroBe zu und pause die
FuBkurve darauf, daB du nachher weifit, wohin die erste Schicht
zu liegen kommt! Schreibe auf diese Kartonunterlage 400 m
i. M.!

Ubertragung der andern Kurven auf einen zweiten Karton (7). Pause
nebeneinander auf einen zweiten Karton von 2 mm Dicke die
einzelnen Kurven! Bezeichne gleichzeitig noch leicht gestrichelt
den Verlauf der nachfolgenden Kurve! (Letztere dient beim
Kleben als Hilfslinie.) Setze in die letzte Kurve den Gipfelpunkt!
Bezeichne die einzelnen Kurvenplatten mit Hohenzahlen! Sége
die Schichten der fesgezeichneten Kurve nach aus!
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Nageln (8). Anstatt die Schichten zu leimen, kannst du sie auch
aufeinander nageln. Lasse dir vom Schreiner eine gesperrte Platte
geben, die 5 cm ldnger und breiter ist als deine Kartonunterlage!
Es wird einen Rand von 215 cm geben. Nagle mit feinen Nagel-
chen auf diese Holzunterlage die Kartonunterlage und darauf
die Schichten! — Bemale das Modell mit Dextrin- oder Leim-
farben, das Brettchen mit gelbem Ocker, die Kartonschichten weiB,
eventuelle Fliisse und Seen hellblau!

Das Lehmrelief. (Skizze 48.)

A. Vom Kartonrelief zum Lehmrelief.

1.

Do

Kartonrelief (1). Erstelle zuerst ein Stufen- oder Kartonrelief!
Nagle die Schichten aber nicht zusammen!

. Eintragung des Bergfufes auf die Lehmplatte (2). Nimm die erste

Karton- oder FuBschicht (K) und driicke sie ein wenig auf die
Lehmplatte! Nimm sie wieder weg! Der Rand der Karton-
schicht hat die Form des BergfuBes leicht in die Lehmplatte ein-
gedriickt,

. Erste Lehmschicht (3). Modelliere innerhalb dieser eingedriickten

FuBlinie die abgehobene Kartonschicht mit Lehm genau nach!
Driicke den Lehm von innen gegen die FuBlinie! (Pfeilrichtung.)
Forme den Rand moglichst senkrecht! Gldtte zum Schlusse die
erhaltene Lehmschicht mit dem feuchten Finger oder dem
Schwammchen!

Weitere Lehmschichten (4). Nimm die zweite Kartonschicht und
driicke sie am richtigen Orte auf die Lehmschicht! Hebe sie ab
und modelliere innerhalb der abgedriickten zweiten Kurve die
zweite Lehmschicht! — Modelliere auf die gleiche Weise die fol-
genden Schichten! Du erhiltst auf diese Art ein Stufenrelief aus
Lehm. (Sind viele Kartonstufen von &hnlicher Form, so kannst
du beispielsweise auch nur jede zweite oder dritte, vierte oder
fiinfte Kurve in den Lehm eindriicken und die Lehmschichten
entsprechend dicker auftragen. Diese Art erspart dir viel Arbeit.)

‘Ausgleichen (5). Gleiche die Abhange aus, indem du die model-

lierten Stufen in der Richtung des Abhanges mit Lehm ausfiillst

- und zum Schlusse die entstandene Form mit einem Finger oder
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1.

dem Schwidmmchen ausarbeitest! Aus dem stufenférmigen Lehm-
relief ist ein ausgeglichenes Lehmrelief geworden.

. Von der Schattenkarte zum Lehmmodell.

Wichtige Angaben:
MaBstab 1:50000

Hochster Punkt: 780 m
Tiefster Punkt: 460 m

Steighohe: 320 m

Ausrechnung:
Hohe des Modelles 320 m : 50000 = ca. 6 mm.

Das vereinfachte Kdrtchen (6). Lege auf das Schattenkértchen ein
Pauspapier! Fahre dem BergfuB3 entlang! Punktiere die Kamm-
linie! Bezeichne den Gipfelpunkt starker! (Bei Bergketten sind
nur die wichtigsten Gipfelpunkte einzutragen.)

Ubertragen des vereinfachten Kdrtchens auf die Lehmplatte (7).
Ubertrage dieses Kértchen auf die Lehmplatte, indem du mit
dem Bleistift den gepausten Linien nachfihrst, die Riickenlinie

punktierst und den Gipfelpunkt stdrker eindriickst! Stelle als
‘Hohe ein Holzchen auf! Stecke es durch die ganze Lehm-

platte hinunter, damit es beim Modellieren nicht nachgibt! Du
muBt also auf dem Hdlzchen zuerst die Dicke der Platte (1 cm)
und dann die ausgerechnete Hohe des Berges eintragen.

Modellieren der Bergform (8). Beginne {iber den Kammlinien mit
einem kleinen Grate, resp. Riicken! VergroBere diesen nach und
nach, bis er die eingetragene Hohe am Hohenhdlzchen und in
der Breite die FuBlinie erreicht! Vergleiche zum Schlusse noch-
mals die erhaltenen Abhdnge mit der Karte! (Steile oder sanfte
Abhinge, Riicken oder Grat?) VergiB nicht, das Hohenhglzchen
aus dem Modell zu ziehen! Beim Eintrocknen wiirde es aus dem
Berge ,herauswachsen®.

Nachtrag: Man vergleiche den Bau des Lehmreliefs mit dem Auf-

Lo

schiitten von Sandformen auf den skizzierten Plan im Sand-
kasten! Blatt 38, Skizzen 2 und 3.

Von der Kurvenkarte zum Lehmrelief. Wird von einer Kurven-
karte ausgegangen, so modelliert man in dhnlicher Weise wie
unter B. Man trdgt zuerst auf ein Pauspapier die FuBlinie, dann
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die Kammlinie (sie muB in der Kurvenkarte gesucht werden) und
die wichtigsten Gipfelpunkte ein. Die Hohen werden nach der
Anzahl der Kurvenschichten ausgerechnet und mit Hélzchen
markiert, die in die Lehmplatte eingestofen werden.

Hohenberedhnungen

Steighohen, Hohen iiber Meer. (Skizze 49.)

1. Zeigen und Zeichnen von Steighdéhen (1, 2). Bevor der Lehrer zu
den Hohen iiber Meer geht, wird er jede Gelegenheit wahr-
genommen haben, in Natur und Skizze zu zeigen, wie hoch die
bekanntesten Hiigel und Berge der Heimat sich {iber seinem Tale
erheben. Skizze 1 (Ansicht): Das leicht geneigte Tal, der heimat-
liche Berg, seine Hohe vom Tale aus. (Ziehe sie immer lotrecht!)
Skizze 2 (Querschnitt): Unser Tal und seine beiden Berge.

2. Hohen iiber Meer (3, Darstellung im Langsschnitt).

a) Talhdhe iiber Meer. Alles Wasser, das unser Tal hinunter-
wandert, flieBt dem Meere zu. Das Tal neigt sich oft fast unmerk-
lich gegen das Meer, das weit, weit entfernt ist. Der Meeres-
spiegel liegt waagrecht, an der tiefsten Stelle des Tales. Man
mift darum alle Talhohen von dem Meeresspiegel aus. Er
ist fiir unsere Hohenmessungen der Nullpunkt. — Zeige
nochmals auf der Zeichnung die Ldnge des Tales bis zum
Meere! Gib durch eine senkrechte gestrichelte Linie die Hohe
unseres Ortes iiber Meer an! Wie weit darfst du die Hohe
hinunterziehen? Strichle die verldngerte Meereshohe! Gib
die Erde bis zur Meereshéhe braun an (in der Zeichnung punk-
tiert)! Unser Ort liegt 400 m ii. M. — Bezeichne den Null-
punkt der Hohe, steige mit dem Finger 400 m in die Hohe,
schreibe die Hohenzahl des Tales an! — Zeichne auch von
andern Orten (Punkten) des Tales die Hohe iiber Meer ein!
Schitze sie! Die Hohe des Tales nimmt gegen das Meer ab.
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b) Berghdhen iiber Meer. Hinter unserem Orte erhebt sich ein
Berg. Er erhebt sich hoher iiber das Meer als das Tal. Zeichne
die Hohe ein und schreibe sie an! (700 m {i. M.) — Der Schiiler
kann nach der Erkldrung die ganze Skizze 2 oder nur den
eingeklammerten heimatlichen Teil zeichnen. Er bemalt die
Erde (punktiert) unter dem Tale braun, den Berghang griin.

¢) Ubungen auf der Karte. Alle Zahlen auf der Karte bedeuten
Hohen iiber Meer. Suche verschiedene Tal- und Berghdohen!

3. Ausrechnen von Steighohen. Darstellung im Léangsschnitt (4,
gleiche Skizze wie 3). Welches Stiick muB man steigen, um vom
Tal auf den Berg zu kommen? Ziehe die Steighthe stark aus!
Rechne sie aus! Wir steigen von dem Tale, das 400 m {i. M.
liegt, auf den Berg, der 700 m ii. M. liegt. Losung als Ergdnzungs-
aufgabe: 400 m (ii. M.) + ? =700 m ({i. M.) (Auch im schriftlichen
Rechnen wird mit Vorteil ergédnzt.) — Steigen wir vom Berg
hinunter, so miissen wir nicht 700 m hinuntersteigen, sondern
nur auf 400 m ii. M., also 400 m (die Talhohe) weniger. Wische
sie darum durch! Losung als Abzdhlaufgabe: 700 m (ii.M.)— 400 m
(ii. M.) = 300 m.

Ubungen auf der Karte. Rechne Steighthen aus! Vom Tal
auf den Berg, vom Berg ins Tal (ergdnzen und abzéhlen).

4. Vom Tal auf die beiden Nachbarberge (5). Darstellung im Quer-
schnitt.

a) Hdohen iiber Meer. Zeichne den Meeresspiegel! Stelle einen
niedrigen Berg daran! Zeichne seine Hohe! Die Spitze liege
100 m ii. M. Zeichne einen zweiten, doppelt so hohen Berg
am Meere! Die Spitze liegt 200 m ii. M. Das zwischen den
Bergen liegende ebene Tal liegt auf Meereshdohe, auf 0 m. —
Unser Tal liegt 400 m {i. M. Zeichne die Hohe ungefihr
richtig, indem du vom Meer herauffahrst! Zeichne darauf
das ebene Tal! Zeichne auf dhnliche Weise die beiden da-
nebenstehenden Berge! — Damit man sich beim Schitzen
weniger irrt, kann man von 100 m zu 100 m eine Hohenlinie
ziehen (Name!). Schreibe ihre Hohen daneben an! (Ver-
wende beim Zeichnen liniertes Heftpapier!)

5. Steighihen vom Tale aus (6, gleiche Skizze wie 4). Ahnliche Er-
klarung wie unter Abschnitt 3. Verldngere die Talhohe, zeichne
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die Steighohe verdickt! Merke dir: Um die Steighthen aus-
zurechnen, muBl man immer die Talhohen zur Berghohe er-
ganzen oder von der Berghohe die Talhohe abzdhlen.

Erster Berg  Zweiter Berg

Berghéhe . . . . 700 m 600 m
Talhéhe . . . . . —400 m - —400 m
Steighohe . . . . 300 m 200 m

Man kann diese Ausrechnung auch direkt in die Skizzen schreiben.
Das Resultat kommt an die Stelle des Fragezeichens.

. Von 2wei Nachbartilern auf den Berg.

a) Was sagt die Karte? (11) Die Zahlen sagen uns, daB die beiden
Taéler nicht gleich hoch iiber Meer liegen. Merke dir: Nachbar-
taler liegen selten gleich hoch.

b) Zeichne den Querschnitt! (7) Ziehe das Meer (Nullpunkt) die
beiden ungleich hohen Téler, den dazwischenliegenden Berg!
Trage die Hohen {iiber Meer ein (Tal- und Berghthen)! Ver-
dicke die Steighohen der beiden Téler, berechne sie!

. Die Tiefe des Sees.

a) Die Karte (8). Die grofiere Zahl gibt die Hohe des Seespiegels,
die kleinere des Seegrundes iiber Meer an.

b) Skizze mit Hdhen iiber Meer (9). Zeichne den waagrechten
Seespiegel, den tiefer liegenden Seegrund als Mulde, den waag-
rechten Meeresspiegel! Trage die Hohen iiber Meer ein!

c) Ausrechnen der Seetiefe (10). Lasse in Gedanken einen Fisch
vom Seespiegel aufden Seegrund tauchen!400m (ii. M.) —250 m
(ii. M.) = ? m. Lasse den Fisch vom Seegrund wieder an
den Seespiegel steigen! 250 m (ii. M.) + ? = 400 m (ii. M.)

Berechnung der Gefélle. (Skizze 50.)

A. Gefdlle von Bdchen.
1. Gesamtgefdlle (1).

a) Zeichnung. Zeichne auf der Wandtafel einen schiefen Abhang,
das angrenzende ebene Tal! Male die Erde unter dem Abhang
braun (punktiert)! Lasse ein Béchlein vom Abhang hinunter
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b)

ins Tal flieBen! (Quelle nicht ganz zu oberst am Abhang,
Miindung im Tal.) Zeige die Ldnge des Baches! (3 km)
Zeige, wieviel der Bach im ganzen fillt! (Lasse einen Wasser-
tropfen von der Quelle bis auf die Héhe der Miindung fallen!)
Dieses lotrechte, ganze oder gesamte Gefélle von der Quell-
hohe bis zur Hohe der Miindung oder Talhdhe nennt man
Gesamtgefille.

Einfaches Rechenbeispiel. Ahnliche Ausrechnungen wie bei der
Steighohe des Berges. Der Bach fillt die Talh6he nicht, nur
die Steig- resp. Fallhthe.

Quellhéhe (Q) . . . . . .. 700 m
Talliohe (TY &« =« « » & s » -400 m
Gesamtgefille (Gg) . . . . . 300 m

Nachdem der Bach den ganzen Berg (3 km) hinuntergelaufen
ist, ist er 300 m gesunken.

Beispiele aus unserer Karte. Mache dhnliche Ausrechnungen
von Gesamtgefdllen bekannter Bache! Zeichne eine ahnliche
Skizze dazu! Man vergesse auch nicht, gerade auch noch auf
der Karte die Ldnge des Baches zu messen und lasse ant-
worten: Auf dem ganzen Lauf von .... km fillt der Bach
.... m. Diese Ubungen miissen sehr hiufig wiederholt worden
sein, bevor man zur Ausrechnung von Durchschnittsgeféllen
geht. Dieses wird auch mit Vorteil erst im Anschluf an die
biirgerlichen Durchschnittsrechnungen geiibt.

Durchschnittsgefdlle (2, gleiche Zeichnung wie unter 1).

a) Zeige nochmals die Lange des Baches! Auf 3 km fillt also der

b)
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Bach 300 m. Lasse den Bach nur je einen Kilometer flieBen!
Zeige mit einem festen Strich, wieviel der Bach jedes Mal fallt!
Schaue, ob du dich in der Hohe nicht geirrt hast, indem du
auf der Hohe des ersten, zweiten, dritten Kilometers hiniiber-
fahrst! Das Gesamtgefélle wird in drei gleiche Stiicke ge-
schnitten. Ein solches Teilgefélle, das zu 1 km Lauf gehért,
nennt man Durchschnittsgefdlle.

Ausrechnung des Durchschnittsgefilles.

Auf 3 km Lauf 300 m Gefélle (Gesamtgefille)

Auf 1 km Lauf 300 m : 3 = 100 m Gefille (Durchschnitts-
gefdlle). Alle diese Ldngen (Lauf und Gefélle) sollen beim



Sprechen der Rechnung auf der Skizze immer wieder nach-
gefahren werden.

3. Warum rechnet man das Gefdlle auf 7 km aus? (3) Zeichne noch-
mals den gleichen Abhang (Erde weit punktiert), dann einen
steileren (Erde eng punktiert)! Bemale den ersten Abhang hell,
den zweiten dunkelbraun! Ziehe die Bédchlein der beiden Ab-
hdnge! Beide haben das gleiche Gesamtgefélle. Aber das zweite
Bichlein ist das steilere, es flieBt schneller, es hat bei gleicher
Wassermenge die groflere Kraft, da es wilder ist. Das Gesami-
gefdlle kann also nicht verraten, ob ein Bach sich rasch neigt. Wo-
her kommt das? Der zweite Bach fillt auf einen kurzen Lauf
so viel wie der erste in einem langen Lauf. — Lasse darum die
beiden Biche gleich lange flieBen, z. B. wie vorhin bei der Durch-
schnittsrechnung 1 km, und vergleiche die beiden Kilometer-
oder Durchschnittsgefille. Du wirst bald sehen, daB3 das Bachlein
mit der groBern Neigung (dem groBeren Gefalle) das grofere
Durchschnittsgefalle hat. An dem Durchschnittsgefdlle kann man
also die Neigung eines Baches erkennen. (GroBes Durchschnitts-
gefdlle — grofe Neigung, kleines Durchschnittsgefdlle — kleine
Neigung.)

4. Beispiele aus unserer Karte. Gang der Rechnung:

a) Ausrechnen des Gesamtgefdlles (Quellhohe weniger Talhohe).

b) Nachmessen der Bachldnge. Sprechen: Der Bach fillt auf
ce.o kmoLooom.

¢) Ausrechnen des Durchschnittsgefalles. Gesamtgefdlle: Anzahl
der Kilometer. Sprich: Der Bach fillt auf 1 km Lauf .... m.
5. Vergleichsgefille. Es ist empfehlenswert, zu Vergleichszwecken
folgende Durchschnittsgefélle auszurechnen:
a) Gefille eines bekannten, wilden Tobelbaches im Mittelland.
b) Gefille eines zahmen Flusses in einer Talebene des Mittellandes.
¢) Gefille eines bekannten Fabrikbaches.

d) Gefille eines Bergflusses im Oberlauf, im Mittellauf und im
Unterlauf. (Folgen dieses ungleichen Gefélles: Eingrabung
im Oberlauf, Schlucht. Im Mittellauf Fabrikbach. Im Unter-
lauf Ausfiillung des Bettes, Uberschwemmungen, Kanalisa-
tion. Beispiel: Linth.) Damit der Schiiler diese Gefalle richtig

137



schitzen lernt, probiere sie der Lehrer im richtigen Verhéltnis
an die Wandtafel zu zeichnen! (Auf 1 m féllt der Bach.... mm.)

B. Gefdlle (Steigung) von Strafen. Auf &hnliche Weise konnen
auch Gefidlle von BergstraBen ausgerechnet werden. Mifl auf
der Karte die StraBenbiegungen genau! StraBengefélle werden
oft in Prozenten angegeben, also das Gefille auf 100 m. Zeich-
nerische Darstellung: Auf 1 m steigt die StraBe .... cm.

C. Steigung von Bahnen. Kennst du die Hohe der Tal- und Berg-
stationen und die Lange einer Drahtseil-, Zahnrad- oder Alpen-
bahn, so kannst du dhnliche interessante Berechnungen anstellen.

Anmerkung fiir den Lehrer: Da durch die Horizontalprojektion
die schiefen Lédufe verkiirzt werden, sind die hier angedeuteten
Ausrechnungen nach Messungen aus der Karte ungenau.

Vom Tal zum Hang

Die Talsohle. (Skizze 51.)
A. Das breite Fluftal.

1. Wanderung (1-4).

a) Form. Wo stehst du? (Im Tal, auf dem Talboden, auf der
Talsohle. Erkldre diese Namen!) In welcher Richtung er-
streckt sich das Tal? (SO-NW.) Senkt es sich stark in dieser
Langsrichtung? (Fast unmerklich, Handbewegung!) Zeige
auch die Lage der Breite! Sie liegt eben. Schitze die Breite
in Metern! Wie lang hast du, um sie zu iiberqueren? In wel-
cher Richtung iiberquerst du? (SW-NO.) — Neben der
ebenen Talsohle liegen die schiefen Abhdnge. (In der Zeich-
nung nur angedeutet.)

b) Flup. Die Erscheinungen am FluB wurden vorher einzeln be-
handelt. Sie sind hier nur kurz zusammengefaBt. (Siehe:
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Begriffe, I. Teill) — Welcher FluB durchflieft die Talsohle ?
Versuche seinen Namen zu erkldren! Unterscheide linkes und
rechtes Ufer! (Blick in der Richtung des flieBenden Wassers.)
Warum flieBt der FluB nicht genau in der Mitte, sondern wen-
det sich bald nach links, bald nach rechts? (Er sucht die
tiefste Stelle auf. Sie ist von Auge oft kaum bemerkbar.)
Wie flieft der FluB? Warum? (Langsam, die Talsohle neigt
sich unmerklich. Sie liegt fast eben, sie fallt wenig, sie hat
wenig Gefélle.) Der FluB laBt sein Gerolle fallen, fiillt das
Bett aus, iiberschwemmt manchmal. Wo gefdhrdet er be-
soriders die Ufer? (Bei den Kriimmungen, er will geradeaus
flieBen.) Was verraten dir die geraden Strecken des Flusses?
(Wurde Kkanalisiert, lduft schneller, VergroBerung des Ge-
falles.) Dem Kanal entlang ziehen sich Ddmme mit Pappeln.
(Auf der Zeichnung punktiert.) Im Altlauf tummeln sich
Wasservogel. Warum ist der FluB so breit? Warum hat er
soviel Wasser? (Hat schon eine groBe Reise hinter sich, hat
viele Fliisse aufgenommen.) Woran merkt man, daB er aus
den Bergen kommt? (Bergfliisse: Viel Gerdlle, gelbliches
Hochwasser, schwillt bei Gewittern rasch an. — Seeabfliisse
dagegen haben, wenn sie nicht durch Zufliisse von den Bergen
verunreinigt worden sind, kein Gerdlle, klares Wasser. Sie
steigen und sinken mit dem Seespiegel, schwellen darum
langsam an. Hochster Wasserstand anfangs Sommer zur Zeit
der Schneeschmelze.)

Bepflanzung. Neben dem Flusse liegen Siimpfe. (Entstehung
durch Uberschwemmung, Stauung der tiefer liegenden Binnen-
wasser, liegendes ,faules“ Wasser.) Warum ist ein Teil nicht
entsumpft? (Ergiebiges Streuland, Entwésserung durch Roh-
ren, Drainage groBe Kosten.) Wo wurde schon entsumpft?
(Neben dem Kanale, Gewinnung von Ackerland und Wiesen.)
— Die Hauptfliche ist Wiesland. Die ebenen Talwiesen eig-
nen sich als Heuwiesen. Auf vielen fehlen darum Obstbdume.
Der schinste Obstbaumwald ist direkt um das Dorf. Unter
seinen Biumen liegen die Graswiesen zur Griinfiitterung. —
Wo liegen die Acker? (Abseits des Flusses, Grund?) Was
wichst darauf? Jede Pflanze liebt ihren besondern Boden.
(Zum Beispiel: Getreide, Kartoffeln, Riiben und Gemiise lie-
ben trockenen, sandig-kiesigen Boden, nicht Letten. Wurde
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d)

f)

g)

der Kies vom Flusse oder von frithern Gletscherbachen an-
geschwemmt ?)

Ansiedelung. Wo liegt unser Dorf? (Auf der linken, der nord-
ostlichen, sonnigen Talseite, vom Flusse weggeriickt.) Der
Weiler steht auf der Schattenseite. Wo wurde in jiingster
Zeit gebaut? Warum?

Hauptbeschdftigung. Landwirtschaft (Wiesenbau, Viehzucht,
Obstbau, Ackerbau). Sind auch Industrien im Tale heimisch ?

Verkehrswege. Den Talboden hinauf fiihren die wichtigsten
Verkehrswege (Hauptstrale, Eisenbahn, natiirliche Verkehrs-
richtung). Sie verbinden die verschiedenen Orte des Tales.
Welche? Sie {ibernehmen den Durchgangsverkehr. Quer-
straBen dienen mehr dem Ortsverkehr.

Hdihenlage. Das Tal liegt 400 m ii. M.

2. Plan (1). Man zeichne ihn auf die liegende Wandtafel. Reihen-

folge: Breite Talsohle, alter FluBlauf (Pfeil FluBrichtung),
Kanal, Verkehrswege, Siedelungen, Pflanzen. In die Siimpfe
lege liegendes Wasser! (Waagrechte blaue Strichlein.) Male
die Getreidedcker mit gelber, die Kartoffeldcker mit brauner,
die Gemiisedcker mit dunkelgriiner Farbe! Zeichne die Wind-
rose ein! Stelle den Plan so auf, da Norden oben liegt! (Er
kommt eventuell schief zu stehen.)

3. Querschnitte.

a)

b)

Zeichne einen Querschnitt durch den sumpfigen Teil des
Tales (2)! Ebene Talsohle, FluBbett mehr links, etwas ein-
geschnitten, schiefes Ufer, FluBrichtung mit Pfeil angedeutet,
Siimpfe links und rechts, weiter entfernt auch Wiesen, Land-
straBe, Gehofte, Eisenbahn.

Zeichne einen zweiten Querschnitt durch das entsumpfte
Land (3)! Ebene Talsohle: Bach ziemlich in der Mitte, Ufer
mit Ddmmen und Pappeln; linke FluBseite (Schattenseite):
Gehofte mit Gemiisedckern, Wiesen; rechte FluBseite (Sonnen-
seite): Getreidedcker, Wiesen mit Obstbdumen, Dorf, Tal-
straBe, Station, Eisenbahngeleise.

4. Ldngsschnitt (4). Das Tal sinkt unmerklich.
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B. Das enge Tal. Besprechung wie unter A. Nachfolgend sind nur

1.

die besondern Ergebnisse aufgefiihrt.
Plan (5).
a) Form. Talsohle eben, schmal, Hinge nur angedeutet, steil.

b) Flup. Geschldngelt, natiirlicher Lauf, nicht kanalisiert, Fabrik-
kanal. ‘

¢) Bepjlanzung. Wiesen mit Obstbaumen, fast keine Acker.
Grund: Bergschatten.

d) Besiedlung. Dorf um die Briicke (Briickenort). Arbeiterhéus-
chen neben der Fabrik am Fabrikkanal.

. Querschnitte.

a) Zeichne einen Querschnitt bei der Fabrik! (6) Ebene, schmale
Talsohle. FluB, links Wiesen mit Obstbaumen, rechts Fabrik,
Talstrale, Arbeiterhduschen.

b) Zeichne den Querschnitt bei dem Dorfe! (7) Ebene, schmale
Talsohle, FluB in der Mitte, Briicke, auf beiden Ufern das
Dorf, Wiesen.

. Ldngsschnitt (8). Das Tal fallt etwas mehr als im ersten Beispiel.

Die Hange des Tales. (Skizze 52.)
A. Allgemeines vom Abhang.

1.

Wanderung.

a) Lage und Form. Von welchem Berge hangt der Abhang her-
unter? (Hang — Abhang.) Ist es ein steiler, ein sanfter Ab-
hang? (Handbewegung.) Uberschitze die Steigung nicht!

b) Hihe. Zeige die Linie des Berges (Kammlinie), von welcher
der Abhang herunterhdngt! Fahre der Grenzlinie (FuBlinie)
entlang, wo der Abhang an die Talsohle stoBt! Zeige die Hohe
(Steighdhe) des Abhanges! Wie hoch schatzest du sie? Lasse
dich in der Schitzung nicht tduschen! Der Abhang liegt zu-
riick, er erscheint dir zu niedrig. — Wie hoch liegt das Tal
iiber Meer ? Wie hoch also die Kammlinie? (Talhohe + Steig-
hohe.) Wie lange hast du, um den ganzen Abhang hinauf-
zusteigen? Man rechnet neben der gewGhnlichen Entfernung
noch fiir je 300 m Steigung zirka eine Stunde extra.
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c)

d)
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Lage zur Sonne. Setze dich an den Abhang oder drehe den
Riicken gegen den Abhang! In welcher Himmelsrichtung
schaust du? (Orientierung nach der Sonne.) Auch vom Abhang
sagt man, er schaue in dieser Richtung. — Zu welchen Tages-
zeiten wird er von der Sonne besonders schon beschienen?
(Morgens und mittags, mittags und abends oder den ganzen
Tag?) Wann liegt er im Schatten? Lange oder kurze Zeit?
Miissen wir ihn darum zu den Sonnen- oder Schattenab-
hdngen zahlen? (Im Laufe der spiatern Betrachtungen werden
sich folgende Ergebnisse ergeben: Alle nach Norden gerich-
teten, der Sonne abgewandten Abhdnge sind ausgesprochene
Schattenabhdnge. Alle nach Siiden gerichteten, der Sonne
zugewandten Abhédnge sind Sonnenabhénge.)— Beobachte, wie
der Abhang in seiner Schattenzeit einen Schatten auf das
Tal, bei engen Télern mit steilen Abhangen sogar auf den jen-
seitigen Berg wirft! Merke dir auch, wie sich der Schatten all-
mahlich verkiirzt (verlangert), wenndie Sonnesteigt (untergeht).

Lage zu den Winden. Der Abhang gleicht einer Wand. Aus-
druck: Bergwand. Sie schiitzt wie eine Hauswand vor den
Riickenwinden. Vor welchen? Verlieren wir dadurch einen
vorteilhaften oder nachteiligen, kalten oder warmen Wind?
Der quer iiber das Tal kommende Wind (Querwind) hat freien
Zutritt. Die in der Richtung des Tales streichenden Talwinde
(welche?) bestreichen den Abhang. Was fiir Wetter bringen
diese Winde?

Verkehrswege. Am FuBe des Hanges liegt der wichtigste Ver-
kehrsweg, die ebene TalstraBe (auch die Eisenbahn). Sie ver-
bindet die Dérfer des Tales. Sie iibernimmt den groBen Durch-
gangsverkehr, — In halber Hohe des Hanges liegt eine ebene
Hangstrafle (HohenstraBe). Sie verbindet die verschiedenen
Weiler und Hduser des Hanges. Hang- und TalstraBe sind
gerade, da sie keine Steigung haben. — Den Hang hinauf
fithren Bergstrafen. Nur wenige steigen direkt den Abhang
hinauf. (Alte BergstraBe, eventuelle Abkiirzungen der ge-
wundenen BergstraBe, Rebwege mit Treppen.) Diese direkten
Wege sind kurz, aber steil und darum miihsam. (SchweiB3-
tropfen des FuBgéngers, Vorspann fiir die schweren Heu-
wagen.) Andere BergstraBen steigen in gestreckter Linie



schrdg den Abhang hinauf. Je flacher sie liegen, um so kleiner
ist ihre Steigung, um so angenehmer sind sie. Freilich wer-
den sie auch um so ldnger. Manche StraBen fiihren auch in
Windungen den Berg hinauf. Sie bestehen eigentlich aus
vielen SchréigstraBenstiicken. Ihre Lange ist oft noch groBer
als die der gestreckten Schragstrafe. Dafiir sind sie aber noch
weniger mithsam. Sie haben vor den Schragstralien den Vor-
teil, daB sie mehr oder weniger in direkter Richtung den Berg
hinanstreben.

B. Der Sonnenhang des Tales.

1. Wanderung.

a) Bepflanzung. Woran merkt man leicht, daB es ein Sonnen-
abhang ist? (Im Friihling raschere Schneeschmelze als auf
der Gegenseite, erste Veilchen, im Sommer erste Erdbeeren
usw.) — Er hat viele Rebberge. Warum zieht man die Reben
liecber am Abhang als im Tale? Der Abhang ist warmer.
Vergleiche ihn mit einer sonnigen Hauswand (Spalierwand)!
Er fangt die Sonnenstrahlen auf und strahlt die Warme nach
Sonnenuntergang aus. Auch geben sich die Rebstocke am
Abhange keinen Schatten, da jeder hoher als der andere steht.
Warum steigen aber die Rebberge nicht bis auf den Berg?
Die Wirme nimmt gegen oben ab. Beweise: Der Schnee
schmilzt zuerst im Tale, am Abhang von unten nach oben;
auf dem Berge erkdltet man sich leicht. Die Rebe ist aber
eine siidliche Pflanze (von den Romern eingefiihrt) und er-
friert leicht. Manche Rebberge sind ausgerodet worden.
(Griinde: Kalte, nasse Fehljahre, Hagel, Rebkrankheiten,
groBe Arbeitslohne, Konkurrenz der fremden Weine.) An
ihre Stelle wurden andere Kulturen gepflanzt (Johannis-,
Stachel- und Brombeeren, vermehrter Verbrauch von Konfi-
tiire. Manche Rebberge wurden auch zu Wiesen umgewandelt.)
— Am Abhang hat es keine Acker. Warum? (Pfliigen, Sien
und Ernten wiren am Abhang erschwert; bei starken Regen-
glissen wiirde die gepfliigte Erde weggeschwemmt.) — Neben
den Rebbergen findet man hauptsdchlich Wiesen. Am FuBe
des Berges sind es mit Obstbaumen bestandene Graswiesen,
im obern Teile Heuwiesen mit wenigen Obstbidumen (Ab-
nahme der Warme). — Welche Obstbaume triffst du? (Neben
vielen Apfel- und Birnbdumen auch NuB- und Kirschbidume.
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b)

Die letzteren beiden lieben wie die Reben die Warme. Sie er-
frieren im Friihling leicht.) Auf der Sonnenseite der H&user
wachsen Aprikosen, Pfirsiche, Trauben. — Der Wald, der
einst bis ins Tal hinunterreichte, ist bis auf einen schmalen
Streifen gefdllt worden. Er hat den von den Menschen ge-
zogenen Pflanzen (Kulturen) Platz machen miissen.

Besiedelung. Der Sonnenhang ist ziemlich stark bewohnt. Die
grofiten Dorfer sind freilich am FuBe des Hanges (Talverkehr,
grofe Fruchtbarkeit). Am Hange stehen Weiler, seltener
Dorfer. (Hangdorfer) Bis an den Waldrand findet man ver-
einzelte Bauernhduser, Gehdfte. Auch viele Villen sind dar-
unter. (Grund: Frische Luft, Ruhe, Aussicht.) Fabriken feh-
len am Abhange (keine ebenen Bauplatze, beschwerliche Zu-
fahrt, keine geniigenden Wasserkréifte).

Beschdftigung. Womit beschéftigen sich die Bewohner? (Mit
Rebbau, Viehzucht, etwas Forstwirtschaft.) Die Beschafti-
gung ist aus der Bepflanzung leicht ersichtlich, da keine griBe-
ren Industrien vorhanden sind. Oder betreiben die Bewohner
als erwiinschtes Nebeneinkommen im Winter eine Heim-
arbeit (Heimindustrie)?

. Sandkasten. (Vergleiche Skizzen 1—3!) Forme, bepflanze und

besiedle einen Sonnenhang nach den obigen Ergebnissen!
Reihenfolge: Ebene, griin bemalte Talsohle. — Sanfter Ab-
hang aus Sand. Verkehrswege (Schniire): Talstrafe, Hang-
straBe. Vergleiche Steigung und Lédnge der gelegten direk-
ten, schrigen und gekriimmten BergstraBe! Ansiedelungen
(Kreidestiicklein): Dorf, Weiler, einzelne Gehofte, Villen.
Bepflanzung: Reben (Holzchen), Beerenstraucher (Astgabeln),
Wald (Zweiglein).

Skizzieren. Zeichne entweder nach der Sandform oder aus dem

Gedachtnis:

a)

Ansicht (1).

b) Querschnitt (2).

)
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Plan (3). Eintragungen: FuBlinie, Tal griin, Abhang hell-
gelb. (Man belichte die Sandform mit der Taschenlaterne von
Siiden.) Verkehrswege, Ansiedelungen, Bepflanzung.



Aok

1.

Anmerkung: Der Lehrer kann schon die Skizzen a und b
in Hohenlinien (liniertes Heftpapier) zeichnen und den Bergen
die bestimmte Hohe geben. Er kann aber auch nachtriglich
die Hohenlinien einsetzen. Natiirlich miissen Héhenlinien und
Kurven am zerschnittenen Lehmmodell (vergleiche das nichste
Blatt!) vorbereitet werden.

Der Schattenhang des Tales.

Wanderung.

a) Bepflanzung. Woran merkt man, daB es ein Schattenhang ist?
Er schaut gegen Norden, liegt wiahrend des Tages lange Zeit
im Schatten. Der Schnee bleibt 1anger liegen als am jenseitigen
Abhange. Der Wald reicht weiter ins Tal hinunter. Er hat
weniger den Kulturen Platz machen miissen als am Sonnen-
hang. Reben fehlen. NuBbdume und Kirschbdume sind sel-
ten, auch der Wiesenstreifen ist schmadler.

b) Besiedlung. Der Schattenhang ist aus allen diesen Griinden
weniger bewohnt. (Am FuBe ein Weiler, an den Abhéngen
vereinzelte Bauerngehofte.)

¢) Beschdftigung. Neben Wies- und Obstbau, Viehzucht, trei-
ben die Leute auch Forstwirtschaft. Der Ertrag aus dem Holz
ist nicht zu unterschétzen.

d) Verkehrswege. Da weniger Ansiedelungen sind, sind auch
weniger StraBen notwendig.

Sandkasten. Forme den Abhang, bepflanze, besiedle ihn!

3. Skizzieren. Zeichne aus dem Gedichtnis oder nach der Sandform

10

die Ansicht (4), den Plan (5) und den Querschnitt (6)! Der Lehrer
wird diese Skizzen in gleicher Art und GroBe ausfithren wie
die Skizzen des Sonnenhanges.

Vergleiche den ,reichen® Sonnenhang (1—3) mit dem ,armen*
Schattenhang (4—6)!

. Steilhdnge. Sie sind meistens viel einfacher in ihrer Bekleidung.

Ob Sonnen- oder Schattenhang, tragen sie gewohnlich Wald bis
zum FuB. Siehe: Grat, Blatt 63! Es wurden darum hier fiir die
Gegeniiberstellung des Sonnen- und Schattenhanges zwei sanfte
Abhidnge genommen. |
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Die Abhénge (Karten). (Skizze 53.)

Siehe vorhergehendes Blatt! (Die auf Blatt 43 dargestellte Ab-
leitung der Kurven gestaltet sich an dem nachfolgenden Beispiel des
Abhanges noch einfacher. Es eignet sich darum ganz besonders zur
Einfiihrung in die Kurvenkarte.)

A. Sanfter und steiler Sonnenhang. Je ein Modell von einem sanften
(1) und einem steilen Abhang (2) dienen als Ausgangspunkt. Man
lasse zuerst den Querschnitt zeichnen (I und 2, vorderer Teil).
Die Karten a—d werden unter diesen Querschnitten an einer
Skizze entwickelt. Bei den nachfolgenden Ergebnissen sind neben
den Ergebnissen des sanften Abhanges die des steilen Abhanges
eingeklammert. '

1. Ganzes, unbelichtetes Modell. — Plan 1a (2a). Die graue Tonung
ist die Farbe des grauen Zeichenpapieres. Die FubBlinie trennt
den Abhang von der Talsohle. Male die Talsohle griin!

2. Das von vorn belichtefe Lehmmodell (Sonnenhang!). — Schatten-
karte 7b (2b). Helle den Abhang leicht (stark) auf!
3. Das zerschnittene Lehmmodell. — Kurven- resp. Reliefkarte 1c

(2¢). Wenige weite (viele enge) Kurven. Sie sind nicht ganz ge-
rade, da der Abhang etwas uneben ist. Die Kurven liegen unter
dem Ende der Hohenlinien des Querschnittes. (Siehe die Pfeile!)

4. Bepflanze und besiedle Modell und Karte! 1d (2d). Benutze in
freier Weise die Ergebnisse des Sonnenhanges! (Siehe vorher-
gehendes Blatt!)

B. Sanfter und steiler Schattenhang (3 und 4). Ausgangspunkt zwei
Lehmmodelle wie unter A. Man belichte sie aber diesmal von
hinten, damit Schattenhinge entstehen.

Endergebnisse: Der sanfte Schattenabhang ist leicht, der steile
Abhang stark verdunkelt. Die Kurven liegen gleich wie unter A.
Besiedle und bepflanze nach den Ergebnissen iiber den Schatten-
hang! (Siehe vorhergehendes Blatt!)

C. Zusammenfassung. Vergleiche die vier untersten Kartchen! (Der
sanfte und steile Sonnen- und Schattenhang.)

1. Die Tdler sind griin, ohne Kurven.
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. Die sanften Abhdnge sind leicht aufgehellt oder leicht verdunkelt.
Die Kurven gehen dem Abhang entlang. Sie sind weit ausein-
ander. Da der Abhang niedrig ist, hat es wenig Kurven.

. Die Steilabhdnge sind stark aufgehellt oder stark verdunkelt. Die
Kurven gehen dem Abhang entlang und sind eng beieinander.
Da der Abhang hoch ist, hat er viele Kurven.

. Besiedlung und Bepflanzung. Diese richtet sich nach der Steilheit
und der Lage zur Sonne.

. Ortskarte. Betrachte die Hénge deines Tales auf der Ortskarte!
Unterscheide Sonnen- und Schattenabhdnge! (Lege deine Hand-
flache auf den Abhang, stelle sie als Abhang schief auf! Wohin
schaut sie? Fahre in dieser Himmelsrichtung!) Vergleiche auch
Blatt 42, Abschnitt 3 iiber Erkennung der Abhénge!

. Der gebrochene Abhang (5). Wie sdhen die Kirtchen dieses ge-
brochenen Abhanges als Sonnen-, als Schattenhang aus?

Das Tal (mit Karten). (Skizze 54.)

Freie Zusammenfassung der Ergebnisse iiber die Talsohle (Blatt

51) und die beiden Talhénge (Blatt 52). Siehe auch die Abschnitte
vom Modell zur Karte (Blatt 42—44)!

1. Das breite Sonnental. Forme es in Sand, belichte und besiedle es!

Zerschneide eine Ahnliche Lehmform in Kurvenschichten!

a) Querschnitt (1). Zeichne ihn in Hohenlinien (liniertes Heft-
papier)! Kurvenabstand 100 m, Talhdhe 400 m, Hanghdhe
850 m. In welcher Richtung iiberquerst du die Talsohle? Ziehe
die breite ebene Talsohle! Trage den FluB ein! Bezeichne seine
Laufrichtung mit einem Pfeil! Unterscheide linkes und rech-
tes Ufer! Zeichne die ungefahr gleich sanften und gleich hohen
Abhédnge! Unterscheide Sonnen- und Schattenhang! Be-
pflanze und besiedle das ganze Tal! Schattenhang: Ziemlich
langer Waldmantel (Mischwald), unten Wiesen mit Obst-
baumen. Talsohle: Weiler, Gemiisefelder, FlufB, Getreide,
Obstbdume, Dorf. Sonnenhang: Rebberge, Wiesen mit Obst-
baumen, Villen, schmaler Waldstreifen (Laubwald). Die Sonne
iiberquert das breite Tal in einem langen Bogen. Breite Téler
sind Sonnentdler. Ziehe die Hohenlinien in den Abhidngen
aus! Strichle die 500er Kurve!
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b) Karte (2). Stelle die Breite der Talsohle fest! Ziehe die FuB-

linie der Abhdnge! Male die Talsohle griin! Helle den sanften
Sonnenhang leicht gelb auf, verdunkle den sanften Schatten-
abhang leicht violett! Suche im Querschnitt das Ende der
Hohenlinien! Fahre auf den Plan hinunter (Pfeilrichtung) und
trage die Kurven ein! Da die beiden Abhdnge gleich hoch und
gleich schief sind, haben sie gleich viele und gleich weite Kur-
ven. Die ebene Talsohle ist kurvenlos. Besiedle und bepflanze,
nachdem du den FluB eingezeichnet hast!

2. Das enge Tal. Es wird spater dem Lehrer nicht immer moglich

- sein, jedes Tal in Sand und Lehm zu formen. Er wird oft ge-
zwungen sein, vom frei skizzierten Querschnitt auf den Plan zu
schlieBen.

a) Querschnitt (3). Grundlage: Hoéhenlinien von 100 m (liniertes

Heftpapier), Talsohle 400 m, hochste Hohenlinie 1000 m. —
Ziehe die schmale ebene Talsohle, den steilen linken, den sanf-
ten rechten Abhang! Setze den Fluf ein, gib seine Laufrich-
tung an! Unterscheide linkes und rechtes Ufer, Schatten- und
Sonnenhang! Bepflanze und besiedle! Schattenhang: Wald-
mantel bis zum Bergfufl (Tannenwald). Talsohle: Dorf auf
beiden Seiten des Flusses, Wiesen. Sonnenhang: Auffallend
langer Waldmantel (Laubwald), Grund: Enges Schattental.
Die Sonne iiberquert das enge Tal in einem kurzen Bogen. Der
niedrige sanfte Berghang wirft am Morgen fast keinen Schat-
ten. Am frithen Abend versteckt sich aber die Sonne hinter
dem hohen Steilhang. Dieser wirft einen langen Schatten, der
das Tal und sogar den Full des Sonnenhanges bedeckt. Die
ungefdhre Schattenlinie ist in der Zeichnung ausgezogen, der
Schatten leicht punktiert. Ziehe die Hohenlinien im Hange aus!

b) Karte (4). Zeichne das Kartchen nach dem Querschnitt! Be-
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stimme wieder die Breite der Talsohle! Helle den sanften
Sonnenhang leicht gelb auf, verdunkle den steilen Schatten-
hang stark violett! Ziehe durch Hinunterfahren die Kurven-
linien! Schreibe die Hohenzahlen in den Querschnitt und den
Plan ein! Besiedle und bepflanze den Plan!



Das Bachtobel (mit Karten). " (Skizze 55.)

Wanderung. Wo liegt die Quelle des Dorfbaches? Was fiir ein
Abhang ist es? (Sanft, steil, gebrochen, Sonnen- oder Schattenab-
hang.) In welcher Richtung flieBt der Bach? Gib nur die Haupt-
richtung an! (Nach Sonnenuntergang, Westen.) Will man linkes
und rechtes Ufer unterscheiden, so sieht man in der Richtung des
flieBenden Wassers. Wo hat der Bach groBere Seitenbache, im Ober-
oder Unterlauf? Von welcher Seite kommen sie? (Links oder rechts,
Himmelsrichtung.) Vergleiche ihren Wasserreichtum, ihre Breite mit
dem Bache! Der Bach wird durch die Seitenbachlein immer wasser-
reicher, breiter. Der Bach hat sich ein Tobel gegraben. Grund:
Schiefer Abhang, groBe Schnelligkeit, groBe Kraft. Nach unten wird
es tiefer. (Mehr Wasser, zunehmende Kraft, treibt eine Tobelmiihle.)
Am FuB des Berges geht das Tobel aus. In wen flieBt, miindet
(Mund) der Bach, mit wem vereinigt er sich, mit wem wird er einig,
zu gehen? Der Tobelbach ist ein ZufluB unseres Talflusses oder
Sees. In welcher Himmelsrichtung flieBt der TalfluB? Wie liegt er
zum Tobelbach? (Quer.) Riickblick gegen das Tobel: Man erkennt
das Tobel an dem langen Waldfinger. Er besteht aus dem Gestriipp,
das die Tobelwdnde vor den Nachrutschungen bewahren muf. Am
Ausgange des Tobels liegt die Tobelmiihle, am Bergfull das lang-
gestreckte Dorf. — Uber besondere Erscheinungen im Tobel siehe:
Begriffe, 1. Teil!

1. Sandkiste (1). Der Lehrer stellt den Sandtisch so, daB er den
Abhang in der richtigen Richtung formen kann. Male den Tal-
streifen griin, den Talflu blau! Forme den sanften Abhang mit
Sand! Ziehe mit dem Finger den Tobelbach, vielleicht noch die
wichtigsten Nebenbéchlein! Vertiefe das Tobel mit dem Platt-
pinsel! Schraffiere mit dem Finger die Tobelwande! (Durch Be-
lichten kann man hier schon auf den Schatten- und den Sonnen-
hang des Tobels hinweisen.) Lege als Bdche verschieden dicke
Wolle! Unterscheide Tobelbach, Seitenbéchlein, Talfluf, Quelle
und Miindung des Tobelbaches! Unterscheide bei allen Béch-
lein linkes und rechtes Ufer! Wiederhole, in welcher Richtung
sie flieBen! — Stecke den Laub- und Nadelwand (Buchs, Tan-
nenzweige), am Rand des Tobels Gebiisch! Bepflanze und be-
siedle den Abhang: Reben (Stecklein), Obstbdume (Zweiglein),
Tobelmiihle und Héauser des Dorfes (Kreidestiicklein)!
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2. Plan (1).

a)

b)

Lege die Tafel neben den Sandkasten! Betrachte den Abhang
mit dem Tobelbach von oben! Zeichne ihn! (Ziehe die Linie
des BergfuBes, male die Talsohle griin, den Tobelbach diinn,
den TalfluB dick! Der Tobelbach wird gegen die Miindung
wasserreicher, verdicke ihn darum im untern Teile!) Dieser
Plan hat Nachteile. Man sieht nicht, wie der Bach sinkt, son-
dern nur, in welcher Richtung er flieBt. Die Quelle verrit
dir freilich die Bergseite, die Miindung die Talseite. Schreibe
die Himmelsrichtungen an! Wiederhole, in welcher Richtung
die Biche flieBen! — Ergdnze den Plan! Schraffiere die
Tobelwédnde braun! Zeichne zuerst leicht die Tobelrdnder, wie
sie sich 6ffnen und schlieBen! Verdicke die Schraffen beim
Tobelrande! Zeichne den Bergwald und den Tobelfinger
(griine Baumkronen), die Reben (gestrichelt), Obstbdume (ein-
zelne griine Baumkronen), die Tobelmiihle und das Dorf
(schwarze Rechtecklein)!

Stelle den gezeichneten Plan so auf, dall Norden oben liegt!
(Die Wandtafel kommt vielleicht schief zu stehen.) Lasse
dich nicht verwirren, wenn manche Bichlein scheinbar auf-
warts flieBen! Wie du weiBt, sieht man auf allen Planen nur
die Himmelsrichtung, nicht aber die Hohe. Der Plan sollte
eigentlich immer liegen. Man stellt ihn nur, damit ihn die
Schiiler besser sehen. Da du weiBlt, dal die Quelle hoher liegt
als die Miindung, kannst du auch zeigen, wie der Bach sinkt,
indem du iiber der Quelle des Planes mit der Hand in die Hohe
gehst und sie nachher schief nach dem Tale sinken ldssest
(Neigung des Abhanges).

3. Ortsplan. Vergleiche deine einfache Planskizze mit dem genau
gezeichneten Tobelbach des Ortsplanes!

4. Ldngsschnitt des Tobels (2). Modelliere auf Lehm den sanften Ab-
hang! (Platte, Abhang.) Zeichne den Tobelbach darauf! Damit
der Schnitt nachher einfach wird, ziehe man den Bach moglichst
gerade und ohne Seitenbdche! Vertiefe in der Talsohle den Tal-
fluB! Zerschneide das Modell dem Tobelbach entlang! — Zeichne
den entstandenen Langsschnitt! Das Haupttal liegt eben, der
Abhang steigt sanft an. Male die Erde braun! Zeige, wie der
Bach anfanglich auf diesem Abhange flof! — Schiebe die bei-
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den Modellteile wieder zusammen und schneide mit dem Blech-
lein das Tobel heraus! Nimm die Modelle wieder auseinander und
betrachte den Langsschnitt durch das Tobel! Du siehst, wie der
Tobelbach sich gegen den BergfuBl immer tiefer eingegraben hat.
— Lasse deinen Bach sich auch auf den gezeichneten Lings-
schnitt eingraben, indem du den braunen Abhang teilweise weg-
wischest und die neue tiefer liegende Talsohle einzeichnest! Be-
male die entstandene Tobelwand gelb! Zeichne den FluB in die
Tobelsohle und lasse ihn in den TalfluB flieBen! Setze den Berg-
wald, das Tobelgebiisch, die Tobelmiihle, das Dorf am BergfuBe,
Reben!

. Querschnitte des Tobels (3).

a) Im Oberlaufe hat sich das schmale Béchlein nur ein untiefes,
schmales Bett gegraben. — Die Bdume des Waldes stehen da-
neben.

b) Im Mittellaufe hat sich der breitere Bach ein Tobel gegraben.
Er lag einst so hoch wie der Tobelrand (einstige Hohe punk-
tiert). Der Bach (dick ausgezogen) grub sich in die Tiefe.
(Siehe den mittleren Pfeil!) Die Tobelwédnde sanken zusam-
men. (Siehe die seitlichen Pfeile!) Es bildeten sich die schiefen
Tobelhdnge. Sie sind teilweise noch nackt. An andern Stellen
werden sie durch die Wurzeln der Bdume und Gebiische fest-
gehalten.

. Vom Modell zur Reliefkarte. Die Skizzen 5 und 6 werden am besten
an einer Skizze unter dem Querschnitt entwickelt.

a) Lehmmodell (4, noch nicht in Kurven geschnitten). Herstel-
lung: Platte, sanfter Abhang. Ziehe den Tobelbach, ritze den
TalfluB, vertiefe das Tobel! (Man kann auch das fiir den
Langsschnitt gebrauchte Modell verwenden, indem man die
beiden Stiicke zusammenstoft.) Belichte das Modell! —
Schattenkarte (5), Talebene griin, Abhang gelb, FluB und Tobel-
bach blau. Merke dir, wie die Tobelrdnder von der Quelle an
allmdhlich auseinandergehen und sich vor dem BergfuBe
rasch schlieBen! Helle eine Tobelseite auf, verdunkle die an-
dere!

b) Lehmmodell (4, in Kurven zerschnitten). Das Zuriickweichen
der Tobelkurven wird besonders auffillig, wenn man nach
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dem Zerschneiden die Schichten des Modelles einzeln abhebt. —
Kurven-, resp. Reliefkarte (6). In der Ebene sind keine Kur-
ven. Die Hangkurven biegen bei dem Tobel ein. Zeichne sie
zuerst gerade iiber Hang und Tobel! So verliefen die Kurven,
als noch kein Tobel im Abhang eingeschnitten war. (Ver-
gleiche Blatt 53, der Abhang!) Trage die Kurvenbiegungen
des Tobels nachtrdglich ein! Sie gehen von Tobelrand zu
Tobelrand und schauen nach der Quelle. Der Bach hat sich
bergwirts, quellwirts eingesdgt. Der tiefste Punkt der Ein-
biegung der Tobelkurve liegt beim Schnitt mit dem Bache. —
Wenn der Lehrer es fiir angebracht erachtet, kann er auch
dem Schiiler zeigen, wie die Hohenlinien des Querschnittes
und die Kurven des Planes miteinander iibereinstimmen.
(Unter den Schnittpunkten des Querschnittes liegen die Hang-
und Tobelkurven des Planes. Siehe die punktierten Pfeile!)
Dieser Zusammenhang kann préchtig am Modell gezeigt wer-
den, wenn es, wie beim Langsschnitt angedeutet, dem Bache
entlang entzwei geschnitten worden ist.

7. Zusatzaufgabe. Der Bach mit verschiedenem Gefdlle. Modelliere
neben einer ebenen Talsohle einen gebrochenen Abhang! (sanft,
steil). Der Bach grébt sich nur in dem steilen Abhang ein Tobel.
Zerschneide das Modell in Kurvenschichten! Die eng aufeinander-
folgenden Tobelkurven verraten das groBe Gefélle im Oberlauf,
die weit aufeinanderfolgenden Kurven des sanften Abhanges da-
gegen das kleine Gefille des Baches im Unterlauf. (Vielleicht ist
der sanfte Bergfufl vom Bach angeschwemmt worden.) — Zeichne
Langsschnitt und Reliefkarte! Der obere steile Teil des Abhanges
ist bewaldet; der untere, sanfte Teil des Berges ist mit Wiesen und
zerstreuten Bauernhdusern bedeckt. — Merke dir: Folgen die
Kurven eines Tobels (Schnittpunkte mit dem Bach) eng aufein-
ander, so hat der Bach ein groBes Gefille.

Die Terrassen (mit Karten). (Skizze 56.)

Wanderung. Der Abhang steigt nicht gleichméBig an. Schiefe
Abhédnge wechseln mit fast waagrechten, ebenen Terrassen. Hand-
bewegung! — Vergleiche den terrassierten Abhang mit einem Haus
mit Terrassen! (Kleine Skizzen.) Unterscheide Sonnen- und Schat-
tenterrassen! — Liegen deine Terrassen auf der Sonnen- oder Schat-
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tenseite des Berges? Wieviele schiefe Abhdnge wechseln mit wie-
vielen ebenen Terrassen? Was wachst an den Abhidngen, was auf
den Terrassen? Wo stehen die verschiedenen Ansiedlungen, wie
wurden die StraBen angelegt? Ergebnisse nachstehend.

A. Die Sonnenterrasse.

1. Sandkasten. Vergleiche Skizze 1 und 2! Forme aus Sand Ter-
rassen, als AbschluB einen Bergriicken! Male mit griiner Kreide
den ebenen Talboden, mit blauer das Seeufer oder den Fluf!

a)

b)

c)

Bepflanzung der Abhdnge. An den Abhdngen wachsen Reben
(Ziindholzchen). Grund: Die Trauben brauchen Sonne. Ein
Rebstock steht hoher als der andere. Keiner raubt dem néach-
sten die Sonne. Siehe den Schatten der Rebstickel! Die Ab-
hange sind auch stdrker (direkter) besonnt als die Terrassen.
Zeige es mit der Taschenlaterne! Am ersten Abhang sind zu-
sammenhangende Rebberge, am zweiten Abhang dagegen nur
vereinzelte kleine Rebstiicke, am dritten Abhang sind gar
keine Reben mehr, nur noch Weidland und Wald. Grund: Am
FuBe des Abhanges (im Tal) ist es wirmer als gegen die Berg-
spitze. — Bepflanze auch die Terrassen! Auf der ersten Ter-
rasse stehen Birn- und Apfelbdume. Seltener sind kleinere
Acker (Gemiise, Kartoffeln). GroBe Getreidefelder fehlen.
Auf der zweiten Terrasse liegen Heuwiesen mit weniger Obst-
baumen.

Besiedelung (Kreidestiicklein). Am FuB des Berges stehen die
Hauser in einer Reihe. (Grund: Schmaler Talstreifen, Durch-
gangsstrafe.) — Auf der ersten Terrasse befindet sich das
Dorfchen mit Kirche. Grund: Ebene warm, Rebberge und
Wiesen leicht erreichbar. — Auf der zweiten Terrasse liegen
wenige, zerstreute Bauernhiuser, Gehdfte, Weiler. Grund:
Etwas weniger warm, weniger fruchtbar, Wiesen, Weide und
Wald. Am Rande der Terrasse steht eine Villa, ein Bergwirts-
haus mit Fahne. Grund: Schione Aussicht, reine Luft, nebel-
frei. Ein Findling erinnert daran, dal einst das Gletschereis
fast den ganzen Abhang zugedeckt hat.

Verkehrswege (Wolle). Im Tal liegt eine breite Durchgangs-
straBe. (Hauptverkehr mit den Nachbardorfern.) Den ersten
Abhang hinauf schiebt sich eine lange SchrigstraBe. Die
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ebene Terrasse durchquert sie direkt. Den zweiten Abhang
hinauf windet sie sich. Auf der zweiten Terrasse streckt sie
sich wieder. (Verkleinerte Steigung an den Abhdngen; schwere
Wein- und Heuwagen.) Auf der ersten Terrasse liegt noch
parallel zur TalstraBe eine TerrassenstraBe. Auf der zweiten
Terrasse geht die gute Fahrstrafe aus. Sie wird zum Feld- und
Waldweg. Grund: Weniger Hauser.

d) Beschdftigung. Rebbau, Obstbau, Wiesbau, Viehzucht, Forst-
wirtschaft.

2. Schnitt (1, vorderer Teil). Man kann ihn in Hoéhenlinien (liniertes
Heftpapier) zeichnen. Reihenfolge: Ebene Talsohle, terrassierter
Abhang. Besiedlung: Hauser im Tal, Dorf auf der ersten Ter-
rasse, Bauernwirtshaus mit rotem Ackerstein. Bepflanzung:
GroBe und kleine Rebberge, Apfel- und Birnbidume, Wiesen,
Wald.

3. Vom Lehmmodell zur Reliefkarte.

a) Lehmmodell (1, unzerschnitten). Modelliere in folgender Reihen-
folge: Platte, Terrassen als Tritte, schrige sie ab! Oder Platte,
schrager Abhang, schneide die Terrassen heraus! — Belichte
von vorn! Merke dir die hellen Hangstreifen! — Schatten-
karte (2). Griine Talsohle mit blauem FluB oder See, helle die
Hangstreifen stark auf, dazwischen liegen die Terrassen.

b) Zerschneiden des Modelles in Kurven (1). Alle Kurven liegen
an den Abhidngen. Die Terrassen sind kurvenfrei, weil sie
nicht steigen. — Kurvenkarte (2). Zeichne die Kurven in die
aufgehellten Hangstreifen!

¢) Besiedle und bepflanze Modell und Reliefkarte!

B. Die Schattenterrasse.

1. Sandkasten. Vergleiche mit den Skizzen 3 und 4! Neben der Tal-
sohle mit FluB oder See liegt der terrassierte Abhang. Ziehe noch
einen Bach! Grabe in die Abhdnge Tobel!

a) Bepflanzung und Besiedlung. Der Waldmantel reicht bis zur
untern Terrasse. Auf der obern Terrasse ist er durch eine kleine
Lichtung mit Gehofte unterbrochen. Auf der untern Terrasse
liegen Wiesen mit Obstbaumen und vereinzelten Bauern-
gehoften. Auch der unterste Abhang ist mit Wiesen und Obst-
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bdumen bedeckt. Rebberge fehlen. — Setze beim mittleren
Tobel einen Waldfinger, beim untern Tobel eine Sdgemiihle!

b) Beschiftigung. Obstbau, Wiesbau, Viehzucht, Forstwirt-
schaft.

2. Schnitt (3).

3. Vom Lehmmodell zur Reliefkarte (3, 4). Entwickle sie wie bei den
Sonnenterrassen! Belichte von der Riickseite! Die Terrassen
sind etwas weniger beschattet als die Abhénge. Verdunkle die
letztern! Die Tobelkurven springen bergwirts ein. Vergleiche:
Das Bachtobel, Blatt 55!

Erginzung. Schiebt man die beiden Modelle (Sonnen- und
Schattenterrasse) mit der Talsohle zusammen, so erhdlt man ein
Terrassental. Schiebt man sie mit dem Riicken zusammen, so
entsteht ein terrassierter Berg.

Allgemeines vom Berg

Der Berg und seine Teile. (Skizze 57.)

1. Arten der Bodenerhebungen (1). Der Boden unserer Heimat ist
nicht {iberall so eben wie unsere Talsohle, die fast so eben wie
ein Stubenboden ist. Der Erdboden erhebt sich zu kleinen und
groBen Bodenerhebungen, zu kleinen oder niedrigen Hiigeln
(Biihl), zu groBen, hohen Bergen und zu noch machtigeren Ge-
birgen (viele Berge = Gebirge). Reihen sich viele Berge an-
einander, wie die Glieder einer Kette, so redet man von einer
Bergreihe oder Bergkette. Unser Land hat viele Berge, es ist
gebirgig. Zwischen den Bergen liegen die Téler (Pfeile). Sie
werden durch die Berge verdeckt.

2. Langsansicht des Berges (2). Zeichne den néchsten Berg von der
Seite! Unterscheide die Bergteile! Der Full (Name der tiefsten
Berglinie) ist so eben wie die Talsohle. Der Kamm (hochste Berg-
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linie) ist uneben. Der Gipfel oder Kulm ist die hochste Erhebung
in der Kammlinie. Vom Kamm hédngt der Abhang ins Tal. Trage
die hochste Hohe (Steighohe) des Berges ein! Sie steht senkrecht
und reicht von der FuBlinie bis zum Gipfel.

Querschnitt oder Steiglinie (3). Schiitte den gezeichneten Berg im
Sandkasten auf! Liegt das Nachbartal hoher, so erhthe nach-
traglich seine Talsohle mit Sand! Steige quer iiber den Berg!
Ziehe diese Steiglinie in den Sand! Merke sie dir, indem du ihr
mehrmals nachfdhrst! Du kannst auch einen groBen Karton (in der
Skizze punktiert) quer durch den Berg hinunterstecken. Er
durchschneidet den Berg quer. Ausdruck: Querschnitt. (Der
Querschnitt kann auch an einem feuchten Lehmmodell erklért
werden, das man durchschnitten hat.) Fahre mit dem Bleistift auf
dem eingesteckten Karton der Bergform nach (Talsohle, Abhdnge)!
Du erhiltst auf diese Weise die Steiglinie. Unterscheide an ihr
die Teile des Berges! (Ebene Talsohle, schiefe Abhidnge, FuB-
punkt, Gipfel oder Kulm, Bergbreite.) Wie hoch miissen wir,
wie hoch die Leute im Nachbartale auf den Berg steigen? Zeichne
die beiden Hohen auf dem Karton ein! Die Schiiler merken
sofort, wenn man die zweite Hohe zu tief hinunterzeichnet, daB
man sie nur bis auf die Hohe der Talsohle des Nachbartales
ziehen darf. Zeichne diese Merklinie (verldngerte Talsohle) ge-
strichelt!

4. Plan (4). Betrachte den Berg von oben! Zeige die Teile des

Berges und zeichne sie! FuBlinie, Kammlinie punktiert, Gipfel
starker Punkt, Talsohle, Abhdnge, Bergbreite von Fuf zu FuB,
Bergldange = Kammlinie. (Die Héhe sieht man nicht.)— Gewohnt
man die Schiiler von Anfang an an die planhafte Darstellung der
Berge, so bietet die kartographische Darstellung spiter viel
weniger Schwierigkeiten. Die planhafte Darstellung erleichtert
auch das Skizzieren wesentlich.

Vor- und Nachteile der Berge. (Skizze 58.)

1.

Warum liebe ich die Berge? (1) Da kann ich frei herumspringen,
auf Baume und Felsen klettern, im Bach herumwaten, im Herbst
farbiges Laub sammeln, im Winter Ski und Schlitten fahren. —
Von den Gipfeln kann man die prachtige Aussicht bewundern,
auf Tiler, Fliisse, Seen, Dorfer hinunterschauen. Alles erscheint

156



wie im Lande der Zwerge. Am schonsten aber sind die Alpen.
Auf alleinstehenden Bergen (Berginseln) genieBt man eine préach-
tige Rundsicht. — In allen Jahreszeiten steigt man auf den Berg
hinauf. Im Sommer zum Sonnenauf- und -untergang. Am Tag
lagert man im Schatten des Waldes. Im Winter aber warmen
wir uns an der Hohensonne und bewundern das Nebelmeer.

. Wie sdhe das Land ohne Berge aus? (2) Ohne Berge wire das
Land eben, langweilig. Eine gebirgige Landschaft ist kurzweilig,
malerisch, reizt zu Wanderungen.

. Der Berg ist auch der Trdger des Waldes (3). In den Télern sind
die Wailder gerodet worden, nur an den Héngen hat man sie
stehen lassen. Im Friihling erfreut er uns durch das lichte Griin,
im Sommer spendet er uns Schatten und Kiihlung, auch man-
cherlei Beeren. Im Herbst erfreut er uns mit seinem bunten
Laube. Im Winter verzaubern ihn Schnee und Raubhreif.

. Der Berg als Erhalter der Quellen (4)." Im Schatten des Bergwaldes
sickert das Regenwasser in die Tiefe. Als Quelle kommt es zum
Vorschein. Als murmelndes Bichlein eilt es ins Tal. GefaBt,
versorgt es die Talleute mit frischem Wasser (Brunnen). Linder,
in denen die Bergwilder abgeholzt wurden, leiden unter Wasser-
mangel.

. Der Berg spendet auch Gesundheit (5). Die Luft ist in der Hohe
reiner als im Tale (keine Fabriken, hdufigere Winde). Darum
ziehen wir und die Fremden zur Erholung auf die Berge. Der
Hohenkurort schenkt uns harzige Wald- und reine Hohenluft,
auch warme, heilkraftige Hohensonne.

. Die Berge vermehren die Niederschlige (6—9). Sie zwingen die
von Westen kommenden Wolken zum Steigen. Der Wasserdunst
kiihlt sich ab, féllt als Regen (6). So werden die Berge zu Wolken-
barrieren. Hinter den Alpen lagert die Féhnwand, iiber dem
Jura breitet sich eine schwere Wolkendecke aus. — Auch an
den einzelnen Berggipfeln (besonders der Voralpen) sammelt
sich der Dunst. Er steigt und féllt und wird zum Barometer.

Hat der..... (Bergname) einen Hut (7, leichtes Dunstkadppchen),
so ist das Wetter gut.

Legt er aber um den Kragen (8, sinkende, schwere Wolke),
darfst du vor das Haus dich wagen.
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Schnallt er aber um den Degen (9, abfallende Regenwolke),
so bleib zu Haus, es gibt heut Regen.

7. Der Berg als Wasserscheide (10). Beobachtungen beim Hausdach!
Versuch: Spritze Wasser auf einen Sandberg! Zeichne den Plan!
Der Kamm trennt, scheidet das Wasser. Der Berg ist eine Wasser-
scheide. Der Regen kommt von Westen. Die Westseite ist die
Wetterseite. (Vergleiche Skizze 6!)

8. Die Berge bieten auch Schutz gegen Winde (11). Sie schiitzen uns
wie eine Mauer oder spanische Wand (Ausdruck: Bergwand). —
Forme im Sandkasten eine Bergkette, z. B. in der Richtung
Ost—West! Ahme durch Blasen den Nord-, nachher den Siidwind
nach! Der Nordabhang ist dem Nordwind ausgesetzt, der Siid-
abhang aber fangt den Siidwind auf. Darum ist der Nordabhang
kalt, der Siidabhang warm. — Die Tiefenkurorte (Beispiele!)
liegen am geschiitzten SiidfuBe hoher Berge. — Drehe den Sand-
kasten, so daB die Bergkette von Norden nach Siiden zieht!
Ahme den Ost-, nachher den Westwind nach! Welchen Winden
sind die Abhdnge ausgesetzt?

9. Die Berge als Wdrme- und Kadltespender (12). Der Siidabhang
fangt nicht nur den warmen Siidwind, sondern auch die heifien
Mittagsstrahlen auf. Darum pflanzt man die Reben mit Vor-
liebe an die Siidabhdnge, wo sie, hintereinander gestaffelt, der
Wirme ausgesetzt sind. Die Nordabhédnge sind dagegen Kalter,
weil sie von den Sonnenstrahlen nur gestreift und nicht direkt
getroffen werden. Sie sind darum oft ganz mit Wald bedeckt.
Man nennt sie Schattenhange, weil sie, sobald die Sonne etwas
sinkt, nicht mehr von den Sonnenstrahlen gestreift werden, also
im Schatten liegen.

10. Der Berg als Schattenspender (13). Forme im Sandkasten einen
Berg! Ahme die hohen und niedern Sonnenstidnde mit der
Taschenlaterne nach! Hohe, steile Berge beschatten die an-
grenzenden Tiler, insbesondere morgens und abends und im
Winter, weil dann die Sonnenstrahlen sehr flach fallen, die
Sonne niedrig steht. Es entsteht ein Bergschatten, der manch-
mal schon friih abends ganze Tdler, besonders enge, zudeckt.
In den Bergtidlern hat man darum kurze Tage (spidte Morgen,
friihe Néachte). Der EinfluB des Bergschattens darf nicht iiber-
schatzt werden.
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11.

1.

13.

14.

13

Berge und Fruchtbarkeit (14). Die Fruchtbarkeit nimmt gegen
den Gipfel ab. Grund: Abnahme der Warme. Am untern Berg-
hange Reben, weiter oben Laub- und Tannenwald, Bergweiden
und Schnee. Vergleiche Blatt 75, Regionen!

Vergrifierung der Bodenfldche (15). Versuch: Falte ein Papier
zu einem Berge! Zum Berge gefaltet, bedeckt es eine kleine
Standflache, ausgebreitet nimmt es mehr Platz in Anspruch.
Die Standfliche ist kleiner als die Hangflache. Freilich ist ein
groBer Teil des gewonnenen Berglandes unfruchtbar (Felsen,
Schnee- und .Eisfelder). Aber der Holznutzen der Bergwélder ist
bedeutend, kleiner der Nutzen aus den Alpweiden. — Bei dieser
Gelegenheit kann darauf hingewiesen werden, dal die Berge
meistens zu steil gezeichnet werden, die Bodenvergroferung
also nicht {iberschatzt werden darf.

Die Berge als Verkehrshindernis (16). Die Berge trennen das
Tal vom Nachbartal. Sie zwingen zu groBen Umwegen oder zum
Verkehr iiber den hohen Sattel (BergstraBe, Saumweg, PaB).
Viele Jahrhunderte lang hemmten die Berge Handel und Fort-
schritt. Heute durchqueren die Eisenbahnen diese Hindernisse
in Tunnels, das Postauto iiberwindet in kurzer Zeit die PaBhdhe,
und der Flieger setzt sich im Fluge {iber alle Bodenhindernisse
hinweg.

Der Berg schiitzt vor feindlichen Angriffen. An der Grenze bilden
die Berge einen wirksamen Grenzschutz, gleichsam eine feste
Mauer (17, Angreifer unten, Verteidiger oben). Berg -bergen.
Der Berg kann das Land vor Gefahren bergen oder schiitzen.
Die Menschen bergen sich hinter den Bergen. Sie sind hinter
dem groBen Gebirge geborgen. Grenzberge sind darum ein
natiirlicher Wall, eine feste Naturgrenze, ein natiirlicher Mark-
stein. Die Kammlinie der Berge bildet die natiirliche Grenze.
In der Ebene muB die Grenze durch kiinstliche Marksteine
bezeichnet werden. (Kiinstliche Grenzen.) — Von den Bergen
geborgen, schlossen sich auch die Talschaften der Urkantone
zu Talgenossenschaften zusammen.

Die innern Schitze der Berge (18). Die verschiedenen Berge sind
oft aus verschiedenem Gestein; oft hat auch der gleiche Berg
verschiedene Gesteinsschichten. Manche dieser Gesteinsarten
werden als Bausteine verwendet (Sandstein, Jura- und Alpen-
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16.

kalk, Granit). Manche sind auch mit Metallen zu sogenannten
Erzen verbunden. Erzfunde sind leider in der Schweiz sehr
sparlich. In Kiesgruben, Steinbriichen, Bergwerken werden die
Bodenschdtze zutage gefordert.

Die Gefahren der Berge. Der Steinschlag, die Runse, der Berg-
sturz, die Lawinen, die Gletscher. Siehe ,,Die Naturgewalten®,
Begriffe, I. Teil! =

Der Gipfel im Wandel der Zeiten. (Utliberg) (Skizze 59.)

1.

2.

Zur Eiszeit (1). Bei Nebelmeer schauen der Gipfel des Utliberges
und die umliegenden Berge wie Inseln aus dem Nebel. (Der Utli-
berg ist an seinen beiden Terrassen erkenntlich, links Leiterli -
rechts Limmattalseite.) Ahnlich war es zur Eiszeit (ohne Pflan-
zen). Nur miissen wir uns an Stelle des Nebels Eis denken.
Die heutigen Téler lagen also tief unter dem Eise begraben.

Die Erdbefestigung der Helvetier (2, Refugium). Als das Eis spater
abschmolz, kamen die Berge ganz zum Vorschein, mit ihnen auch
die Taler. In diesen siedelten sich die Menschen an. Auf die
Berge fliichteten sie sich nur, wenn sie im Tal unten bedroht
wurden. — So errichteten die Helvetier auf dem Gipfel des
Utliberges eine Erdbefestigung. Der Gipfel eignete sich als Zu-
fluchtsort ganz besonders, da er aus zwei Terrassen besteht.
Die obere, kleinere, liegt auf einem méchtigen Nagelfluhfelsen.
Nach Siiden (Leiterliseite) ist sie geschiitzt durch den Steilabfall
des Nagelfluhfelsens. Die untere Terrasse fallt freilich gegen
die Limmatseite sanfter ab. Von dieser Seite war die Zufluchts-
statte fiir den Feind leichter zu erstiirmen. Darum gruben die
Helvetier am Anfang der untern Terrasse einen tiefen Graben
und schiitteten die ausgehobene Erde zu einem hohen Walle
auf. In diesem Graben erwarteten die Helvetier, vom Walle
geschiitzt, den Angriff des Feindes. Das Vieh war schon vorher
auf die dahinter liegende, groe Terrasse getrieben worden, wéh-
rend die Frauen und Kinder auf der oberen, sicheren Terrasse
den Ausgang des Kampfes erwarteten. Wurden die Helvetier
durch die Ubermacht des Feindes aus ihren Graben verdringt,
so fliichteten sie sich iiber die untere Terrasse und nisteten sich
in einem zweiten Graben ein, den sie vor dem Steilaufstieg zur
zweiten Terrasse gegraben hatten. Unterlagen sie auch hier, so
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waren sie verloren. — Noch heute sieht man die beiden Graben.
Gefundene Lanzenspitzen verraten, dafl hier gekdmpft wurde.
(Auf der Zeichnung ist absichtlich die Bewaldung des Gipfels
weggelassen worden, daB man die Form des Gipfels besser er-
kennt.)

Die Burg (3). Zur Ritterzeit erhob sich auf dem Utliberg eine
Burg. Sie stand auf der obern Terrasse. Die Ritter iiberfielen
oft die Ziircher Kaufleute, wenn sie den See und das Sihltal
hinaufzogen, und nahmen ihnen Pferde, Wagen und Waren
weg. Darum eroberten die Ziircher die Burg mit einer List und
zerstorten das verhaBte Raubnest bis auf den Erdboden. Da
keine Bilder von der Burg vorhanden sind, weil man nicht, wie
die Utliburg ausgesehen hat. Doch hat sie wohl, wie die meisten
Burgen, aus einer festen Ringmauer, einem dicken Turm mit
Herren- und Gesindehaus bestanden. Der Abstieg war vielleicht
gegen die untere Terrasse; iiber den Graben fiihrte wohl eine
holzerne Zugbriicke.

Die Hochwacht (4). Spéter errichtete man auf den hohen Bergen
Wachthdauschen oder Hochwachten mit aufgebautem Wacht-
tiirmchen, von dem der Wichter Ausschau halten konnte. Auch
die Ziircher errichteten eine solche Hochwacht auf dem Utli-
berg. Der Waichter muBite von seiner hohen Warte aus das
Zeichen geben, wenn Feinde heranmarschierten. Drohte die
Gefahr am Tage, so ziindete er einen Haufen Holz an und warf
Gras dariiber, daB sich eine dicke Rauchsiule entwickelte. Sahen
dies die Ziircher, so wuBten sie, da Gefahr drohte. — In der
Nacht aber ziindete der Waichter eine Pfanne Harz oder Pech
an, die an einem Galgen hing, so daB bald ein helles Feuerzeichen
in die Stadt hinunterleuchtete. — War aber nebliges, undurch-
sichtiges Wetter, so feuerte er einige starke Morserschiisse ab. —
Kamen die Feinde von weit her, so gaben die Hochwachten auf
den Bergen einander das Zeichen weiter. Ein Feuerzeichen loste
das andere ab, eine Rauchsiule die andere, ein Schull den andern.
So ersetzten die Hochwachten Telegraph und Telephon.

Der Aussichtspunkt (5). Erst vor zirka hundert Jahren begannen
die Leute auf die Berge zu wandern, um die schéne Aussicht und
die frische Luft zu genieBen. Waldwege wurden angelegt (Ver-
schonerungsverein). An die Siidseite des Nagelfluhfelsens wurde
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ein Leiterli gelehnt. Auf dem Gipfel wurde ein Gasthaus erstellt.
Die Menschen konnten die Aussicht nicht genug riihmen. Da
der freie Ausblick durch hohe Baume verdeckt war, baute man
einen hohen Turm, von dem man eine prachtige Aussicht genieBt.
(Vorsichts- und Anstandsregeln beim Besteigen des Turmes.)
Bald merkte man, wie gesund ein Bergaufenthalt ist, und unter-
nehmungslustige Leute bauten ein Kurhotel auf der groBen
untern Terrasse. Heute ist es in ein Erholungsheim fiir krank-
liche Schiiler umgewandelt. So ist der kriegerische Berggipfel
im Laufe der Zeiten zu einem ruhigen Aussichtspunkt und Er-
holungsort geworden. — Auf dem Gipfel ist auch ein holzernes
Vermessungsdreieck, darunter steht ein Stein mit einem messin-
genen Punkt. Von hier aus messen die Geometer den geraden
Luftabstand von einem Berg zu andern. Diese Linien dienen
beim Zeichnen der Karten als Hilfslinien.

Handarbeit: Willst du die fiinf verschiedenen Zeiten des Gipfels
modellieren ?

Bergformen

Riickenstiick ohne Einsattelung. (Skizze 60.)

Wanderung und ihre Verwertung. Uberquere den Riicken, be-
trachte die beiden Bergseiten (Sonnen- und Schattenseite), wandere
auf dem Riicken, stelle nachher die Ergebnisse im Sandkasten dar!
(Beispiel: Ein breiter, flacher Riicken, gleich hohe Talsohlen.)
Zeichne die beiden Ansichten des Berges, den Querschnitt und den
Plan! — Vergleiche auch den Abschnitt iiber die Hénge, Blatt 52!

1. Der Sonnenhang (1).

a) Seine Teile. — Fuflinie. Das Tal liegt eben, ebenso der FuBl
des Berges. Zeichne die ebene FuBlinie! Schreibe den Tal-
namen an! — Hdhe des Abhanges. Wie hoch schidtzest du
den Berg? (Steighohe.) Wie lange hat man also, um ihn zu
besteigen? Wie hoch liegt das Tal iiber Meer? Wie hoch
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b)

d)

mufl also die Berglinie iiber Meer liegen? Trage links die
Steighthe, rechts die Hohe iiber Meer ein! — Kammlinie.
Die oberste Berglinie heift Kammlinie. Sie ist leicht gewellt.
— Richtung. In welcher Richtung streicht der Berg? (NW-
S0.) Der Hang hédngt nach SW (Pfeil), er ist ein Sonnenhang. —
Form des Abhanges. Er ist sanft. Er liegt stark zuriick. Oben
ist er fast flach. Der Berg ist ein breiter Riicken.

Bepflanzung. Unten stehen Reben, dariiber liegen Berg-
wiesen mit Obstbdumen, der Wald bildet einen schmalen
Giirtel oder Streifen. Er hat, wie an allen Sonnenhéngen,
den Kulturen weichen miissen. Ein Tobelwald hdngt den
Berg hinunter. Die Bewohner beschaftigen sich mit Reb-,
Wies-, Obstbau und Viehzucht.

Besiedelung. Im Tale stehen die Dorfer, am Abhang Weiler,
Hofe und Villen.

Verkehrswege. Es hat viele Verkehrswege. Im Tale liegt die
gerade, ebene TalstraBe; den Hang hinauf steigen die Berg-
straBen, bald in gerader, bald in gewundener Linie. In halber
Hohe liegt eine Hohen- oder HangstraBe als ParallelstraBe
zur TalstraBe.

. Der Schattenhang (2).

a)

b)

c)

d)

Seine Teile. Ahnliche Betrachtung wie beim Sonnenhang.
Der Name des Tales, die Richtung des Hanges haben ge-
wechselt (NO = Schattenhang). Der Berg ist auf der Schatten-
seite gleich hoch wie auf der Sonnenseite (Steighthe). Das
Tal liegt ebenfalls 250 m unter der Kammlinie, also wie das
Nachbartal, 400 m . M. |
Bepflanzung. Die Schattenseite hat einen langen Waldmantel.
Darunter sind Wiesen mit Obstbdumen, aber keine Rebberge.
Die Bewohner beschéftigen sich mit Viehzucht und Forst-
wirtschaft.

Siedelungen. Am schattigen Bergfull stehen wenige Dorfer.
Im Wiesensaum und in den Waldlichtungen liegen zerstreute
Bauerngehofte.

Verkehrswege. Da wenige Siedelungen sind, fithren auch nur
wenige StraBen den Berghang hinauf. Viele Holzerwege
gehen im Walde aus.
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3. Querschnitt (3). Der Berg ist sehr breit. Beide Taler sind gleich
hoch. Beide Abhédnge steigen sanft an. Der Berg ist oben fast
flach. Er ist ein Riicken. In welcher Richtung schauen die
Abhédnge? (SW-NO) Unterscheide Sonnen- und Schattenhang!
(Der Lehrer kann den Schattenhang stdrker ausziehen, um den
Schatten zu markieren.) Welcher Querwind trifft den Sonnen-,
welcher den Schattenhang (Pfeile)? Welcher Wind wird durch
den Schattenhang vom Sonnenhange abgehalten, welcher durch
den Sonnenhang von dem Schattenhang? Trage die Besiedlung
und Bepflanzung ein! (Sonnenhang: Dorf am BergfuB}, Reb-
berge, Weiler, Wiesen, schmaler Waldsaum. — Schattenhang:
Langer Waldmantel, Wiesen mit Obstbdumen, vereinzelte Ge-
hofte.)

4. Plan (4). Zeichne die FuBlinie, die Riickenlinie! Schreibe die
Abhdnge an! (So - Sonnenhang, Sch — Schattenhang). Bemale
die beiden Talsohlen griin! Trage die Bepflanzung, die Ansie-
delungen, die Verkehrswege ein! (Der Plan muBte gegeniiber
den Ansichten wegen Platzmangel zu schmal gezeichnet werden.)

Anmerkung: Der Lehrer kann auch die Skizzen 1—3 in
Hohenlinien von 100 m (liniertes Heftpapier) zeichnen lassen
und direkt unter dem Querschnitt das Reliefkdartchen mit Be-
lichtung und Kurven ableiten. Vergleiche Blatt 66, Skizzen
1a—d!

Riickenstiick mit Einsattelung. (Skizze 61.)

Wanderung und ihre Verwertung. Uberquere den Sattel, besteige
die Kuppe und den Riicken! — Stelle die Ergebnisse im Sandkasten
dar! (Breiter Riicken, die Einsattelung wird nachtraglich vertieft,
die Kuppe abgerundet.) — Zeichne die beiden Ansichten, den
Querschnitt und den Plan!

1. Sonnenhang (1).

a) Form. Ebenes Tal, 400 m ii. M., Abhang gegen SW, Sonnen-
seite. Die Berg- oder Kammlinie ist nicht gerade, sondern
gewellt. In der Mitte liegt eine Vertiefung. Ein Riese konnte
sich in dieselbe wie in einen Sattel setzen und auf dem Berge
reiten und die beiden Beine auf den Bergseiten herunterhdngen
lassen (Ausdruck: Bergsattel). Links macht der Berg einen
Buckel (Bergkuppe), rechts zieht er sich als langer Riicken hin.
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b) Die Pafstraffe. Wenn wir schnell im Nachbartale sein wollen,

werden wir den Berg in der Einsattelung iiberqueren. Schon
in alten Zeiten gingen und fuhren die Leute durch diese Ver-
tiefung, passierten sie an dieser Stelle den Berg. Die StraBe
nennt man darum eine PaBstraBe oder kurz PaB, die Ver-
tiefung im Berge PaBliicke. — Zeichne die Héhe des Riickens,
der Kuppe und der Einsattelung! Rechne aus, wie viele
Steigmeter du ersparen kannst, indem du durch die PaBliicke
gehst! (Die ersparte Steigung ist dick ausgezogen.) — Der
Gang iiber den Berg erspart den Umweg um den Berg. Die
lange Bergkette ist ein Verkehrshindernis. Sie erschwert den
Verkehr zwischen den beiden Nachbartélern. Es entwickelten
sich oft in den beiden Nachbartdlern ganz verschiedene Sitten,
eine ganz andere Sprache (Mundart). Jedes Tal ging seine
eigenen Wege, hat darum auch seine eigene Geschichte. —
Auch die Bahn muf} oft den Berg auf einem grofen Umweg
umfahren. Ein Tunnel ware am bequemsten. Aber der Riicken
ist sehr breit. Der Tunnel wiirde sehr lang und darum teuer.
Das schattige Nachbartal ist vielleicht auch weniger besiedelt.
Der Tunnel wiirde sich nicht bezahlt machen. — Im Tal liegt
die ebene DurchgangsstraBe. Zwei PaBstralien streben zu
dem Weiler auf der PaBliicke. Die eine macht Kriimmungen,
die andere steigt in gerader Linie schrig den Abhang hinauf.
Nur der FuBweg (Abkiirzung, alte PaBstrale) steigt fast
direkt zur PaBhohe. Er ist am steilsten, aber am kiirzesten.
Die geraden und gewundenen BergstraBen dagegen sind
ldnger, aber flacher, kosten weniger Anstrengungen. (Die
verschiedene Lédnge der BergstraBen kann im Sandkasten
sehr schon gezeigt werden. Die Wolle fiir den direkten Berg-
iibergang reicht fiir die schrige und die gewundene Berg-
strafle nicht.)

Besiedlung und Bepflanzung. Am Fuf} des Berges steht Dorf
an Dorf. Am Abhang finden sich Weiler, Bauerngehifte,
Villen. Da der Abhang nach Siiden schaut, treffen wir unten
Reben, dariiber Wiesen mit Obstbaumen. Der Wald ist bis
auf eine kleine Waldkappe auf der Bergkuppe und einen
schmalen Waldstreifen auf dem Riicken zuriickgedringt
worden. Nur der Tobelwald héngt tief in den Abhang hin-
unter.

165



2. Die Paphote.

a)

b)

Aussehen. Die PaBhohe ist fast eben und ziemlich lange.
Darum ist die StraBe auf der PaBhohe gestreckt (keine Stei-
gung, keine Windung). Neben der PaBstraBe liegen weite
Wiesen. Sie tragen aber keine Obstbdume. Es ist zu kalt
und zu windig. — In welcher Richtung geht die Kette?
(Strecke die Arme aus!) In welcher Richtung blasen die
Querwinde? Ahme sie nach, indem du in den beiden Rich-
tungen blasest. Was bringen diese Winde ? (Ostwind — kaltes,
schones Wetter; Westwind — schlechtes Wetter.) Einsatte-
lungen sind oft gefahrliche Wetterliicken (Hagel, schwere Ge-
witter). — Auch einige Acker sind noch auf der PaBhohe
(Riiben-, Kartoffel-, Gemiisefelder). Nur die Getreidefelder
fehlen. Die PaBhohe ist zu hoch, das Getreide wiirde vom
Winde umgeworfen. Der Wald ist seitlich auf die Bergkuppe
und den Bergriicken zuriickgedringt.

Der Weiler. Auf der PaBhohe liegt ein Weiler. Die Hauser
stehen ziemlich nah beisammen (Schutz vor dem Winde).
Hier oben hielten friiher die Fuhrleute an, nachdem sie oft mit
Vorspann langsam den Berg iiberwunden hatten (Fiitterung,
Ausruhen der miiden, hungerigen Pferde). Neben dem groBen
alten Gastwirtshause steht noch eine alte Schmiede (Be-
schlagen der Pferde, Flicken der Wagen, Ersatzteile: Rad-
schuhe, Ketten). Auch der alte Postwagen machte hier oben
einen ldngeren Halt. Heute fahren die Personen oft durch
die PaBliicke, ohne anzuhalten (Motorbetrieb). Das Post-
auto macht nur einen kurzen Halt.

3. Die Bergkuppe. Steige zur ndchsten Bergkuppe empor! Sie ist
sehr breit. Du iiberblickst nicht nur die lange, fast ebene PaB-
hohe, sondern wirst auch {iberrascht sein iiber die ungeahnte
Breite des Riickens. Manchmal ist er so breit, dal man seine
beiden Abhdnge nicht bis zum FuBe verfolgen kann. Merke dir
die Form des Riickens (sanfte Abhénge, breiter flacher Riicken)
und die dhnliche Form des tiefer liegenden Sattels, damit du den
Querschnitt zeichnen kannst! Die Kuppe selbst ist breit und
rund.

4. Schattenhang (2). Wohin schaut er? (NO - Schattenhang.) Wie
heiBt das Tal? Der Berg scheint gleich hoch. Die beiden Nachbar-
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tiler liegen gleich hoch (400 m ii. M.). Berggipfel, Kuppe und
Riicken haben im Vergleich mit dem Sonnenhang ihren Platz
gewechselt. Der Waldmantel ist langer, aber auch neben der
BergstraBe gereutet. Die neben der BergstraBe liegenden Wiesen
sind mit dem Heuwagen leicht erreichbar.

5. Der Querschnitt (3). Zeichne den Bergriicken mit der Bepflanzung,
nachher die tiefer liegende PaBhohe! (Sanfte Hange, ebene PaB-
hohe.) Trage den PaBweiler und die PaBwinde (Pfeile) ein!
VergiB auch nicht, die Bergbreite anzugeben!

6. Plan (4). Ziehe die FuBlinie des Berges! Bezeichne die Kuppe
mit einem kurzen Strich mit Punkt, den Riicken mit einem
langen Striche! Trage die PaBstraBe, die Bepflanzung und Be-
siedelung ein! (Der Plan muBte wegen Platzmangel zu schmal
gezeichnet werden.)

Anmerkung: Der Lehrer kann auch die Skizzen 1—3 in Hohen-
linien von 100 m (liniertes Heftpapier) zeichnen lassen und direkt
unter dem Querschnitt das Reliefkartchen mit Belichtung und
Kurven ableiten. Vergleiche Blatt 67, Skizzen 1 a—b!

Ganzer Riicken. (Skizze 62.)

Uberblicke den ganzen Riicken von einem gegeniiberliegenden
Aussichtspunkte aus! Forme ihn im Sandkasten! Zeichne Sonnen-
und Schattenseite, ebenso den Plan auf der liegenden Wandtafel!
Sonnen- und Schattenhang sind dem Plane zugekehrt gezeichnet,
damit der Schiiler Ansicht und Plan vergleichen kann.

A. Riicken ohne Einsattelung. Vergleiche auch den entsprechenden
Abschnitt: Riickenstiick, Blatt 60!

1. Der Sonnenhang (3). In welches Tal fillt er ab? Von wo bis wo
reicht er? Gib die Linge in km, in Gehstunden an! Schreibe
die Talhéhe, die Berghthe an! — Die Riickenlinie steigt langsam
an, bleibt lange ziemlich gleich hoch, geht langsam aus (der
Berg dacht sich langsam ab). — An dem SonnenfuB liegen viele
Dérfer, am Hange viele Weiler und Bauerngehofte, Reben, ein
schmaler Waldstreifen, viele HangstraBen. Es hat aber keine
oder wenig StraBen iiber den Berg. Grund: Mangel an Einsatte-
lungen.
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2. Schattenhang (1). Langer Waldmantel, zerstreute Bauerngehofte,
wenige Taldorfer.

3. Plan (2). Der BergfuB ist ein breites Langrund. Wie grof ist
die Breite des BergfuBes in km? (Auf der Schiilerkarte sichtbar.)
Bezeichne die Riickenlinie mit einer ununterbrochenen feinen
Linie! Bepflanze und besiedle Sonnen- und Schattenhang auf
die richtige Weise!

B. Riicken mit Einsattelung. Vergleiche auch: Die Einsattelung,
Blatt 61!

1. Sonnenhang (6). Die Riickenlinie ist gewellt. Kuppen, Riicken
und Einsattelungen wechseln miteinander ab. Es ist eine Berg-
kette. Die genannten Teile sind die Glieder der Kette. Wo
ist die Bergkette am hochsten? Nach diesem Punkte (Gipfel,
Riicken) wird diese gewdhnlich genannt. — Welches ist die
wichtigste Einsattelung? (Die mittlere, die tiefste. Ersparung
eines groBen Umweges, einer groBen Steigung.) Sind die Berg-
straBen gekriimmt oder gehen sie schief {iber den Berg? Nenne
die Anfangs-, die Endpunkte der PafBstrafe! — Es hat viele
Siedelungen (Tal-, Hang- und PaBsiedelungen). — Nach Reben
und Wiesen folgen die Waldkappen der Kuppen, der Wald-
streifen des Riickens. Siehe auch den langen Tobelwald! Die
PaBhohen sind waldfrei.

2. Schattenhang (4). Die Erhebungen folgen sich beim Schattenhang
in umgekehrter Reihenfolge als beim gegeniiberliegenden Sonnen-
hang. Merke dir den langen Waldmantel (bei den Einsattelungen
unterbrochen), den schmalen Wiesenstreifen am BergfuB}, die
wenigen Ansiedelungen!

3. Plan (5). Der BergfuB} ist ein breites Langrund. (Ldnge und
Breite in km.) Die Riickenlinie ist mehrmals von Einsattelungen
unterbrochen. Die Kuppen werden durch kurze, die Riicken
durch lange Riickenlinien bezeichnet. Ziehe die verschiedenen
BergstraBen! Besiedle und bepflanze Sonnen- und Schatten-
seite in richtiger Weise!

Gratstiick ohne Einsattelung. (Skizze 63.)

Uberquere den Grat, betrachte die beiden Bergseiten, wandere
auf dem Grate! Stelle die Ergebnisse im Sandkasten dar! (Im Bei-
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spiel: Ein schmaler Grat, die eine Talsohle liegt hoher.) Erhohe sie
nachtréglich mit Sand! Zeichne die beiden Ansichten, den Quer-
schnitt und den Plan! Willst du liniertes Heftpapier als Hohen-
linien verwenden? VergiB nicht, den Grat mit dem Riicken zu
vergleichen!

1. Schattenhang (1). Ebener BergfuB, 400 m ii. M., Hang steil und
hoch, Berggrat 350 m iiber dem Tale. Schreibe links neben die
Hohenlinien die Steighhen, rechts die Hohen ii. M. an! Rich-
tung des Berges: SO-NW. Gratlinie gestreckt, keine Einsatte-
lungen. Abhang nach NO, Schattenhang. Der Waldmantel
(unten heller Laubwald, oben dunkler Tannenwald) reicht fast
bis zum BergfuB. Der Abhang ist zur Besiedelung zu steil.
Links hat sich ein Bergbach, ein Tobel in den Steilhang gegraben,
rechts kam der steile Hang ins Rutschen. (Kahle Rutschstelle,
schlechter Sandstein, Molasse. Nimm ein Stiick nach Hause!)
Selten fiihrt ein FuBpfad, manchmal von Treppen (Priigelweg)
unterbrochen, den steilen Abhang hinauf. Er ist meistens eng
gewunden. Warum?

2. Sonnenhang (2). In welches Tal hangt der Abhang hinunter, nach
welcher Richtung? (SW, Sonnenhang.) Er ist auch steil, aber
niedriger. Man mufl vom Kamm bloB 250 m hinuntersteigen,
um ins Tal zu gelangen. Es liegt 500 m ii. M. Das jenseitige Tal
(gestrichelt angegeben) liegt tiefer, 400 m {i. M. Die beiden Téler
liegen also nicht gleich hoch. — Auch auf der Sonnenseite sinkt
der Waldmantel fast bis ins Tal (Grund: Steilhang). Manche
FuBpfade gehen in halber Hohe aus (Holzerwege).

3. Querschnitt (3). Die beiden Tiler liegen nicht gleich hoch. Der
BegfuBl ist schmal (Gegensatz zum Riicken). Gib die Breite in
km an! (Siehe auf der Schiilerkarte!) Die Hénge steigen steil
an. Sie treffen sich in einem schmalen Grate. Vergleiche sie
mit einem schmalen Fischriicken, der von einem Grate durch-
zogen ist! Der Grat ist so schmal, da man sich an manchen
Orten rittlings daraufsetzen kann. Wihrend der Gratwanderung
konnte man in beide Taler (welche?) hinuntersehen. Gegen-
satz zum Riicken! Der Berggrat scheidet auch die fallenden
Regentropfen. Sie flieBen getrennt die beiden Abhédnge hinunter.
Der Grat ist eine deutliche Wasserscheide (besser sichtbar als
beim Riicken). Die steilen Abhdnge sind bis zum FuB bewaldet
und unbewohnt. Auf der linken Hangseite hat sich ein Berg-
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bach ein Tobel eingegraben, auf der rechten Bergseite kam die
steile Bergwand ins Rutschen. (Siehe oben die steile Rutsch-
stelle!) Der hohe, steile Grat wirft einen langen Bergschatten.

. Plan (4, etwas zusammengedréangt). Ziehe die FuBlinien (schmaler
Berg, griine Talsohle), den Berggrat! Bewalde beide Abhdnge
bis zum FuBe! Zeichne die wenigen FuBpfade, die Taldorfer,
die Tobelbdche, die Rutschstelle!

Gratstiick mit Einsattelung. (Skizze 64.)

Uberquere auf einem Bergpfade eine Einsattelung im Grate!

Besteige die Bergspitze und gehe auf dem Grate! Stelle die Ergeb-
nisse im Sandkasten dar! Die Einsattelung kann nachtraglich
vertieft, die hohere Talsohle nachtraglich erhoht werden.

1. Schattenhang (1). Das ebene Tal, Héhe ii. M. Der scharf geschnit-

tene Grat mit der Einsattelung (Gegensatz: Die rundlichen,
flachen Formen des Riickens). Links waagrechter Grat, rechts
Spitze. Ziehe den stark gewundenen Bergweg durch die Ein-
sattelung. Welches Tal, welcher Ort liegt diesseits, jenseits des
Berges, der PaBhdhe? — Auf der Spitze ist sehr wenig Platz
(Gegensatz zur Kuppe). Steht ein Aussichtsturm droben? (An-
standsregeln.) Ist auch ein Berghaus da? (Beliebter Ausflugs-
ort, prachtige Rundsicht, Panorama! Erzdhle! Warum muf
das Wasser bezahlt werden? Vergif3 die Papierfetzen an deinem
Zniiniplatze nicht!) Vergleiche: Der Gipfel im Wandel der
Zeiten, Blatt 59!

. Sonnenhang (2). Ahnlich wie der Schattenhang. Gipfel und Grat
haben ihren Platz gewechselt. Der Abhang ist niedriger als der
Schattenhang. Das Tal liegt hoher als das Nachbartal. Hang-
richtung: SW.

. Querschnitt (3). Zeichne die ungleich hohen Tdler, die Bergspitze
(resp. den Grat), die tiefer liegende, schmale Einsattelung!
Trage die beiden Steighthen des Passes ein! Der FuB ist schmal
(Angabe in km). Durchbohrt ihn ein Tunnel? Zeichne seine
Anlage (in der Zeichnung punktiert)! Warum steigt der lange
Tunnel gegen die Mitte leicht an? (Das Bergwasser kann beim
Tunnelbau, der gleichzeitig auf beiden Seiten begonnen wird, ab-
laufen. Da der Tunnelbau von zwei Seiten in Angriff genommen
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wird, verkiirzt sich auch die Bauzeit.) Wie lange hast du, um
ihn zu durchfahren? Wie breit ist der Berg? (Zihle die Schienen-
schldge! Jeder Schlag verrit eine Schienenldnge, meistens 12 m,
dlteste Schienen 6 m, neueste 18 m).

4. Plan (4, etwas zusammengedrdngt). Zeichne die FuBlinie! Gib
den Gipfelpunkt mit einem Punkte, den Grat mit einer Linie
an! Zeichne den beidseitigen Waldmantel, den gewundenen
FuBpfad! Da der Berggrat auch in der Einsattelung schmal ist,
streckt sich der FuBpfad auf der PaBhéhe nur ein ganz kurzes
Stiick.

Ganzer Grat. (Skizze 65.)

Uberblicke den ganzen Berggrat von einem gegeniiberliegenden
Aussichtspunkte aus! Forme ihn im Sandkasten! Zeichne Sonnen-
und Schattenseite, ebenso den Plan auf die liegende Wandtafel!
Sonnen- und Schattenseite sind dem Plane zugekehrt, damit der
Schiiler Ansicht und Plan vergleichen kann.

A. Grat ohne Einsatfelung. Vergleiche den entsprechenden Ab-
schnitt: Das Gratstiick, Blatt 63!

1. Der Sonnen- (3) und der Schattenhang (1). Lange des Berges?
Steil abfallende Ausldufer, Grat ziemlich gerade, langer Wald-
mantel, keine Ansiedelungen am Abhang, keine Uberginge, da
keine Einsattelung.

2. Plan (2). FuBlinie schmal, ziemlich spitz zulaufend, diinne
Riickenlinie. Beide Seiten fast ganz bewaldet.

B. Grat mit Einsattelung. Vergleiche: Die Einsattelung, Blatt 64!

1. Sonnen- (6) und Schattenhang (4). Die Gratlinie hat oft schérfere
Formen als der Riicken. Durch die hohere Einsattelung geht
ein Bergpfad, durch die tiefere eine Bergstrafe.

Plan (5). Die Gratlinie ist durch Einsattelungen unterbrochen.
Auf den Gipfelpunkt folgen zwei Gratstiicke. Pfad und StraBe
schliipfen durch die Einsattelung. Sie sind auf der schmalen Ein-
sattelung gestreckt. Merke dir die verschiedene Anlage der
beiden Bergiibergédnge!

[
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Riicken- und Gratstiick. (Karten) (Skizze 66.)

Lies vorher die Abschnitte 42, 43!

Ausgangspunkt: Ein Modell eines Riicken- und eines Grat-
stiickes (1 und 2. Man kann auch die gestrichelte Platte weglassen).
Willst du zuerst den Querschnitt (1 und 2, vorderer Teil) zeichnen
und nachher die Karten a—d unter diesem Querschnitte an einer
Skizze entwickeln oder geniigt dir die Karte allein?

1. Der Riicken.
a) Ganzes, unbelichtetes Modell. Breiter Riicken mit gleich hoher
Talsohle. — Plan. Zeichne die FuBlinie fest, die Riickenlinie
diinn! Male die Talsohle griin! Zeige die beiden Abhénge!

b) Ganzes, belichtetes Modell. — Schattenkarte. Die sanften Ab-
hdnge sind leicht aufgehellt, leicht verdunkelt. Auf dem
Riicken gehen Schatten und Licht langsam ineinander {iiber.
Verwische die Grenze mit dem Finger, dem Gummi!

¢) Zerschnittenes Modell. — Kurven- und Reliefkarte. Die Kurven
sind an den sanften Abhéngen weit, auf dem flachen Riicken
noch weiter auseinander.

d) Besiedle und bepflanze Modell und Karte! Verwende in freier
Weise die Ergebnisse von Blatt 60! Z. B. Sonnenseite: Tal-
dorfer, Reben, Wiesen, Weiler am Hange, schmaler Wald-
streifen, gewundene HangstraBe. Schattenseite: Langer Wald-
mantel, Wiesen, wenige Weiler, Taldorf, SchragstraBe.

2. Der Qrat.

a) Ganzes, unbelichtetes Modell. Schmaler, hoher Grat, beide Tal-
sohlen gleich hoch. — Plan. FuBlinie fest, Gratlinie diinn
ausgezogen.

b) Ganzes, belichtetes Modell. — Schattenkarte. Die steilen Ab-
hdnge sind stark aufgehellt, stark verdunkelt. Beim Grate
stoBen Licht und Schatten scharf aneinander.

¢) Zerschnittenes Modell. — Kurven- und Reliefkarte. Die Kurven
sind an den steilen Abhdngen eng beieinander, auch beim
Grat. Welche gehoren zum Schatten-, welche zum Sonnen-
hang?

d) Besiedle und bepflanze Modell und Karte! Verwende in freier
Weise die Ergebnisse von Blatt 63! Z. B. Sonnenseite: Tal-
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dorfer, steiler Abhang bis auf einen schmalen Wiesenstreifen
am FuBe bewaldet, gewundener Bergweg. Wo wire der Grat-
weg? Schattenseite: Abhang ganz bewaldet, Taldorf, aus-
gehende Holzerstrafe.

Zusatzaufgabe: Erhohe die linke Talsohle auf dem Modelle bis zur
ersten Hangkurve (in der Zeichnung 2 punktiert)! — Zeichne
von dieser Bergkarte mit ungleichem Bergfulle das Kartchen!
Es ergeben sich folgende Anderungen. Plan: Die linke Talsohle
reicht bis zur leicht punktierten Linie, der linke Abhang ist
schmiler geworden, der Grat ist nicht mehr in der Mitte. —
Schattenkarte: Entsprechend dem Plane. — Kurven- und Relief-
karte: Da die urspriingliche FuBkurve weggefallen ist, hat es
bei dem Hange gegen die hohere Talsohle eine Kurve weniger.

Einsattelungen. (Karten) (Skizze 67.)
Lies vorher die Abschnitte 42, 43!

Ausgangspunkt: Ein Modell einer Einsattelung eines Riickens
und eines Grates.

1. Einsattelung eines Riickens (1).
a) Ganzes, unbelichtetes Modell. Breiter Riicken, Einsattelung

nachtréglich vertieft, Kuppe abgerundet. — Plan. Zeichne
die beiden gleichlaufenden FuBlinien! Unterbrich die durch-
gehende leichte Riickenlinie beim Sattel, so dal eine kiirzere
Riickenlinie fiir die Kuppe, eine langere fiir den rechts liegenden
Riickenteil entsteht! Trage auf der Kuppe noch den Gipfel-
punkt ein! Male die Talsohle griin!

b) ‘Ganzes, belichtetes Modell. — Schattenkarte. Die sanften Ab-

hange sind leicht aufgehellt, leicht verdunkelt. Die Schatten-
grenze ist verwischt. Das Licht strebt durch den breiten,
ebenen Sattel wie durch ein Fenster. Gib die nach der
Schattenseite ausbiegende Lichtgrenze des Sattels leicht an!

Das zerschnittene Modell. — Kurven- und Reliefkarte. Die
Kurven sind weit auseinander. Grund: Sanfte Abhdnge. Die
Hangkurve biegt bei der Einsattelung etwas hinein. (Aus-
geschliffener Sattel.) Die Kuppe wird wie eine Kappe von
einer runden, geschlossenen Gipfelkurve abgeschnitten. Die
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rechts liegende Riickenkurve ist breit, u-férmig, unvollendet.
Zwischen Gipfel- und Riickenkurve liegt die Einsattelung.

d) Besiedelung und Bepflanzung von Modell und Karte. Verwende
in freier Weise die Ergebnisse von Blatt 61!

Zusatzaufgabe: Zeichne den Querschnitt (1a), den Langsschnitt (1b)
nach dem AugenmaB oder genauer durch Herunternehmen in die
Hohenlinien! Besiedle und bepflanze nach dem Kartchen!

2. Einsattelung eines Grates (2).

a) Ganzes, unbelichtetes Modell. Modelliere einen durchgehenden
Grat, vertiefe nachtraglich die Einsattelung, forme die Berg-
spitze, erhohe die Talsohle! (Die urspriingliche Talsohle ist
leicht punktiert angegeben.) — Plan. Zeichne die beiden
engen FuBlinien, die durch den Sattel unterbrochene Grat-
linie! Die Gratlinie mit der Spitze wird kurz, diejenige des
Grates lang.

b) Ganzes, belichtetes Modell. — Schattenkarte. Abhdnge stark auf-
gehellt, stark verdunkelt. Scharfe Schattengrenze. Das Licht
stromt nur wenig weit durch das PaBfenster. Grund: Schmaler
Grat.

¢) Das zerschnittene Modell. — Schatten- resp. Kurvenkarte. Enge
Hangkurven, schmale geschlossene Gipfelkurve der Spitze;
schmale offene Gratkurve. Zwischen Gipfel- und Gratkurve
liegt die Einsattelung.

d) Bepflanze und besiedle Modell und Karte! Verwende in freier
Weise die Ergebnisse von Blatt 64!

Zusatzaufgabe: Zeichne den Quer- (2a) und Langsschnitt (2b) nach
dem AugenmaB oder genauer durch Herunternehmen in die
Hohenlinien! Besiedle und bepflanze nach dem Kartchen! Unter
dem Léngsschnitt ist die Hohe des tieferliegenden Nachbartales

punktiert angegeben.

Riicken und Grat ohne Einsattelungen. (Karten) (Skizze 68.)

Lies vorher die Abschnitte 42, 43!
1. Bergriicken ohne Einsattelung.

a) Ganzes, unbelichtetes Modell. Breiter, niedriger Bergriicken
mit sanften Abhédngen. — Plan. FuBlinie ein breites Lang-
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rund. Gib die Riickenlinie als leichte Hilfslinie an! (Sie ist
nicht bei allen Riicken in der Mitte.)

b) Ganzes, belichtetes Modell. — Schattenkarte. Abhange leicht
aufgehellt, leicht verdunkelt. Licht und Schatten gehen lang-
sam ineinander (iiber.

c) Zerschnittenes Modell. — Kurven- und Reliefkarte. Alle Kurven
sind geschlossen, breite Langrund. Die FuBkurve ist groB,
die Hangkurve Kleiner, die Riickenkurve am Kleinsten. Alle
Kurven sind weit auseinander, da der Abhang sanft ist.

d) Bepflanze und besiedle Modell und Karte! Freie Verwendung
der Ergebnisse von Blatt 62. Z. B. Sonnenseite: Taldorfer
am FuBe, Reben, Weiler am Abhange, schmaler Waldstreifen;
Schattenseite: Waldmantel, schmaler Wiesenstreifen, wenige
Dorfer am FuBe.

2. Berggrat ohne Einsattelung.

a) Ganzes, unbelichtetes Modell. Schmaler, hoher, spitz aus-
laufender Berggrat mit steilen Abhéngen. — Plan. FuBlinien
eng beisammen, spitz zulaufend. Gratlinie als diinne Hilfs-
linie.

b) Ganzes, belichtetes Modell. — Schattenkarte. Abhénge stark
aufgehellt, stark verdunkelt. Licht und Schatten stoBen
scharf aufeinander.

¢) Zerschnittenes Modell. — Kurven- und Reliefkarte. Die Kurven
sind geschlossen, laufen spitz zu. Die Gratkurve ist viel
schmiler als die Riickenkurve. Die Kurven folgen eng auf-
einander, da der Abhang steil ist. Es hat mehr Kurven als
beim Riicken, da der Abhang hoher ist.

d) Bepjflanze und besiedle Modell und Karte! Freie Verwendung
der Ergebnisse von Blatt 65. Beide Bergseiten bewaldet,
HolzerstraBe, Weg nach der Burgruine auf dem Grate. Wo
wére der Gratweg?

Zusatzaufgabe: Erhohe eine Talsohle um eine Kurve mit Lehm! Wie
ist das Kartenbild dieses Berges mit ungleich hoher Talsohle?
(Auf der erhohten Talseite ist die unterste FuBkurve verschwun-
den, zugedeckt.)
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Riicken und Grat mit Einsattelung. (Karten) (Skizze 69.)
Lies vorher die Abschnitte 42, 43!

1. Bergriicken mit Einsattelung.
a) Ganzes, unbelichtetes Modell. Ein breiter, niedriger Riicken

mit einer Einsattelung. — Plan. FuBlinie ein breites Lang-
rund, Riickenlinie als leichte Hilfslinie, bei der Einsattelung
unterbrochen.

b) Ganzes, belichtetes Modell. — Schattenkarte. Abhédnge leicht
aufgehellt, leicht verdunkelt. Licht und Schatten gehen lang-
sam ineinander iiber. In der Einsattelung stromt das Licht
etwas auf die Schattenseite. Gib die Abweichung durch eine
Hilfslinie leicht an!

¢) Zerschnittenes Modell. — Kurven- und Reliefkarte. Alle Kurven
sind geschlossene, breite Langrunde. Die Hangkurve ist bei
der Einsattelung etwas eingebogen. Die Gipfelkurven sind
am kleinsten, aber ziemlich breit. Die Kurve der Kuppe ist
ein kurzes, breites Rund (Kédppchen), die Kurve des Riickens
ein ldngeres, breites Rund.

d) Bepflanze und besiedle Modell und Karte! Freie Verwendung
der Ergebnisse von Blatt 62. Z. B. Sonnenseite: Viele Dorfer
am FuBe, Reben, Weiler am Abhange, Waldstreifen; Schatten-
seite: Waldmantel, Wiesenstreifen, wenige Dorfer am FuBe.
BergstraBe am Hang gewunden, in der Einsattelung gestreckt,
PaBdorfchen.

2. Berggrat mit Einsattelung.

a) Ganzes, unbelichtetes Modell. Schmaler, hoher Grat mit Ein-
sattelung. — Plan. FuBlinie ein langes, zugespitztes Lang-
rund. Riickenlinie als diinne Hilfslinie.

b) Ganzes, belichtetes Modell. — Schattenkarte. Abhdnge stark
aufgehellt, stark verdunkelt. Scharfe Schattengrenze. In der
Einsattelung stromt das Licht nur wenig auf die Schatten-
seite.

¢) Zerschnittenes Modell. — Kurven- und Reliefkarte. Alle Kurven
sind geschlossene Spitzkurven. Die FuBkurve ist am groBten,
die Hangkurven sind kleiner, die Gipfelkurve ist am kleinsten.
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d)

Die Spitze hat eine kleine, schmale Kurve, der Berggrat eine
lange, schmale Kurve.

Bepflanze und besiedle Modell und Karte! Freie Verwendung
der Ergebnisse von Blatt 65. Beide Bergwéande bewaldet, eng
gewundener Bergweg.

Zusatzaufgabe: Wie waren die Kartchen bei ungleich hohem Berg-
fuBe? (Auf der hoheren Talseite wiirden die untersten Kurven
wegfallen.)

Eggen und Grében. (Allgemeines, Karten) (Skizze 70.)
1. Uberblick (1, Ansicht).

12

a)

b)

Die Form des Abhanges. Ein steiler Berghang lauft dem Tal-
flusse parallel. Er ist von vielen groBen und kleinen, einfachen
und verzweigten, eng aufeinanderfolgenden, tiefen Tobeln zer-
fressen. Dazwischen stehen schmale Bergvorspriinge. Manche
sind einfach, andere verteilen sich in der Mitte, andere gabeln
sich schon am Hauptgrate. Da alle wie Ecken von dem Berge
abstehen, nennt man sie Eggen.

Die Grdben. Die Bergtobel sind im Laufe von Jahrtausenden
vom Bergbache ausgegraben worden. Diese tiefen, steilen
Bergtobel heilen darum Grédben. Der Grabenbach ist zur
Trockenzeit recht unscheinbar, fast wasserlos. Nur das
schlammige Bachbett erinnert daran, dall er nach Gewittern
plétzlich stark anschwillt, Erde und verwitterten Felsen mit-
schwemmt. (Schlechter weicher Sandstein, Molasse. Zerreibe
sie!) Manchmal fiihrt ein steiler FuBweg den einsamen,
schattigen Graben hinauf.

Rutschungen (1, rechts). Zu hinterst im Graben findet man
manchmal eine kahle Rutschstelle mit deutlichen Felsbédndern
(z. B. Falletsche). Der Bergbach hat sich riickwirts gefressen.
Dieweiche Bergwand ist ins Rutschen gekommen. Auch die seit-
lichen Abhédnge sind teilweise nachgerutscht. Je tiefer sich der
Bach eingegraben hat, um so mehr rutschte die Bergwand nach.
Der Kamm des Berges und der Eggen wurde immer schmaler.
Es bildeten sich Grédte. Die Rutschstellen kann man leider
nicht mit Baumen bepflanzen, die das weitere Nachrutschen
verhiiten wiirden. Das weiche Gestein verwittert leicht. Die
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Rutschtrichter werden darum fortwadhrend groBer. — War-
nung: Molassefelsen eignen sich nicht fiir Kletterpartien.

d) Der Schwemmbkegel (1, rechts). Am Bergfulle verliert der
Grabenbach plotzlich sein Gefalle. Er 148t darum dort seinen
lehmigen Schlamm liegen. (Einen groBen Teil schleppt frei-
lich der starke TalfluB weiter.) Im Lauf der Jahrhunderte
bildeten sich darum manchenorts breite, ficherartige, an den
Berg gelehnte lehmige Schwemmkegel. (Ortsbezeichnung: Im
Lei,d. h.im Lehm, Leimbach; Riitschlibach —rutschen.) Der Tal-
fluB wurde vom Berg weggedrangt. Manchmal wurden dabei
Wiesen und Wilder durch die angeschwemmten Lehmmassen
erstickt. Heute liegen Wiesen und Weiler, manchmal ganze
Dorfer, auf dem Lehmkegel. Der Grabenbach schadet heute
weniger, da er verbaut wurde. (Vergleiche auch Runsen-
bildung, Begriffe I. Teil!) Der am Bergfuf angeschwemmte
Lehm wird an verschiedenen Stellen in groBen Lehmgruben
gestochen. Oft stoBt man beim Graben auf alte, verschiittete
morsche Baumstriinke (Lehmgruben am Utliberg).

e) Die Eggen. Sie sind schmal und gratartig. Links und rechts
fallen ihre Abhénge steil in die Gridben ab. Ein schmaler Berg-
weg fithrt manchmal auf dem Grate der Eggen dahin. An
steilen Stellen muBte er durch Flechtwerk vor Rutschungen
geschiitzt werden. Von den Eggengriten aus hat man eine
prachtige Aussicht in den bewaldeten Graben und in die
Ferne. Beschreibe sie! Vielleicht liegt irgendwo auf dem
Bergvorsprung eine Ruine oder eine alte Burgstelle.

Sandkasten (1, 2). Die Entstehung der Graben und Eggen:
Schiitte ein Stiick eines steilen Berges auf! Beobachte, wie die
Bergwinde ins Rutschen kommen, wenn man sie zu steil auf-
tiirmen will! Die Bergformen richten sich nach der Héarte der
Felsen. Lasse links und rechts geniigend Platz fiir die beiden
Téler! Zeige, in welcher Richtung die Grabenbéche flieBen!
Ziehe sie ziemlich eng nebeneinander! Vertiefe sie mit dem
Plattpinsel! Beobachte, wie die Bergwande ins Rutschen kom-
men, wie sich messerscharfe Gréte bilden! Auch der Hauptgrat
wird eingerissen, besonders hinter grofen Rutschtrichtern. Er
verliert seine gerade Linie. Fege den groBten Teil des Graben-
sandes in das Haupttal hinunter! (Der Talfluf nimmt ihn fort.)
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Den kleinern Teil des Sandes lege als Schwemmkegel an! — Spalte
den zweiten Grat durch ein kleines Grabenbéchlein bis zur Halfte,
den dritten Grat durch ein groBeres bis zum Hauptgrate! — Lege
die Grabenbdche, den Talflufl (blaues Garn)! — Versuche auch,
einen Rutschtrichter zu bilden!

. Plan (2). Zeichne ihn nach dem Sandmodell oder frei aus dem
Gedéchtnis! Reihenfolge: Gebogener Hauptgrat, Grdte der
Eggen, Grabenbache, Bergfu (bei den Eggen vor-, bei den
Graben einspringend), Rutschtrichter, andere Rutschstellen,
Schwemmbkegel, Talfluf3.

. Schattenkarte (2). Belichte das Sandmodell! Eine Seite des
Berges ist Schatten-, die andere Lichtseite. Aber auch die beiden
Seiten der Eggen sind verschieden stark belichtet. — Eventuell:
Bepflanze die Sandform mit Mischwald (Zweige)! Lasse aber
die Rutschtrichter und Rutschstellen frei! Lege Ruinen, Dorfer
und Bauerngehofte (Kreide)! Die Stufen der Lehmgruben deute
durch liegende Ziindholzchen an! Vergill auch den Grat-, den
Eggen- und den Grabenweg nicht! Trage sie in die Schatten-
karte ein!

. Kurvenkarte (2, nur auf der Schattenseite ausgefiihrt. Die An-
ordnung der Eggen und Grdben ist ungefahr gleich wie auf der
Sonnenseite). Modelliere den Berggrat, grabe die Gridben aus!
Zerschneide das Modell in Kurven! Betrachte es von oben! Die
Kurven springen bei den Eggen eckig vor, bei den Graben ein.
Bei den Rutschtrichtern sind die Kurven besonders eng. An
steilen Stellen sind die Felsen schraffiert. — Siehe auch deine
Ortskarte (episkopische Projektion)! — Die Schiiler werden nur
einen Ausschnitt der Karte (z. B. einen Hauptgrat mit zwei
Eggen und einem Graben) zeichnen.

. Ein Querschnitt (3, Faustskizze). Alter Berggrat mit den beiden
Talboden. Rechts: Graben mit Schwemmkegel; links: Rutsch-
trichter (oben steil) mit Schwemmkegel.

. Lehmgrube. Entstehung (4): Der Grabenbach schwemmt einen
Lehmkegel am FuBe des Berges an. Die Baumstimme werden
eingedeckt, erstickt. — Ausbeutung (5): Der Lehm wird stufen-
weise abgestochen, die erstickten Baumstriinke kommen zum
Vorschein.
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Anmerkung. Ahnliche Beobachtungen, wie die angedeuteten,

kann man auch am Napf machen. Man modelliere einen Berg
mit runder Grundform und ziehe in engen und weiteren Ab-
stdnden die Tobel (Graben, Krachen) von der Spitze aus, so daB
breite Riickeneggen und schmale Grateggen entstehen. Auf den
Riickeneggen wohnen die Eggenbauern.

Landsdhaften

Die Hochalpen. (Skizze 71.)

1. Ubersicht (1).
a) Die Kette. Im Siiden liegen die Schneeberge. Sie bilden eine

lange Kette von hohen, zackigen Bergen. Zwischen den ein-
zelnen Berggruppen liegen Einsattelungen. Hinter ihnen
schauen oft wieder Schneeberge hervor. Bald sind es steile
Spitzen, bald krumme, scharfe Horner.

b) Der ,ewige” Schnee. Die Schneeberge sind das ganze Jahr,

also ewig, mit Schnee bedeckt. Es ist aber kein ,ewiger”
Schnee. Der alte Schnee schmilzt, donnert als Lawine her-
unter, neuer Schnee fillt. Auf den hohen, kalten Schnee-
bergen schneit es oft im Hochsommer (Neuschneeberichte).

Die Schneegrenze. Der Schneemantel der Schneeberge reicht
aber nicht bis ins Bergtal hinunter. Bei etwa 2700 m hort
der Schnee auf (Schneegrenze gestrichelt). An besonders
steilen Bergwdnden kann der Schnee nicht haften bleiben.
Dort sieht man den nackten, dunklen Felsen. (Kalk oder
Granit. Vorweisen!) '

d) Die Alpweiden. Der untere Teil der Schneeberge erscheint

180

griinlich. Dort befinden sich die Alpweiden. Sie sind so hoch
gelegen, daB sie nur ein paar Monate im Jahr schneefrei sind.



f)

Sie haben nur niedriges Gras. Die Alphiitten stehen oft weit
auseinander.

Das Hochtal. In den Schneealpen liegen auch die Bergtaler
hoch oben. 1500 bis 1800 m ii. M., Rigihdhe! (Um die grofe
Hohe der Téler iiber Meer anzudeuten, ist es zu empfehlen,
den schraffierten Teil der Zeichnung entsprechend zu ver-
breitern.) Von den wenigen und kleinen Bergdorfern steigen
PaBstraBen und schmale Saumwege zu den schneefreien Ein-
sattelungen. Hohere, das ganze Jahr verschneite Einschnitte
werden selten als Ubergénge beniitzt.

Der Bergwall. Die Schneeberge bilden einen machtigen natiir-
lichen Wall (Ausdruck: Alpenwall). Er ist eine Wetter- und
Wasserscheide und teilt unser Land in zwei grundverschiedene
Teile. (Siidschweiz und Nordschweiz. Zihle die wichtigsten
Pflanzen dieser Teile auf!)

. Bergformen. Zeichne einzelne Bergformen, z. B. eine aufrechte
Spitze (7), ein Horn (8), einen breiten rundlichen Bergstock (3),
eine aus mehreren Bergen bestehende breite Berggruppe (Berg-
massiv, 4)! Sammle Bilder von dhnlichen Bergformen! Zeichne
allgemein bekannte Schneeberge, die du von deiner Heimat aus
siehst!

. Das Hochtal.
a) Im Ldngsschnitt (2). Talsohle 1500 m, Berggruppe ca. 4000 m

ii. M., im Tale Bergdorf mit Hotel (Héhenkurort), Talweiden,
Obstbdume fehlen, ebenso Acker, mit Ausnahme von Kar-
toffel- und Riibendckern (selten Gerste, Roggen; Getreide-
gestelle des Biindnerlandes). Im Hochtal hat es keine breiten,
zusammenhingenden Waldflichen. Am FuBe des Hanges
zieht sich ein schmaler Waldsaum. Es ist Nadelwald. Er ist
widerstandskraftiger als Laubwald. Nur vereinzelte Tannen-
griippchen und Arven steigen hoher hinauf. Alpweiden be-
decken den ganzen Hang bis zur Schneegrenze. Aus den
weiten Schneefeldern hingt eine Eis- oder Gletscherzunge. Die
steilen Felswidnde (schwarz) sind schneefrei. Am Waldrand
(Sonnenseite) steht ein Sanatorium. In den Alpweiden be-
finden sich vereinzelte Sennhiitten (unterer und oberer
Staffel). Im Schneegebiet steht eine einsame Klubhiitte. Ein
Geier kreist in den Liiften.

181



b) Querschnitt (5, oberer Schnitt). Talsohle 1500 m hoch, ziem-

lich schmal, Berghdnge steil, Bergspitzen mit Schnee bedeckt
(punktiert), in der Talsohle das Bergdorf, am Sonnenhang
das Sanatorium (Liegehalle), am BergfuB3 der schmale Wald-
saum, am Hang vereinzelte Sennhiitten. — Kurze Tage: Die
Sonne hat lange, bis sie am Morgen hinter den Bergen hervor-
kommt, weil die Schneeberge sehr hoch sind. Neigt sich die
Sonne am Abend, so wird sie rasch von den Bergen verdeckt.
Das Hochtal hat darum nur kurze Zeit Sonne. Bei den an-
gegebenen beiden Sonnenstdnden wiirde das Tal noch im
Schatten liegen. Der dicke Strahl soll die Schattengrenze
angeben. Das hoher gelegene Sanatorium hat schon Morgen-
sonne. Schiller: Die Nacht weicht langsam aus den Télern. —
Das weite Tal des Mittellandes (siche die untere, etwas zu
hoch gezeichnete Zeichnung!) hitte bei den beiden angege-
benen Sonnenstanden noch volle Sonne (Strahlen gestrichelt).
— Das Hochtal hat also nicht nur wegen seiner hohern Lage
einen langern Winter und einen kiirzern Sommer, es hat auch
wegen der umliegenden hohen Berge das ganze Jahr weniger
Sonnenschein (kiirzere Tage und ldngere Nichte) als das
Mittelland. Darum ist es begreiflich, daB es fast nur Weide-
land hervorbringt, wahrend das Tal des Mittellandes Getreide,
Reben, Obstbaume und Wiesen mit prachtigem Graswuchs hat.

4. Beschdftigung.

a) Alpwirtschaft. Siehe unter Voralpen, Abschnitt 72!
b) Fremdenindustrie. Im Sommer werden die Hochtdler gerne

182

besucht. Es ist dort oben weniger heifl als in den niedern
Télern des Mittellandes. Der Bergwind, der von den Schnee-
feldern kommt oder durch die Bergséttel hereinzieht, bringt
ebenfalls Kiihlung. Zudem féllt in der Nacht erfrischender Tau.
Ein Aufenthalt im Hochtal ist aber auch gesund. Die Luft ist
reiner, da sie nicht durch den Rauch der Fabriken und den
Staub der StraBen verunreinigt wird. Der Tannenwald ver-
breitet Harzduft. Man atmet in der Hohe leichter. Aber auch
die Schonheiten des Gebirges, die Bergblumen (welche ?), klei-
nere und grofere Hochgebirgstouren, Klettereien mit Seil und
Eispickel und prachtige Aussicht locken Tausende hinauf.
— Auch im Winter hat das Hochtal seine Géste. Es ist dann



metertief verschneit (Wintervergniigen!), aber es ist nebel-
frei (weniger Erkiltungen). Die Sonne hat in der Hohe be-
sondere Kraft (Hohensonne). Am Tage ist es oft sommerlich
warm, die Nachte dagegen sind bitter kalt, aber trocken. Die
meisten Sanatorien stehen an den Sonnenhidngen der Hoch-
tidler. — lhre Liegehallen (Liegekuren) sind immer der Sonne
zugewandt. Die Kranken konnen selbst nachts bei offenem
Fenster schlafen. — Die Dorfer des Hochtales eignen sich aus
den vorgenannten Griinden als Hohenkurorte, die im Sommer
und Winter eifrig besucht werden (Ganzjahrkurorte). In den
Hotels finden auch sehr viele Bergbewohner lohnende Be-
schaftigung.

¢) Strahler, Jiger, Wildheuer. Alle drei haben einen duferst
gefdhrlichen Beruf. — Der Strahler wagt sich auf die zerris-
senen Berggipfel und in die wildesten Felsschriinde, um seltene
Steine, z. B. Bergkristalle, zu suchen, die von Gesteinshiohlen
eingeschlossen sind. — Der Jéger erlegt nicht nur die Murmel-
tiere in den Gerollhalden, sondern folgt auch der Gemse auf
die schmalsten Berggriite. Adler und Bér sind ausgerottet
worden. Auch der stolze Steinbock ist nur noch in den Schon-
gebieten (Freiberge, Nationalpark) zu treffen. — Der arme
Wildheuer, der keine Alp besitzt, wagt sich auf die schroffen
Felsbdnder, um das wilde Gras (Schroffgras), das von nie-
mandem geholt wird, abzusicheln und als Heu ins Tal zu
tragen. Es bildet die Nahrung fiir seine Ziegen.

5. Die Einteilung der Schneeberge. Woran erkennst du auf deiner
Karte die Schneegipfel? (WeiBe Schnee- und Eisfelder.) Fahre
von einem weiBen Gipfel zum andern! Bald wirst du einige
Ketten erkennen. Von welcher Berggruppe strahlen sie aus?
(Gotthard, Mittelpunkt der Alpen.) Merke dir die Hauptrich-
tungen der Ketten! Benenne sie nach den Kantonen (Berner-,
Walliser-, Ost- und Westurner-, Glarner-, Graubiindneralpen)
oder nach einem bekannten Tale (Engadineralpen)! Merke dir
einige allgemein bekannte Berge! Bezeichne sie auf der Wand-
tafelskizze mit Punkten oder Kreuzlein, geschnittenen, runden
oder sternformigen Klebeformen! Deute mit Querstrichen die
wichtigsten PafBstrafen an! Sie gehen auf der Karte immer
durch die schneefreien Einsattelungen (Grimsel, Furka, Gott-
hard, Oberalp, Klausen, GroBfer St. Bernhard, Simplon, Luk-
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manier, Spliigen, Julier, Albula, Fliiela, Bernina, Ofenpal}). Wo
liegt die Nord-, die Siidschweiz (NS, §S)? Der Alpenwall trennt
diese beiden grundverschiedenen Gebiete. Die sieben griofiten
Fliisse unseres Landes kommen aus den Hochalpen (Rhone, Aare,
ReuB, Linth, Rhein, Inn, Tessin).

Anmerkung. Uber die einzelnen Erscheinungen: Gletscher,

Lawinen, Runsen usw., siehe Begriffe, I. Teil!

Die Voralpen. (Skizze 72.)
1. Uberblick (1).

a)

b)
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Der Voralpengipfel. Vor den Schneebergen stehen hohe, griine
Berge. Sie tragen oben hellgriine Alpweiden und unten
dunkeln Tannenwald. Man nennt sie daher Vor- oder Weid-
alpen. Die Gipfel liegen unter der Schneegrenze. Sie sind
also weniger als 2700 m hoch, aber hoher als die Ketten des
Mittellandes (iiber 1000 m). Oft bemerkt man an ihnen auch
graue Felsbdander. Die Voralpen bestehen meist aus grauem
Alpenkalk. (Vorweisen.)

Das Voralpental. Zwischen den Voralpen liegen reich ver-
astelt die Voralpentdler. Sie steigen von der Hohe des Mittel-
landes (ca. 400, 500 m) bis ca. 1000 m Héhe. Am Ubergang
des Mittellandes zum Voralpental liegt oft ein Alpenrandsee.
Im Voralpental verschwinden die Obstbdume rasch, auch die
Acker, mit Ausnahme der Kartoffelacker (Kartoffel in der
Erde geborgen, Kraut widerstandskraftig). Das Tal ist haupt-
sachlich mit Wiesen bedeckt. Das Talgras ist noch ziemlich
tippig und hoch wie im Mittelland.

Die Ansiedelungen. Die Bergdorfchen stehen im Tal. Aber
sie sind gewdhnlich weiter auseinander als die Dorfer des
Mittellandes und auch kleiner. Manche liegen am Sonnen-
hang. Das Voralpental liegt wie das Bergtal bald im Berg-
schatten. Vereinzelte Sennhiitten steigen bis auf den Gipfel
hinauf. GroBe Hotels und Krankenhéuser (Sanatorien) stehen
an den sonnigsten, aussichtsreichsten Lagen, oft am Rande
des Tannenwaldes (warum?). In den Alpweiden liegen die
Alphiitten zerstreut. Sie steigen wie die Alpweiden bis auf
die Voralpengipfel. Durch die Voralpentéler gehen die wich-



tigsten Verkehrslinien (Pfeile) nach den Hochtilern und iiber
die Hochalpen (Pisse, Eisenbahnen).

2. Beschdftigung. Der Ackerbau geht zuriick. Wiesbau und Vieh-
zucht bilden die Haupteinnahmen der Bevolkerung. Dazu
kommen die Forstwirtschaft (Waldnutzen) und die Fremden-
industrie.

a) Von der Alpwirtschaft. 1Im Winter stehen die Kiihe im Stalle

des Dorfes. Anfangs Sommer werden sie auf die untern
Alpen getrieben (Alpaufzug! Unterer Staffel — Stufe — Ter-
rasse). Gegen den Hochsommer sind diese abgeweidet. Der
Senn steigt mit seiner Herde auf den obern Staffel. Am Ende
des Hochsommers Kehrt er wieder auf den untern Staffel zu-
riick, wo unterdessen das Gras wieder nachgewachsen ist.
Vor dem ersten Schneefall (gewohnlich anfangs September)
steigt die gesommerte Herde wieder ins Tal. Auf den Alpen
wird die Milch verkast, verbuttert oder verziegert, da sie nicht
ins Tal geschickt werden kann. Warum?

b) Von der Fremdenindusitrie. In den Voralpendorfern stehen

die meisten Hotels. Die Géaste riihmen die gesunde, reine,
nebelfreie Luft, die groBe Ruhe, den kiihlen Tannenwald mit
seinem Harzduft, die griinen Talwiesen, die blumigen Alp-
weiden, die klaren Bergseelein und die rauschenden Wasser-
falle. — Da die Voralpenkurorte in der Nidhe des Mittellandes
liegen, sind sie leicht zu erreichen. Sie sind auch billiger
als die Hohenkurorte. Warum? — Auch im Winter erhalten
viele von ihnen Besuch. Uber die tief verschneiten Alpen
gleiten die Skildufer (bekannte Skigebiete), auf den Eisfeldern
tummeln sich die Schlittschuhfahrer und auf der gewundenen
Bergstrale sausen die Schlitten. — Die Hotels bringen viel
Verdienst in die Téler. Die Einheimischen finden als Hotel-
angestellte Beschdftigung. (Zimmer- und Kiichenmédchen,
Saaltochter, Schuhputzer, Portier.) Die Ladenbesitzer konnen
mehr verkaufen (Andenken, Sportgegenstidnde). Die Berg-
bauern konnen Butter, Kdse und Milch in die Hotels liefern.
Die Kurgdste bringen auch manchen Handwerkern mehr Be-
schédftigung (Schuhmachern, Holzschnitzern usw.).

Von der Forstwirtschaft. In den Tannenwildern liegt ein
groBer Reichtum. Die dicken geraden Stimme werden in
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den Ségereien des Bergdorfes zu Brettern zersigt. Die Ab-
fdlle (Zweige, Rinde, Wurzelsticke) dienen den Bergbewoh-
nern als Brennholz. Manche arme Familie findet durch das
Beerenlesen eine willkommene Einnahme (Erd-, Him-, Brom-
und Heidelbeeren).

3. Die Voralpenrandseen (2). Der Bergbach kommt von dem Schnee
der Hochalpen. Er fillt rasch durch die Voralpen hinunter (Ab-
hange mit Tannenwald) und erreicht das flache Mittelland bei
500 m Hohe (Mittellandriicken mit Laubwald und Reben). Am
Ubergang in die Ebene liegt ein Alpenrandsee. In diesen wirft der
Bergbach sein Gerolle und verldBt ihn geldutert. Die Alpen-
randseen sind die groBen Lduterungsbecken. Waéren sie nicht
vorhanden, so wiirden die von den Bergen kommenden Fliisse
das Gerdlle im ebenen Mittellande liegen lassen, die fruchtbaren
Téler iiberschwemmen, in Siimpfe verwandeln. Das in den
Alpenrandseen abgelagerte Gerdlle wuchs im Laufe der Jahr-
tausende zu einer groBen Anschwemmungsebene heran. — Suche
auf der Karte Alpenrandseen der Siid- und Nordschweiz! Merke
dir bei den Einmiindungen der Bergbéche die griinen Anschwem-
mungsebenen, die vermutliche frithere Ausdehnung des Sees!
Siehe Begriffe, I. Teil, Blatt 51!

4. Der Bergbach (3). Er rauscht zwischen Bergwildern und Alp-
weiden dahin. Sein Bachbett ist mit kopfgroBen, kugeligen
Steiren {ibersdt. Auch mancher Felsblock liegt darunter. Bei
Hochwasser nimmt der Bergbach das Gerélle ein Stiick weiter.
Das grofie Gefille vermehrt noch seine Kraft. (Pfeil = Bach-
richtung.)

5. Querschnitte durch die Voralpen (4).

a) Der Ubergang ins Mittelland. Die ganze Talbreite (500 m
ii. M.) ist durch einen Alpenrandsee ausgefiillt. Die Abhdnge
sind steil, weit hinauf mit Tannenwald bekleidet, die Riicken
ziemlich rundlich, ganz mit Weiden bedeckt. Alphiitten und
Hotels stehen darauf.

b) Das mittlere Voralpental. Die Talsohle liegt ca. 800 m ii. M.
Sie ist schmal, hat Wiesen, aber keine Obstbdume. Ein
kleines Bergdorfchen steht neben dem FluB. Die Héange sind
nur am FuBe bewaldet.” Der grifte Teil ist mit Weiden
bedeckt.
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¢) Im Hintergrunde erheben sich die Schneealpen. Der an der
Schneegrenze beginnende Bergbach ist durch einen Pfeil
angegeben.

6. Die Alpweide (5). Zeichne eine unebene Alp mit steiler Felswand
im Riicken! Lehne eine niedere, lange Sennhiitte daran! Be-
schwere das Schindeldach mit Steinen (F6hn)! Im hintern
Hiittenteil liegt der Milchkeller, im mittleren der Feuerraum, im
vorderen der Stall (gew6hnlich nur bei Gewittern, an sehr heien
Tagen und in kalten Nichten benutzt). Unter dem Dach ist
das Heulager der Sennen. Vor der Sennhiitte steht eine breite
Wettertanne mit hdngenden Zweigen. Der Felsblock fiel einst
von der Felswand. Auf der Alpweide wichst niederes Gras in
ungleichmé@Bigen Biischeln. Da wachsen im Friihling die kleinen
leuchtenden Bergblumen. (Nenne solche!) In der Ferne griifen
die Schneealpen.

Das Mittelland. (Skizze 73.)
1. Uberblick (Langsschnitte 1, 2).

a) Bodenform. Die meisten Leute wohnen im Mittelland. Es ist
aber auch schon dort. Im ebenen Tale liegt ein blauer See,
ein breiter, glitzernder FluB. Die Berge sind nicht allzu hoch
und nicht zu steil. Die meisten haben runde Riicken, wenige
scharfe Gréte; viele haben Einsattelungen. Die Taler liegen
gewohnlich 400 bis 500 m hoch, die Bergkuppen héchstens
1000 m ii. M.; das Klima ist darum angenehm mild. Téler
und Berge streichen von SO nach NW.

b) Ansiedelungen. In den Tilern reiht sich ein Dorf an das
andere. Bauernddrfer wechseln mit Industrieorten und groBen
Stadten. Manche Ansiedelungen, Villenquartiere der Stadt,
Bauerndorfer, Weiler und Bauerngehdfte steigen an den
sanften Sonnenabhdngen bis auf die Einsattelungen.

¢) Bepflanzung. In den Tiélern wechseln Acker mit Getreide-,
Gemiise- und Kartoffelfeldern. Dazwischen liegen griine
Wiesen mit Obstbdumen aller Art. Siimpfe erinnern an Uber-
schwemmungen. An dem Fuf der Siidhédnge reifen Trauben.
Auch an den Hingen liegen Wiesen mit Obstbdumen in groBer
Zahl. — Der Wald ist noch ziemlich reichlich. Die Sonnen-
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d)

hange haben zwar gewohnlich nur kleine Waldkappen, die
Schattenhdnge aber lange Waldméntel. Die Gratberge sind
gewohnlich ganz mit Wald bedeckt. Der Laubwald ist vor-
herrschend (mildes Klima).

Verkehrswege. Da die FluBtaler nur wenig und den Seen
entlang gar nicht ansteigen, war es leicht, zahlreiche bequeme
StraBen und Eisenbahnen das Tal hinaufzufiihren. Auf den
Seen verkehren grofere und kleinere Dampfer. Uber die Ein-
sattelungen fiihren gewundene Bergstraflen.

2. Querschnitt (3, Beispiel Albis — Greifensee. Vergleiche Blatt 45!)

a)

b)
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Bodenform. Wir miissen von Siidwesten nach Nordosten
wandern, wenn wir die Berge des Mittellandes iiberqueren
wollen. Breite und schmale Téler wechseln miteinander ab.
Sie liegen fast gleich hoch (400—500 m), sie sind mit Seen
geschmiickt oder von Fliissen durchzogen. 4+ Zwischen den
Talern liegen die Bergketten. Bald sind es breite, rundliche
Riicken, bald schmale, scharte Griate. Die hochsten erreichen
nicht einmal 1000 m. — Die Pfeile geben die gleiche Richtung
der Berge und Tiler an (NW - SO).

Bepflanzung. In den ebenen breiten Tdlern (Glattal) liegen
Acker und Wiesen mit Obstbdumen (an andern Orten oft
auch Getreidefelder). In den engen Schattentilern (Sihltal)
ist der Ackerbau sehr gering. — Grite (Albis) sind beidseitig
meist mit Wald bedeckt, da ihre Abhédnge sehr steil und daher
fiir die Landwirtschaft ungiinstig sind. — Auf der Sonnen-
seite der Riicken (Pfannenstiel) dagegen ist der Wald stark
gefdllt worden, auf der Schattenseite ist der Waldmantel
langer. (Bei dem kleinen Riicken, dem Zimmerberg, ist die
Siidwestseite stdrker bewaldet.) — Am SiidfuBe des grofien
Riickens gedeihen Reben. Auch der Schattenhang des kleinen
Riickens trdgt einige Reben, da der warme See das Klima im
Winter mildert. Merke dir: Wo die Sonne freien Zutritt hat
und die Abhédnge nicht zu steil sind, hat der Wald, der einst
das ganze Land bedeckte, den Kulturen (Wiesen, Reben,
Ackern) Platz machen miissen. Das Mittelland ist das Gebiet
der Kulturregion.

Beschiftigung. In den weiten Télern treiben die Bewohner
Landwirtschaft (Acker-, Wies- und Obstbau). Wasserreiche



Fliisse locken Fabriken an; besonders froh ist man iiber die
Fabrikindustrie in den engen Télern (Sihltal). Da heute die
Maschinen vieler Fabriken durch Dampf und Elektrizitit ge-
trieben werden, ist die Industrie nicht mehr an die Fliisse
und ihr starkes Gefélle gebunden. Es hat daher nicht nur
Industriedorfer in den FluBtalern, sondern auch am See
(Ziirichsee) und an Orten, die in groBerer Entfernung von
Fliissen liegen. Die Winzerdorfer stehen gewohnlich am
FuBe oder auf der Terrasse des Sonnenhanges. In den Stddten,
wo viel Volk beisammen ist, blithen Handwerk, Handel und
Industrie.

3. Die Karte (4).

a)

b)

Fliisse und Berge. Das Mittelland liegt in der Mitte zwischen
Jura und Alpen, Genfersee und Bodensee. Fast alle Fliisse
laufen von den Alpen nach dem Jura, von Siidosten nach
Nordwesten. Daraus merken wir, dall das Mittelland sich
nach dem Jura und dem Rhein leicht senkt. Bekannte Fliisse:
Thur, ToB, Glatt, Limmat, Sihl, Reufl, Hallwiler-Aa, Suhr,
Emme, Aare. Manche verbreitern sich in den Talmulden des
Mittellandes zu Seen (Greifen-, Ziircher-, Hallwiler-, Bald-
egger-, Sempachersee). Einige Fliisse kommen aus den Vor-
alpenseen (Walen-, Zuger-, Vierwaldstétter-, Thuner-, Brienzer-
see). Dem Jura entlang liegen die Jurarandseen (Murten-,
Neuenburger-, Bielersee). Aare und Rhein sammeln die
Fliisse des Mittellandes (Sammelrinne). ReuB, Aare und
Limmat kommen wie in einem Trichter zusammen (Brugg).
Die Bergketten des Mittellandes streichen wie die Fliisse von
SO nach NW. Viele sind breite Riicken (dicker Strich): See-
riicken (Hornli- und Allmann-, Pfannenstiel-, Zimmerberg-
kette, Lindenberg). Der Albis dagegen ist teilweise ein Grat
(diinner Strich).

Bevilkerungsdichtigkeit. Die vielen Ansiedelungen verraten,
daB das Mittelland stark besiedelt ist. Auf 1 km2 kommen
ungefdhr 300 bis 400 Einwohner. Im Jura dagegen nur ca.
100 E., in den Alpen ca. 25 bis 50 E. und in der ganzen Schweiz
ca. 100 E.

Orte, Anpflanzung. Merke dir die wichtigsten Stddte des
Mittellandes, einige wichtige Industrieorte, einige bekannte
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Eisenbahnknotenpunkte! Welches sind Briickenorte? Nenne
allgemein bekannte Wein-, Getreide-, Obstgegenden des
Mittellandes! Bezeichne sie mit entsprechenden Bildchen!

Der Jura. (Skizze 74.)

1. Uberblick (1). Im Westen sehen wir lange blauliche Bergketten,
sie liegen wie groBe Wellen oder Falten hintereinander. Es ist
der Jura, genauer der Faltenjura. Die Ketten sind nicht so hoch
wie die Alpen. Sie erreichen die Schneeregion (ca. 2700 m) nicht,’
sondern bloB 1700 m. Sie haben auch nicht die Form der Alpen,
sie haben keine Bergspitzen. Da sie auch nur schwache Ein-
sattelungen aufweisen, gleichen sie auch nicht den Ketten des
Mittellandes. Die Riickenlinie der Juraketten ist fast gerade.
Die Ketten schliefen sich an das Mittelland an. Ein FluB (Aare)
und mehrere Seen (Neuenburger-, Bieler- und Murtensee) liegen
an ihrem FuB. Sie ziehen sich von Siidwesten nach Nordosten.
Zwischen den langen Bergketten liegen lange Tiler, Léngstiler.

Am Sandkasten (1).

a) Forme ein Stiick des Faltenjuras! Lasse im Vordergrund einen
Streifen fiir das ebene Mittelland frei! Forme dahinter ein
paar parallele Bergwellen! Merke dir, dal die vordern hoher
sind als die hintern! Zeige die entstandenen Langstéler! Ihre
Béiche wollen nach dem Mittelland flieBen. (Ausnahmen?)
Die Jurabdche miissen darum die Ketten quer durchbrechen.
Schneide das Durchbruchtal heraus! Dieses kurze einsame
Bergtal nennt man auch Klus (Name verwandt mit Klause,
Klausur - eingeschlossen). Wenn die Jurafliisse flieBen sollen,
miissen die hintern Léngstédler hoher liegen als die vordern.
Erhohe sie darum, indem du nachtriglich noch etwas Sand
hineinsiebst! Da die Klusen die ungleich hohen Léngs-
taler verbinden, bekommen sie ein ziemlich groBes Gefille.
Lege jetzt die Jurabdche (diinne blaue Wolle) in die Léngs-
tdler und Klusen! Sie miinden in die Aare, den groBten FluB
des Mittellandes (dicke blaue Wolle), der gezwungen ist, dem
Jura entlang zu flieBen. Einen Teil des Wassers erhdlt die
Aare aus den Jurarandseen.

b) Die Lingstdler. Die Langstéler sind lang, manchmal auch ziem-
lich breit. Die hintern Léngstéler liegen ziemlich hoch. Der

o
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d)

Winter ist darum streng. Er dauert in den Hohen manchmal
bis acht Monate. Darum sind die Juratdler wenig ertrag-
reich. In den Wiesen stehen selten Obstbdume. Wire nicht
die Uhrenindustrie in diesen Léngstdlern, so wiirde man
wohl nur wenige kleine Dorfer finden. Setze in das vordere
Léngstal ein paar Kkleine Bauerndorfer (unregelmaBig gelegte
Kreidestiicklein), in das hintere Léngstal einen stadtischen
Uhrenmacherort (regelmdBig gelegte Kreide; gerade, sich
kreuzweise schneidende Strafien, La Chaux-de-Fonds)!

Die Klus (1, vergleiche auch Skizze 3). Sie verbindet die
hintern Langstéler mit den vordern und diese mit dem Mittel-
land. Es sind kurze, enge, schluchtartige Quertdler. Die
Abhénge sind nackt. Man sieht die angefressenen Gesteins-
schichten. Sie liegen in Bogen oder Falten iibereinander.
Ziehe diese Bogen mit der Fingerspitze in den Sand! Ver-
gleiche die Bogen auch mit den Jahrringen eines Baumstammes!
Auch hier sind die duBersten Schichten die jiingsten. Die
Talsohle ist sehr schmal, sie 143t kaum Platz fiir den FluB.
Da in der Klus das Gefdlle am starksten ist, steht manchmal
eine Fabrik darin (Kreidestiicklein). Durch die Klus zieht
die Bise. (Vergleiche mit dem Durchzug der offenen Fenster!)
Die Dorfer stehen darum gewdhnlich nicht direkt vor dem
Ein- oder Ausgang der Klus, sondern etwas seitlich.

Verkehrswege. Die StraBen und Eisenbahnen fiihren gewthn-
lich vom Mittellande durch die Klus in die Langstdler hinauf
(Schnur, rotes Garn). Da die Klus eng ist, miissen die Eisen-
bahnen oft zeitweise durch grofiere und kleinere Tunnels
gefiihrt werden. (Schiitte das Garn zu!) Nur wenn lange
kein FluB die Juraketten durchbricht, steigen die StraBen
iiber den Jura (Weienstein, Hauenstein). Da keine groBeren
Einsattelungen da sind, miissen sie ganz auf die Ketten hinauf
steigen. Die Eisenbahnen aber, die nicht durch Klusen fahren
konnen, durchqueren die Bergketten in Tunnels. Da man
friither noch keine grofen Tunnels baute, fithrte man die Bahn
eine Strecke weit den Berg hinauf und lieB sie dann erst im
Tunnel verschwinden (Hohentunnel des Hauensteins). Spater
baute man einen Tunnel am Fulle des Berges. (FuB- oder
Basistunnel des Hauensteins. Kein Zeitverlust durch Stei-
gung, aber ldnger und darum teurer.) Markiere die beiden
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Tunneleingange (geschwarzte Kreide)! Lege noch Industrie-
orte (Kreidestiicklein — Fabrik, Bleistiftstummel - Kamin) an
die Aare!

e) Die Bepflanzung (2). Gegen das Mittelland sind die Abhdnge
des Juras sonnig. Sie schauen gegen Siiden; das flache
Mittelland raubt keinen einzigen Sonnenstrahl. Am Fufle des
Abhanges finden wir darum Reben mit siiBen Trauben (Neuen-
burger! Stecke Ziindhdlzchen!). Weiter oben wichst Laub-
wald (Buchszweiglein) und hoher noch Nadelwald (Tannen-
zweiglein). Auf dem breiten Riicken liegen Pferde- und Kuh-
weiden. Die Langstéaler haben nur Wiesen, die hintern Ketten
nur Wald und Weiden, keine Reben mehr.

3. Querschnitt (2). Ziehe zuerst das waagrechte Mittelland, dann
die beiden diinnen Hilfslinien, die dir zeigen, wie die Téler gegen
Frankreich hoher liegen (500 auf 900 m), und die Ketten vom
Mittelland (M) gegen Frankreich (F) abnehmen! Zeichne hierauf
die Wellenlinien der Juraketten! Besiedle und bepflanze! (Jura-
randsee, Uferort, Reben, Laub- und Nadelwald, Weiden. Léngs-
taler mit Wiesen und Uhrmacherdorfern.) Der ausgezogene
Pfeil deutet den Bergschatten an. — Zeichne noch die Gesteins-
falten! Beim Walben entstanden Risse im Gestein. (Der Kalk-
fels hat auch ohnehin viele Kliifte.) Darum versickert das Regen-
wasser auf den Juraweiden oft sehr rasch. Die Weiden leiden
darum oft unter Diirre, obschon der Jura ein Regenfinger ist.
Die von Westen kommenden Regenwolken miissen steigen
(punktierter Pfeil). Sie kithlen sich ab, der Regen fallt (gestrichelt).

4. Die Stromquelle (9). Im obersten Juratal liegt ein schmales, lang-
gezogenes Seelein, der Lac de Joux. Er hat einen unterirdischen
AbfluB, da es im Gestein des Seegrundes Risse hat. Das Wasser
kommt erst eine Stunde weiter unten zum Vorschein. Es quillt
als machtige Quelle hervor (Orbe) und vermag sofort eine Fabrik
zu treiben. Durch Rotfdrben des Sees hat man bewiesen, daf
dieses Wasser aus dem Lac de Joux kommt.

5. Der Tafeljura (4). Zeichne den Querschnitt, forme den Tafel-
jurain Sand! (Man beginne mit der ebenen Platte.) In der Basler
Landschaft und dem nordlichen Aargau des Jura liegt der Tafel-
jura. Die obersten Gesteinsschichten liegen wie eine méchtige
Tafel waagrecht da. Die Biache haben Taler in diese Tafeln gesagt.
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Die urspriingliche Tafel besteht darum heute aus vielen Tafel-
stiicken. (Ahnlich, wie eine gesprungene Schiefertafel oder eine
geborstene Eisfliche.) Manche Dorfer liegen samt ihren Wiesen
und Ackern auf der sonnigen ebenen Tafel droben. Andere haben
nur ihre Acker auf der Tafel oben, wihrend sie selbst im Tale
an der Verkehrslinie liegen. Die ziemlich steilen Abhénge sind
gewohnlich bewaldet (Haldenwald).

6. Das Gestein.

a) Der Jurakalk. Der Jura besteht aus Jurakalk. (Vorweisen.)
Er ist ziemlich hart und glatt. Schlage darauf! Er eignet
sich als Baustein ausgezeichnet. Er ist gelb und sieht wie

~eingetrockneter Lehm aus. Er ist als Kalkschlamm in einem
lingst verschwundenen Meer (Jurameer) abgelagert worden.
Er wurde in waagrechten Lagen abgesetzt, spater aber durch
Erdkrifte in die Hohe gehoben, so daB sich Falten bildeten.
Zeige die Faltungen mit {ibereinandergelegten Wollappen oder
Zeichenpapieren, die zusammengeschoben werden! Der Erd-
stof kam von Siidosten, von den Alpen her.

b) Versteinerungen (5). Zerschligt man ein Stiick Jurakalk, so
fallen oft faust- bis tellergroBe Schneckenformen heraus. Es
sind Abdriicke von Meeresschnecken, sogenannte Versteine-
rungen. Wie sind sie entstanden? Versuch: Fiille ein Glas,
nachdem du die innern Winde etwas eingeseift hast, mit
Wasser; lege eine flache Muschel hinein und schiitte Gips ein!
Lasse ihn erstarren! Klopfe den Gips heraus, zerschlage ihn
mit dem Hammer! Die Schale fillt heraus. Im Gips ist die
Form der Schale abgedriickt. — Auf dhnliche Weise ent-
standen die Versteinerungen. Die Meerschnecken starben,
fielen auf den Meeresgrund. Das Tier verweste, das leere
Schneckenhaus fiillte sich mit lehmigem Schlamm. Dieser
erstarrte zum Stein und beim Schlagen springt die versteinerte
Schnecke heraus. Aber die Schale ist nicht mehr da. Sie ist
im Laufe der vielen Jahrtausende zugrunde gegangen. —
Auch das Vorkommen von Haifischzihnen und von Salz
(Salinen von Rheinfelden) erinnert an das einstige Meer.

7. Die Karte des Jura (6). Der Jura liegt zwischen Aare und Doubs.
Er reicht vom Genfersee bis zum Rhein. Die letzten Auslaufer
(Lagern, Randen)stehen sogar jenseits der Limmat und des Rheines.
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Man erkennt sie an dem Jurakalk. Gesamtlange des jJura ca.
300 km. Richtung: Siidwest — Nordost. Die meisten Ketten liegen
auf der Hohe von Solothurn hintereinander. Bei Genf ist nur
eine Kette, gegen das Mittelland stehen die hichsten Berge (Bei-
spiele mit Namen), aber ihre Hohe nimmt von Siidwesten nach
Nordosten ab (1700 auf 800 m). Die Fliisse (Orbe, Areuse, Schiif},
Diinnern, Birs, Doubs) durchbrechen den Jura. In der Basler-
und Aargauer-Landschaft steht der Tafeljura. (Siehe die Tafel-
stiicke!) Die Ergolz und andere Bache haben ihn zerschnitten. —
Zeichne noch die wichtigsten Tunnels durch Querstrichlein an!
(Botzberg, Hauenstein Basis- und Hohentunnel, WeiBenstein,
Grenchen.) Merke dir, wie die Eisenbahnen des Mittellandes auf
den Hauenstein zufiihren (Pfeile)! Vergif die WeifensteinstraBe
nicht! — Orte am Rande des Jura: Brugg, Aarau, Olten, Solo-
thurn, Biel, Neuenburg, Yverdon. Im Jura: La Chaux-de-Fonds,
Le Locle, Pruntrut, Delsberg, Liestal.

8. Beschdftigung. Viehzucht (Kiihe und Pferde), Uhrenindustrie (7),
Gewinnung von Eisen (8, Hochofen mit dicken Mauern, Schmelzen
des Bohnerzes).

Die Regionen oder Pflanzengiirtel. (Skizze 75.)

Abnahme der Widrme gegen oben. Je- hoher wir steigen, desto
kilter wird es. (Bergsteiger und Piloten merken die Kailte. Der
Schnee schmilzt im Friihling im Tal zuerst, in den Bergen zuletzt.
Der Dichter sagt: Wenn der Friihling auf die Berge steigt.) — Das
ist eine merkwiirdige Erscheinung. Auf der Bergspitze ist das
Licht kraftiger als im Tale und doch ist es dort oben kilter als im
Tale. Grund: Die Sonne erwdarmt die Erde und erst diese die Luft
(auf 200 m Steigung Abnahme um ca. ein Grad).

1. Die Kulturregion, bis 700 m (1).

a) Pflanzen. Die Menschen wohnen mit Vorliebe in den warmen
Télern oder am FuBe der Berge. Dort haben sie den Wald
gereutet, Getreide, Reben, Obstbdume und andere Kulturen
gepflanzt. Alle diese Kulturpflanzen lieben wie die Menschen
die Warme. Man kann sie darum nicht beliebig hoch pflanzen.
Die Rebe steigt z. B. an den Bergen meist bloB 700 m hoch,
da sie aus dem Siiden stammt. (Hochste Rebberge deiner Hei-
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b)

mat?) Auch das Getreide reift im allgemeinen nur bis zu
dieser Hohe ganz aus. Die Obstbaume steigen gewdhnlich
nicht hoher, da sie in hoheren Lagen allzusehr der Frost-
gefahr ausgesetzt sind. Die Kulturen reichen also gewthnlich
nur bis 700 m. Zeichne die Rebberge gestrichelt, die Acker
punktiert, die Birnbdume spitz, die Apfelbdume rund!

Beschdftigung, Ansiedelung. Die Kulturregion ist am frucht-
barsten, darum wird sie auch am stdrksten bewohnt. Da
stehen die vielen Bauerndorfer. (Links: Dorfkirche, Haus mit
Scheune.) Da treiben die Bauern Landwirtschaft, d. h. Acker-
bau, Viehzucht und Obstbau. Sie erndhren mit ihren Pro-
dukten die groBen Stddte, die an den groBen Seen oder starken
Fliissen liegen und Handel und Industrie treiben. (Rechts: Die
kleinen spitzgiebeligen Hauser der engen Altstadt, die grofe
Stadtkirche, die Mietkasernen der Wohnviertel, das alte
Industrieviertel mit den rauchenden Kaminen am SeeabfluB,
die dahinter liegenden gleichformigen Arbeiterhduschen, das
Villenquartier mit seinen Girten am Berge, das neue Industrie-
viertel mit den Flachdachern.)

Hauptgebiete. Zu dieser Kulturregion gehoren die Taler und
die untern Berghalden des ganzen schweizerischen Mittel-
landes und die untersten Tdler der Voralpen, denn sie liegen
in einer Hohe von 250 bis 700 m ii.M.

2. Die Laubwaldregion, bis 1300 m.

a)

b)

Pflanzen. Der Mensch geht im Hochsommer gerne aus der
heiBen Kulturregion in den kiihlen Bergwald hinauf. Es ist
meistens Laubwald. (Runde Kronen, Herbstfirbungen.)
Buchen, Eichen, Ahorn, Eschen, Birken wachsen da. Weise
Zweige vor! Da auch der Laubwald die Kilte empfindet
(Abwerfen der Bldtter im Herbst), steigt auch er nur bis zu
einer ihm zutrdglichen Hdhe, bis etwa 1300 m.

Beschdftigung, Ansiedelung. Der Laubwald zeigt oft groBere
und kleinere Lichtungen (Reutestellen). Da stehen einsame
Bauerngehofte und Weiler. Da diese Bergwiesen schon ziem-
lich hoch liegen, geben sich ihre Bewohner mehr mit Vieh-
zucht und Wiesbau als mit Ackerbau ab. Auch der Wald
oder Forst wird ausgenutzt (Forstwirtschaft). Am schdu-
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menden Waldbach steht oft eine Ségerei oder Bergmiihle.
Der Bach flieBt durch ein Waldtobel.

¢) Hauptgebiete. Zu dieser Laubwaldregion gehoren die Hohen

des schweizerischen Mittellandes; denn sie steigen nie iiber
1000, geschweige denn 1300 m Hohe. Ihr Fufl aber liegt
250 bis 500 m ii.M., also tief in der Kulturregion. Auch der
FuB der Voralpen triagt noch teilweise Laubwald. Die Hohen
des Jura sind stark mit Laubwald bekleidet.

3. Die Nadelwaldregion, bis 1800 m.

a)

b)

Pflanzen. Hoher als der Laubwald steigt der Nadelwald, der
seine Nadeln auch im strengsten Winter nicht fallen [aBt.
(Larche eine Ausnahme.) Da stehen Tannen, Fohren, Eiben,
Larchen. In der Tannenwaldregion liegen auch die untern
Alpweiden, sie haben niederes, aber wiirzigeres Gras als die
Wiesen der Kulturregion und Laubwaldregion.

Beschdftigung, Ansiedelung. In der Tannenwaldregion stehen
unsere vielen Bergdorfchen (Kapelle mit niederem Berghéus-
chen). Die wiirzige Tannen- und die frische gesunde Berg-
luft ziehen die gesunden und kranken Talleute und die Fremden
in diese Region. Grofie Hotels und Sanatorien stehen darum
am Waldrand. Der Bergbach hat sich infolge seines starken
Gefdlles ein tiefes Bergtobel gegraben. — Die Bergbauern
treiben Alpenwirtschaft (Viehzucht). Der hochstimmige Berg-
wald (Hochwald) liefert ihnen Bau- und Brennholz (Forst-
wirtschaft). In den Hotels finden Portiers, Hausburschen,
Zimmermadchen, Saaltéchter Anstellung. Sie ernédhren sich
durch die Fremdenindustrie.

Hauptgebiete. Die Voralpen (500—2700 m) gehdéren in ihrem
mittleren Teile, der Jura (500—1700 m) in seinem obern Teile
zu der Nadelwaldregion.

4. Die Alpweidenregion, bis 2700 m.

a)
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Pflanzen. Nach 1800 m verschwinden auch die Nadelbdume
fast ganz. Uberall liegen Alpweiden. Auf dem kurzen, wiir-
zigen Gras liegen herabgefallene Felsblocke zerstreut. Hol-
zerne Zdune oder niedere Steinmiduerchen grenzen die ver-
schiedenen Alpweiden ab. In der Gerdllhalde (punktiert) am



7.

b)

FuBe der Felsen wachsen Alpenrosenbiische und niedere
Legfohren. Unter manchen Felsblécken hausen Murmeltiere.

Beschdftigung, Ansiedelung. Die niedern, oft in Bodenfalten
stehenden, steinbeschwerten Sennhiitten sind nur im Sommer
bewohnt. Das Vieh weidet im Freien. Unter den hingenden
Asten vereinzelter Wettertannen findet es Schutz gegen die
Hitze des Tages und die Nachtkiihle.

Hauptgebiete. Unsere Vor- oder Weidalpen (500—2700 m)
steigen bis in diese baumlose Weidregion hinauf; ihr FuB
erreicht nicht nur die Nadel- und Baumwaldregion, sondern
manchmal noch die oberste Kulturregion. — Auch der Fuly
der Hochalpen und die Hochalpentéler gehoren zur Weid-
region. '

Die Schneeregion, von 2700 m an.

a)

b)

Die Eis- und Schneefelder. Uber 2700 m weicht auch wihrend
des Sommers der Schnee nicht mehr. Schneefelder und steile
Felsbdnder wechseln miteinander ab. An steilen Halden
(Pfeil) kommt der Schnee manchmal ins Rutschen (Lawinen)
und bleibt am Fufl der Felswand noch lange in den Alpweiden
liegen. Der zu Eis gepreBte Schnee bewegt sich als eine lange
Eiszunge (Gletscher) bis zu den Alphiitten, manchmal sogar
bis zum Tannenwald hinunter. Auf seiner Seite und in seiner
Mitte liegt herabgefallener Bergschutt (Mordnen punktiert).

Tiere und Pflanzen. Das Pflanzenleben ist fast ausgestorben.
Nur Flechten und Moose klammern sich an die Felsen. Ein
einsames Edelweil wéchst an einer warmen Stelle aus einer
Felsspalte. Gemsen, Schneehiihner, vereinzelte Geier und
Adler leben in dieser Einode. Kein Mensch wohnt in dieser
Hohe. Nur Bergfiihrer, Alpenjéger und Steinsammler (Strah-
ler) steigen da hinauf.

¢) Gebiet. Nur unsere Hoch- oder Schneealpen erreichen die

a)

Schneeregion. Ihre Hochtéler liegen oft 1500 bis 1800 m
hoch, also in der obern Nadelwaldregion. Die Berge steigen
zur Weid- und Schneeregion hinauf.

Zu den Skizzen.

Abkiirzungen der groflen Skizze 7. (Immer von links nach rechts)
Oben: GroBes R (Region), P (Pflanzen), A (Ansiedelung), B (Be-
schiftigung). Unten: K ( Kulturregion): A — Acker, W - Wiesen,
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R - Reben; S — Stadte, D — Dorfer; I — Industrie, L — Land-
wirtschaft. — L (Laubwaldregion): B - Buchen, A — Ahorn,
Ei — Eiche, E — Esche; W - Weiler; Fo — Forstwirtschaft,
V - Viehzucht. — N (Nadelwaldregion): T — Tanne, L -
Lérche, F — Fohre, E — Eibe; B — Bergdorfchen; Fr — Fremden-
industrie, Fo — Forstwirtschaft. — A (Alpenweidenregion):
Aw - Alpweiden, W — Wettertannen, Ab - Alpenblumen;
S — Sennhiitte; A - Alpwirtschaft. — S (Schneeregion):
E - Edelweil, F — Flechten; keine Ansiedelungen mit Aus-
nahme von Klubhiitten; Berufe, die in der Schneeregion
ausgeiibt werden: Fii — Bergfiihrer, St — Strahler, J - Jéger.

b) Skizze 2. Vereinfachte Darstellung der Skizze 1.

¢) Skizze 3. Auf der Siidseite steigen alle Regionen hoher hin-
auf. Warum?

9. Anwendung des Gelernten.

a) Beim Kartenlesen. Die Hohenzahlen kénnen uns das Aussehen
einer Gegend ziemlich verraten. — 1. Aufgabe. Ein Ort liegt
1500 m hoch. Was wird hier gedeihen, was fiir Ansiedelungen
werden wir treffen, womit werden sich die Leute beschéf-
tigen? Beniitze zur Antwort die Zeichnung mit den Regionen,
indem du die Skizze bis 1500 m zudeckst! — 2. Aufgabe.
Steige von dem Tale, das 1500 m ii. M. liegt, auf den Nachbar-
gipfel 4500 m! Welche Regionen ‘wirst du bei der Wanderung
durchschreiten, was wirst du alles sehen?

b) Bei der Bildbetrachtung. Die Pflanzenwelt verrit uns die
ungefahre Hohe der Gegend. Eine Gegend mit Reben liegt
gewohnlich hochstens 700 m hoch, eine Gegend ohne Laub-
baume iiber 1300 m, eine baumlose Gegend iiber 1800 m, die
Schneegrenze bei 2700 m. Ube dich beim Betrachten von
Stehbildern und andern geographischen Bildern im Schétzen
der Hohe, indem du auf die hauptsdachlichsten Pflanzen
schaust!

Handarbeit: 1. Zeichne einen bekannten Berg! Merke dir die FuB-
und Gipfelhohe und trage durch waagrechte Linien die mutmaB-
liche Hohe der verschiedenen Regionen ein! Erkldare Abwei-
chungen! 2. Modelliere einen beliebigen Berg, bepflanze und
besiedle ihn nach Regionen! — 3. Male auf der Kurvenkarte
eines Berges mit Farbstift die verschiedenen Pflanzengiirtel!
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Landschaftstypen. (Karten) (Skizze 76.)

1. Faltenjura mit Klus (1). Vergleiche auch Blatt 74! Modelliere
einen durchgehenden Jurariicken auf eine Platte, schneide die
Klus aus! — Plan: Zeichne den Bergfu}, den ovalen Klus-
einschnitt (punktiert), den Juraflu im Langs- und Quertal,
vorn die Aare! — Kurvenkarte: Die Kurven gehen dem Abhang
entlang und im Bogen durch die Klus. — Bepflanzung und Be-
siedlung: Sonnenhang gegen das Mittelland: Reben, Laubwald,
Tannenwald, oben Weiden. Schattenhang gegen Westen: Laub-
wald, Tannen. Klus: Wald, Weide, dazwischen Felsbander. Ort
neben dem Klusausgang. Fabrik in der Klus. — Zusatzaufgabe:
Versuche auf dhnliche Art mehrere Juraketten hintereinander
zu modellieren und deren Karte zu zeichnen!

2. Tafeljura (2). Vergleiche auch Blatt 74! Modelliere eine dicke
Lehmtafel! Grabe die Téler ein, schneide die schiefen Talwidnde!
— Plan: Zeichne die Bache und den BergfulBl! — Kurvenkarte:
Die Kurven gehen dem BergfuBe parallel. Die Tafel ist kurvenlos.
— Bepflanzung und Besiedlung: Trage den Haldenwald, die
Tafel- und Talddrfer ein!

3. Mittellandketten (3). Vergleiche auch Blatt 73! Zeichne auf die
ebene Lehmplatte einen langgestreckten See mit FluBtal! Model-
liere daneben einen breiten, niedrigen Riicken, einen schmalen,

hohen Grat, beide mit Einsattelungen! — Plan: See und FluB,
BergfiiBe. — Kurvenkarte: Riicken weite, Grat enge Parallel-
kurven; breite Kuppen, schmaler Grat. — Besiedlung und Be-

pflanzung: Grat ganz, Riicken schattenseits bewaldet, sonnen-
seits Reben. Viele Dorfer am See, groBer Ort am Ausflul des Sees.

4. Voralpen (4). Vergleiche auch Blatt 72! Zeichne auf die Lehm-
platte zwei Bergbédche, die in einen See miinden und ein Delta
anlegen! Modelliere dazwischen beliebig geformte steile Berge!
VergiB nicht, den hintern Teil der Bergtdler zu erhéhen! (Ge-
falle!) — Plan: Bache, Seeufer, Gipfelpunkte. — Kurvenkarte.
Die Talkurven biegen dem Bergbache nach ein. Sie sind eng
(Steigung). Die Bergkurven sind unregelmafig. — Besiedlung und
Bepflanzung: Wenige Taldorfer, Gipfel und sanfte Hiange mit Wei-
den, steile Hiange und Schattenseiten bis zur Talsohle bewaldet.
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5. Stausee (5). Vergleiche Blatt 60, I. Teil! Modelliere zuerst die
drei Gefillsstufen (ebenes Haupttal, ansteigender Berghang,
ebenes Hochtal)! Zeichne den Tobelbach und den Hauptfluf3!
Grabe das Tobel, markiere die Stauung, zeichne den Stausee!
Setze die Berge auf! — Plan: Bergbach, TalfluB, Stausee. —
Kurvenkarte: Einspringende enge Tobelkurven (Gefélle), Hang-
und Gipfelkurven. — Ergédnzung: Waagrechter Stollen, Druck-
leitung, Elektrizitdtswerk, Bergdorfchen, Hotel, Wald.

6. Schlucht (6). Vergleiche Blatt 70, I. Teil! Modelliere die leicht
geneigte Talsohle, setze links und rechts den Abhang, verbinde
ihn mit einem quer gelegten Felsriegel! Grabe in der Mitte die
Felsschlucht! — Plan: Flul, FuB der Abhdnge und des Fels-
riegels, Felsschlucht. — Kurvenkarte: Die Kurven biegen vom
Abhang nach dem Felsriegel. In der Schlucht sind sie nicht
sichtbar (senkrechte Felswand, schraffiert). Manchmal bildet
sich beim Zerschneiden des Modelles auch eine Gefadllskurve
(Querkurve) im Tal oder in der Schlucht.

7. Das Trogtal (7). Vergleiche Blatt 70, 1. Teil! Grabe aus einer
dicken Lehmplatte ein Trogtal, Trogwénde sehr steil! — Kurven-
karte: Tal und Terrassen meist kurvenlos. Trogwénde enge
Kurven, felsig (schraffiert). Besiedlung: Tal- und Terrassen-
dorf.

8. Der Gletscher (8). Vergleiche Blatt 65, I. Teil! Modelliere zwei
Geféllsstufen (einen schiefen Abhang und die waagrechte
Ebene des Firnfeldes)! Zeichne darauf die beiden Firnmulden
und die langgestreckte Gletscherzunge (punktiert)! Setze die
Berge auf! — Kurvenkarte: Die Kurven der Gletscherzunge sind
ahnlich wie bei einem Tal. (Vergleiche Skizze 4!) Nur sind sie in
der Mitte talwirts zuriickgebogen (Wdlbung des Gletschers). Die
andern umfangen die Gletschermulde. Felsabstiirze sind schraf-
fiert.

Das Alpental. (Karte) (Skizze 77.)
A. Karte.

1. Lehm- oder Sandmodell. Modelliere zunédchst die drei Tal- oder
Gefillsstufen! (Vergleiche Skizze 3, schraffierter Teil: Waagrechte
Anschwemmungsebene, leicht ansteigendes Bergtal, Anstieg zur
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PaBhohe!) Ziehe das Seeufer mit Delta, den Talfluf und die
Seitenbdache! Gib an, wie sich die Talsohle des Haupttales nach
hinten verengt (1, punktiert)! Setze links und rechts Voralpen-
gipfel! Forme die hintern hoher! Als Abschluf des Tales model-
liere ein durch eine Einsattelung getrenntes Bergmassiv! Ver-
giB nicht den hintern Talboden der Seitentdler nachtriglich zu
erhohen! (Gefille.)

. Plan (1): PaBsee, Talbach und Seitenbdche, Seeufer, das breiter
werdende Haupttal (punktiert), die hochsten Punkte der Berg-
gipfel.

. Das belichtete Modell. — Schattenkarte (1, Schatten nicht ein-
gezeichnet). Bemale die Anschwemmungsebene griin! Eine Tal-
seite liegt im Schatten, die andere im Licht. Auch jeder Berg
hat seine Licht- und Schattenseiten.

. Das zerschnittene Modell. — Kurvenkarte (1). Die erste Kurve
umfaBt die Anschwemmungsebene. Die Talkurven folgen im
Gebiete des Bergmassives rascher aufeinander als im mittleren
Bergtal (groBere Steigung). Da sich das Tal nach oben verengt,
werden auch die Talkurven schmadler.

. Querschnitfe. Mache bei 1a,b,c Querschnitte! Zeichne sie,
indem du die Talbreite und die Berghohe bestimmst! Ergénze
die Berghdnge von Auge! Bepflanze und besiedle sie nachtrag-
lich! (Ebenso das Modell!) Die Hohenlinien sind der Ubersicht
halber nur am Rande mit kurzen Strichlein angedeutet. — Quer-
schnift 2a: Breite Talsohle (Anschwemmungsebene), breiter
FluB, Dorf, vereinzelte Obstbaume, Berghdnge mit Laubwald. —
Querschnitt 2b: Engeres Tal, schmilerer FluB, Bergdorf, Berg-
hdnge steiler, mit Tannenwald, oben mit Alpweiden. — Quer-
schnitt 2c: Zwei Berggipfel mit Schnee, Einsattelung und Berg-
seelein.

. Ldngsschnitt (3). Bestimme die drei Talstufen durch Herunter-
nehmen! (Kleine Pfeile: Waagrechte Anschwemmungsebene mit
Dorf und letzten Obstbdumen; mittleres, ansteigendes Bergtal
mit kleinen Bergdorflein und Talweiden; starkere Steigung zum
kurzen waagrechten Hochtal des Passes.)— Bestimme die Hohe
der Gipfel (groBe Pfeile) und der Einsattelungen der dahinter
liegenden Voralpen (mittlere Pfeile)! Gib den Laub- und Tannen-
wald, die Alpweiden, die Schneegrenze an! — Zeichne den See-
grund und fiille den See teilweise mit dem Delta!
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Das Skizzieren von Karten. (Skizze 78.)

Die nachfolgende Ubersicht soll in Kiirze zeigen, auf welche ver-
schiedenen Arten Karten skizziert werden konnen. Ausgangspunkt
ist anfangs immer die Sandform. In allen Féllen werden zuerst die
Gewasser (Fliisse, Seen) gezeichnet, da ihre Eintragung am ein-
fachsten ist. Weil in den Skizzen nur die Darstellung der Berge
wechselt, wird im folgenden besonders auf letztere hingewiesen.
1. Kammlinie und Gipfelpunkt (1). Ziehe auf der Sandform die

Kammlinien (bei Einsattelungen punktiert)! Die Gipfelpunkte

werden mit Sternen angegeben (Aussichtspunkte). Trage auf den

Skizzen die wichtigsten Steighdhen,spiter die Hohen {iber Meerein!

2. Fuplinie und Kammlinie (2). Da die Breite des Berges wesentlich
ist, wird neben der Kammlinie und dem Gipfelpunkte die FuBlinie
eingetragen. Sind zwei Bergketten nur durch eine Einsattelung
getrennt, so kann die verbindende FuBlinie gestrichelt werden.

3. Fuplinie und Schraffen (3). Ziehe Schraffen in den Sand! Sie
bedecken den ganzen Abhang. Beim Grate stoBen sie zusammen.
Der oberste, fast ebene Riickenteil dagegen ist unschraffiert.
Steile Abhédnge schraffiere etwas enger! Verwende fiir Schatten-
abhédnge violett, fiir Sonnenabhénge gelb!

4. Fuplinie und Gipfelkurven (4). Ziehe mit dem Finger Kurven
um die Gipfel (in Sandform und Skizze)! Die Hangkurven sind
beim Skizzieren oft nicht notwendig, da die Gipfelkurven die
Einsattelung eindeutig bestimmen und auch die Form des Berges
ziemlich genau erraten lassen. Kuppen haben grofere, Spitzen
kleinere Gipfelkurven. Riickenkurven sind breit, Gratkurven
schmal. Sanfte Abhdnge haben weite, steile Abhdnge enge
Kurvenabstédnde.

5. Licht und Schatten (5). Belichte die Sandform mit der Taschen-
lampe! Lege auf der Skizze den sanften Sonnenhang leicht gelb,
den sanften Schattenhang leicht violett an, den steilen Sonnen-
hang dagegen stark gelb, den steilen Schattenhang stark violett!
Die scharfe Schattengrenze des Berggrates lasse stehen, auf dem
Riicken verwische die Schattengrenze!

Erginzung. Auf der Tafel: Bahnen rot, StraBen weif. Dorfer rote,
runde, Stddte weiBe, eckig geschnittene Klebeformen. Auch
Fabriken, Tiirme konnen geklebt werden. Rebberge. gestrichelt.
Kartoffel- und Getreidefelder braune resp. gelbe Flichen, Knol-
len oder Aehren. Kiesboden weil punktiert.
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Bezugsquellen =Verzeichnis

Begriffe aus der Heimatkunde von E. Biihler.
In Wort und Skizze in Verbindung mit dem Arbeitsprinzip.

1. Teil Aus dem Inhalt: MaBe, Niederschlige, Quelle, Bach, See, FluB,

5. Auflage. Naturgewalten.
115 Seiten Text. 70 Seiten Skizzen.
4 Franken.
Bezugsort: Verlag der Reallehrerkonferenz des Kantons Ziirich,
Oberstammheim. Postscheckkonto VIII 15719.

Fiir die Projektion.

Lichtbilderverzeichnis der Schweiz: Fiir die Schule zusammengestellt von
E. Biihler.
Verlag: Schulmaterial-Verwaltung der Stadt Ziirich
Amtshaus 4, UraniastraBe 7. Tel. 38.787.

Lichtbilder: Verkauf nach obigem Verzeichnis oder nach personlicher Wahl.

Standaufnahmen: Photoglob-Wehrli & Vouga & Co. A.-G. (vormals
Wehrli, Kilchberg)

Ziirich 4, HohlstraBe 176. Tel. 51.217.
Flugaufnahmen des In- und Auslandes: Swissair (vormals Ad Astra)
Ziirich 1, Walcheplatz 18. Tel. 42.656.

vom 1. April 1936: Bahnhofpladtz 7.

Kanton Ziirich und Alt-Ziirich: G. Scherrer-Ebinger
Ziirich 7, HochstraBe 3. Tel. 26.418.

Verleih von Lichtbildern (Bildern, Biichern): Pestalozzianum.
Ziirich 6, Alte Beckenhofstrae 33. Tel. 42.028.

Unterrichtsfilme: Schweizerische Arbeitsgemeinschaft fiir Unterrichtskinemato-
graphie (SAFU)
Prof. Dr. E. Riist
Ziirich 6, SonneggstraBBe 5. Tel. 27.330.

Projektion und Kino: (Epidiaskope, Projektionsapparate, Projektionsschirme
eigener Konstruktion, Kinoaufnahme- und Wiedergabeapparate,
groBes Leihlager in Diapositiven.)

Hausamann & Co. A.-G.
St. Gallen, Marktgasse 13. Tel. 33.44.
Ziirich, Bahnhofstrafe 91. Tel. 33.763.
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Projektion und Kino: (Epidiaskope, Bildbandprojektionen, Kinoapparate,
Leitz-Vertreter.)
Wilh. Koch, Optisches Institut.

Ziirich 1, BahnhofstraBe 11. Tel. 34.375.
Ciné-Service : (Kino- und Projektionsapparate fiir Schulen und Amateure.)

Gimmi & Co.

Ziirich 1, Stadelhoferplatz. Tel. 28.151.

Zum Modellieren.

Eternittafeln:

Eternitwerke

Niederurnen (Glarus). Tel. 45.55.
Ton: E. Bodmer & Co., Tonwarenfabrik

Ziirich 3, Utlibergstrafe 140. Tel. 57.914.

Plastilin, Modellierwachs, Legehilzchen:
W. Schweizer & Co.
Winterthur, Technikumstralie 91. Tel. 21.710.

Modellierhilzer, Schwidmmchen, Lineale, Mapstibe, Plastilin:
Gebr. Scholl A.-G.

Ziirich 1, Poststrafie 3. Tel. 35.710.
Werkzeuge fiir Modellierarbeiten:

R. Leuthold

Ziirich 1, Strehlgasse 10. Tel. 31.882.

Fiir Stufenrelief.

Reliefkdrichen (typische Gebiete der Schweiz):
Ziirch. Verein fiir Knabenhandarbeit und Schulreform.
Bezugsort: Verlag der Sekundarlehrerkonferenz des Kt. Ziirich.
Ziirich 7, Witikonerstrafie 79. Tel. 22.114.

Karton: W. Schweizer & Co.
Winterthur, TechnikumstraBe 91. Tel. 21.710.

Kaltleim D H:
Casanin A.-G.
Horw-Luzern. Tel. 25.290.

Laubsdgeapparate und weitere Werkzeuge:
R. Leuthold
Ziirich 1, Strehlgasse 10. Tel. 31.882.
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Zum Zeichnen, Legen, Kleben, Schneiden und Vervielfiltigen,

Bunt- und Bleistifte, Gummi (Kopier- und Tintenstifte):
Caran d’Ache, schweizerische Bleistiftfabrik
Genf, Terrassiere 43.

Werkzeuge fiir Buchbinderarbeiten:
R. Leuthold.
Ziirich 1, Strehlgasse 10.

Klebeformen, Legestibchen, alle Materialien fiir Arbeitsprinzip:
Wilh. Schweizer & Co.
Winterthur, Technikumstrae 91.

Vervielfiltigungsapparat Print-Fix und Vervielfiltigungszubehor:

Edgar Rutishauser, Fabrikant
Ziirich 6, Alte Beckenhofstraie 59.

Kleinvervielfiltiger ,,USV-Stempel” und

Schiefertuchkarten fiir Geographie und Geschichte:
B. Schoch /
Oberwangen (Thurgau).

Klein-Spitzmaschine Giant:
W. Hausler-Zepf
Olten, Ringstrafe 17.

Hektographenbldtter und alle Zeichenmaterialien:
Gebr. Scholl A.-G.
Ziirich 1, PoststraBle 3.

Geographische Skizzenblitter.
Skizzenblatter der Schweiz und des Kantons Ziirich:

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

53.222.

31.882.

21.710.

45.355.

65.445.

22.94,

35.710.

Ziircherischer Verein fiir Knabenhandarbeit und Schulreform.
Bezugsort: Verlag der Sekundarlehrerkonferenz des Kt. Ziirich.

Ziirich 7, WitikonerstraBie 79.

Freizeitarbeiten.

Tel.

Schweizerische heimatkundliche Modellbogen (Typenhiduser, Verkehr):
Verlag der Pddagogischen Vereinigung des Lehrervereins Ziirich.

Edwin Morf
Ziirich 7-Witikon, Luegete 26.
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