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video- und Computergames sind nicht nur in wirtschaftlicher
Hinsicht ein wichtiger Faktor in der Unterhaltungsindustrie.
Für den amerikanischen Wiedientheoretiker Henry Jenkins sind
Games gar die Kunstform des digitalen Zeitalters,
wie reagiert das Kino auf diese Herausforderung? Zum Start
des Leinwandspektakels CTomb Raider» mit Angelina Jolie
in der Rolle von Lara Croft\\beschäftigt sich FILM mit den
Wechselbeziehungen zwischen den beiden populären Medien.
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