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seil, oder holte die Patience-Karten hervor oder
kaufte eines jener uralten, kaum sich wandeln-
den Spiele, um allein, mit einem Partner, mit
Freunden, Enkeln oder Gésten ein Spiel zu ma-
chen und von frither zu erzdhlen und zu traiumen.

Die ersten Spiele

Da gab es jene buntbemalten oder beklebten
Wiirfel, die das Kind drehte und wendete, bis ein
ganzes Bild genau nach Vorlage entstand.

Da lagen noch die Schachteln mit den roten,
blauen, griilnen und goldenen Kugeln, die nach
Vorlage oder eigener Phantasie auf gelochte
Kartonunterlagen angeordnet wurden.

Zu dem durch Jahrhunderte nur leicht verinder-
ten Spiel gehoren jene Tiirmchen und schiefen
Ebenen mit Bahnen fiir eine Kugel, die in ein nu-
meriertes Loch fallen sollte.

Unverdndert ist die Liebe zu den Puzzles geblie-
ben, unverindert die Freude des Kindes, wenn es
zum erstenmal wenige Teile richtig zusammen-
setzt, unverdndert die Freude Erwachsener,
wenn Hunderte von kleinen Teilen — nach Stun-
den und Stunden — richtig zusammengefiigt sind.

Fast vergessene Spiele

Es gab einmal jene winzigen Papierchen, die sich,
ins Wasser gelegt, zu wundersamen Blumen 6ff-
neten. Fast atemlos beobachteten die Kinder
damals das langsame Sich-Entfalten, suchten zu
erraten, was sich entwickeln wiirde.

Welches Kind weiss noch mit einem Kreisel um-
zugehen? Kreisel, die sich, mit Schnur oder Peit-
sche geschlagen, hurtig im Kreise drehten. Sie
hiessen nicht umsonst auch «Hurrlibuebey, denn
es war eher ein Bubenspiel, und manche Mutter
mag leise geseufzt haben, wenn das «ungebérdi-
ge» Tochterchen es den Briidern und Spielge-
fahrten gleichtat und lieber mit Kreiseln als mit
Puppen spielte.

Niemand spielt heute mit Murmeln. Unsere
Grossmiitter noch mussten oft spiatabends flik-
ken, weil die Kinder beim «Spicken» die gewon-
nenen «Chliren» in die Taschen stopften und
weder Schiirzen- noch Hosentaschen dem Ge-
wicht der Klicker standhielten.

Gesellschaftsspiele

«Befohlenes Spiel bleibt kein Spiel mehry,
schreibt Johan Huizinga in seinem Buch iiber
das Spielen («Homo ludens/Vom Ursprung der
Kultur im Spiel»). Zu den «befohlenen Spieleny
gehorten fiir manche Kinder sicher jene, bei de-

EDILII ORIAL

Liebe Leserinnen und Leser

Jetzt, da die Tage kurz und die Ndchte lang
sind, suchen viele Menschen Beschdftigun-
gen bei sich zu Hause. Schnee und Eis hin-
dern viele, sich aus ihrer Geborgenheit zu
begeben, sich den Gefahren des Winters
auszusetzen. Viel lieber bleibt man in seinen
eigenen vier Wdnden und vertreibt vielleicht
die Dunkelheit mit einem wdrmenden Licht:
Bastelzeit, Spielzeit, Zeit, sich mit sich sel-
ber zu beschiftigen.

Diese Nummer soll vor allem jener Tdtigkeit
gewidmet sein, die — nach einem Lexikon —
lediglich aus Freude an ihr selbst geschieht
und keine praktische Zielsetzung hat, dem
Spiel. Im Spiel haben wir als Kinder die
Welt erfahren, den «Ernst des Lebensy in
einer Scheinwelt iiben konnen. Im Spiel ha-
ben wir uns und andere Menschen besser
kennen gelernt und soziale Formen lernen
konnen. Und auch heute gilt wohl fiir uns alle
noch, was Aristoteles vor iiber 2000 Jahren
gesagt hat: «Spiele, damit Du ernst sein
kannst!»

*

Leider sind wir wegen der gestiegenen
Druckkosten und der Papierpreiserhohung
gezwungen, die Abonnementspreise fiir die
«Zeitlupey anzuheben. Das Abonnement
wird einen Franken teurer und kostet jetzt
Fr. 15.— (Ausland Fr. 19.50). Ich hoffe auf
Thr Verstindnis und wiinsche Ihnen trotz-
dem frohe und freudvolle Festtage.
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