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endgiiltig zum Kauf entscheiden, so diirfen
Sie vom Personal verlangen, dass es Ihnen
ein offenes Spiel zeigt. Dies gilt auch an
den Demonstrationsstanden der Warenhédu-
ser zur Weihnachtszeit.
Dies waren einige Gedanken iiber Spiele,
die miteinander gespielt werden, im Sinne
der Holldnder, die Geselligkeit gerne bei ei-
nem gemeinsamen Spiel in der Wohnstube
pflegen. Auch Pestalozzi schrieb einmal:
«Fiir jeden jungen Menschen beginnt die
,Menschlichkeit’ in der Wohnstube. Nimm
dem Volk die Wohnstube, und du machst es
zum Gesindel; jammere nicht, wenn es dann
keine ,Menschlichkeit’ mehr zeigt und zum
menschlichen Ungeheuer, das sich selbst
zerfleischt, herabsinkt.»

Herbert Pinthus

Carlit + Ravensburger Spiele

Unsere
Leserumfrage

Alte Kinderspiele — neu entdeckt

Quer durch die Kindheit

Welch nette Idee, sich alter Kinderspiele zu
erinnern! Als 75jdhrige angehende Urgross-
mutter kommen mir eine Menge davon in
den Sinn, die niemals auf einer Postkarte
Platz hitten.

Angefangen mit Kleinkinderversen wie dem
beliebten «Ryte, ryte Rossli» oder «Chnil-
pis, chnolpis, Habermues spolpis, wievil
Horner streckt de Bogg?» zu «Butter stosse,
Butter stosse, Billeli mache, Silzli, Schmalz-
li und & grosse Patsch», das man mit dem
Unterarm des Kindes spielt.
Unerschopflich waren die Pausenspiele der
unteren Klassen: Blinde Kuh, Ringelreihe,
Mariechen sass auf einem Stein, Fiirchtet ihr
de wild Ma niid?, Verbergis, Halunggis, Ja-
ger- und Handball. Chiigele, Reiflen, Stel-
zenlaufen, Trippsen (kreiseln) usw.

Am Tisch wurden die verschiedenen Pfén-
der-, Schreib- und Kartenspiele gemacht,
Quartette aller Art, Pochen, Domino, Lotto,
Punta, Niinizieh.

Dann Scharaden, Diavolo, Yo-yo, im Winter
«schneferen» (Schneeballschlachten), Schnee-
hduser und -ménner bauen und skifahren.
Die Liste ist endlos lang geworden, aber mir
hat es viel Spass gemacht. Exgiisi!

Frau A. S. in G.

Der Brief dieser Leserin steht fiir viele dhn-
liche, die wir natiirlich nicht alle abdrucken
konnen, oft kommen natiirlich dieselben
Spiele unter verschiedenen alten Namen vor.

So ungefihrlich war damals die Strasse

«Tiipf und Spar Chliiren» — das ging so:
Im Rinnstein, also neben dem Randstein,
warfen wir unsere Chliiren, und der Part-
ner musste entweder unsere Kugel treffen,
das war dann «Tiipf», und er konnte diese
Chliire behalten, oder dann kam ich wieder
dran und durfte mit dem Zeigefinger der

gegnerischen Kugel einen kleinen Schupf ge- |

ben, traf ich sie, oder kam ich so nahe an
die Chliire, dass ich diese mit den gespreiz-
ten Fingern beriithren konnte, «Spar», dann
bekam ich beide Kugeln, und das Spiel ging
weiter, bis der eine Partner beide Kugeln
hatte. Darauf ging es von neuem los. Das
spielten wir auf dem ganzen Heimweg von
der Schule. Dabei ist zu sagen, dass ich in
der Stadt Ziirich in die Schule ging. So un-
gefdhrlich war vor 60 Jahren die Strasse!
Herr V. S.in Z.

Fiir dieses Spiel gibt es vielerlei Namen:
Frau B. K. nennt es «poleindlen» und Frau
M. O. «kluckern». Sie erinnert sich an eine
Zimmerversion davon:

Klucker- oder Marmelspiele konnten bei
schlechtem Wetter in der Wohnung abge-
halten werden. Mangels «Kluckerlochs» be-
dienten wir uns eines diinnen runden Tiich-
leins, farblich abstechend, das wir auf den
Teppich legten. Sehr begehrt waren die wun-
derschon bunten grossen Glasmarmeln, wie
man sie heute leider nicht mehr kaufen
kann. Frau M. O. in R.

Storkeln

Als Kinder machten wir einige alte Spiele
wie das Storkeln: Auf den Boden wurde
ein abgesdgtes Holzdiitschi gestellt, von dem
die Spieler ein paar Meter wegstehen muss-
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ten. Auf dieses Holz legte man ein Geld-
stiick oder einen Knopf und musste mit ei-
nem flachen Stein das Holz durch einen
Wurf umschlagen — was herabfiel, erhielt
der Gewinner. Fraw B. - K.in L.

Kreiselspiele, Surrlen, Trippsen
... Oder dann kam das Surrlen wieder ein-
mal dran. Dabei hatten wir das Gliick, dass
uns ein Schulabwart, der eine Holzdrehbank
hatte, fiir einen Batzen einen grossen Holz-
kreisel machte. Der hat uns Kindern viel
besser gefallen als die farbigen, die wir im
Laden kaufen mussten, denn erstens war der
vom Abwart viel grosser, hatte einen richti-
gen Schuhnagel in der Spitze und war na-
tiirlich fiir unsere Finanzen viel giinstiger,
denn ein Sackgeld gab es damals nicht,
hochstens wenn man einen Batzen fiirs «Po-
sten» bekam.
Das Surrlen ging so: Ein Holzkreisel wurde
so in Bewegung gebracht, dass er sich auf
der Spitze drehte und mit einer selbstge-
machten Geissel durch kurze Schlige in
Drehbewegung gehalten wurde.

Herr V. S.in Z.

Auch Mopperlis auf der Strasse

Mopperlismachen geht folgendermassen:
Der Spieler schlagt mit einem Stecken auf
das eine oder andere Ende des Mopperlis,
je nachdem, auf welche Seite es fliegen soll.
Von einem dazu bestimmten Spieler wird
die Distanz zwischen Abschlag und Auf-
schlag des Mopperlis in Schritten gemessen.
Wer die meisten Schritte erreicht hat, ist der
Gewinner. Frau M. B. in B.

geruchlose
Knoblauchodl-Kapsein

Die Roleca-Knoblauchol-Kapseln sind diinn-
darmloslich und daher vollkommen geruch-
frei. Achten Sie auf den Namen «Roleca-
Knoblauchol-Kapseln».

Diese geruchlosen Roleca-Knoblauchdl-
Kapseln erhalten Sie in Apotheken und
Drogerien.

Diavolo
Vor 70 Jahren kannte ich auch das Diavolo:
Eine Schnur zwischen zwei Stecken mit ei-
ner Spule, die auf der Schnur auf und ab
ging, bis man diese straffte, worauf das Dia-
volo in die Luft flog und man es mit der
Schnur wieder aufzufangen versuchte.

Frau A. M. R. in B.

Strassenspiel
Mindestens 4 Spieler in 2 Gruppen eintei-
len. Erste Gruppe entschliesst sich fiir einen
guten Versteckplatz und bezeichnet mit ei-
ner Kreide auf der Strasse die Wege, die zu
diesem Platz fiihren, und mit einem Kreuz
das Versteck selbst. Bei «los» springen die
Kinder zu ihrem Platz und halten dort Aus-
schau. Vorher muss ein vereinbarter Ge-
genstand abgelegt werden zum Beweis, dass
die Gruppe ihr Versteck wirklich aufgesucht
hat. Die Suchergruppe (vorher in einem
Hausgang) studiert nun den Plan, um her-
auszufinden, wo das Versteck ist. Hat sie
das Pfand gefunden, geht sie auf schnellstem
Weg zum Plan zuriick, ohne die vorgezeich-
neten Strassen zu beriicksichtigen, denn wer
zuerst am Ziel ist, hat gewonnen und darf
den néchsten Plan ausarbeiten.
Zu meiner Zeit, Jahrgang 1910, war dies
eines der beliebtesten Spiele; wir lernten da-
bei unser Dorf sehr gut kennen, denn jeder
Winkel wurde uns vertraut, und das Zeich-
nen der Wege kam uns bei den Realien in
der Schule sehr zustatten.

Frau M. F. in St. G.

Spielen um die Wette

Auf unserem Bauernhof — wir waren drei
Buben und drei Madchen — wurde sehr viel
gespielt. Wir mussten aber auch viel helfen,
verbanden dies aber immer mit Wetten —
wodurch alles viel mehr Spass machte. Beim
«Obsten» z. B. haben wir so viele Korbe ge-
fiillt, dass der Vater vor lauter Korbeleeren
keine Zeit hatte, um seine Pfeife nachzufiil-

len. Jede Jahreszeit hatte ihre besonderen .||

Spiele . . ., da gab es Gesellschaftsspiele in
der warmen Kiiche. Modellbogen waren
damals beliebt, und es wurde geschnitten,
gefalzt und geklebt: ich erinnere mich noch
an meinen schonen silbergrauen Zeppelin,
er hing (einen Meter lang) nachher wiahrend
Monaten an der Stubendecke . ..




Von unserem halbstiindigen Schulweg, der
meist eine Stunde dauerte, haben wir und
unsere Mitschiiler aus den verstreuten Bau-
ernhdusern die schonsten Erinnerungen. Da
wurde grad auf dem Schulplatz abgezihlt,
und der letzte musste fangen — los ging es
iiber Biachlein und Felder, alles barfuss
durch Dornen und Dickicht, ein Kampf —
eine Wette! . ..

Auch wenn Sie nichts von den beiliegenden
Spielen brauchen kénnen (es sind noch viele
andere aufgezihlt), so sehen Sie, wie herr-
lich, wie lebendig sich unsere knappe Frei-
zeit gestaltete — ohne Sackgeld, Radio oder
Fernsehen . .. Frau G. S. in N.

Verschiedene Leser beschreiben uns — mit
einigen Varianten — das Niissle. Dies ist so
richtig ein Spiel fiir die Weihnachtszeit, wo
gross und klein zusammensitzt.

Niissle
Mitspieler: mindestens 3 bis einc ganze
Tischrunde von 4 bis x Jahren

Material: Walniisse, evtl. auch spanische
Niissli

Alle Spieler erhalten gleich viele Niisse (15
bis 20), die iibrigen werden auf die Seite,
d. h. auf die Bank, gelegt. Jeder Spieler setzt
6 Niisse, und zwar so:

g@ Jex g 2er@ lér Hock

Wiirfel: Aus besonders schonen Niissen
werden «Wiirfel» gemacht: man spaltet sie
sorgfdltig und verwendet die leeren Schalen.
Fallen nun diese so:

iy gibt es einen ler Hock
LN

gibt es einen 2er Hock

gibt es einen 3er Hock

Wiirfelt ein Spieler einen Hock, der nicht
mehr vorhanden ist, so muss er ihn erset-
zen. Sind alle Niisse weggewiirfelt, fingt eine




neue Runde an: jeder Spieler setzt neu 6
Niisse. Hat ein Spieler nicht mehr geniigend
Niisse, so kann er bei der Bank oder bei
einem Kameraden ein Darlehen aufnehmen.
Die Spieldauer kann von Anfang an auf eine
bestimmte Dauer festgelegt werden, nach
der Niisse oder Schulden geziéhlt werden.
Auf alle Fille gibt es zuletzt ein lustiges
Nussessen.

Monopoly haben wir zwar noch nicht ge-
kannt, aber beim Niissle haben wir schon
vor 60 Jahren Verlumpis gespielt. In den
vergangenen verregneten Tessiner Ferien
habe ich das Spiel mit meinen Enkeln ge-
spielt, der jlingste war vier, und es hat uns
wieder grosses Vergniigen und auch Trédnen
gebracht — wie vor 60 Jahren.

Frau M. F. in A.
Scharaden
Auf unserem Estrich stand eine grosse graue
Kiste mit Eisenbeschldgen, die das Gliick
von uns Kindern enthielt: die Scharaden-
kiste. In sie wanderte alles aus verschiede-
nen Haushalten, was altmodisch war oder
nicht mehr gebraucht werden konnte (dabei
war man ja in jenen Jahren noch dusserst
sparsam!): Kleider, Schals, Hiite (die vor al-
lem), Handschuhe, Brillen usf. Wenn dann
an einem Sonntag Verwandte zu uns kamen
oder wir ein paar Kinder aus der Nachbar-
schaft bei uns hatten, verzog sich ein Teil
der Gesellschaft, Kinder und Erwachsene,
um sich mit diesen einfachsten Mitteln zu
verkleiden und dann den Zuschauern ein
Wort als Silbenrdtsel — eine Scharade —

vorzuspielen, die sie zu erraten hatten. Da
kamen ungeahnte Talente zum Vorschein,
und Improvisation wurde gross geschrieben.
Diese Spielfreudigkeit ist fiir uns alle unver-
gessen geblieben. Herr S. M. in E.

Dr. Eisenbart und die dicke Patientin

Ein aufgespannter Schirm wird mit zwei
Leintiichern bedeckt, die mit Sicherheits-
nadeln befestigt sind. Auf der Spitze wird
eine Papiermaske mit Hut oder Kopftuch
befestigt: so erscheint die dicke Frau mit
einem Arzt in weisser Schiirze, der Medizin-
flasche und Loffel in der Hand halt. Wah-
rend er mit der Patientin spricht, gibt er ihr
l6ffelweise Medizin ein — durch langsames
Schliessen des Schirms wird sie immer diin-
ner und diinner. Dies Spiel hat uns Kindern

immer viel Spass gemacht . . .
FrauG.S.in N.

Friiher in Ziirich

Ja, damals konnte man in der Altstadt von
Ziirich noch Kind sein! Wohl lebten viele in
engen Gassen mit Wohnungen ohne Sonne
und wenig Luft. Aber wir Kinder hatten
doch unsere Spielpldtze, wo wir uns bewe-
gen und austoben konnten.
Lieblingsspielplatz war die Gemiisebriicke.
Damals bestand ihr Name noch zu Recht,
denn jeden Vormittag boten dort die Bauern
aus der Umgebung ihre Ware feil. Am
Nachmittag aber gehorte der Platz uns Kin-
dern. Sein glattes Pflaster bot sich fiir be-
stimmte Spiele geradezu an: Fiir «Himmel
und Holle» zum Beispiel zeichnete man mit

Baden — auch fiir altere Personen
und Behinderte

Der Badelift REMOBIL wird an der Brause angeschlossen. Der
Wasserdruck hebt den Sitz auf Wannenhéhe. Man dreht ihn nach
vorne und steigt ein.

Durch leichten Druck auf das Ventil senkt sich der Sitz. Man sitzt
sicher und bequem.

Fordern Sie die ausfiihrlichen Prospekte an liber den Badelift REMO-
BIL sowie uber weitere Hilfen, die das Baden sicherer machen.

DrBlatter-4-Co

Succ. E. Blatter

Staubstrasse 1
8038 Ziirich )
Telefon 01 /45 14 36




Zeichnung Gustav Ritschard

Kreide Felder auf. Es galt, auf einem Fuss
stehend einen Stein von einem Feld ins an-
dere zu stossen, bis hinauf in den «Him-
mel». Heute ist in der Altstadt von Ziirich
kein Platz mehr fiir kindliche Spiele. Die
einstigen Kindertummelplatze sind mit Autos
iiberstellt. Ein verlorenes Paradies . . .
FrauR.S.in Z.

A—Z-Spiel

Wir waren sechs Kinder in einer Bauern-
familie und haben im Sommer jeweils im
Schatten der Baume auf dem Feld gespielt.
Zum Beispiel: Ich heisse Anna, komme von
Arbon, fahre nach Aarau und handle mit
Ananas usw. mit x-beliebigen Buchstaben.
Das Spiel ldsst sich natiirlich auch beim

Warten auf den Zug oder so spielen.
Frau K. W.in §S.

Zum Schluss: eine Anfrage

Wir hatten seinerzeit zu Hause ein Spiel,
welches ich oft mit meinem Vater und mei-
nen Briidern spielte: das «Belagerungsspiel»,
bestehend aus einem Spielplan aus Karton
und 3 schwarzen und ca. 50 weissen Steinen.

Der Spielplan zeigte eine Burg, die von den

3 Schwarzen verteidigt wurde, und ein Vor-
feld mit den Weissen, die die Burg erobern
und fiillen mussten. Ich besitze die Steine, es
fehlt mir aber der Spielplan. Kann mir je-
mand aus dem Zeitlupen-Leserkreis den
Spielplan beschaffen? Herzlichen Dank zum
voraus. Herr. Ho H..in .M.

Auswertung Margret Klauser

Ein natirlicher Weg
zur Gesundheit

mit einer Zellogen-Kur. Bringt Vitalitat und Wohl-
befinden. Dieser fermentreiche Hefetrunk mit akti-
ven Sauerstoffhefezellen unterstitzt die koérper-
eigenen Stoffwechselvorgéange. Hilft bei Miidigkeit.
Starkt die Widerstandskraft. Wirkt positiv auf den
Kérper. Fir Diabetiker geeignet. Flasche mit
500 ml in Apotheken, Drogerien, Reformh&ausern.

Information von MEDINCA, 6301 Zug

Priifen auch Sie mit
— mit der Zeitschrift
des Konsumentinnenforums!

«pruf mit» ist die erste und einzige wirtschaftlich
und politisch unabhéangige, inseratenfreie Konsu-
menten-Zeitschrift der deutschen Schweiz.

Die Zeitschrift «prif mit» gehort eigentlich in je-
den Haushalt, bietet sie doch:

— Informationen uber Produkte
— Ergebnisse von Diskussionen mit Behérden
— Stellungnahmen zu Konsumentenanliegen

BESTELLSCHEIN

bitte ausschneiden und einsenden an:

Konsumentinnenforum der deutschen Schweiz
und des Kantons Tessin, Postfach, 8024 Ziirich
(Telefon 01 /34 39 14)

] lch bestelle ein Abonnement
fir mich selbst (6 Nummern)

Ausland

Fr. 15—
Fr. 18.—

[ Ich bestelle ein Geschenkabonnement
(Zutreffendes bitte ankreuzen)

Meine Adresse lautet:

312 19 [ o8 Rt e Rk e e ey S el O R s B SR
N arnaEme s s e i e i e s
SR F: L s P A Pt bt £t e U i i 33 otk i B i T e B i
2 2 (8 ] 7 L A S e e b e 5 S S LR DS

Das Geschenkabonnement (mit Rechnung an
meine obenstehende Adresse) geht an:

NaAMO it i st e R i i et e e S
Vorname: . & o i i T R e . i
Stragseyice. ey Saleer BRI Sl i llintin
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