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Archéologie: Vermittlung im Wandel

von BETTINA HEDINGER, DIDIER ETTLIN und DANIEL GRANDO

Die Vermittlung des gewonnenen Wissens gehort zu den
besonderen Aufgaben der Archiologie. Sie ist heute ohne
den Einsatz digitaler Medien auf allen Ebenen kaum mehr
denkbar. Nicht nur in der Arbeitswelt ist die EDV-Ver-
netzung die Regel; innert weniger Jahre haben sich in der
Schweiz eine grosse Menge privater Haushalte ans Inter-
net angeschlossen. In den Regalen der Buchhandlungen
und Bibliotheken nehmen die CD-ROMs und DVDs eine
zunehmende Anzahl Laufmeter in Anspruch. Kaum eine
Lehrerin kommt mehr ohne Lernsoftware fiir die sieben-
jihrigen Knirpse aus, und diese erkliren ihr gerne die Vor-
ziige des einen oder des anderen Computers, die heute
standardmissig mit CD-ROM- oder DVD-Laufwerk aus-
gestattet sind. Die daraus resultierenden Probleme sind
bekannt. Die Informationsflut, die uns iibers Internet ins
Haus schwappt, entspricht auf den ersten Blick oft einem
undurchdringbaren Dschungel, in dem man sich einen
Weg miithsam erkdmpfen muss. Daneben wiichst das quali-
tativ sehr unterschiedliche Angebot an Computerspielen,
Lernprogrammen und Lexika auf CD unaufhorlich. Auch
die Archiologie, als visuelle Geisteswissenschaft, die sich
lange Zeit des PCs nur als Hilfsmittel zur Text- und Daten-
verarbeitung sowie zur Erstellung von Graphiken bedient
hat, wird von diesem Trend nicht verschont. Im Gegenteil,
neben «serivsen» CD-ROMs aus den Museen von Augusta
Raurica (Augst),! Jublains (F)? und vielen anderen sind
Computerspiele, wie Caesar III oder die Abenteuer der
«Archiéologin» Lara Croft, lingst zum Renner geworden.
Was ist der Motor dieses Siegeszuges?

Gute Werber haben ldngst begriffen, dass ein gutes Bild
in der schnellen Kommunikation jeden Text auf Platz zwei
verweist. Bilder allein gentigen aber nicht, es miissen fiir
eine gute Visualisierung Qualitdtskriterien als Massstab
definiert werden, denn nur dadurch wird sie zur Wissens-
verdichtung und zur Kommunikation. Qualitit muss zu-
dem auf den ersten Blick erkennbar sein, denn die Infor-
mationsflut hat unsere Arbeitsweise verdndert. So wie wir
auf der Suche nach dem besten Programm rastlos durch
die Kanile des Fernsehens zappen, wird auch das Angebot
auf dem Internet im Zeitraffer gepriift.

Vermittlung in der Archiologie heute
Publikationen
Man konnte vermuten, dass die auf die Vergangenheit
zuriickblickenden Archiologen und Archiologinnen Miihe
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bekunden, sich der neuen Kommunikationsmittel zu be-
dienen. In der Tat ist die konventionelle Publikation der
Forschungsergebnisse in Fachkreisen immer noch das vor-
herrschende Medium, da Druckerzeugnisse auf lange Frist
derzeit die beste Datensicherung darstellen. Man kann der
Archiologie allerdings zugute halten, dass sie schon friih
mit mehr oder weniger gegliickten Rekonstruktionen —
Zeichnungen und Modellen — versuchte, einen visuellen
Einblick in das Leben in der Vergangenheit zu vermitteln
(Abb. 1).

Abb. 1

Modell einer keltischen Miinzprigewerkstatt, hergestellt
von M. Rappo fiir die Ausstellung «Gold der Helvetier» im
Schweizerischen Landesmuseum, Ziirich, 1991. Die anschauliche
Darstellung zeigt die einzelnen Arbeitsschritte der Herstellung
von keltischen Goldmiinzen.

Die wissenschaftlichen Publikationen in der Archéolo-
gie leiden aber heute oft an einem Mangel an Anschaulich-
keit, Ubersichtlichkeit und Konzentration. Die Grabungs-
publikationen entsprechen zunehmend schwer konsumier-
baren Wilzern, in welchen versucht wird, mit endlosen
Zahlentabellen das Grundlagenmaterial auf vermeintlich
objektive Weise vorzulegen. Diese Gefahr wird verschie-
dentlich erkannt, und es wird ihr mit der fiir das Verstand-
nis der Forschungsresultate notwendigen Publikation der
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Rohdaten iiber Internet oder frither auch auf Microfiche
begegnet.

Im Bereich der archidologischen Publikationen sind aber
immer wieder neue Ansitze bemerkbar. Dabei ist nicht
ganz verstandlich, weshalb man sich besonders bei der
Gestaltung der Druckerzeugnisse, die sich an ein breites
Publikum wenden, nicht auf eine bessere Anschaulichkeit
besinnt. So hat man zur Kenntnis zu nehmen, dass die Auf-
machung der von Andres Furger herausgegebenen, im
Verlag Neue Ziircher Zeitung erscheinenden Binde zur
Ur- und Friihgeschichte der Schweiz® sicher mehr Anklang
findet als diejenige der Serie «Die Schweiz vom Palio-
lithikum zum frithen Mittelalter» der Schweizerischen
Gesellschaft fiir Ur- und Friihgeschichte.*

Zunehmend wird in den archédologischen Diensten aber
auch auf gut gestaltete, knappe und daher in niitzlicher
Frist konsumierbare Information geachtet. Beispiele dazu
bilden die von der Kantonsarchidologie Ziirich kostenlos
abgegebenen Faltblitter zu verschiedensten Themen der
Archidologie’ oder der neue Fiihrer des Naturmuseums
und des Museums fiir Archéologie des Kantons Thurgau.®

Museen versus Erlebnispark?

Obwohl immer wieder iiber den Untergang der Museen
gemunkelt wird, lehren uns die Statistiken tiber die Be-
sucherzahlen der letzten Jahre, dass die herkémmlichen
Museen keineswegs ausgedient haben. Die in diesen Bil-
dungsstitten wieder zunehmenden Besucherstrome sind
kaum ausschliesslich als Folge der Rezession zu deuten,
die die Bevolkerung auf lokale Unterhaltungsangebote
zurlickfiihrt. Doch ohne grundlegende Erneuerungen der
Objekt- und Kontextprisentation werden die archiologi-
schen Museen iiber kurz oder lang Einbussen erleiden. Da
reicht es auf die Dauer auch nicht, in den Ausstellungs-
rdumen einige Bildschirme aufzustellen, auf denen sich
der Besucher auf einem Informationsstrang nur vor- und
zuriickklicken kann. In der Schweiz war der Einsatz von
EDV erstmals 1994 massgeblicher Bestandteil einer
archdologischen Prisentation: Die in Basel und zuvor in
verschiedenen europiischen und amerikanischen Stidten
gezeigte Ausstellung «Pompeji wiederentdeckt» war das
Resultat eines umfassenden Projektes der Antikenverwal-
tung der Vesuvstddte in Zusammenarbeit mit dem EDV-
Konzern.” Die Tatsache, dass die zahlreichen Computer-
stationen pausenlos besetzt waren, spricht fiir die momen-
tane Bedeutung dieses Kommunikationsmittels. Im vor
zwei Jahren neu eingerichteten Museo Archeologico von
Bolzano im Siidtirol entspricht der vielfiltige Einsatz von
multimedialen Mitteln den Bediirfnissen des Publikums,
ohne dass dadurch die Ausstellungsobjekte, darunter der
weltberithmte «Otzi», in den Hintergrund gedringt wiir-
den. Neben technologischen finden aber auch inhaltliche
Erneuerungen statt. Im Schweizerischen Landesmuseum
in Ziirich wurden in den letzten Jahren vermehrt archiolo-
gische Sonderausstellungen prisentiert, die einen engeren
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Bezug zur Aktualitidt aufwiesen. Mit «Le passé recyclé»
oder «Erare humanum est» ist zweifellos eine neue Rich-
tung der archidologischen Priasentation aufgezeigt worden.®
Obwohl diese Themen durchaus im Schulfach «Mensch
und Umwelt» ihren Platz haben, sind sie aber ohne die
Basis der Dauerausstellungen oder der grossen themati-
schen Prisentationen, wie «Die Alamannen» oder «Das
Gold der Helvetier» nicht einfach zu verstehen.’

Neben den unter Dach liegenden Ausstellungsraumen
mutieren die archédologischen Freilichtmuseen zunehmend
zu Erlebnisparks. Das Angebot an «Events» der romischen
Stadt Augusta Raurica und das dort jdhrlich stattfindende
Sommerfest sind Zeugen dieser Entwicklung.! Kaum
eine staatliche archdologische Dienststelle in der Schweiz
verfiigt jedoch iiber ausreichende Ressourcen, um diese
Kadenz einzuhalten. Auch dem 1990 in Ziirich beim
Mythenquai temporir errichteten Erlebnispark «Pfahl-
bauland» war, was die Besucherzahlen und die Langzeit-
wirkung betrifft, grosser Erfolg beschert (Abb. 2)."" Bei

Abb.2 Ziirich, Mythenquai. Ausstellung Pfahlbauland 1990.
Sicht vom See auf die rekonstruierten bronzezeitlichen Héuser.
Im Vordergrund Besucher in einem Einbaum.

diesem Projekt sorgten hingegen die Finanzen fiir rote
Kopfe in der Stadt Ziirich. Fiir die Wissenschaftler liegt in
diesen Events immer die Gefahr der mangelnden Serio-
sitdt und des Abgleitens in ein reines Disneyland, das
letztlich nur noch von der Effekthascherei lebt. Es ist zwei-
fellos schwierig, in diesen Anlagen allen Bediirfnissen
gerecht zu werden, doch haben sie sicher bereits durch ihre
positive Signalwirkung als niederschwelliges Kulturan-
gebot in der Bevolkerung ihre Legitimation. Einzelne
Freilichtrekonstruktionen archiologischer Art, so etwa die
Pfahlbausiedlung von Unteruhldingen (D) am Bodensee



(Abb. 3) oder diejenige bei Schonenwerd SO, bestehen
schon seit mehreren Jahrzehnten und werden zum Teil
durch neue Erkenntnisse ergdnzt. Neuere Institutionen,
wie das «Museum fiir Urgeschichte» in Zug, versuchen
zudem, Rekonstruktionen in natiirlicher Grosse mehr
Platz einzurdaumen (Abb. 4). Dabei werden alle Sinne mit
Ausnahme des Geruchs- und des Geschmackssinns ge-
weckt.

Letztlich darf auch nicht ausser Acht gelassen werden,
dass bereits gut zugingliche und mit qualitativ hochstehen-
den Informationstrigern versehene Ruinen ihren Beitrag
zur positiven Imageverbreitung der Archidologie leisten.
Es ist zudem erfreulich, dass nicht nur die Kantone, son-
dern auch Gemeinden und Private daran wesentlichen
Anteil haben. So ist zu hoffen, dass die Bemiihungen der
Zunft zur Kdmbel um die Burg Diibelstein, dem ehema-
ligen Anwesen des Ziircher Biirgermeisters Hans Wald-
mann, zu einem positiven Resultat fithren werden. Liangst
zur Gewohnheit geworden und auch lukrativ ist die
Nutzung der Amphitheater von Avenches und Windisch
fiir Festspiele und Anlésse aller Art. Jedem, der in der
Arena von Verona eine Opernauffiihrung sehen durfte,
wird wohl das Erlebnis in unvergesslicher Erinnerung
bleiben.

Betreten der Baustelle erwiinscht

Ein wichtiger Teil der Offentlichkeitsarbeit der archiologi-
schen Dienste stellen Besuchstage in der Form von «Tagen
des offenen Bodens» dar. Verschiedene Kantonsarchéolo-
gien haben sich vorgenommen, bei jeder wichtigen Aus-
grabung sowohl eine Medienorientierung als auch einen
«Offentlichkeitstag» zu veranstalten. Diese konnen mit
vergleichsweise geringem Aufwand durchgefiihrt werden
und stossen immer auf ein positives Echo in der lokalen
Bevolkerung. Dies nicht zuletzt deshalb, weil die kanto-
nale Autoritdt damit draussen in den entlegensten Teilen
der Landschaft bei der konkreten Arbeit fiir die Offent-
lichkeit wahrgenommen wird. Liegt nicht ein wichtiger
Anreiz unserer Tatigkeit in der Entdeckungsfreude, die
man am unmittelbarsten auf der Grabung beim Abtragen
der Schichten erfahrt? Hier wird Archéologie fiir alle wohl
fast am deutlichsten fassbar. Bei solchen Anléssen ent-
stehen fiir beide Seiten wertvolle Kontakte. Zudem geben
die Offentlichkeitstage der Archiologie ein unmittelbares
Feedback iiber ihre Titigkeit und die diesbeziiglichen
Bediirfnisse des Publikums. Besonders erfreulich ist dabei,
dass jeder Ausgridber beziehungsweise jede Ausgriberin
vor Ort die eigene Titigkeit erlautern kann.

Die Rolle der Vereine
In der Schweiz bestehen zahlreiche Vereine und Stiftungen

aller Art, die sich der Forderung lokaler oder regionaler
Anliegen der Archédologie widmen. Ohne diese Unter-

Abb. 3  Freilichtmuseum von Unteruhldingen (D) am Bodensee.
Rechts das im Bau befindliche Arboner Haus, links das Horn-
staader Haus.

Abb.4 Museum fiir Urgeschichte Zug. Lebensgrosse Darstel-
lung eines friithmittelalterlichen Jéigers. Figur von Gerry Emble-
ton, Préles; Rekonstruktion von Pfeil und Bogen durch Jiirgen
Junkmanns, Koln.
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stiitzung wire vielerorts kaum eine minimale Forderung
wichtiger archdologischer Stitten moglich. So konnte etwa
dem bei Brugg AG gelegenen Legionslager Vindonissa
kaum gebithrend Aufmerksamkeit geschenkt werden,
wenn nicht die vor mehr als 100 Jahren gegriindete und
heute etwa 700 Mitglieder zdhlende «Gesellschaft Pro
Vindonissa» die staatlichen Maoglichkeiten tatkriiftig
erganzen wiirde. Neben diesem lokal zwar dusserst gut
verankerten, personell aber iiberregional zusammenge-
setzten Verein besteht in Windisch eine Romergruppe, die
in der Gemeinde selbst noch stirker in Erscheinung tritt
und die Vermittlung der Archiologie auf ihre Weise unter-
stiitzt. Diese «Vicani Vindonissenses» (Dorfbewohner von
Vindonissa) treten bei jedem festlichen Anlass in der romi-
schen Tracht auf und vermitteln ihre Kenntnisse iiber das
romische Handwerk an Standaktionen (Abb. 5). Die

Abb. 5

Die Vicani Vindonissenses am Romerfest 2000 in Augusta
Raurica. Kathi Zimmermann erldutert die Herstellung von rémi-
schen Tonlampen.

Vicani erhalten auch gerne Verstirkung von «réomischen»
Truppeneinheiten, deren Stolz es ist, alle Ausriistungsteile
selbst hergestellt zu haben. An Nachwuchs in den mehr-
heitlich aus Laien zusammengesetzten Romergruppen
fehlt es nicht. Vergleichbare Vereine, die an bestimmten
historischen Daten gut besuchte Feste durchfiihren, be-
stehen auch im Ausland.

Auf den Spuren des Naturschutzes?

Verschiedentlich wurde bereits erkannt, dass die Sorgen
um die Erhaltung des Naturraumes einerseits und des
kulturellen Erbes andererseits inhaltlich stark miteinander
verbunden sind. Der Naturschutz geniesst in der Bevolke-
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rung eine grosse Akzeptanz und ruht dank dem unermiid-
lichen Einsatz zahlloser Einzelpersonen und der Tétigkeit
breit abgestiitzter nationaler Institutionen auf einem soli-
den Fundament. Werden Archidologie und Denkmalpflege
eines Tages ebenso den Turn-around meistern, ohne dass
ihnen das Etikett der Bauverhinderer definitiv angeheftet
wird? Die Tatigkeit der Archdologinnen und Archédologen
wird unter anderem auch dadurch legitimiert, dass die mei-
sten Menschen frither oder spiter ein Bediirfnis der Suche
nach den eigenen Wurzeln verspiiren. Mit der zunehmen-
den Entwurzelung breiter Bevolkerungskreise kann dieses
Interesse vielleicht vordergriindig etwas schwinden. Dem
Naturschutz ist es aber gelungen, das Bewusstsein fiir eine
okologische Gestaltung des gesamten Lebensraumes zu
fordern. Auch die Archidologie hat Chancen, eine globale
Sicht ihrer Anliegen zu vermitteln, sofern sie sich der dazu
notwendigen Instrumente bedient.

Es ist eine Tatsache, dass die Beschiftigung mit Archdo-
logie wihrend Jahrhunderten den geistigen und wirtschaft-
lich fithrenden Kreisen unseres Landes vorbehalten war.
So haben noch vor kurzem Unternehmer und Wirtschafts-
vertreter die Archédologie massgeblich unterstiitzt. Die
«Stiftung zur Erforschung des Uetliberges» setzte jahrlich
betriachtliche Mittel fiir Studien rund um den Ziircher
Hausberg zur Verfiigung. Tatsache ist auch, dass die heu-
tige Generation der fithrenden Wirtschaftskreise dieses
Interesse etwas verloren hat. Es liegt an uns, dieses Ver-
trauen mit Innovation und Phantasie zuriickzugewinnen.

Bild statt Text in der Archdiologie
Heutiges Angebot — Bediirfnisse der Offentlichkeit

Die wirtschaftliche Entwicklung der 50er und 60er Jahre
sowie der spaten 70er und der 80er Jahre 16ste nicht nur
im Kanton Ziirich zahlreiche, zum Teil sehr grossflachige
archédologische Rettungsgrabungen aus. Dieser Umstand
fithrte einige Jahre spiter zu einer zunehmenden Zahl von
immer umfangreicheren Publikationen. Der seit 20 Jahren
in der Archidologie iibliche Einsatz von EDV bei der
Datenverarbeitung ermoglicht nicht nur die Rationalisie-
rung von Arbeitsschritten sowie die Erschliessung neuer
Forschungsansitze, sondern birgt auch Gefahren in sich.
Tendenziell schwellen die Manuskripte in ihrem Umfang
stetig an, und es werden immer mehr Daten zu den einzel-
nen archidologischen Objekten erfasst. Dies erfolgt ausge-
rechnet zu einer Zeit der zunehmenden Finanzknappheit
bei den potentiellen Abnehmern der wissenschaftlichen
Publikationen. Es ist den Archdologen und Archiologin-
nen heute kaum mehr moglich, die gesamte Literatur zu
threm Forschungsgebiet vollstdandig zu iiberblicken. Einen
Ausweg aus dieser Sackgasse stellt, abgesehen von einer
drastischen Riickbesinnung auf das Wesentliche, vor allem
die Erstellung von qualitativ hochstehenden Illustrationen
dar, die wichtige Forschungsresultate oder Arbeitsschritte
zusammenfassend festhalten. Damit verschafft man sich



schnell einen Uberblick iiber den Nutzen eines wissen-
schaftlichen Werkes.

Daneben miissen vermehrt auf das Laienpublikum aus-
gerichtete Publikationen geschaffen werden, fiir die un-
konventionelle Gefiasse zu beriicksichtigen sind. Unter
dem Einfluss des franzosischen Kulturraumes und nach
dem anhaltenden Erfolg von Asterix und Obelix wurden
jiingere Generationen in den 90er Jahren auch in der
Schweiz iiber das ihnen vertraute Medium des Comics in
verschiedene Abschnitte unserer Geschichte eingefiihrt
(Abb. 6)."?

Wandlung der Wahrnehmung

Wihrend im Mittelalter fiir den grossten Teil der Bevol-
kerung die Wandmalereien in den Kirchen die einzigen
Bildquellen darstellten, hat sich besonders im spiteren
20. Jahrhundert mit der Werbung, den Print- und den
elektronischen Medien die Situation radikal verdndert.
Die optische Reiziiberflutung beherrscht nicht nur den
offentlichen Raum, sondern ist ldngst in die Privathaus-
halte eingedrungen. Folglich muss die Informationsflut
gefiltert werden, damit sie iiberhaupt wahrgenommen
werden kann. Der zuvor passive Konsument ist gezwun-
gen, sogar in den eigenen vier Winden wieder zum aktiven
Agierer beziehungsweise Selektierer zu werden.

Das Ausmass der unmittelbar greifbaren Informations-
fiille fiihrt allgemein, und nicht nur in der Archiologie, zu
einer Abkehr vom Text hin zum vermehrten Konsum von
Bildern. Im offentlichen Raum werden Dienstleistungs-
angebote langst mit Piktogrammen angepriesen. Text oder
Sprache wird ungleich selektiver und langsamer wahr-
genommen als eine ansprechende optische Information.

Archiéologie als «optohaptische» Geisteswissenschaft

Die Archidologie, Zweig der Geschichte und damit
Geisteswissenschaft, hat starke Beziige zu den Naturwis-
senschaften, mit welchen sie eng zusammenarbeitet. Das
archéologische Grundlagenmaterial ist sehr konkret fass-
bar, selbst wenn es sich iiblicherweise aus Fragmenten
zusammensetzt. Diese materialistische Seite, dies soll hier
nicht verschwiegen werden, ist vermutlich auch ein Grund
des derzeitigen Erfolgs unserer Wissenschaft. Dadurch,
dass die Archidologen sich so intensiv mit den Objekten
im Kontext befassen, hat ihre Methodik eine betont
«optohaptische» Seite gemaiss einer fiir die Architekten
geprigten Begriffsdefinition.’® Dem miisste jedoch an-
gefiigt werden, dass beide Berufsgattungen neben dem
Visuellen und dem Tastsinn auch die Geriiche eine nicht
unwesentliche Rolle spielen. Die Architektur als aus-
gesprochen kreatives Fach hat lingst die fiir digitalisierte
3D-Darstellungen notwendige Software entwickelt. Letzt-
lich bleibt es ritselhaft, weshalb die Archiologie, die sich
mit fragmentierter Architektur befasst und methodisch

deren Zerstorungsprozess zuriickverfolgt, mit dem Einsatz
dieser EDV-Methoden zuriickhaltend ist. Der Hauptgrund
liegt wohl darin, dass diese sehr kapitalintensiv sind und
die Entwicklung derselben eher zu den Aufgaben der
Hochschulen als zum Pflichtenheft der archdologischen
Dienste gehort. Die beiden Institutionen arbeiten heute
vielerorts noch schlecht zusammen und ziehen es vor,
ihren eigenen Weg zu beschreiten.

Zudem neigt die Archiologie trotz ihrer sehr material-
orientierten Seiten immer noch stark dazu, dem Text als
Informationstriager mehr Bedeutung einzurdumen als den
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Abb. 6 Darstellung aus dem Comic «Le soleil des morts» von
A. Houot. Die in den Vordergrund geriickten verzierten Stelen
stellen einzigartige Zeugnisse des Spatneolithikums im Wallis dar.
Im Hintergrund sind die Sittener Wahrzeichen, die Hiigel von
Valere und von Tourbillon, gut zu erkennen.

Bildelementen. Dies hdngt wohl auch damit zusammen,
dass bereits in der Ausbildung die Kenntnisse der visuellen
Vermittlung und dem dazu notwendigen Instrumentarium,
das heisst letztlich dem kreativen Aspekt des Faches,
zuwenig Gewicht beigemessen wird.

Methodische Moglichkeiten der Visualisierung
Grundlagen

In den letzten zwei Jahrzehnten haben sich die technischen
Moglichkeiten der elektronischen Datenverarbeitung
langsam den Weg in die Geisteswissenschaften gebahnt.
Die Fragestellungen der verschiedensten Wissensbereiche
haben einige Einsatzgebiete fiir den vermehrten und vor
allem differenzierten Einsatz des Computers mit sich
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gebracht. Vorwiegend handelt es sich dabei um die Ver-
wendung von Textverarbeitungs- und Datenbankprogram-
men, deren Vor- und Nachteile inzwischen erprobt und
unbestritten sind. Anders sieht es indessen fiir den Einsatz
von visuellen Arbeitsmitteln aus. Erst vereinzelt konnten
die Moglichkeiten und Potenziale des CAD (computer
aided design) und des CAAD (computer aided architectu-
ral design) genutzt werden, obwohl die archdologischen
Fragestellungen eine optimale Nutzung der digitalen
Medien geradezu hervorrufen. Diese dienen sowohl der
Erstellung der Aufnahmegrundlagen auf den Grabungen,
der Weiterbearbeitung und Vervollstindigung der Pline
wie auch den Rekonstruktionen mit Hilfe dreidimensio-
naler Modelle. Dariiber hinaus bestehen bereits Bestre-
bungen, die geometrischen Informationen digital mit Text-
daten zu verkniipfen, wie dies schon seit lingerer Zeit im
Bereich der Raumplanung und Landesvermessung unter
dem Namen GIS (Geographisches Informationssystem)
angewendet wird. In manchen Kantonen sind die von den
verschiedenen Amtern gefiihrten Zonenpline inklusive
die archdologischen Fundstellen auf den digitalen Plan-
grundlagen des GIS vereint und als Arbeitsgrundlage
nutzbar.

Die nur schwerlich zu beantwortende Frage, weshalb
gerade in den Geisteswissenschaften diese neuen Mittel
nur zogerlich angewendet werden, wurde bereits aufge-
worfen. Ein Blick in die Filmindustrie (vgl. etwa den im
Jahr 2000 in den Silen gezeigte Film «Gladiator» von
Ridley Scott) oder ins Marketing lésst schnell erkennen, in
welchem Masse Einsatzgebiete fiir die heutigen Moglich-
keiten der Computertechnik gefunden oder sogar geschaf-
fen werden. Das Argument der unterschiedlichen finan-
ziellen Ressourcen wird jedoch oft als Rechtfertigung
missbraucht, denn vor der Frage nach der Finanzierung
steht ein Ziel, eine Aufgabe, ein Nutzen. Dem zu Grunde
liegt die Definition der verschiedenen Aufgabenbereiche
der jeweiligen Branchen. Im Gegensatz zur Filmindustrie
ist bei den Geisteswissenschaften die Motivation fiir den
Einsatz neuer Medien die Sicherung, Dokumentation und
Vermittlung von Grundlagen, erarbeitetem Wissen sowie
den daraus resultierenden Schlussfolgerungen. Der experi-
mentellen Anwendung neuer Mittel wird dabei zu wenig
Spielraum gewihrt.

Aus diesem Grunde konnen fiir die Geisteswissenschaf-
ten bis auf weiteres nur direkt umsetzbare Anwendungen
genutzt werden. Dazu gehort in der Archidologie in erster
Linie das digitale Modellieren mit dem Ziel, Rekonstruk-
tionen am Computer begehbar erscheinen zu lassen. Die
Computerindustrie hat in diesem Zusammenhang in
jlingster Zeit grosse Fortschritte gemacht. Erst durch den
Einsatz der neuesten Prozessoren sind Aufwand und
Kosten fiir raumliche Simulationen tragbar geworden.
Infolge dieser Entwicklung konnten verschiedenste Soft-
warepakete optimiert oder neu erstellt werden. Diese rei-
chen von CAD- und Oberflichenmodellier-Programmen
iiber Bildnachbearbeitungspaketen hin zu Animations-
schnitt- und Vertonungsprogrammen, von verschiedenen
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3D-Navigations-Playern hin zu ganzen Multimedia-Losun-
gen fiir den Profi- und auch den Heimbereich.

Es ist kaum moglich, in dieser Vielfalt die Ubersicht zu
behalten. Zudem gibt es keine sinnvollen Programme, die
alle Arbeitsschritte einer professionellen Darstellung
optimal abdecken. Mit verschiedenen Softwarepaketen
sind die drei Stufen zur Visualisierung zu erreichen:
Zunichst ist dabei die Aufnahme von geographischen oder
geometrischen Daten und die Umsetzung in virtuelle
raumliche Modelle zu erwihnen. Danach erfolgt die Dar-
stellung der Modelle mittels Oberflichenberechnungen
und Lichtverlaufssimulationen sowie das Nachbearbeiten
mit Hilfe von Bildbearbeitungs- und Bildmontagetechni-
ken. Der letzte Schritt entspricht der Pridsentation der
Visualisierung mit dem gewihlten Medium, sei dies am
PC, iiber Video oder mit Printmedien. Dabei muss gerade
bei der Wahl des optimalen Wiedergabemediums genau
bekannt sein, was letztlich kommuniziert, also veranschau-
licht werden soll und wozu.

Veranschaulichung

Die Grundlagen fiir archédologische Visualisierung sind
Fundobjekte und Architekturreste, beziehungsweise ver-
schiedene archdologische Strukturen, die auf einer Aus-
grabung freigelegt, in Photos und Plinen dokumentiert
und danach weiterbearbeitet und archiviert werden.
Bereits in der Dokumentationsphase ist ein Veranschauli-
chungspotenzial vorhanden, da die Planaufnahmen nichts
anderes als den Prozess des Sortierens von Schutt, Ge-
bdaude- und Objektsubstanz festhalten. In diesem Sinne
sind bereits die Aufnahme und Wiedergabe von Grund-
rissen eine Form von Veranschaulichung. So wurde bereits
vor Jahrzehnten in Marseille und auch in anderen Stadten
begonnen, die gesamte Stadtsubstanz digital, wenn auch
nur zweidimensional, aufzunehmen und chronologisch zu
gliedern, um eine optimale und schnell fassbare Grundlage
der Stadtplanung und -entwicklung zu schaffen. Das Ziel
war eine Ubersicht der erhaltenswerten Bausubstanz zur
Optimierung der zukiinftigen Stadtplanung.

Der in der Archidologie wahrscheinlich offensichtlichste
Nutzen der elektronischen Datenverarbeitung liegt in der
rdaumlichen Rekonstruktion der Gebédudesubstanzen aus
Ruinengrundrissen und der Ausstattung des Raumes'*.
Unter Einbezug von bekannten oder hergeleiteten Kon-
struktionsdetails, von Wissen iiber Hohen, Ausdehnungen
und Materialeigenschaften werden Modelle hergestellt,
wie dies in der Archidologie schon lange iiblich ist (Abb. 7).
Das Potenzial der digitalen Medien liegt darin, dass aus
verdanderten Blickwinkeln die Humanperspektive anstatt
der herkommlichen Miniaturwelt vorgegeben wird. Eben-
so konnen unterschiedlichste Detaillierungsgrade im sel-
ben Modell vereint und je nach Bediirfnis dargestellt wer-
den. Auf einfache Art lassen sich zudem verschiedene
Varianten von hypothetischen Teilen der Rekonstruktion
darstellen.



Abb. 7

Rekonstruktion der beiden
Mausoleen von Avenches-

En Chaplix zwischen dem
Trassee der Autobahn A 1 und
der Eisenbahnlinie. Digitales
Modell von P. Friedemann
und M. Vaccarello; Konzept

L. Flutsch und P. Hauser,
Archeodunum SA.

Nebst den Gebiduderekonstruktionen liegen vielver-
sprechende Méglichkeiten in der Ergédnzung von fragmen-
tarisch erhaltenen aber typologisch meist gut klassifizier-
baren Gegenstinden und der Digitalisierung derselben.
Diese werden auf analoge Weise modelliert oder mit Hilfe
dreidimensionaler Funktionen programmiert. Aus einem
Amphorenprofil entsteht somit iiber einen Rotationskor-
per der antike Transportbehilter. Aus einer Multiplikation
dieser Vorginge entstehen Sammlungen, die als Neben-
produkt in der Form von Bibliotheken von 3D-Objekten
fiir Dritte zur Verfiigung gestellt werden konnen (Abb. 8).

Leider werden oft die realen Fundbestdnde in Konkur-
renz zu ihren virtuellen Klonen gesetzt. In polemischen
Diskussionen wird gerne die Frage gestellt, ob die Realitit
durch die Virtualitit ersetzt werden konne. Es besteht kein
Zweifel, dass die Virtualitidt weder ein Ersatz fiir die Rea-
litat sein kann noch sein will. Modelle, ob virtuell oder
materiell, waren schon immer nichts anderes als Vor-
stellungshilfen, die das Essenzielle vereinfachen und ver-
deutlichen. Nur der Einbezug von historischem Wissen,
von Soziologie, Bau- und Konstruktionstechnik sowie des
zeitlichen und geographischen Kontextes kann letztlich
eine gesamtheitliche Rekonstruktion ermoglichen.

Ein weiterer Bereich, in dem die digitalen Mittel die
Visualisierung massgeblich unterstiitzen konnen, ist die
Oberflichenrekonstruktion. Fachspezialisten sind in der
Lage, aus grossen Mengen an Fragmenten von Mosaiken
oder Wandmalereien sowie aus verstiirzten Mauerteilen

Abb. 8 Teile der Objektbibliothek, die fiir die CD-ROM Zeit-
reise Irgenhausen angelegt wurde.
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Boden, Winde und Fassaden zweidimensional wieder
aufzubauen. Mit Hilfe der 3D-Oberflichenmodellierung
konnen heute die rekonstruierten Wanddekorationen
tiber das Modell gelegt und damit deren Erscheinung und
rdumliche Wirkung wesentlich besser dargestellt und iiber-
priift werden. Raumabfolgen, innenrdumliche Zuordnun-
gen und Beziehungen konnen damit auf eine anschauliche
Art behandelt und besprochen werden. Die Arbeitsweise
ersetzt viele miihselig erzielte Vorstellungshilfen und stellt
eine wesentliche Erleichterung der Kommunikation dar.

Wissensvermittlung und Wissensvermehrung

Der besonders in der Unterhaltungsindustrie verbreitete
Einsatz der beschriebenen Technologien, wo virtuelle
Raumschiffe ganze Galaxien erobern, ldsst oft die Kunst
des elektronischen Visualisierens in einem unseriosen
Licht erscheinen. Betrachtet man die Veranschaulichung
aus dem Blickwinkel der Wissensvermittlung, erhilt sie
jedoch eine ganz andere Bedeutung innerhalb der Geistes-
wissenschaften. Ganz besonders in der Archidologie hat
sie im Kontakt mit dem Publikum — Wissenschaftler und
Laien - einen hohen Stellenwert und kommt folglich
einer Wissensvermehrung gleich. Die Naturwissenschaft-
ler haben uns die Erkenntnis voraus, dass dabei die Ge-
schwindigkeit des Informationstransfers einen wesentli-
chen Faktor darstellt. Uberraschenderweise existieren in
der Archiologie erst wenige elektronische Wissenspools.
Die Vernetzung von archidologischem Wissen sowie das
Zusammenfiihren von Information iiber die Grenzen der
verschiedenen Disziplinen hinaus konnte in Zukunft
sicherlich die Diskussionsplattform fiir Archidologen und
Archiologinnen wesentlich verbessern. Fiir die Qualitit
der Plattform ist die Art der Informationsaufbereitung
(Text, Bild, digitale Rekonstruktionen) entscheidend.

Schon seit einigen Jahren wird an der ETH Ziirich am
Lehrstuhl fiir CAAD erfolgreich versucht, verschiedene
Studierende interkontinental an einem Projekt arbeiten zu
lassen. Es macht durchaus Sinn, die Erkenntnisse aus
dieser Entwurfsplattform in die archidologische und inter-
disziplindre Diskussion einfliessen zu lassen, wenn man
bedenkt, dass solche Prozesse immer zu neuen Erkenntnis-
sen fiihren. Der Zugriff auf virtuelle Modelle iiber elektro-
nische Netzwerke kann dementsprechend helfen, Wissen
aus verschiedensten Fachbereichen oder archédologischen
Fundorten an einem Objekt zusammenkommen zu lassen
und dadurch Wissen zu verdichten, Fehler zu erkennen,
Korrekturen vorzunehmen und weitere Schritte zu visio-
nieren.

Die freie Verfiigbarkeit digitaler Modelle ist sicherlich
eine der Bedingungen, um Wissensvermittlung und daraus
resultierende Wissensvermehrung optimieren zu konnen.
Doch die Einfachheit, mit der elektronische Daten exakt
dupliziert werden konnen, stellt uns schnell vor das Pro-
blem des Datenschutzes beziehungsweise des Urheber-
rechtes. Die Forschungspraxis zeigt, dass oft Wissen nicht
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uneingeschrinkt weitergegeben wird, ganz besonders dann
nicht, wenn die entstandenen Kosten durch eine Veriusse-
rung nicht gedeckt werden. Publikationen, Referate und
Ausstellungen waren bisher die geeigneten Mittel, um
Wissen kontrolliert weitergeben zu konnen. Der Wert von
Information ergab sich bis anhin aus ihrer Einzigartigkeit.
Ahnlich ist es fiir Realien (in der Archéologie: Sachgiiter
und Grabungsbefunde) schlechthin, deren Wert meist zu-
nimmt, je weniger davon existieren. Dieses Wertebewusst-
sein ist in uns tief verankert und beeinflusst offensichtlich
unser Denken und Verhalten. Die elektronischen Netz-
werke wie das Internet werden jedoch in Zukunft unser
Bewertungssystem stark veridndern, da entgegen unserem
Bewusstsein der Wert der Information auf den Kom-
munikationshighways selten an deren Qualitdt sondern
vielmehr an deren Zugriffsrate gemessen wird. Was dies
bedeuten kann, lisst sich einfach am Beispiel einiger Pri-
vatfernsehsender nachvollzichen, bei denen nicht mehr
Qualitétskriterien sondern Einschaltquoten diktieren, was
letztlich vermittelt wird und was nicht. Dieser negativen
Tendenz kann als positives Beispiel eine gute Homepage
mit regelmissig aktualisierten Informationen, etwa zu
aktuellen Grabungs- und Forschungsresultaten, entgegen-
gesetzt werden. Es liegt in der Kompetenz der Wissens-
schaffenden, sich mit dieser Problematik zu beschiftigen
und Strategien zu finden, die einerseits den Zugriff auf
wissenschaftliche Information unterstiitzen und anderer-
seits die Wertdefinition auf sinnvolle Art l6sen.

Flexibilitdt des Mediums

Aus den Vorziigen der digitalen Medien lassen sich metho-
dische Ansitze herleiten, welche die Arbeitsweise des
Rekonstruierens positiv verdndert. Im Gegensatz zum
konventionellen Modellbau sowie zum manuellen Er-
stellen von Plinen und Zeichnungen ist bei computergene-
rierten Modellen und Plinen der Begriff des Massstabs
gegenstandslos, da alle Masse 1:1 eingegeben werden. Der
Arbeitsprozess, insbesondere derjenige des Rekonstru-
ierens, wird vom Detaillierungsgrad geprigt. So werden
zunichst grobe Zusammenhinge aufgenommen, eingetra-
gen, dargestellt und diskutiert, um danach in weiteren
Schritten eine zunehmende Detailtreue zu erreichen
(Abb. 9). Auf diese Weise kann in Form eines Diskussions-
prozesses mit den einzelnen Fachleuten eine Rekonstruk-
tion erarbeitet werden. Dies war bisher in dieser Form
unmoglich, da ein reell gebautes Modell kaum mehr ver-
dnderbar war. Das problemlose Verandern digitaler Mo-
delle ist demzufolge einer der einschneidendsten Vorteile
im Bezug auf Methodik und Ablauf von Rekonstruktio-
nen. Das Medium Computer unterstiitzt jede Art von
Erweiterungsmoglichkeiten am Modell sowie die Weiter-
bearbeitung aufgrund neuer Funde oder Erkenntnisse und
daraus resultierend eine breitere Diskussionsmoglichkeit
unter Fachleuten. Ein virtuelles Modell ist nie zu Ende
gebaut.



Von den Bildern zu den Multimedien,
oder was ist Interaktion?

Mit dem Begriff der Visualisierung werden meist Bilder
oder Bildabfolgen in Form von Animationen in Zu-
sammenhang gebracht. Geht man diesen Begriff aus der
Sicht der veranschaulichten Informationsvermittlung an,
ist schnell ersichtlich, dass eine reine Weitergabe von

Abb.9 Drei Schritte zum Modell. 1: Das nach den Original-
massen konstruierte Drahtgittermodell. 2: Festlegung der Ober-
flichen inkl. Licht- und Schattenspiel. 3: Definition der Ober-
flichenstrukturen und Montage des reellen Hintergrundes. Als
Beispiel dient der stark erginzte Gutshof unter dem rémischen
Kastell von Pfiffikon-Irgenhausen.

Bildern die Moglichkeiten des elektronischen Medienein-
satzes nicht auszuschopfen vermag. Besonders in einem
Zeitalter, in dem das Multimediale grossgeschrieben
wird, sollte die Visualisierung aus einem erweiterten

Blickwinkel betrachtet werden. Wie das Wort «Multime-
dia» ja schon sagt, werden eine Vielzahl von verschiedenen
Datentriagern oder Datenformaten zu einer Einheit zu-
sammengeschlossen. Diese Einheiten konnen aus Text,
Bild, Film und Ton bestehen und mit verschiedenen For-
men von Navigationsplayern wie Rundumsichten, Ob-
jektrotationen, Begehungen, Animationen und freien Be-
wegungsroutinen ergianzt werden. Einschriankend ist zu
bemerken, dass die Eingliederung von freien Navigatoren
in bestehende Multimediasoftware oft nur mit sehr gros-
sem Programmieraufwand maoglich ist. Die dem heutigen
Standard entsprechende Interaktion bedingt die Einbin-
dung der erwihnten Komponenten. Erschreckenderweise
bedeutet Interaktion in der Praxis jedoch oft nur, dass
durch Klicken mit der Maustaste von einem Bildschirm in
einen anderen gewechselt werden kann. Dieser Vorgang
kann allerdings hochstens als digitales Blittern bezeichnet
werden und schopft genau diejenigen Evolutionsschritte,
die die Computerlosung vom Buch unterscheiden, nicht
aus. Wissensvermittelnde Interaktion ermoglicht einerseits
die freie Navigation durch die systemisch und vernetzt auf-
gebaute Informationsfiille und andererseits die Wahl von
Vermittlungsgeschwindigkeit, Informationsdichte, Detail-
lierungsgrad und thematischen Schwerpunkten. Erst wenn
diese Voraussetzungen erfiillt sind, konnen die Moglich-
keiten der Interaktion vollstindig genutzt werden.

Ziel der Methode
Das Potential von Rekonstruktionen

In jiingerer Zeit wurden im Zusammenhang mit einem im
Auftrag der «Antiquarischen Gesellschaft Pfiaffikon ZH»
durchgefiihrten interaktiven Visualisierungsprojekt des
romischen Kastells Irgenhausen konkrete Erfahrungen
mit einem Teil der oben beschriecbenen Methoden ge-
macht. Es handelte sich dabei in erster Linie um die vir-
tuelle Rekonstruktion von Gebiduderesten aus verschie-
denen Epochen. Das dabei verfolgte Ziel war, moglichst
plastische und «realitidtsnahe» Darstellungen der 3D-
Befunde zu produzieren, die durch diesen Vorgang fiir
Laien und Fachleute besser erschlossen werden. Das End-
produkt ist eine CD-ROM, die interessierten Laien sowie
Schiilerinnen und Schiilern anhand der Ruinen und des
archédologischen Mobiliars einen Einstieg in das Thema
ermoglichen soll (Abb. 10)."" Dabei wird die Lokalge-
schichte zum besseren Verstindnis in einen grosseren
regionalen, beziehungsweise weltgeschichtlichen Kontext
gesetzt.

Der Arbeitsprozess beinhaltete eine sehr intensive inter-
disziplindre Zusammenarbeit. Die Tatsache, dass sich an
einem digitalen Modell jeder Punkt orten ldsst und dass
jede Strecke erfasst ist, gewihrleistet eine optimale Uber-
priifbarkeit und vereinfacht die Korrekturabldufe. Die in
diesem Projekt gemachten Erfahrungen zeigen, dass die
dargestellten methodischen Moglichkeiten durchaus kon-
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kret umgesetzt werden konnen. Ein interessanter Neben-
aspekt ist, dass die Vorgehensweise die Archdologen zur
Beantwortung scheinbar banaler Fragen zwang.

In der Schweiz und im benachbarten Ausland sind ver-
gleichbare Arbeiten mit unterschiedlichen Zielen im Gang
oder liegen bereits abgeschlossen vor. So wurde etwa im

Fische

Abb. 10 CD-ROM Zeitreise: Irgenhausen. Beispiel eines Bild-
schirmes. Im Feld oben links bewegt sich der Anwender im rekon-
struierten neolithischen Dorf, das unten links als Ganzes darge-
stellt ist. Durch Anklicken von interaktiven Punkten werden auf
dem Bildschirm rechts zusitzliche Bilder und Erklirungen ein-
geblendet.

Abb. 11

Ziirich, Kreuzgang des Predigerklosters. Rekonstruk-
tion von Dolf Wild, Biiro fiir Archiologie der Stadt Ziirich, und
Marco Kohler, Digital Graphics AG.
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Rahmen einer Dissertation die Predigerkirche in Ziirich
rekonstruiert und in einem Video in einer Ausstellung
dem Publikum gezeigt (Abb. 11).' In der franzosischen
Schweiz wird die Entwicklung der digitalen Rekonstruk-
tion stiarker unterstiitzt, wie beispielsweise die Visuali-
sierungen der berithmten Grabmonumente von Avenches

Abb. 12 Hypothetische Rekonstruktion des romischen Amphi-
theaters in Nyon. Digitales Modell von P. Friedemann und
M. Vaccarello, Archeodunum SA; Konzept P. André, Lyon.

(Abb. 7) oder des kiirzlich entdeckten Amphitheaters von
Nyon (Abb. 12) zeigen."”

Wenn Archdologen mit Konstrukteuren arbeiten —
ein Werkstattbericht

Beim Modellbau sollten vor Arbeitsbeginn iiblicherweise
alle notwendigen Grundlagen (Pline, Photos, Skizzen oder
Detailstudien) vorliegen. Beim Projekt «Zeitreise: Irgen-
hausen» waren diese Unterlagen sehr liickenhaft. Einer-
seits liegt dies in der Natur des Faches Archéologie, das
sich mit fragmentarischen Zeugnissen der Vergangenheit
befasst, andererseits entspricht die Grabungsmethodik der
teils vor 100 Jahren ausgegrabenen teils kaum erforschten
Fundstellen nicht den heutigen Bediirfnissen einer Doku-
mentation, die als Basis fiir den gewiinschten Zweck aus-
reichen konnte. Zudem war vor Arbeitsbeginn keine der
betroffenen Fundstellen wissenschaftlich und im Hinblick
auf Rekonstruktionen ausgewertet. Folglich wurden zuerst
die zur Verfiigung stehenden Pline digitalisiert und erste
Rekonstruktionen mit Hilfe von Analogien in Angriff
genommen. Danach erfolgte ein dynamisches Wechsel-
spiel von Fragen, Adaptierungen, Korrekturldufen und
Modelldetaillierung. Gleichzeitig wurden die notwendigen



Objektbibliotheken erzeugt. In Zusammenarbeit mit
Didaktikern musste ein an die Gesetzmaissigkeiten der
systemischen Vermittlung angepasstes Navigationskonzept
erstellt werden, das verschiedene Informationsvernetzun-
gen und Querverweise erméglichte, ohne die Ubersicht-
lichkeit zu gefahrden. Die Arbeitsschritte zwangen alle
Beteiligten, sich mit ungewohnten Fragen und Aufgaben
zu befassen.

Um die Oberflichenbeschaffenheiten so realitdtsnahe
wie moglich zu gestalten, war ein Archiv mit digitalisierten
Photographien reeller Oberflichen zusammenzustellen.
Da die Archéologie aufgrund ihrer Bediirfnisse bisher
nicht iiber eine systematische Sammlung von Texturmu-
stern verfiigt, waren die meisten vorliegenden Photos vor
der Verwendung zu entzerren und zu retuschieren, bevor
sie liber das digitale Modell gelegt werden konnten.

Die Frage nach der Plausibilitat der Darstellungen und
die Suche nach verdeckten Fehlern und Widerspriichen
durften am Schluss eines solchen Rekonstruktionsprozes-
ses nicht in den Hintergrund gelangen, sondern bedurften
permanenter Hinterfragung. Danach konnten die Ergeb-
nisse in einem minuzidsen Bildbearbeitungprozess retu-
schiert und in den geographischen Kontext montiert
werden, um die letzten synthetischen Unschonheiten elek-
tronischer Visualisierung zu beseitigen. Schliesslich wurde
die Einbindung ins Multimedia vollzogen.

Riickblickend kann eine solche Form von interdiszi-
plindrem Arbeitsprozess eindeutig als gewinnbringend,
effizient und synergienutzend bezeichnet werden. Die
Gefahr, dass eine Vielzahl von Akteuren Leerldufe und
Ineffizienz verursachen, wurde durch die gemeinsame
Arbeits- und Diskussionsgrundlage in Form eines virtu-
ellen Modells erfolgreich beseitigt — eine Methode, die
hoffentlich Schule machen wird.

Definition des Zielpublikums

Das beschriebene CD-ROM-Projekt entstand aus der
Uberzeugung, dass archiologische Information und daraus
entstandene Rekonstruktionen einem breiteren Publikum
zugéinglich gemacht werden miissen, als dies vielleicht
mit konventionellen Publikationen und Ausstellungen in
Museen der Fall ist. Die Wahl des Mediums und das
Navigationskonzept sind diesen Bediirfnissen angepasst.
Obwohl die CD-ROM nicht in erster Linie als didaktisches
Lehrmittel angelegt wurde, ist es einem Lehrer oder einer
Lehrerin damit moglich, den zu Unterrichtenden Auf-
gaben zu erteilen oder thematische Ansitze zu vertiefen.
Quellenverzeichnisse und ein enzyklopédischer Teil er-
moglichen ein modellunabhéngiges Suchen nach Informa-
tionen und Fundgegenstanden. Nebst den Schulen kénnen
aufgrund der Informationsdichte und der Navigationsviel-
faltigkeit auch interessierte Laien das Produkt gewinnbrin-
gend einsetzen, sei das bei sich zuhause am PC oder in
den Museen, die mit einem Computer ausgeriistet sind.

Es existieren zahlreiche Moglichkeiten, die breitge-
ficherte Interessenlage eines so vielfiltigen Zielpublikums
gezielt bedienen zu konnen, ohne die Anschaulichkeit
der Vermittlung zu gefihrden. Um die Informationen zu
strukturieren, wird eine Art Vermittlungsfilter genutzt, die
den Bediirfnissen der jeweiligen Benutzer am ehesten ent-
sprechen. Ahnliches kennen wir vom Bancomat oder von
Computerprogrammen, bei denen die Wahl der gewiinsch-
ten Sprache moglich ist. Leider miissen diese Aufgaben auf
der Ebene der Multimediaoberflidche gelost werden, was
meist mit grossen Programmieraufwendungen verbunden
ist. Wie schnell die entsprechenden Softwarepakete diesen
Anforderungen in Zukunft gerechter werden, lédsst sich
derzeit nicht abschitzen. Auch im Bereich der Multi-
mediaplattformen ist die Entwicklung von der Nachfrage
und folglich auch von einer Zunahme der Intensitéit des
wissenschaftlichen Einsatzes abhéngig.

Aktualitidt des Mediums

Demgegeniiber steht jedoch eindeutig das Anwenderver-
halten der Benutzer. Die Geschwindigkeit, mit der die
Multimedia-Anwenderprodukte samt der dazugehorigen
Hardware in jiingster Zeit in die Haushalte gelangten, ist
sehr hoch. Besonders die jiingste Generation weiss heute
wohl kaum mehr, was man unter einem 486er-Prozessor
zu verstehen hat, sind doch fiir die Jugend von heute
Pentium-Pro-Prozessoren oder iMac’s der neusten Serien
der Standard. Dazu kommt, dass der Zugang zur Anwen-
dung neuster Technologien den jiingeren und jiingsten
Generationen meist viel leichter féllt als ihren Erziehern
und Lehrern. Hier liegt wohl das grosste wenn auch sehr
kurzfristige Dilemma im Zusammenhang mit den multi-
medialen Produkten. Solange die Entscheidungstriger
das Ausmass des Potenzials dieser Technologien nicht
erkennen, werden die hier beschriebenen Moglichkeiten
nie auch nur ansatzmissig genutzt werden konnen. In
einer Zeit, in welcher die Geschwindigkeit des Informa-
tionstransfers eine zunehmend wichtigere Rolle einnimmt,
ist ein sinnvoller und qualititsbewusster Einsatz dieser
Methoden eine wirtschaftliche Notwendigkeit.

Verbreitung mittels CD-ROM oder Internet

Die weltweite Vernetzung der Arbeitswelt und der Privat-
haushalte setzt sich unaufhaltsam durch. Das Surfen und
das Benutzen von elektronischen Briefkésten gehoren fiir
den durchschnittlichen Computer-User wohl schon bald
zur Selbstverstindlichkeit. Die beschrankte Kapazitit der
Telephonnetze, iiber welche die Daten meist libermittelt
werden, und die Ubersittigung der Netze mit wenig struk-
turierten und qualititsarmen Informationen stellen der-
zeit noch die grossten Hindernisse fiir einen befriedigen-
den Datenaustausch dar. Diese Situation konnte sich
moglicherweise mit der Nutzung der Fernsehkabelnetze
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etwas entspannen. Fiir die Durchfithrbarkeit von kapa-
zitdtsintensiven visuell und virtuell aufgearbeiteten Infor-
mationspools auf dem Internet sind neue technische Wege
fiir die Dateniibermittlung unumgénglich. Bis dies jedoch
soweit ist, miissen andere Datentriger dazu benutzt wer-
den, diese Engpidsse zu umgehen. Dabei spielen heute vor
allem Compact Discs und DVD (Digital Video Disk) eine
grosse Rolle. Durch das Verwenden von CD-ROM-Daten-
trigern (Read Only Memory) wurde es erst méglich,
grosse Mengen an Informationen auf kostengiinstige
Weise zu vervielfiltigen und die darauf gespeicherten
Anwendungen dank der immer schnelleren Zugriffszeit
von CD-Laufwerken auch direkt abrufen zu kénnen. Ein
wesentlicher Nachteil dieses Mediums ist es jedoch, dass
die Daten statisch sind, das heisst dass Anderungen und
Neuerungen der Information Updates bedingen. Bis die
Online-Dateniibermittlung verbessert wird, ist es folglich
notwendig, die Datenmenge in grosse statische und kleine
dynamische Informationen aufzuteilen. Fiir erstere sind
vorlaufig CD-ROMs zu produzieren, wihrend fiir die klei-
nen, sich schnell éndernden Inhalte der Wissenspools das
Internet vorzuziehen ist. Beides kann auf dem Computer
wieder zu einer Einheit zusammengefiigt und somit bei-
nahe online bearbeitet werden. Es bleibt zu hoffen, dass
diese Moglichkeiten in naher Zukunft vermehrt eingesetzt
werden, damit der schlechte Ruf des Internet in Bezug auf
Geschwindigkeit und Datenintensitét iiberwunden werden
kann.

Mogliche Gefahren

Durch die Visualisierung digitaler Rekonstruktions-
modelle werden genaue Vorstellungen iiber vergangene
Zeiten vermittelt. Dadurch besteht jedoch die Gefahr,
dass unser optisch ausgebildetes Gedachtnis, wie schon
frither, fixe Vorstellungen zementiert, aus welchen sich
Mythen bilden konnen. Demzufolge muss immer das Ziel
im Vordergrund stehen, die Visualisierung als Darstellung
von Moglichkeiten zu verstehen und einzusetzen. Es
miissen weiterhin Methoden gesucht werden, mit denen
die Vielfalt von Interpretationsansitzen sowie die Un-
sicherheiten einer hypothetischen Rekonstruktion darge-
stellt werden konnen. Im Zusammenspiel von Virtualitét
und Realitidt, dem Dialog zwischen realer Vergangenheit
und Annahmen oder Wissensliicken liegt ein grosses
Potential sowie eine interessante Herausforderung fiir
Archéologinnen und Archdologen und deren Zusammen-
arbeit mit den jeweiligen Fachleuten. Die Archéologie
soll aber nicht zu einer allzu rekonstruktionsorientierten
Forschung mutieren. Die Visualisierung als Arbeits-
methode dient primér der Forderung des Dialogs, indem
sie neue erweiterte Diskussionsinhalte aufgrund iiber-
sichtlicher Grundlagen schaffen kann.

Eine der wesentlichsten Schwierigkeiten wird vermut-
lich immer der richtige Einsatz der Visualisierung sein.
Sollen nichtssagende Hightech-Simulationen und nette
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digitale Bilder vermieden werden, muss stets die Frage im
Vordergrund stehen, was visualisiert werden soll und vor
allem wozu. Dementsprechend konnen daraus die rich-
tigen Medien, die effizienteste Umsetzungssoftware, die
angepasste Detaillierung, die Darstellungs- und Naviga-
tionsart gewdhlt und eingesetzt werden. Jeder andere Weg
fiihrt unweigerlich dazu, dass die Kunst des wissenschaft-
lichen Visualisierens zum Selbstzweck mutiert.

Fazit und Visionen

Aufgrund der zunehmenden Fiille an greifbaren Grund-
lagen und erarbeiteten Inhalten ist in der Vermittlung
archdologischer Informationen ein Trend zur vermehrten
Bildiibermittlung bemerkbar. Verschiedene archiologi-
sche Projekte zeigen, dass mit einer guten Visualisierung
dreidimensionale Befunde sowohl in einem Arbeitspro-
zess wie auch als Resultat einer Untersuchung fassbarer
und verstdandlicher werden und somit den Kommunika-
tionsprozess vereinfachen. Oft wird aber der Begriff
Visualisierung zu Unrecht verwendet, da die digitalen
Medien vielfach falsch eingesetzt und deren Kapazitdten
meist aus Unwissen nicht ausgeschopft werden. In der
ersten Euphorie iiber die Moglichkeiten der visuellen
Darstellung entstand ganz allgemein ein zeitlicher Wett-
lauf beziiglich der Herausgabe von CD-ROMs, bei wel-
chem zu wenig auf die Qualitdt der Produkte geachtet
wurde. Es ist aber eine Tatsache, dass es ohne anspre-
chende Graphik keine iiberzeugende multimediale 3D-
Darstellung geben kann. Die meisten archdologischen
Institutionen in der Schweiz sind mit dem Einsatz der digi-
talen Visualisierung zuriickhaltend und nehmen den Wert
und das Potential der Methode erst zogerlich zur Kenntnis.

Die heutigen Technologien eroffnen jedoch eine bisher
unbekannte Fiille an Moglichkeiten der Wissensvermeh-
rung. So kann der Informationstriger aus dem geschiitzten
Raum des Museums herausgelost werden und damit seine
Funktion als Briicke zur Offentlichkeit verstirken. Die
Verschmelzung von real erhaltenen Ruinen mit virtuellen
Rekonstruktionen wird bereits verschiedentlich gepriift.
Nicht nur in der Lehre sondern auch fiir das breite Publi-
kum werden neue Diskussionsplattformen oder Werkstét-
ten geschaffen, die einen allgemeinen Denkprozess aus-
l16sen sollen und damit eine Herausforderung im Sinn
einer aktiven Teilnahme der Offentlichkeit darstellen. Die
Abkehr von der passiven Rolle soll die Phantasie des
Zuschauers anregen, ohne dass er in einen Konsumrausch
verfillt oder tiberfordert ist.

Eine zeitgemésse Dokumentation und Verarbeitung der
archéologischen Tétigkeit sowohl in wissenschaftlicher wie
auch in populdarer Form ist notwendig, um das Publikum
beziehungsweise den Steuerzahler zu erreichen und vom
allgemeinen Nutzen unserer Téatigkeit zu iiberzeugen. Da-
bei diirfen wir nicht die Gefahr laufen, uns den neuen
Medien zu verschliessen. Das Ausloten der Moglichkeiten
der neuen Technologien fithrt zur Rationalisierung der



Arbeitsginge. Dabei sind aber einige Grundlagen unserer
Arbeitsweise zu iiberdenken. So werden etwa die Zugéng-
lichkeit der Daten erleichtert und die Zusammenarbeit mit
Spezialisten und damit das Teamwork verstirkt werden.
Auch die Bereitstellung finanzieller Mittel ist unumgéng-
lich. Der vermehrte Einsatz digitaler Visualisierung wird
aber die Entwicklung der entsprechenden Software for-
dern, was wiederum zu einer Verbesserung der Moglich-
keiten der Programme fiihrt.

Ein fiir das Publikum interessantes Ziel solcher Be-
mithungen konnte beispielsweise eine umfassende Ver-
netzung der Archidologie sein, da Grundlagen und In-
formationen ausser in den kantonalen archédologischen
Diensten in zahlreichen weiteren Institutionen (Archiven,
lokalen Heimat- und Freilichtmuseen, Universitétsinstitu-
ten, Vereinen, usw.) und Privatfirmen gehiitet werden. Es
bleibt zu wiinschen, dass fiir Unternehmen dieser Art das
Potenzial der Multimedia ausgeschopft werden kann.

ANMERKUNGEN

' Romerstadt Augusta Raurica, Romermuseum Augst (Hrsg.),
Augst 1998. — KARIN MEIER-RIVA, Planung und Entwicklung
eines interaktiven Informationssystems, in: Jahresberichte aus
Augst und Kaiseraugst 18,1997, S. 127-142.

Jublains. Ville romaine, Conseil Général de la Mayenne (éd.),

Mayenne 1997.

3 ANDRES FURGER-GUNTI, Die Helvetier, Ziirich 1984. — ANDRES
FURGER et al., Die Schweiz zwischen Antike und Mittelalter,
Ziirich 1996. — ANDRES FURGER / CALISTA FISCHER / MARKUS
HONEISEN, Die ersten Jahrtausende, Ziirich 1998.

4 Die Schweiz vom Paliolithikum zum frithen Mittelalter, hrsg.

von der Schweizerische Gesellschaft fiir Ur- und Friihge-

schichte, Bd. 1: Paldclithikum und Mesolithikum, Basel 1993;

Bd. 2: Neolithikum, Basel 1995; Bd. 3: Bronzezeit, Basel 1998;

Bd. 4: Eisenzeit, Basel 1999.

Zu beziehen bei: Kantonsarchdologie Ziirich, Walchestr. 15,

8090 Ziirich.

®  Naturmuseum und Museum fiir Archiologie des Kantons

Thurgau, Frauenfeld 1999.

Pompeji wiederentdeckt. Antikensammlung und Sammlung

Ludwig, 19. Mirz bis 26. Juni 1994 (= Ausstellungskatalog),

Rom 1994; vgl. zusammenfassend zu weiteren Projekten der

virtuellen Darstellung von Resultaten der archiologischen

Forschung quer durch die Epochen: MAURIZIO FORTE /

ALBERTO SILIOTTI (Hrsg.), Die neue Archiologie. Virtuelle

Reisen in die Vergangenheit, Bergisch Gladbach 1997.

8 Recycling der Vergangenheit. Die Antike und das heutige

Marketing, Schweizerisches Landesmuseum, 13. Mirz bis

29. Juni 1997 (= Ausstellungskatalog), Ziirich/Lausanne 1996. —

Erare humanum est. Pech und Pannen in der Antike, Schweizeri-

sches Landesmuseum, 26. Oktober 1994 bis 30. April 1995

(= Ausstellungskatalog), Ziirich 1994.

Die Alamannen, Schweizerisches Landesmuseum Ziirich,

24. Oktober 1997 bis 25. Januar 1998 (= Ausstellungskatalog),

Stuttgart 1997. — Das Gold der Helvetier. Keltische Kostbar-

keiten aus der Schweiz, Schweizerisches Landesmuseum,

16. Februar bis 12. Mai 1991 (= Ausstellungskatalog), Ziirich

1991.

10 ANDREA FROLICH / ALEX FURGER / URSI SCHILD, Das grosse
Réomerfest in Augst 1992. Bildbericht zur Eréffaung des « Romi-
schen» Haustierparks Augusta Raurica, in: Jahresberichte aus
Augst und Kaiseraugst 14, 1993, S. 37-54.

' Vgl. dazu: Die ersten Bauern. Pfahlbaufunde Europas, hrsg.
von MARKUS HONEISEN, 2 Bde., Schweizerisches Landes-
museum, 28. April bis 30. September 1990 (= Ausstellungs-
katalog), Ziirich 1990.

12 Eine gegliickte Darstellung des Lebens im Spétneolithikum im
Wallis zeigt: ANDRE HOUOT, Le soleil des morts (= Chroniques
de la nuit des temps 4), Bruxelles/Paris 1992. — Vgl. ferner zum
Mittelalter: FRIDA BUNzLI / MARTIN ILL1, Hirsebarden und
Heldenbrei, Bern 1993, und zur Romerzeit in Augusta Raurica:
DOROTHEE SIMKO / ROLF MEIER, Prisca und Silvanus. Un-
ruhige Zeiten in Augusta Raurica, Augst 1995; Die Zerstorung
von Augusta Raurica, Augst 1996. Das Thema wurde kiirzlich
in einer Ausstellung prisentiert: «Antico-mix». Antike in
Comics. Skulpturhalle Basel, 31. Mirz bis 26. September 1999
(= Ausstellungskatalog), Basel 1999.

13 BENEDIKT LODERER, Blasius Blauvogel sinnt, in: Hochparterre
Heft 11, 1998, S. 37-38. Ein Optohaptiker ist wortlich tibersetzt
ein sehender und greifender Mensch.

4 MAURIZIO FORTE / ALBERTO SILIOTTI (vgl. Anm. 7). — PAscAL
FRIEDEMANN, De la truelle a la souris. L'informatique au service
de l'archéologie et du patrimoine, in: Dossiers d’Archéologie
no. 232, avril 1998, p. 56-57.

5 Zeitreise: Irgenhausen. Archiiologische Entdeckungen rund um
das Kastell Irgenhausen: von der Jungsteinzeit bis zu den
Ausgrabungen vor hundert Jahren, hrsg. von der Antiquarische
Gesellschaft Pfiaffikon, Wetzikon 1999.

16 DOLF WILD, Das Predigerkloster in Ziirich (= Monographien
der Kantonsarchéologie Ziirich 32), Ziirich und Egg 1999. —
DOLF WILD / URS JAGGIN / MARCO KOHLER, Rekonstruktion
der Predigerkirche, in: CAD forum, Architektur und Ge-
staltung Heft 1, 1999, S. 34-39.

7 CD-ROM, Musée romain de Nyon, éd. par la Commune de
Nyon, Service de la Culture, Nyon 1999.

ABBILDUNGSNACHWEIS

Abb. 1: Schweizerisches Landesmuseum, Ziirich.

Abb. 2: Stadtarchdologie Ziirich, Tauchergruppe.

Abb. 3: Amt fiir Archéologie des Kantons Thurgau.

Abb. 4: Kantonales Museum fiir Urgeschichte Zug (Foto: Res
Eichenberger, Schaffhausen).

Abb. 5: Foto: Irene und Martin Pfindler, Windisch.

Abb. 6: Reproduktion aus A. Houot, Chroniques de la nuit des
temps. Le soleil des morts. Editions du Lombard (1992), S. 47
unten rechts. Freundliche Genehmigung des Autors.

Abb. 7, 12: Archeodunum SA, Gollion.

Abb. 8-10: Ettlin & Grando, Forch.

Abb. 11: Stadtarchdologie Ziirich (Foto: Dolf Wild und Marco
Kohler).

109



ZUSAMMENFASSUNG

Vor dem Hintergrund der stetig zunehmenden Menge an archio-
logischen Publikationen, die sich an ein wissenschaftliches
Publikum richten, und den sich verlagernden Bediirfnissen der
Offentlichkeit sind neue attraktive und zeitgemisse Wege zur
Erarbeitung wissenschaftlicher Erkenntnisse und zur Vermittlung
der Resultate der archdologischen Tatigkeit vermehrt zu férdern.
Dabei gewinnen die visuellen Mittel auf digitaler Basis stetig
an Bedeutung. Es bestehen bereits — auch in der Schweiz — ver-
schiedene Versuche, mit Architektur- und Bildverarbeitungs-
programmen erzielte Rekonstruktionen auf den entsprechenden
Speichermedien (CD-ROM, Internet) zu verbreiten. In der
Schweiz werden jedoch in der Archdologie einerseits die Moglich-
keiten von digitalen werkstattdahnlichen Arbeitsprozessen und
andererseits die umfassende Vernetzung der Interessengruppen in
der Form von Wissenspools iiber das Internet heute noch wenig
genutzt. Das bisherige Echo auf erste digitale Produkte ist aber
ermutigend und wird hoffentlich die Entscheidungstriager iiber-
zeugen, die neuen Medien zur Vermittlung und zur Erarbeitung
archdologischer Erkenntnisse vermehrt einzusetzen.

RESUME

Compte tenu de l'augmentation constante des publications
archéologiques qui s’adressent a des scientifiques et du déplace-
ment des poles d'intérét du public, il convient d’encourager de
maniere accrue la mise au point de nouvelles méthodes attractives
et modernes de traitement des connaissances scientifiques et de
divulgation des résultats de l'activité archéologique. Dans ce
contexte, les instruments visuels sur base numérique gagnent
constamment du terrain. On assiste déja — méme en Suisse — a
différentes tentatives de distribuer sur des supports de mémoire
adéquats (CD-ROM, Internet) des reconstitutions réalisées au
moyen de programmes d’architecture et de traitement des images.
Néanmoins, dans notre pays, on exploite actuellement encore peu
en archéologie — par le biais d’Internet — d’une part les possibilités
de reproduire des processus de travail numériques semblables a
ceux d’un atelier et, d’autre part, les vastes interconnexions entre
différents groupes d’intérét sous la forme de centres de connais-
sances. La réaction, favorable jusqu’ici, aux premiers produits
numériques est toutefois encourageante et saura — souhaitons-le —
persuader les institutions compétentes d’utiliser davantage les
nouveaux instruments destinés a la divulgation et a I’étude des
découvertes archéologiques.
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RIASSUNTO

Sullo sfondo di una quantita di pubblicazioni archeologiche spe-
cializzate in continuo aumento e delle esigenze dell’opinione pub-
blica in continuo mutamento, I’elaborazione delle scoperte scienti-
fiche e la diffusione dei risultati delle attivita archeologiche
richiedono sempre di pitt la promozione di nuove vie, che siano
attraenti e in sintonia con i tempi. In tale contesto, i mezzi visivi su
base digitale assumono una sempre maggiore importanza. Sono
gia stati promossi diversi tentativi, anche in Svizzera, per diffon-
dere con appositi strumenti (CD-ROM, Internet) i lavori di rico-
struzione eseguiti con programmi di elaborazione di architettura e
immagini. In Svizzera, le possibilita offerte da Internet nel campo
dei processi di elaborazione digitale simili al lavoro nelle officine e
la connessione in rete dei diversi gruppi di interesse al fine di for-
mare un «pool» che raccolga tutte le conoscenze non vengono
perd ancora sufficientemente utilizzate. L'eco relativa ai primi
prodotti digitali avuta sinora ¢ perd incoraggiante e convincera,
cosi almeno si spera, le istanze decisionali a utilizzare con mag-
giore frequenza i nuovi media nel veicolare e nell’elaborare le
conoscenze archeologiche.

SUMMARY

Given the steadily increasing number of archaeological publi-
cations, which target the specialist reader, and the changing needs
of the public, greater emphasis must be placed on attractive and
up-to-date methods of reviewing scientific data and presenting the
findings of archaeological investigations. Digitalized images are
thereby playing an increasingly important role. There have been
various attempts elsewhere, and in Switzerland as well, to use such
media as the CD-ROM or the Internet to make available certain
reconstructions, which have been created with the help of archi-
tectural and image-processing software. On the whole, however,
archaeology in Switzerland has yet to exploit more fully the poten-
tial of digital, workshop-like developmental processes, and to pro-
mote contact among different interest groups by pooling knowl-
edge via the Internet. The response, so far, to the first digital
products has been encouraging and will hopefully convince deci-
sion-makers to make more use of the new media as a means of
transmitting and processing archaeological insights.
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