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«FluBlis» — Vom politischen Kartenspiel der Michte
zum Trinkspiel der Muotataler

von PETER F. Korp

Im ersten Band des groBen Spielkartenwerkes von d’Alle-
magne! findet sich bei Seite 6 eine farbige Abbildung,
bezeichnet als «Le revers du jeu des Suisses, XV siécle »
nach einem Blatt aus der Collection Léber der Biblio-
théque de Rouen. Dargestellt ist ein Eidgenosse beim
Kartenspiel mit dem franzosischen Koénig, dem Dogen
von Venedig und dem deutschen Kaiser, nebst weiteren
Notabeln als Zuschauern, wihrend der Herzog von Mai-
land unter dem Tisch Karten aufliest. Mir schien ehemals
die Datierung ins 15.Jahrhundert in keiner Weise zur
angedeuteten Situation zu passen, und angesichts der
grellen Kolorierung erinnerte ich mich an skrupellose Bei-
spiele von «Reproduktionen » bei d’Allemagnez2.
Freundlicherweise machte mich spater Frank Hierony-
mus von der Basler Universititsbibliothek auf einen Holz-
schnitt mit derselben Darstellung aufmerksam. Es handelt
sich um einen Einblattdruck im Besitz der Zentralbiblio-
thek Ziirich (Abb. 1). Wie mir Bruno Weber bereitwillig
mitteilte, kommt das Blatt aus den Kollektaneen des
Chorherren Hans Jacob Wick (1522—1588), und zwar aus
dem Band Ms F 21 (Blatt 8), der das Jahr 1572 umfaBt.
Im April 1897 ist das Blatt herausgelost und nicht ganz
passend zusammengesetzt worden, um 1899 im Zwingli-
Museum der Stadtbibliothek ausgestellt zu werden. Die
falsche Zusammensetzung wurde kiirzlich verbessert. Un-
sere Abbildung prisentiert erstmals den neuen Zustand
des heute unter der Signatur PAS II 24/14 in der Graphi-
schen Sammlung auffindbaren Einblattdruckes. Hans
Koegler3 und Paul Leemann-van Elck4 haben das Blatt
aufgrund der Angabe «Getruckt Ziirich » unter der zwei-
ten Textspalte Hans Riiegger zugeschrieben (der allerdings
nach Leemann-van Elcks Ansicht der schwarzen Kunst
nicht machtig und auf einen fachkundigen Druckergesel-
len angewiesen gewesen sei). Heinrich Réttingers nennt
den alteren Christoph Froschauer als Urheber, doch war
dieser in der fraglichen Zeit noch nicht bei Riiegger,
dessen Geschaft er nach 1517 weiterfihrte. Das Ziircher
Blatt wird als Unikum bezeichnet; im SchloBmuseum
zu Gotha befindet sich ein Nachdruck mit gleicher
Darstellung und leicht verindertem Text, der nach
Hans Koegler in Basel®, nach Ingeburg Neumeister je-
doch in Augsburg bei Jérg Nadler entstanden sein diirfte”.
Dieser Holzschnitt stammt wohl von einer andern, aber
nicht weniger geschickten Hand, die in der Darstellung
kaum abweicht, aber hiufiger schraffiert. Das Ziircher
Blatt ist an einigen Stellen zerstért, die mit Hilfe des
Nachdrucks erganzt werden kénnen, darunter die erste

Zeile des Titels: « KUrtzlich mit der Eidgnoschafft. Hat
gespilet die herschafft. » Die zweite Zeile kann man auf
dem Ziircher Druck geniigend erkennen, um festzustellen,
daB sie vom Nachdruck abweicht. In Ziirich heiBt es:
«Semlich spil nempt man flu. Niemen ist siner sachen
gwiiBB », in Gotha: «Silich spil nempt man Fli3. Niemen
ist seiner sachen gwiisz.» Solche Abweichungen kommen
im ganzen Text vor, sie deuten auf sprachliche Unter-
schiede. So steht in Gotha «Kiinig » statt «Kiing», «-ay»
statt «-ey», «wirtenberg» statt «wirdenberg», die Di-
phthonge der neuhochdeutschen Lautverschiebung wer-
den in der Gothaer Ausgabe angewendet, die meisten
Abkiirzungen ausgeschrieben. Der Spielausdruck «pas-
sen» wird auf dem Ziircher Blatt mit b geschrieben. Leider
weist das Ziircher Blatt eine kriftige nachtragliche Be-
malung auf (vom Ende des 19. Jahrhunderts?).

Stark vereinfacht und vergrobert findet sich die Dar-
stellung mit anderm Text auf einem Blatt der Biblio-
théque nationale in Paris, das Wilhelm Ludwig Schreiber
gekannt hats. Francois Courboin® und neuerdings Michel
Melote datieren es auf 1499, was schon Schreiber als
nicht zur historischen Situation passend empfand. In der
Bildlegende behauptet Melot sogar, unter dem Tisch
falsche «ein kleiner Schweizer Soldat» die Karten, ob-
schon die Figur auch hier deutlich mit der Maildnder
Schlange gekennzeichnet ist. Ob dieses Pariser Blatt mit
der von d’Allemagne benutzten Vorlage identisch oder
verschwistert ist, konnte ich leider noch nicht untersu-
chen. Sicher scheint mir, daf3 das Ziircher Blatt zeitlich
am Anfang steht und die iibrigen folgen und nicht umge-
kehrt. Dies weil Ziirich der Hauptschauplatz der in die-
sem Zusammenhang wichtigen Biindnisverhandlungen
zwischen den damaligen Gegnern Frankreichs war und
woran sich eine Reihe der auf den Holzschnitten vertrete-
nen Michte beteiligte, bis die Kunde vom Tode Lud-
wigs XII. sie zerstreute!0s, Paft nicht der Titel «Kiirzlich
mit der Eidgenossenschaft hat gespielt die Herrschaft»
treffend auf diese Situation?

In allen Ausgaben sind die dargestellten Personen mit
Buchstaben versehen, die sich bei den deutschen Fassun-
gen am Beginn des zu jeder Person gehérenden Zweizei-
lers im Text unter der Bilddarstellung wiederfinden. Der
Papst ist durch die Brille eindeutig als der kurzsichtige
Leo X. gekennzeichnet. Seine Anwesenheit gibt einen
Terminus post fiir die Entstehung ab, den ich am liebsten
mit dem 9. Dezember 1514 (Biindnis mit den Eidgenos-
sen) ansetzen mochte. Den Terminus ante bietet der Tod
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Abb. 1 Die europiischen Machthaber beim Kartenspxel «FluBhs ». Holzschmtt mit Drucktext erschienen in Zirich, wohl 1514
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Abb. 3 Ludwig XII.
Frankreich. VergroBerter Aus-
schnitt aus dem Holzschnitt,
vgl. Abbildung 1; wohl 1514

Abb. 2 Testone des Herzog-
tums Mailand mit dem Bildnis
von Kénig Ludwig XII.; ohne
Jahresangabe, aber zeitgenos-
sisch. Durchmesser 28 mm

von

Ludwigs XII. am 1. Januar 1515, sofern man die Ansicht
teilt, daB der dargestellte franzosische Konig eher ihm als
dem zwanzigjihrigen Franz I. gleicht (vgl. Abb. 3). So-
mit diirfte das Zurcher Blatt wohl noch im Dezember
1514 entstanden sein!!,

Das SriEL DER EIDGENOSSEN
MIT DEN EUROPAISCHEN MACHTEN

Am Tische sitzt Ludwig XII. von Frankreich [A] (Abb. 2
und 3), er halt vier Karten in der Hand, wovon zwei vom
Beschauer zu erkennen sind: Schaufel-Kénig und Schau-
fel-Dame. Der Koénig sagt dazu: «Jetzemal so meld ich
fliB / Und mein ich hab das spil gwiiB. » Vor sich hat er
ein erkleckliches Haufchen Geldstiicke, etwa ebenso viele
liegen als Einsatz auf der Mitte des Tisches (beim Ziircher
Blatt wegen einer Fehlstelle teilweise nicht zu sehen). Thm
schriag gegeniiber, an der Ecke des mit gotischen Ranken
verzierten Schragentisches, sitzt der « EidgnoB » [B], auch
er mit vier Karten versehen, deren oberste sich eindeutig
als Herz-As zu erkennen gibt; zwei andere sind nur teil-
weise zu sehen, es handelt sich aber wohl um As-Karten,
vermutlich Karo (links) und Kreuz!? (rechts). Unter sei-
ner Rechten tiirmt sich das Geld, und so kann er dem
Konig entgegenhalten: «So hab ich cunter fliil / Nun
ligend was ich wii. » Als weiterer Spieler sitzt noch der
Doge Leonardo Loredano von Venedig am Tisch [C],
doch setzt er aus, er paf3t. Neben ihm liegt der nicht
benutzte Rest der Karten. Weitere Karten hilt Kaiser
Maximilian [E] (Abb. 4 und 5) in der Hand, allein es
handelt sich dabei, wie er sagt, um ein anderes, ein neues
Spiel: «Send yetz hin ein niiwes spil /| Es weyB noch
niema wars wil. »

Papst Leo X. [D] hilt seinen Zwicker vor die Augen und
schaut dem Spiel zu. Hinter ihm steht Herzog Ulrich von
Wiirttemberg [H], der ebenfalls sein Gliick im Spiel versu-

Abb. 4 Taler von Osterreich Abb. 5
mit dem Bildnis von Maxi- Berter Ausschnitt aus dem Holz-
milian 1., 1518. Durchmesser schnitt, vgl. Abbildung 1; wohl
42 mm 1514

chen mochte; weiter rechts traut sich Margarethe von
Flandern [P] nicht recht zuzuschauen, doch wundert sie
sich in einem zweiten Zweizeiler — der ihr als einziger
gegonnt ist —, wie das Spiel ausgehen werde und ob ihr
auch ein Anteil am Gewinn zuflieBen kénnte. Neben ihr
steht Heinrich VIII. von England [G], der sich seinen
Teil erdauern will; auch Ferdinand der Katholische von
Spanien [F] macht sich noch Hoffnungen auf Gewinn.
Vor der leeren Tischecke biickt sich Massimiliano Sforza
[L], von eidgendssischer Gnade Herzog von Mailand,
nach den Karten, die vom Tisch gefallen sind: «Ich lis v{f
min alten charten. / So mag ich dem spil vs warten. » Auf
der andern Seite stehen diejenigen, deren Hoffnungen
bereits geschwunden sind: Der Pfalzgraf bei Rhein []J]
muB} schleunigst zu einem EntschluBB kommen, Giacomo
Trivulzio [K] hat bereits ein gutes Spiel tibersehen, Her-
zog Anton der Gute von Lothringen [M] soll als Wirt den
Wein gratis geben, Herzog Karl III. von Savoyen [N] hat
ob der Zeche nichts zu lachen, und dem Markgrafen
Wilhelm VII. von Montferrat [O] sind so viele — unerbe-
tene — Giste durchs Land gezogen, daB3 ihm das Spiel
beinahe verlorenging. In den letzten beiden Spalten stellt
der unbekannte Verfasser Betrachtungen an iiber die Un-
sicherheit des Gliickes und ermuntert den Leser, lieber auf
Gott zu bauen.

«SOLICH SPIEL NENNT MAN FLUSsS »

Die eigentlichen Kontrahenten des Spiels sind also der
franzosische Konig und der EidgenoB3. Aber was ist es fiir
cin Spiel ?

Der Ausdruck «Fluf3 » fur ein Kartenspiel scheint erst-
mals im deutschen Sprachbereich belegt zu sein durch das
Gedicht von Pamphilus Gengenbach «Der welsch FluB3 »
(Basel 1513)13. Von ihm stammt auch die Idee, die Aus-
einandersetzung um Mailand als Kartenspiel darzustel-
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len; es bedurfte nur noch eines geschickten Zeichners, um
die Szene in ein Bild zu verwandeln.

Gengenbach bezeichnet «FliuBlis» als neues Spiel:
«FluBlis heiB ich ein niiwes spyl» (Vers 1), «Vnd bringt
das M (Maximilian) ein new spyl har /| Hei3t fluBliB ist
kiirtzlich erdacht» (Verse 133f.). Gengenbach scheint
nicht zu wissen, woher das Spiel stammt, das Attribut
«welsch » kann sich ebensogut auf Frankreich als Initian-
ten der Auseinandersetzung wie auch auf Italien als
Schauplatz oder auf das Spiel selbst beziehen. Desgleichen
ist der auf dem Ziircher Blatt iibernommene Passus, wo-
nach Maximilian ein neues Spiel bringe, auf seine poli-
tische Rolle ebenso anwendbar wie auf das Spiel selbst.
Goedeke kann jedoch belegen, daB das Spiel tatsichlich
von Kénig Ludwig XII. gespielt wurde: «Rex Ludovicus
et plerique alii, spectantibus militibus, coronatorum char-
tis ludebant, ludo ea tempestate frequentissimo, quem
num hodie FLUERE appellant!4.» Auch bei Rabelais
kommt es mehrfach vor, und von ihm hat es Fischart;
ferner kennt es Hans Sachs?5. Diese Auffassung wird in
den Woérterbiichern von Grimm und Wartburg bestétigt:
demnach ist «flusz, flosz» gleichbedeutend wie fluxus,
flux16. In der Schweiz wird das FluBspiel auBler bei Gen-
genbach und dem vorliegenden Holzschnitt noch ver-
schiedentlich erwihnt, vom 16. bis ins 19.Jahrhundert,
meist als Gliicksspiel, wie das Schweizerdeutsche Worter-
buch zu berichten weil317.

Wie aber ist es zu verstehen, wenn Koénig Ludwig sagt:
«so meld ich fliiB»? Grimm stellt fest, dies sel nur aus
einer genaueren Schilderung des Kartenspiels zu begrei-
fen, und eine solche fehle bisher. Goedeke fand das Spiel
(1856) noch im Braunschweigischen und Liineburgischen
und nahm an, es habe sich seit den Zeiten Ludwigs XII.
nicht verandert. Die Erforschung der Spielregeln steckt
als jungster Zweig der Spielkartenwissenschaft noch in
den Kinderschuhen. Aus der Kenntnis der verschiedenen
Tarockregeln und der Entwicklung des Karnéffel- oder
Kaiserspiels'® mu3 man Goedekes Ansicht wohl bestrei-
ten: erstens weil Spielregeln keine Gesetze sind, sondern
von den Spielern von Fall zu Fall vereinbart werden
konnen, und auch heute noch — nachdem sie langst ge-
druckt vorliegen — sich je nach Landschaft und Kultur-
kreis unterscheiden; zweitens weil sich Spielregeln unter
dem EinfluBB anderer gleichzeitig geiibter Spiele verschie-
den entwickeln kénnen.

Immerhin verdanken wir Goedeke die Beschreibung
des norddeutschen FluBspiels um die Mitte des vorigen
Jahrhunderts. Sie lautet so: «jeder teilnehmer am spiel
erhalt drei einzeln gegebene karten. drei werden offen
aufgelegt. der ausspielende hat zuerst die wahl, eine zwei
oder alle drei seiner karten gegen ebenso viel von den
offen aufgelegten auszutauschen. wer nicht mehr tauschen
will paBBt. haben alle bis auf einen gepaBt, so ist das spiel
geschloBen und alle legen ihre karten auf. beim tauschen
geht das absehen [d.h. die Absicht] darauf, ein kunst-
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stiick, fluB oder farbe zu bekommen. kunststiick werden
drei karten desselben wertes (3 as, 3 konige u.s.w.) ge-
nannt. der wert bestimmt sich durch den wert der karte.
jedes kunststiick gilt mehr als flu3. flu heit die unmittel-
bare folge dreier karten derselben farbe (z.b. konig dame
bube im carreau). jeder fluB gilt mehr als farbe. farbe
bilden drei nicht unmittelbar folgende karten derselben
farbe. karten von ungleichem werte verschiedener farben
haben, auch wenn sie unmittelbar folgen, keinen wert. der
gewinn wird verschieden berechnet. hier und da gewinnt
nur die héchste hand, so daB, bei aufgelegtem kunststiick,
selbst fluB und farbe leer ausgehen. an andern orten wird
der einsatz nach maBgabe der kunststiicke und fliile ver-
teilt. wieder anderwirts wird der gewinn allein von denen
bezahlt, die weder kunststiicke flul noch farbe aufweisen
kénnen1o. »

Meinem Freunde Max Felchlin aus Schwyz verdanke
ich das Wissen um die heutige Existenz des FluBlis-Spieles
in seinem Heimatkanton. Das Spiel wird hauptsichlich
im Muotatal geiibt und ist mit dem von Felchlin beschrie-
benen Trintnen?2® vergesellschaftet. Felchlin war es auch,
der mir die Bekanntschaft der Gewihrsleute vermittelte.
Am 27.November 1977 weihte mich der Muotathaler Ge-
meindekassier Toni Biieler in die Geheimnisse des FliB-
lens ein, darnach gewihrte mir Kronenwirt Alois Gwer-
der in seinem Gasthaus Anschauungsunterricht. Thnen
und allen Mitspielern sei herzlich gedankt.

Das HEUTIGE SPIEL «FLUSSLEN »

Es wird meist zu viert gespielt mit JaBkarten in den
Schweizer Farben (Eicheln, Rosen, Schellen, Schilten)
und den Werten As (eigentlich Daus) bis Banner, also
ohne Zahlkarten?.. Es ist ein Trinkspiel, d. h. der Einsatz
besteht aus einem Getriank, meist einem halben Liter «Ita-
liener » Wein oder einem Kriiglein Wein-Kaffee, even-
tuell Bier. Der Wein-Kaffee wird von manchen Spielern
abgelehnt, da er Magenbrennen verursache. Friiher
wurde auch um ein «Budeli» 22 Schnaps gespielt; heute
wird darauf geachtet, daB der Alkoholkonsum niedrig
bleibt, da meist dltere Leute fliiSlen. In jedem Fall heiB3t
das Einsatzgetrank «Fli3 ». Das Spiel geht immer nur um
einen Einsatz, dann wird wieder getrantnet 23 oder gejaBt,
je nach einer oder mehreren Runden des gewohnlicheren
Kartenspiels, dann wieder eine Runde FluBlen eingelegt.

FliiBlen ist ein Zeigespiel, es wird also nicht durch eine
Anzahl Stiche entschieden, sondern durch die héchste
vorgezeigte Kartenkombination. Es gelten:

Eichel-Unter oder Eichel-Banner = 11  Punkte
Schellen-Unter oder Schellen-Banner = 10 % Punkte
Schilten-Unter oder Schilten-Banner = 101, Punkte
Rosen-Unter oder Rosen-Banner = 10  Punkte

und ein Bitzel 24



Zu Unter und/oder Banner paBt jede andere Karte. Die
tibrigen Werte miissen aus der gleichen Farbe stam-
men, um zu zdhlen. Ein passendes As zihlt 11 Punkte,
Kénig und Ober je 10 Punkte. Das Maximum sind 33
Punkte. Jede zihlende Kartenkombination heiBBt
«FluB». Als «FluB» gelten auch 3 Asse (33 Punkte),
nicht aber 3 Koénige oder 3 Ober, diese miissen von
Unter und/oder Banner oder von dem gleichfarbigen As
begleitet sein, um zu gelten, z.B. As + Kénig oder
Ober =21 Punkte, As + Koénig + Ober = 31 Punkte?s,

Das As wird meist «Su» genannt, wie beim Trintnen.
Auf siiddeutschen Spielkarten war es seit dem 15. Jahr-
hundert iiblich, auf den Dauskarten unten ein Schwein
darzustellen. Bei den Schweizer Karten ist diese Darstel-
lung seltener und hauptsichlich auf den kleinformatigen
Blattern anzutreffen, die bis ins 18.]Jahrhundert hinein
neben den normalformatigen hergestellt wurden. Das
Banner wird «Cheiser » genannt, wie beim Kaiser- oder
Karnoffelspiel 26,

Das Spiel beginnt durch die Ausgabe von drei einzelnen
Karten (im Uhrzeigersinn). Vorher mu8 der Ausgebende
den iibrigen Spielern die unterste der gemischten Karten
zeigen und eventuell so lange mischen, bis diese den Spie-
lern paBit. Der Spieler mit Vorhand teilt seinem Partner
nun durch versteckte Zeichen — mimisches Deuten, zhn-
lich wie beim Trantnen oder Kaisern — mit, ob er Flii
hat. Gleichzeitig kann versucht werden, die Gegner durch
falsche Zeichen irrezufiihren. Dies geht jedoch so schnell
und unmerklich, daB kaum ein AuBenstehender die Zei-
chen wahrnehmen kann.

Hat ein Spieler nicht gute Karten, sagt er «besser »,
d.h. er paBt; wenn alle Spieler «besser» sagen, muf} das
Spiel neu gegeben werden; dies kann auch noch im weite-
ren Verlaufe der Runde geschehen, sofern alle Spieler
damit einverstanden sind.

Hat ein Spieler seinem Partner zu verstehen gegeben,
daB er FliB besitzt, so «guslet» (reizt) dieser, indem er
zwei (zdhlende) Karten offen hinlegt, die nun von einem
der Gegner ubertroffen werden miissen, sei es mit zwei
oder drei Karten. Sobald ein Spieler drei Karten gezeigt
hat, wird der «guslende» Spieler seine dritte auch aufle-
gen. Gleichhohe Kartenkombinationen «erwehren» es
einander, d.h. sie bleiben unentschieden. Sonst «sticht »
die héhere Kombination die niedrigere. Es werden nun
alle ausgegebenen Karten gezeigt und festgestellt, wer
gesiegt hat. Dabei spielt die Reihenfolge des Ausgebens
keine Rolle mehr. Man bemiiht sich nicht, den Gegner
mit einer moglichst hohen Punktzahl zu schlagen, sondern
moglichst knapp, das hei3t dann «suber gstoche », wobei
Bruchteile wie ein Bitzel die ausschlaggebende Rolle spie-
len. Zuweilen sagt einer « Utz » an, das bedeutet, er wolle
am meisten Punkte machen. Wird er dann doch iibertrof-
fen, so muB3 er den Einsatz an Getrinken bezahlen, es sei
denn, er habe iiberhaupt keine Flii83.

Ist das «Ries » (die Runde) entschieden, gibt der Sieger
seinem Partner die «Flii} », also ein Glas Wein, Bier oder
eine Tasse Wein-Kaffee, jeweils zu einem Drittel gefiillt.
Getrunken wird jedoch erst, falls der nichste «FluB» an
den Gegner geht oder falls der erste Partner mit dem
andern als Sieger der zweiten Runde «piitschen» (ansto-
Ben» kann. Das «Piitschen» geschieht nach einem be-
stimmten Ritual, wonach mit dem Trinkgefid3 zuerst die
Tischplatte, dann erst das TrinkgefaB3 des Partners ange-
stoBen wird. Beim Spiel zu dritt spielt jeder fur sich, diese
Variante kommt recht selten vor.

FOLGERUNGEN

Im Vergleich stellen wir einige gewichtige Abweichungen
des schweizerischen Spieles vom deutschen fest:

— Es werden am Anfang keine Karten aufgelegt oder
getauscht.

— Der Ausdruck «Kunststiick» fiir drei gleichwertige
Karten fehlt, nur drei Asse gelten als solche.

— Alle zihlenden Kartenkombinationen werden als
«FliB » bezeichnet und kénnen untereinander gleich-
rangig sein, z. B. ergeben 3 Asse gleich viele Punkte wie
Eichel-Unter, Eichel-Banner und ein As, niamlich 33,
d.h. sie «erwehren es einander ».

Dagegen fehlen im deutschen Spiel die Wertabstufun-
gen der einzelnen Kartenfarben. Das deutsche Spiel
scheint kein Trinkspiel gewesen zu sein. Dal} es das mi-
mische Deuten nicht kennt, verwundert kaum: dies ist
zweifellos eine Innerschweizer Spezialitit, die sich — soviel
wir heute wissen — nur beim Kaisern, Trantnen und FluB-
len erhalten hat und sich wohl auch nur in geographisch
engbegrenzten Raumen durchsetzen kann. (In Wolfen-
schieBen wird anders gedeutet als in Stans.) Bezeichnen-
derweise halten es die gleichen Spieler, die sich bei einem
dieser Spiele durch Zeichen gut verstindigen koénnen, fiir
eine Ehrensache, sich beim Jassen jeglichen Deutens zu
enthalten, obschon es dort auch vorteilhaft wére.

Immerhin bleiben geniigend Gemeinsamkeiten beider
Spiele, die zusammen mit den iiberkommenen Quellen
brauchbare Hinweise fiir einen Rekonstruktionsversuch
des urspriinglichen Spieles abgeben. Ein solcher sieht
etwa so aus:

Das FluBspiel war von jeher ein Zeigespiel. Nach dem
Holzschnitt zu schlieBen, erhielt urspriinglich jeder Spie-
ler vier Karten?’ (wobei wohl alle 48 Karten verwendet
wurden und die Chance, FliBe zu bekommen, kleiner
war). Ob Karten getauscht werden konnten, ist unklar;
beim Holzschnitt liegen keine offen auf dem Tisch. Még-
licherweise besaB der Spielausgeber die Tauschmoglich-
keit, jedenfalls soll es vorteilhaft gewesen sein, das Spiel zu
geben:
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«Es habens ander leut am lernen verstan,

dasz die vorsitzer im floszen ein vortheil han

und das aufsehen sei im spil das best,

ist nicht gut, dasz man einen zu vil vorteil leszt2s. »

«FliiBe » nannte man eine Reihe aufeinanderfolgender
Karten gleicher Farbe, urspriinglich waren wohl deren
drei das Hochste 29, Der franzésische Kénig auf dem Holz-
schnitt besaB wohl die Karten vom Schaufelas bis zur
Schaufeldame.

Ebenfalls begehrt waren drei gleichwertige Karten, am
meisten drei Asse, wie sie der Eidgenosse aufzuweisen hat.
Man darf annehmen, daB3 diese Kombination vor der
andern den Vorzug hatte wie beim deutschen Spiel, auf-
grund folgenden Belegs:

Bref amy, pour le faire court,

Je t’asseure qu’au temps qui court,
Trois as ne font pas tant au flux
Que fait en France un Carolus30.

Mit «Carolus» war ebenso die Miinze gemeint wie
auch der Kardinal Karl von Lothringen. Nach dieser
Interpretation wiirde der Ausdruck «cunterflii3 » des Eid-
genossen mit «hohere Fliisse » zu Uibersetzen sein und der
Eidgenosse wiirde das Spiel auf dem Holzschnitt tatsich-
lich gewinnen. Nach Wartburg ware contreflux: «sorte de
brelan », also der Name eines Kartenspiels3l. Die Grande
Encyclopédie3? wei3 zu berichten, Brelan sei eines der
altesten franzosischen Kartenspiele, das unter Louis XIV.
so ubertrieben leidenschaftlich gespielt wurde, daB3 es ver-
boten werden muBlte und durch das dhnliche Spiel Bouil-
lotte ersetzt wurde. Es wird folgendermaBen beschrieben:
«Lorsque les cartes ont été distribuées chacun des joueurs
regarde dans son jeu, et s’il posséde un brelan c.-a-d. trois
cartes de la méme valeur, comme trois as, trois rois, trois
dix..., il déclare. Celui des joueurs qui a le brelan de
Pordre le plus élevé gagne la partie. » — «Si aucun brelan
ne se trouve entre les mains des joueurs, chacun d’eux, en
commengcant par celui qui est a la droite du donneur,
cherche 4 en former un en échangeant une des cartes de
son jeu contre une de celles qui sont restées sur le tapis. »
Auch Robert33 gibt die doppelte Bedeutung des Wortes
Brelan: 1. «Jeu de cartes dans lequel chaque joueur n’a
que trois cartes. » 2. «Réunion de trois cartes semblables.
Un brelan d’as.» Demnach haben wir unter Brelan den
Spielvorgang zu sehen, der im deutschen Spiel bei
Goedeke «Kunststiick » genannt wird, und mit «cunter-
fluB » ist tatsachlich dasselbe gemeint. Der Spielvorgang
Brelan gab offenbar dem ganzen Spiel seinen Namen, so
wie dies der analoge Ausdruck «FluB» tat. Wir kénnen

106

aber die ungefihr gleiche Bedeutung auch als «flush » im
Pokerspiel finden. Dieses Spiel soll nach der Grande Ency-
clopédie aus dem mittelalterlich-italienischen Spiel «il
Frusso» — man beachte den Anklang an FluB3! — herzu-
leiten sein, dessen einfachere Verwandte «le primiera »
Ahnin verschiedennamiger Spiele in Frankreich und Eng-
land geworden sei34. Wieweit dies zutrifft, ob zwischen
FluB, flux, frusso ein etymologischer Zusammenhang
besteht und ob gegebenenfalls das franzosische oder das
italienische Spiel das urspriingliche war, miiite Gegen-
stand einer eigenen Untersuchung bilden. Hier sei nur
noch bemerkt, daB3 es noch weitere Wérter mit sehr 4hn-
licher Bedeutung wie FluB oder Brelan gibt, z.B.
«rausch3s », schweizerdeutsch « Ruf336 », die fur eine spiel-
entscheidende Kartenkombination stehen und namen-
gebend fiir das entsprechende Spiel selbst wurden. Ruf3
kommt in der gleichen Bedeutung auch im Kartenspiel
«Quenzen» vor%. Alle diese Ausdriicke sind seit dem
15.Jahrhundert belegt, und es wire durchaus denkbar,
daB es sich um verschiedene Namen fiir denselben Begriff
handelt, so wie sich das Miihlespiel bis heute ganz ver-
schiedene Namen bewahrt hat. Das Wort «rausch» wird
in der hier verstandenen Bedeutung in einer Stelle der
Sprichwoérter des Agricola verwendet, die auf das Ver-
halten des Papstes auf unserm Holzschnitt paBt: «ich
gewinn das zlsehen! die Deutschen haben ein spiel, das
heiszet flészen, ist zd inen aus andern nation kommen, hat
zween gewinn, das ztsehen und den flosz. der flosz ist drei
blat einer farb, das zisehen zwei gleiche, zwo zehne, zwen
konige, zwen oberleute, oder das héochst blat ein tausch
(al. rausch). wenn nu jemand diser keins gewinnet, son-
dern setzt immer ein, der sihet zi wie andere gewinnen, er
gewinnet aber nichts denn das zlsehen. darumb ist das
zlsehen gewinnen, amphibolon, einmal fiir ein theil des
spiels, das andermal fiir nichts gewinnen, sondern auf-
setzen und den gewinnern zisehen 38, » Wir kénnen daraus
entnehmen, dafl auch zwei gleichwertige Karten einst
noch eine Gewinnmaoglichkeit boten.

SchlieBlich sei noch zum Benehmen des Dogen eine
etwas ketzerische Frage gewagt: Der Doge «pafit». Im
Ziircher Text heif3t dies: «ich baB3». «BaB3» hieB frither
auch «besser », und «besser » sagen die Muotataler, wenn
sie das tun, was der Holzschnitt den Dogen tun 148t. Sollte
da ein Zusammenhang bestehen? Die Frage geht an die
Fachgermanisten; wir missen hier passen und konnen
dabei héchstens das Zusehen gewinnen. So wie die Eid-
genossen, welche in den Tagen von Marignano einsehen
muflten, dafl der franzésische Konig doch die besseren
Fliisse besaB3, und fortan lernten, daf3 sich beim Zusehen
baBl gewinnen lieB denn am Spiel selbst,
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