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Bei Entscheiden wie der Neugestaltung des Zentrums von Birsfelden (BL), wo auch mehrere Genossenschaften bauen wollen, spielen Bilder eine
wichtige Rolle. Sie vermitteln, wie mogliche Nutzungen aussehen kénnen. Das Siegerprojekt des Studienauftrags 2017 von Harry Gugger Studio
wird allerdings wegen eines Volksentscheids von 2022 nicht umgesetzt. Der politische Prozess geht nun weiter - und produziert neue Bilder.

Architekturvisualisierungen werden immer professioneller - nun kommt die KI

«Soziologische Aspekte
beeinflussen stark, wie man
ein Projekt prasentiert»

Wer Architekturwettbewerbe gewinnen, Genossenschaftsmitglieder von
Bauvorhaben {iberzeugen oder Wohnungen vermarkten will, greift gerne zu
Visualisierungen. Sie riicken Projekte mit Bildern ins beste Licht.

Zu den Pionierinnen zdhlt die Firma Nightnurse Images. Griindungsmitglied
Christopher Saller iiber die Rolle und Grenzen von Visualisierungen.

Interview: Liza Papazoglou

Visualisieurng: Nightnurse Images



Wohnen: Nightnurse Images entstand 2010
aus einer WG mit drei Architekten. Heute hat
Ihr Biiro fast dreissig Mitarbeitende und
Standorte in Ziirich, New York und Buenos
Aires. Ihre Kundenliste liest sich wie ein
«Who is who» der internationalen Architek-
tenszene. Wie kam es dazu?

Christopher Saller: Ganz am Anfang stand eine
Anfrage von Freunden, die 2008 kurzfristig je-
manden brauchten, der ihnen bei einer Visua-
lisierung fiir einen Wettbewerb aushalf. Wir
drei hatten uns das Visualisieren wahrend der
Studienzeit beim Entwurfsstudio Miroslav Sik
an der ETH selbst beigebracht - es gibt dafiir
keine Ausbildung. Das Biiro entwirft anhand
von Bildern, und wir haben gemerkt, dass ge-
nau das unsere Passion ist. Unser erstes Bild
erstellten wir neben unseren Vollzeitjobs, wir
sassen buchstédblich Tag und Nacht am Laptop.
Das war erst recht so beim zweiten Auftrag,
dem Andermatt Resort - eine Riesenkiste. Da-
nach sprach sich unser Angebot herum, die An-
fragen héuften sich und wir griindeten schliess-
lich eine Firma. Architekten sind ja oft total
uiberarbeitet. Wir nehmen ihnen alles ab, was
mit Visualisierung zu tun hat, und kiimmern
uns darum. Wir sind immer fiir sie da. Daher
auch unser Name Nightnurse, Nachtschwester.

Was macht eine gute Visualisierung aus?

Sie entsteht aus dem Verstdndnis des Gegen-
iibers. Man kann nicht einfach einen Stil {iber
alles driiberklatschen, sondern man muss er-
fassen, worum es einer Auftraggeberin geht.
Dazu muss man auch zwischen den Zeilen le-
sen und das ausdriicken konnen. Eine gelunge-
ne Visualisierung vermittelt diese Ideen und
Emotionen.

Stellen Sie einfach dar, was schon entworfen
ist? Oder sind Sie auch in den Entwurfspro-
zess involviert?

Das ist unterschiedlich. Ein Kunde aus Miin-
chen beispielsweise hat sich zum Ziel gesetzt,
die eigentlich unantastbare Skyline von Miin-
chen hochzusetzen. Er beteiligt sich deshalb
immer wieder an Direktauftrdgen von Investo-
ren, die die Stadt von einer Praxisdnderung
iiberzeugen wollen. Da gibt er uns oft nicht
mehr als grobe Volumenmodelle und wir ent-
werfen die Fassade. Im Vorfeld legen wir im Ge-
sprach wichtige Parameter fest, ob etwa eine
Begriinung, Solarpanels, eine transparente Er-
scheinung usw. gewliinscht sind. In den meis-
ten Féllen haben aber Architekt:innen ihre 3D-
Entwiirfe bereits erstellt und iibergeben uns
diese. Damit gehen wir dann an die Arbeit.

Mit welchem Ziel?

Die Aussage eines Projekts wirklich auf den
Punkt zu bringen. Bei einem Landschaftsent-
wurf etwa miissen Bepflanzung, Durchwegung
und Begegnungsrdume richtig dargestellt wer-
den. Viel wichtiger ist aber, aufzuzeigen, fiir

wen die Anlage {iberhaupt gedacht ist und wa-
rum man sich dort treffen soll. Solche soziolo-
gischen Aspekte beeinflussen stark, wie man
ein Projekt prédsentiert. Wir werden oft auch
beigezogen, wenn es darum geht, bei politi-
schen Entscheiden jemanden mit Bildern zu
iiberzeugen. Ist diese Uberbauung, der neue
Strassenzug, der Park das richtige Mittel fiir die-
se Stelle? Stimmt die Qualitdt?

Konnen Sie ein Beispiel nennen?

Im baslerischen Birsfelden soll das Zentrum
vollig neu gestaltet werden. Mehrere Genos-
senschaften wollen dort bauen, und es gibt
auch Pléne fiir ein Hochhaus. Die Diskussionen
sind sehr kontrovers, ein erster Anlauf scheiter-
te letztes Jahr in der Volksabstimmung an einer
hauchdiinnen Mehrheit. Bei beiden Projekten
haben wir Visualisierungen erstellt, der politi-
sche Prozess lduft nun weiter.

Wer sind Ihre Auftraggeberinnen?
In Birsfelden war es die Gemeinde. Bei Wettbe-
werben fragen uns iiblicherweise die Architek-
turbiiros an. Es gibt aber auch Fille, wo Bau-
genossenschaften auf uns zukommen. Mit der
Rotach aus Ziirich etwa haben wir beim Er-
satzneubau im Triemli-Quartier zusammen-
gearbeitet. Da ging es darum, die Mitglieder
abzuholen. Wir tibernehmen in solchen Féllen
gewissermassen eine Ubersetzungsfunktion.
Laien kénnen aus Pldnen viele wichtige Infor-
mationen nicht herauslesen.
Sie sehen zwar, wo Eingénge
oder Griinflichen sind, er-
kennen aber nicht, wo man
sich mit der Nachbarin trifft
oder ob ein Bau eher anonym
ist. Da helfen Bilder. Sie sind
das einfachste und schnellste
Medium, um etwas zu kom-
munizieren.

Wie entwickeln Sie zusam-
men mit den Auftraggeben-
den die Darstellungen?

In der Regel geben sie uns
Grundriss, Schnitte, Ansich-
ten, Umgebungsplan, allen-
falls noch Materialmuster. Zu-
dem fithren wir Gespriache
iiber die Zielgruppen, denn
ein Innenbereich fiir Mittel-

Zur Person

Bild: zVg.

schichtsfamilien kommt an-
ders daher als einer fiir Dop-
pelverdiener ohne Kinder. Mit
all diesen Informationen bau-
en wir das 3D-Modell auf oder
ergdnzen es. Dann definieren
wir die Standpunkte, und als
néchstes die Stimmungen -
wie soll sich ein Ort anfiithlen?
Welches Licht mdchte man,
welche Tages- und Jahreszei-

Christopher Saller ist Griindungsmitglied
und Miteigentiimer von Nightnurse Images.
Der gelernte Schreiner und Architekt ETH
rief die Firma, die sich auf Visualisierungen
spezialisiert hat, 2010 zusammen mit zwei
Partnern ins Leben. Sie ist mittlerweile
international tatig und hat zwei Tochter-
firmen, die Ausbildungskurse und Software
rund ums Thema anbieten. Pro Jahr werden
aktuell um die 2000 Bilder produziert.
Saller lebt mit seiner Familie in Zirich.

[
-

INTERVIEW

WOHNEN 4 |2023



12

WOHNEN 4 |2023

Visualisieurngen: Nightnurse Images

Stufen der Entwicklung einer Visualisierung fiir eine Luzerner Genossenschaftssiedlung, von der Grobmodellierung iiber die Bestimmung des
Standpunkts bis zur detaillierten Ausfiihrung.

«Will man etwas
verstecken, rdcht sich

das meist.»

ten? Zeigt man eine Philharmonie oder ein
Stadion in voller Aktion oder leer? Ist alles fest-
gelegt, machen wir einen Vorschlag. Wir tex-
turieren alles, belegen es also mit Materialien.
Aufgrund der Feedbacks aller Beteiligten er-
folgt dann die Finalisierung.

Mit welchen Kosten muss eine Genossen-
schaft rechnen, wenn sie bei Ihnen eine Visu-
alisierung bestellt?

Als grobe Richtgrosse kann man von zwei-
tausend Franken pro Bild ausgehen. Wobei je
nach Projekt eine Visualisierung
reicht, manchmal braucht es auch
zwei oder mehr. Wir produzieren
hauptséchlich in der Schweiz und
haben entsprechende Lohnkos-
ten. Wer zu uns kommt, weiss da-
fiir, dass wir uns hier auskennen,
selber in Genossenschaftsbauten
leben und die Kultur dahinter kennen. Dieses
Wissen diirfte fehlen, wenn man Auftrédge nach
Asien oder in den Osten vergibt. Es gibt aber
Kollegen, die das machen und entsprechend
glinstiger produzieren.

Sie erstellen Visualisierungen fiir Wohn-
gebdude genauso wie fiir Flusslandschaften,
Schulhiduser oder Industriebauten. Wo
liegen die grossten Herausforderungen?

Das ist sehr unterschiedlich. Projekte wie die
Unterfithrung Hirschengraben beim Bahnhof
Bern wiren an sich einfach. Weil aber sehr viele
Parteien und Planer involviert sind, ist es an-
spruchsvoll, alle Bediirfnisse zusammenzu-
bringen und in Bilder zu iibersetzen. Dann gibt
es die technisch herausfordernden Projekte.
Wir machen zum Beispiel momentan viel fiir
Zaha Hadid Architects in London. Die haben
extrem grosse Volumen und eine ungewohnli-
che Architektur mit fliessenden Formen. Bei
Landschaften wiederum muss man teils sehr
viel Zeit investieren, um detailreiche und wahr-
heitsgetreue Bilder zu erhalten.

Welche aktuellen gesellschaftlichen Trends
spiegeln sich in Visualisierungen?

Griin planen und bauen ist gerade enorm
wichtig. In Wien beispielsweise wurde vor fiinf
Jahren ein Projekt abgelehnt, weil es zu bruta-
listisch wirkte. Da hat man einfach die griine
Keule driibergezogen und gehofft, dass das
dann durchgeht. Mittlerweile planen aber
Architekt:innen das Thema viel starker von Be-
ginn weg in ihre Entwiirfe ein. Momentan ar-
beiten wir auch viel fiir Vereine, die Stddte
griiner und kiihler machen mdéchten. Da geht
es um Zukunftsvisionen, wo man mit Vorher-/
Nachher-Bildern sehr gut aufzeigen kann, was
alles moglich wére.

Visionen, die man ins Bild riickt, sind eine
Sache, reale Projekte eine andere. Wo liegt
die Grenze zwischen einer geschénten Dar-
stellung und Manipulation?

Wir stellen Sachen sicher nicht absichtlich
falsch dar. Bei der Abstimmung fiir das Hard-
turmstadion in Ziirich wurde dies dem Projekt-
team ja vorgeworfen. Da hatte aber die Gegen-
seite teilweise unsere Visualisierungen verwen-
det und diese gefélscht. Fiir so etwas habe ich
kein Verstdndnis, und es ist auch illegal. Jeden-
falls hat noch nie ein Auftraggeber von uns
verlangt, etwas falsch darzustellen, damit er
einen Vorteil erhélt. Und wir wiirden das auch
nicht machen. Visualisierungen miissen «ver-
hebe», und das tun sie nur, wenn sie faktisch
korrekt sind.

Dennoch sehen Wohnsiedlungen in der
Realitit oft anders aus als auf der Visuali-
sierung ...

Das erlebe ich anders. Oft schicken uns Archi-
tekt:innen Bilder von einem fertigen Bau, die
exakt so aussehen, wie wir ihn visualisiert hat-
ten. Natiirlich sieht man manchmal auch, dass
sich im Laufe der Baueingabe etwas verdndert
hat oder es eine andere Fassade gibt. Das ist
normal und gehdért zum Prozess.



Was machen Sie, wenn jemand ein Baupro-
jekt vermarkten mochte, das wenig attraktiv
an einer Strasse liegt?

Da kdmpft man mit offenem Visier. Ich konzen-
triere mich auf die gute Seite und versuche, bei
der unvorteilhafteren Seite darzustellen, wel-
che Mehrwerte sie bringt. Will man etwas ver-
stecken, rdcht sich das meist. Wir visualisieren
denn auch meist nicht die attraktiven Attika-
wohnungen, die sich sowieso verkaufen, son-
dern fokussieren auf die kleinen Wohnungen.
Da kann man zeigen, dass sie gut moblierbar

Wir arbeiten bereits mit KI, aktuell vor allem
mit ChatGTP. Die Software hilft uns, bestimmte
Programmsequenzen zu schreiben: Wir be-
schreiben ein Problem, fiir das wir einen Code
brauchen, und die KI produziert ihn. Das funk-
tioniert und ist super, weil es uns Arbeit ab-
nimmt. Bei der Bildproduktion sind wir eben-
falls am Ausprobieren, da ist die Technik al-
lerdings noch nicht ausgereift. Es ist zwar
grundsitzlich einfach, zum Bei-

spiel ein Haus und einen Platz zu
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Bei Wettbewerben werden die Weichen ge- gleich vier Vorschldge, die man in und nicht kontrollierbar.»

sind und man alles unterkriegt.

stellt. Kann man mit einer guten Visualisie-
rung einen Wettbewerb entscheiden?

Es braucht schon beides - eine gute Idee und
ein gutes Bild. Man sollte die Bedeutung von
Visualisierungen nicht iiberschéitzen. Ich habe
auch schon erlebt, dass Projekte mit schlechten
Bildern gewonnen haben.

Darstellungen werden immer animierter,
man nutzt 3D, macht Filme. Wo steht die
Branche?

Bei Wettbewerben ist nach wie vor das Bild das
Medium, das am besten funktioniert. Standard
bei der Vermarktung sind 360-Grad-Bilder, wo
man sich den ganzen Raum von einem Punkt
aus ansehen kann. Aber hier nutzt man - bei
grossen Projekten - am ehesten das ganze Re-
pertoire der Animation, man will moglichst viel
zeigen, den Kund:innen browserbasierte Inter-
aktionen und Erfahrungen mitgeben. In der
Praxis spielen aber elaborierte Anwendungen
wie Virtual Reality mit Brille noch kaum eine
Rolle, denn sie sind horrend teuer und aufwén-
dig. Ihr Einsatz lohnt sich schlicht nicht.

Aktuell schlégt die kiinstliche Intelligenz (KI)
hohe Wellen - da passiert rasend schnell
ganz viel. Inwieweit betrifft das Ihre Arbeit?

seine Arbeit integrieren kann.

Diese sind aber {iberhaupt nicht

prdzise. Momentan ist das noch eine Spielerei
und nicht kontrollierbar. Wirklich interessant
wird es dann, wenn die Rendersoftwares KI ein-
binden konnen, Schnittstellen clever etabliert
sind und das Fiittern mit prizisen Daten mog-
lich ist. Soweit sind wir noch nicht - das wird
aber sicher kommen.

Braucht es dann Biiros wie Ihres iiberhaupt
noch?

Wir beobachten die Entwicklung sehr genau
und probieren vieles aus, um herauszufinden,
wie wir KI in unsere Arbeit einbinden kénnen.
Dass unsere Dienstleistung obsolet wird, glau-
beich nicht, im Gegenteil: Irgendwer muss sich
mit den gewiinschten Inhalten beschéftigen -
es wird immer einen Impuls brauchen, Know-
how, ein Verstdndnis von der Kultur und dem
Sozialen. Gerade auch in Hinblick auf die KI
wollen wir Know-how, Expertinnen und An-
wender zusammenbringen, um an vorderster
Front dabei zu sein und die Sache weiterbrin-
gen zu konnen. Wir wollen deshalb auch einen
Campus griinden, der Austausch und Ausbil-
dungen fiir Architektur- und Landschaftsvi-
sualisierungen anbietet. m
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