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Fachleute planten und bauten gemeinsam mit Kindern einen Spielplatz

Im Dschungelfieber

Im Ziircher Hardquartier planten und bauten Kinder, Spielplatzgestalter und Landschaftsarchitekten

einen neuen Spielplatz. Dabei lernten die Kinder von den Planern — und die Planer von den Kindern.

Entstanden ist ein Dschungelspielplatz voller Spielmdoglichkeiten, mit dem sich die Nutzerinnen und

Nutzer identifizieren.

Von Barbara Kédser*

Bei der Planung von Spielplédtzen sind
Kinder die Expertinnen und Experten. Sie
merken schnell, was welche Spielmoglich-
keiten bietet, wo etwas verdndert werden
miisste und was sie nutzen wiirden. Fiir
Planende heisst «Kinder beteiligen», eigene

Ideen aufzugeben, Verdnderungen zuzu-
lassen und den Kindern zu vertrauen. Und
es bedeutet fiir die Planenden, mindestens
genauso professionell organisiert zu sein,
wie sie es bei der Arbeit mit erwachsenen
Experten und Fachplanern wéren. Um den
Spielplatz im Ziircher Hardau-Gebiet ge-
meinsam mit Kindern entwickeln zu koén-

nen, mussten auch die beteiligten stadti-
schen Fachstellen gut zusammenspielen.

Methodisches Vorgehen

Griin Stadt Ziirich bot das Know-how, um
sinnvolle Spielplatze zu bauen. «Wir brau-
chen eine gute Vernetzung und direkte Kon-
takte im Quartier. Wenn wir die Menschen
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Fiinfzig kleine Planer

Um mitentscheiden zu kénnen, mussten
die Kinder alle Rahmenbedingungen ken-
nen und wichtige Informationen verstehen.
Sie lernten, worauf bei einer Planung ge-

4 achtet werden muss und woraus die Arbeit

Der Dschungelspielplatz, den die Kinder entwarfen,
besteht aus Baumstammen, grasgriinen Baumhdusern,
Schaukeln und einem Grashiigel. In einigen Jahren wer-
den die Robinien und Weiden gewachsen sein und den
Platz in das gewiinschte Dschungeldickicht hiillen.

nicht kennenlernen, konnen wir nicht
mit ihnen zusammenarbeiten», sagte Tho-
mas Bachofner, Projektleiter Planung und
Bau, Griin Stadt Ziirich, zu Projektbeginn.
Die zweite beteiligte Stelle war die Kinder-
und Jugendpartizipation Mega!phon (siehe
Schluss des Beitrages). Sie leistete durch
den methodischen Aufbau der partizipa-
tiven Arbeit mit den Kindern die «Uber-
setzungsarbeit» zwischen Kindern und
Planern. Ideen, Anliegen und die Modell-
bauten der Kinder mussten so gesammelt
und ausgelegt werden, dass die Planungs-
fachleute sie auch richtig verstanden. Pla-
nende und Spielplatzbauer {ibersetzten
dann die Ideen der Kinder in ein realisier-
bares Projekt, das alle Sicherheitsnormen
erfiillte und dem Budget entsprach.

Im Frithsommer 2005 lud Griin Stadt
Zirich zu einer ersten Planungssitzung ein.
Im Gebiet Hardau sollte neben einer neuen
Turnhalle und einem Schulhaus auch ein
neuer Freiraum fiir die Kinder entstehen.
Bereits in der Ausschreibung fiir die
Auswahl eines Spielplatzbauers hiess es:
«Die Grundlage fiir die Spielplatzgestaltung
soll im Rahmen einer Planungswerkstatt in
enger Zusammenarbeit zwischen Spiel-
platzbauer, Kinder- und Jugendpartizipa-
tion Megalphon und Landschaftsarchitek-
ten entwickelt werden.» Somit wurde die
Kinderpartizipation als verbindliches Krite-
rium fiir die Vergabe festgehalten. Das {iber
zwei Jahre laufende Projekt bot die Chance,
die Ideen der Kinder nicht nur abzuholen
und den Planenden zu {ibergeben, sondern
auch einen gemeinsamen Prozess zwischen
Kindern, Planenden und Projektpartnern
aus dem Quartier in Gang zu setzen.

1 der Bauleute beim Bau eines Spielplatzes
| besteht. So haben sich die Kinder mit der

Zeit auch als Planende des Spielplatzes

Neubau identifizieren. Auch gemeinsame
Sitzungen der Planenden und der Quar-
tierorganisationen der Hardau waren von

" Beginn an notwendig, um die Kooperation

verschiedener Fachdisziplinen zu gewédhr-
leisten. Die Planenden mussten insbeson-
dere in die Planungswerkstatt der Kinder
eingebunden werden. Nur so konnten sie
aus erster Hand erfahren, wie sich Kinder
ihren Spielplatz wiinschen.

Den Rahmen der frei gestaltbaren Flache
bildeten ein kleiner Hiigel, eine Sitzmauer
und eine chaussierte Aufenthaltsfliche mit
Baumen. Ein klar abgegrenzter Bereich, der
den Kindern bei der Planung aber trotzdem
viel Spielraum liess. In der Analysephase
beschéftigten sich fiinfzig Kinder aus dem
Quartier mit dem Zustand des Geldndes.
Nach der Vermessung und Markierung des
Bauplatzes besuchten sie in Gruppen ver-
schiedene Spielplatze der Stadt. Sie hielten
fest, was ihnen daran gefiel und was nicht.
Im Rahmen einer viertdgigen Planungs-
werkstatt sollten ihre Ideen, Bediirfnisse
und Wiinsche in Gruppen gesammelt, wei-
terentwickelt und umsetzungsfdahig ge-
macht werden. Unterstiitzt wurden sie da-
bei von den beteiligten Planern, besonders
aber vom Spielplatzgestalter. Bald war klar,
dass ein Dschungelspielplatz mit viel Griin
und Kletterbereichen entstehen sollte.

Modelle als Vorgaben

In der Fantasiephase war der Modellbau
das zentrale Element. Ein Modell macht die
Raumgestaltung fiir Kinder im wahrsten
Sinne des Wortes greifbar — und damit be-
greifbar. Die Kinder kneteten und formten
Baumhauser, Hangebriicken und verschie-
dene Schaukeln. In der darauf folgenden
Planungsphase wurde mit den Kindern
festgelegt, welche Ideen weiterverfolgt wer-
den sollten. Die Rahmenbedingungen wur-
den mit einbezogen und die Modelle ver-
dichtet. In einer Prédsentation stellten die
Kinder den Planern und der Offentlichkeit
ihre Ideen vor und «iibergaben» das Projekt
im Oktober 2006 zur Realisierung.

Die Kinder entwickelten zwar keine
Ideen, die nicht funktionieren wiirden. In
manchen Fillen ging es aber darum, mit
ihnen iiber die nétigen Prioritdten im ge-
gebenen Kostenrahmen zu verhandeln. So
konnten sie Demokratie am eigenen Leib

fago/i ,
las ooy oMes Mows

it

Visloin " e

Im Rahmen einer viertagigen Planungswerkstatt wurden
die Ideen und Wiinsche der Kinder gesammelt.

erleben. Beispielsweise wiinschten sich die
Kindereine Réhrenrutschbahn, die schliess-
lich aber zu teuer war und nicht gebaut
werden konnte. Die Modelle, die unter dem
Motto Dschungelspielplatz standen, dien-
ten den Planenden und Spielplatzbauern
zur Konkretisierungihrer Arbeit. Dabei hiel-
ten sie immer wieder Riicksprache mit den
Kindern. Den Umsetzungsplan stellten sie
ihnen schliesslich im Dezember 2006 vor.
Um die Spannung iiber die lange Planungs-
zeit aufrechtzuerhalten, wurden neben der
Planungswerkstatt regelmassig kleine Ak-
tionen wie Baustellenbesichtigungen und
der Spatenstich organisiert. So wurde der
Spielplatzbau fiir die Kinder immer wieder
erlebbar, und ihrer Ungeduld konnte Rech-
nung getragen werden.

Dschungel statt Quartierplanung

Bis Ende 2007 sind auf dem Gelande ein
Wald von Baumstdmmen, grasgriine
Baumhéuser, Seilbriicken, Schaukeln, ver-
schiedene Rutschbahnen und ein mit Wei-
den bepflanzter Grashiigel in Form einer
Schlange entstanden. Die griinen und ro-
ten Holzbauteile fiir den Spielplatz haben
die Kinder in einer Malwerkstatt selbst be-
malt. Die heute noch kleinen Robinien, die
auf dem Spielplatz verteilt sind, werden in
wenigen Jahren einen dichten Wald bilden
und einen echten Dschungelspielplatz ent-
stehen lassen.

Die Neugestaltung des Spielplatzes wur-
de sowohl fiir die Fachplaner als auch fiir
die Kinder zu einer positiven Erfahrung.
«Wir haben etwas umgesetzt, worauf wir
Fachleute vermutlich nicht gekommen wé-
ren. Hatten wir ohne Kinder gebaut, hatten

2um Veisle-

= ey

Foto: Kathrin Schulthess




wohnen 7-8/2008

48 |

Die Kinder fertigten Modelle des Spielplatzes an,
die als Grundlage fiir die auszufiihrenden Elemente
dienten.

unsere Ideen wohl im Bezug zu den Groés-
senverhédltnissen im Quartier gestanden
und kaum zur wilden Natur», sagte der
Spielplatzbauer Fabio Guidi nach der Fer-
tigstellung des Projektes. Zwar konnten
nicht alle Wiinsche der Kinder umgesetzt
werden, jedoch kénnen sie sich heute gut
mit ihrem neuen Spielraum identifizieren,
da sie im Dschungelspielplatz ihre Ideen
wiederfinden. Obwohl der dichte Dschun-
gel erst noch entstehen muss, spielen die
Kinder heute schon ausgiebig auf dem Platz.
Laut den Aussagen einiger Kinder aus dem
Quartier geféllt ihnen der Spielplatz sehr
gut, er konnte allerdings gern auch doppelt
so gross sein. Mega!phon will im Laufe die-

In einer Prisentation stellten die stolzen Planerinnen
und Planer der Offentlichkeit das Projekt selbst vor.

ses Jahres in einer reprasentativen Umfrage
bei den Kindern nachfassen, um zu erfah-
ren, wie sie mit der Planung und dem Resul-
tat zufrieden sind.

*Barbara Kdiser ist Soziokulturelle Anima-
torin FH bei Megalphon Stadt Ziirich. Me-
galphon besteht seit 2000 und ist ein Angebot
der Sozialen Dienste im Sozialdepartement
der Stadt Ziirich. Die Stadt fordert damit
die Partizipation von Kindern und Jugend-
lichen. Megalphon entwickelt Projekte und
Methoden, damit Kinder und Jugendliche
ihre Anliegen vor allem in den Bereichen
offentlicher Raum und Soziokultur einbrin-
gen kénnen. Zudem vertritt die Gruppe die

Die Kinder wurden iiber die gesamte Planungs- und
Bauzeit in das Projekt einbezogen.
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Foto: Barbara Kiser

Interessen von Kindern innerhalb der Ver-
waltung und koordiniert stidtische und

kinderpolitische Aktivitciten. &
Abdruck mit freundlicher Genehmigung der Zeitschrift
«tec2l», in deren Ausgabe 14/08 dieser Beitrag zuerst er-
schien (www.tec21.ch).
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