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«Im Spiel erobert sich das Kind
seine Umgebung, eignet es sich die
Welt an, erfindet es Alternativen zur

gegebenen Realität.» (G. Ulmann,
D. Ruckhaberle)

Die Spielfeindlichkeit unserer
Umwelt ist bekannt, wird viel
beklagt und verschärft sich dennoch.
Man sucht ihr zu begegnen durch
zahlreiche öffentliche und vor
allem private Initiativen für mehr
und besser ausgestattete
Spielplätze, Kindertagesstätten und hie
und da die Einrichtung einer
Spielstrasse oder eines Spielhauses. Die
Situation der Kinder hat sich
dadurch aber nur geringfügig verändert.

In einem gewaltigen Lernvorgang

macht sich das Kind mit sich
selbst und seiner Umwelt vertraut.
Dieser Prozess der Sozialisation
besteht aus einer langen Kette von
Spielen, spielerischen
Auseinandersetzungen und Erfahrungen mit
der eigenen Person, den andern
und der Umwelt. Wie folgenreich
die Ausgliederung des Spiels, seine

Isolierung von der Erwachsenenwelt

für die Entfaltung und
Entwicklung der Kinder ist, scheint
weithin noch unbekannt zu sein,
denn man gibt sich damit zufrieden,

wenn Kinder überhaupt spielen

oder sich irgendwie beschäftigen.

Zur tatsächlichen Auseinandersetzung

mit der Wirklichkeit, die
niemals völlig losgelöst von dieser
stattfinden kann, sind die heute üb-

Spiel und Wirklichkeits
erfahrung

Linde Burkhardt

liehen Angebote an Spielräumen
denkbar ungeeignet. Dennoch sind
sie die vorerst nicht zu umgehende
Antwort auf eine kinderfeindliche,
lebensgefährdende und sich der
spielerischen Betätigung weithin
verschliessenden Umwelt.

Entscheidend ist die Frage, ob
die Spielbereiche so aussehen müssen,

wie wir sie kennen. Wie können

die Freiräume so gut genutzt
werden, dass sie trotz der Trennung

von Spiel und Arbeitswelt die

Möglichkeit bieten, Wirklichkeit
zu erfahren und Wirklichkeitsbewältigung

und -Veränderung zu
trainieren

Um in diesem Zusammenhang
Antworten geben zu können, sind
Überlegungen nach zwei Richtungen

hin ausschlaggebend:

[ Wie kann durch spielerische
Tätigkeit das in jedem Kind
vorhandene Potential zur
Wirklichkeitsbewältigung und
zu verändernde Handeln angeregt

und für seine Entwicklung
nutzbar gemacht werden

2 Welchen Einfluss nimmt die

Umweltgestaltung auf die
Entwicklung der Kinder?

Zu Frage 1: Fest steht, dass die
in den Rahmenplänen in der BRD
zur Vorschulerziehung im Kindergarten

konzipierte Vorverlegung
von Teilen der Grundschulfächer
zur intendierten Herstellung der

Chancengleichheit aller Kinder bei

Schulbeginn einerseits durch
Naivität gekennzeichnet ist - durch
das Erlernen von sogenannten
Kulturtechniken lässt sich die

Chancenungleichheit, die durch
soziale, kulturelle und ökonomische

Unterprivilegierung
entstanden ist, nicht beheben -,
andererseits genau erkennen lässt,
«dass vor allem solche Förde-
rungsmassnahmen unterstützt werden,

die instrumentell-technische
Qualifikationen bewirken und also

Qualifikationen bereitstellen, die

aufgrund der Verwissenschaftlichung

der Produktion gebraucht
werden und der Aufrechterhaltung
der Technostruktur dienen»
(Arbeitsgruppe Vorschulerziehung
DJI, München).

Auf welche Weise Kinder beim
Spiel ihre soziale, kulturelle und
ökonomische Umwelt kennen und
verarbeiten lernen und sie als

veränderbare erfahren können, wird

verdeutlicht im nachstehenden
Beitrag «Spiel und Wirklichkeitserfahrung

im Kindergarten».
Zu Frage 2: Optische, akustische

und haptische Wahrnehmung sind
nicht nur entwicklungsfördernd,
sie sind lebensnotwendig. Längst
hat die Wahrnehmungspsychologie

bewiesen, dass der Entzug von
optischer, akustischer und hapti-
scher Sinneswahrnehmung zu
schweren psychischen und sogar
physischen Schäden führt.

Spielumwelt muss so beschaffen
sein, dass Spiel, die Auseinandersetzung

mit den haptischen,
optischen und akustischen Qualitäten
und Reizen, die Entwicklung des

kindlichen Organismus fördert.
Komplexität und Vielfältigkeit in
der Gestaltung sind die Alternativen

zur oberflächlich bunt
dekorierten Staffage oder zur
wohlbekannten Monotonie vieler
Kindertagesstätten und Spielplätze.

Hugo Kükelhaus beschreibt sehr

eindringlich in « Der kindliche
Organismus und die Architektur
oder das heimtückische Attentat
auf unseren Organismus» die

Notwendigkeit einer vielgestaltigen
Umwelt und vermittelt zahlreiche

Anregungen, welche bei der
Planung von Kindergärten und
Spielplätzen berücksichtigt und umgesetzt

werden sollten.
«Das Spiel ist der Weg der Kinder

zur Erkenntnis der Welt, in der
sie leben und die zu verändern sie

berufen sind.» (Maxim Gorki)

«C'est dans le jeu que Venfant
trouve son entourage, qu'il con-

quiert le monde, invente des
alternatives ä la realite existante.»
(G. Ulmann - D.Ruckhaberle)

L'hostilite de notre milieu ä

l'egard du jeu est bien connue;
souvent deploree, eile s'aggrave
malgre tout. On cherche ä empe-
cher ce developpement par de

multiples initiatives publiques et

privees visant ä ameliorer et ä

augmenter le nombre des places
de jeu, des paradis d'enfants et,
par-ci, par-lä, ä amenager une rue
ou une maison de jeux. Mais la
Situation des enfants n'a subi que
tres peu de changements.

Dans un immense apprentissage,
l'enfant se familiarise avec lui-
meme et avec son milieu. Ce
Processus d'assimilation ä un milieu
social est constitue par une longue
suite de jeux, de joyeux ebats avec
d'autres camarades et d'experien-
ces avec soi-meme, avec d'autres
et avec son entourage. On semble

ignorer encore largement l'impor-

Jeu et experience
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tance de la Separation du jeu, de

son isolement du monde des adultes,

sur le developpement et
l'evolution des enfants. On se contente,
en effet, de savoir que les enfants

jouent ou s'oecupent de n'importe
quelle facon.

Les espaces de jeux, mis ä

disposition de nos jours, sont tres

peu propices ä la preparation de

l'affrontement effectif avec la realite,

affrontement qui ne peut
jamais avoir lieu totalement en
dehors de celle-ci. Ils sont, cependant,

la reponse provisoirement
ineluctable ä un monde hostile
ä l'enfance, dangereux ä l'egard
de la vie et largement inaccessible
ä toute occupation recreative.

La question decisive est de sa¬

voir si les espaces de jeu doivent
vraiment etre tels que nous les

connaissons Comment utiliser les

espaces libres pour qu'ils offrent
la possibilite de prendre contact
avec la realite et de s'entrainer ä

sa maitrise, ä sa transformation,
malgre la Separation des univers
du jeu et du travail?

Pour pouvoir repondre sous ce

rapport, des reflexions orientees
selon deux directions sont deter-
minantes:

[ Comment est-il possible d'ani-
mer le potentiel, latent chez

chaque enfant, ä maitriser la
realite et ä agir de facon ä la

modifier, de l'utiliser en faveur
de son developpement futur
par une activite recreative

2 Quelle est l'influence du milieu
et de son Organisation sur le

developpement des enfants

Sur la premiere question: II est
certain que l'enseignement anti-
cipe de parties des branches ele-
mentaires ä l'ecole enfantine, tel

qu'il est coneu dans le plan
d'ensemble de l'enseignement
preparatoire de la RFA, dans l'intention
avouee d'egaliser les chances de

tous les enfants commencant leur
scolarite, est, d'une part, caracte-
rise par sa na'ivete - l'inegalite des

chances decoule de desavantages
sociaux, culturels et economiques
et eile ne peut pas etre surmontee

par l'etude de pretendues techniques

culturelles - d'autre part, eile

permet de voir clairement que le

soutien ira avant tout aux mesures

d'encouragement en faveur des

qualifications technologiques,
mesures qui, par consequent, sont
destinees ä fournir un potentiel
utilisable par une produetion regie

Suite sur page 97
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Jeu et experience
de la realite
selon des methodes scientifiques,
donc pour le maintien des structures

techniques. (Groupe de
travail pour l'enseignement pre-sco-
laire DJIL-Munich.)

L'article ci-apres «Jeux et
experiences de la realite au jardin
d'enfants» precisera comment les
enfants apprennent ä connaitre et ä

assimiler en jouant leur milieu
social, culturel, economique,
comment ils peuvent se rendre compte
qu'il est changeant.

Sur la deuxieme question: Les

perceptions optiques, acoustiques
et tactiles ne sont pas seulement
favorables au developpement, elles

sont vitales. La psychologie per-
ceptive a dejä apporte la preuve,
des longtemps, que la privation
des sensations optiques, acoustiques

et tactiles provoque des dom-

mages psychiques et meme
physiques graves. Le milieu dans

lequel les jeux se deroulent doit
etre de nature teile que ces der-
niers, par les relations qu'ils en-
gendrent avec les qualites et les
charmes tactiles, optiques et acoustiques

de ce meme milieu, stimu-
lent le developpement de l'orga-
nisme de l'enfant. Complexite et
diversite de l'amenagement sont
les alternatives du decor, aux
surfaces garnies d'ornements cha-

marres, ou de la monotonie no-
toire de maints jardins d'enfants
ou places de jeux.

Hugo Kükelhaus decrit avec
insistance dans son ouvrage «L'or-
ganisme infantile et l'architeeture
ou l'attentat sournois contre notre
organisme» la necessite d'un
milieu polymorphe. II fait plusieurs
suggestions qui devraient etre pri-
ses en consideration et appliquees
ä l'occasion de projets et de
realisations de jardins d'enfants et de

places de jeux.
«Le jeu est la voie ä suivre par

les enfants pour la connaissance
d'un monde dans lequel ils doivent
vivre et qu'ils sont appeles ä trans-
former.» (Maxime Gorki) %
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