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1100 werk/ceuvre 9/74

Die Seele
der materiellen
Dinge

«Soul and Material Things» hiess das Thema
des Internationalen Design-Kongresses in
Kyoto 1973. Der Einfiihrungsvortrag von
Prof. Tadeo Umasao, Kyoto-Universitit, war
aufschlussreich fiir das Verstindnis einer japa-
nischen Design-Ideologie.

Zusammenfassung: Die Erfahrung hat ge-
zeigt, dass Auslidnder, die Japan besuchen, mit
sehr verschiedenen Eindriicken aus diesem
Land zuriickkehren. Einige sind enttduscht von
dem, was sie als iibertriebene Verwestlichung
empfinden. Dieser Eindruck ist besonders bei
denjenigen verbreitet, die ein exotisches Japan
erwarteten oder wenigstens ein Land, das sich
stark von den westlichen Lindern unterschei-
det. Andere haben den Eindruck, dass Japan
trotz seiner extremen Modernisierung an der

Oberflache tiefverwurzelte kulturelle Traditio-
nen besitze. Beide Besuchertypen sehen im heu-
tigen Japan eine Gesellschaft mit einer ausge-
pragten Kultur, die ihre Modernisierung durch
eine Verwestlichung erreichte.

Diejenigen, die in Japan aufgewachsen sind,
sind mit dieser Anschauungsweise nicht ganz
einverstanden. Viel bedeutender als der Prozess
der Verwestlichung ist fiir uns die eigene Ent-
wicklung parallel zur Entwicklung in den west-
lichen Ldndern.

In Japan lebt noch der Animismus. Gétter
wohnen an jedem Ort, in allen Dingen. Ein
Schritt weiter wiirde diese pantheistische Welt-
anschauung den Anspruch erheben, dass alle
Dinge selber Gotter sind.

Die Gotter wohnen heute nicht nur in der
Natur, sondern in allen Dingen, auch in den
Stdadten, von den Bauten bis zu den Maschinen
und Geriten. Diese Maschinen und Gerite sind
manchmal sogar selber Gotter. Tatséchlich
scheinen sich die japanischen Goétter auf dem
Weg zu einer glorreichen Auferstehung zu be-
finden, als Folge ihrer Verbindung mit der
enormen Industrie dieses Landes.

Wenn man sagt, dass Gotter in den Industrie-
produkten wohnen, heisst das, dass Industrie-

produkte eine Seele haben. Industrial Design ist
folglich die Gestaltung von Gotterbildern.

Im Zuge der Industrialisierung und der damit
verbundenen Massenproduktion spielen 6ko-
nomische Aspekte eine wichtige Rolle, und die
Gotter sind gezwungen, sich den Einschrankun-
gen eines wirtschaftlichen Rationalismus unter-
zuordnen. Sie haben ihre charakteristische Sub-
jektivitdt verloren, und ihre Figuren wurden
verzerrt, damit sie den vorgeschriebenen Zwek-
ken entsprechen. Dies ist, in anderen Worten,
die Versklavung der Gerdte und damit die Ver-
sklavung der Gétter. Die Wirtschaftsmacht, un-
ter welcher die Gotter zu leiden haben, ist eine
natiirliche Begleiterscheinung eines unreifen
Stadiums des industriellen Fortschritts.

Die Industrie ist auf den Fortschritt angewie-
sen, und damit sollte es immer mehr moglich
sein, die Gotter von ihrem Leiden zu befreien.
Wenn sie von ihrer Knechtschaft befreit sein
werden, werden sie wiederum eine tatkriftige
autonome Existenz beanspruchen konnen.

Der Begriff einer entschlossenen Zielsetzung
und eines entschiedenen Willens, dieses Ziel zu
erreichen, wird im allgemeinen auf der ganzen
Welt positiv gewertet. Nicht so in Japan, wo das
hartnéckige Verfolgen eines Ziels oft als unan-
genehm, sogar als schlechtes Benehmen verur-
teilt wird. Gerédte und Maschinen werden zur-
zeit mit zu klar definierten Zwecken hergestelit,
die zu einer Verwirrung in der heutigen Welt
fiihren.

Wenn Design sich auf die Formgebung
zweckgerichteter Pldne beschrinkt, bedeutet
die Negierung eines Zweckes automatisch die
Negierung von Design. Dies wiirde heissen,
dass Design, das nicht auf einen Zweck ausge-
richtet ist, unmdglich ist.

Das glaube ich nicht. Ich habe vielmehr das
Gefiihl, dass aus der Anwendung dieser Asthe-
tik auf dem Design etwas Neues entstehen wird.
Ist es wirklich so absurd, einen Plan ins Augezu
fassen, der nicht ein Ziel verfolgt, sondern in
dem Schritt fiir Schritt Ziele aus dem Planungs-
prozess hervorgehen ? Dies ist offensichtlich der
Fall im Gebiet der Regional- und Stadtpla-
nung, wo eine klare Zielsetzung problematisch
ist. Aber diese Methode konnte auch in der
Architektur, Innenarchitektur und im Geriite-
design angewendet werden. Ist es nicht Zeit,
den positiven Wert einer Befreiung von Zielset-
zungen zu {iberlegen ?

Die japanischen Gotter waren urspriinglich
nicht funktionsgebunden. Die wirtschaftliche
Tyrannei einer jungen, primitiven Industriege-
sellschaft hat diese treibenden Gotter zu hoch-
spezialisierten individuellen Zielen gezwungen.
Wir miissen alle Dinge, Gerite und Maschinen
von ihren zielgebundenen Funktionen befreien.

Ein im Japanischen beliebter Begriff ist der
Nutzen der Nutzlosigkeit. Dies bedeutet, dass
demjenigen, was vollkommen nutzlos ist, am
Schluss die meiste Bedeutung zukommt. Wie
wenden wir dies konkret auf die Design-Aktivi-
tdt an? Konnen wir sagen, dass das Design der
Zukunft das Design der Nutzlosigkeit sein
wird? Ich bin optimistisch in Erwartung einer
Zeit, in der solche Dinge die Welt iiberfluten
werden. vh

<« Abbildung
aus der Kongress-Zeitung des ICSID’ 73, Kyoto.



	Die Seele der materiellen Dinge

