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Kiihe aws Bawmdisten geschnitzt, links aus der Gegend von Chdteau-d’Oex, rechts aus dem Aosta-Tal. U
selbst verfertigt (Sammlung Th. Delachaux, N euchdtel) | Jouets primitifs: branches sculptées par Venfant lui-méme | The toy’s beginning: cows

made of branch-wood by the child himself

Sinnvolles Spielzeug

VYon Willy Rotzler

Fiir die Heranbildung des Kindes zu einer wertvollen
Erwachsenenpersonlichkeit messen wir dem Einfluf sei-
ner Umgebung immer mehr Bedeatung bei. Umgebung
des Kindes heifit nicht nur elterliche Wohnung, Haus,
Garten, Wohnquartier und Weg zu Kindergarten oder
Schule, sondern zunéchst die kleine Welt der Dinge,
die das Kind unmittelbar umgeben : Mébel und Gegen-
stande, die ihm tiglich dienen, das eigene Tatigkeits-
feld, das ihm von einsichtigen Eltern eingerdaumt wird
(wo nicht ein ganzes Zimmer, so doch eine bestimmte
Ecke, die ganz dem Kinde gehort). Die moderne Psy-
chologie, mit der die Padagogik in enger Fihlung
steht, kann immer wieder auf den grofien Einfluf hin-
weisen, den scheinbar belanglose Gegenstinde auf die
Formung des Menschen ausiiben. Dazu gehort auch das
Gebrauchsgerit, das man dem Kinde in die Hand gibt.
Von groBerer Bedeutung sind aber die Dinge, mit
denen das Kind sich besonders eingehend beschaftigt,
mit denen es sein «Tagwerk» vollbringt. Denn weit
intensiver als der Erwachsene lebt das Kind mit den

(Je{;‘cnsliin(lcn seiner Umgebung zusammen.

Das Spielzeug dient zunichst dem Kind zur Auseinan-
dersetzung mit der Umwelt. In der ihm noch fremden,
unverstindlichen und gefahrvollen Welt wird vom
Kind ein kleiner Bezirk abgeschrankt, in dem es sich
heimisch fiihlt, in dem ihm alles vertraut ist, ein klei-
nes Universum, das es kennt, in dem es sich behauptet.
Bausteine dieses Universums sind vor allem die Spiel-
sachen: das Spielzeug dient dem Kinde dazu, «spie-
lend» seinem Drang nach Gestaltung nachzuleben; es
baut sich damit seine eigene, auch im leblosen Ding
beseelte Welt auf. Das Spielzeug also verhilft dem Kinde
zur Realisation seiner schopferischen Krifte. Es ist des-
halb nicht gleichgiiltig, wie das Spielzeug beschaffen
ist. Da es eine weit tiefere Bedeutung fiir das Kind zu
bekommen vermag, als es sie in unseren Augen besitzt,

sind seine Auswirkungen oft folgenschwer.

Das Studium von Spielsachen vergangener Zeiten zeigt,
daf} diese in irgendeiner Weise Abbild der jeweiligen
Wirklichkeit sind, eine Miniaturausgabe der Erwach-

senenwelt, von Erwachsenen fiir das Kind geschaffen,

rspriinglichste Form des Spielzeugs : vom Kinde



in der Absicht, thm diese Welt zu erschliefen. Als Ab-
bild der Wirklichkeit, als dem kindlichen MaBstab an-
gepaBte Auseinandersetzung mit der dinglichen Welt,
folgt das Spielzeng im Laufe seiner Geschichte densel-
ben Gesetzen wie die Auseinandersetzung der Erwach-
senen mit der Welt (etwa in der Kunst und anderen
Manifestationen). Einschrinkend ist allerdings zu sa-
gen, daB die Spielsachen fiir die unteren Altersstufen
zu allen Zeiten und in allen Kulturen einander in
threm primitiven Charakter verwandt sind. Die Un-
terschiede setzen erst beim verfeinerten Spielzeug fir
hohere Altersstufen ein.

Neue Erkenntnisse auf dem Gebiet der Piadagogik, der
Psychologie, aber auch der Kunst haben dazu gefiihrt,
die Welt des Kindes als etwas von der Welt des Er-
wachsenen grundsitzlich Verschiedenes zu erkennen.
Das Spielzeug ist nicht mehr als Miniatur-Abbild der
Erwachsenen-Wirklichkeit aufzufassen, sondern als
konstruktives Element der spezifisch kindlichen Welt,
Deshalb gilt heute wie zu allen Zeiten als Idealfall das
vom Kind selbst hergestellte Spielzeug oder die indi-
viduelle Anfertigung durch die Eltern.

Leider verrit der groBte Teil des Spielzeugs unserer
Zeit wenig oder nichts von den gewonnenen Einsichten
i die Psyche des Kindes; es ist noch immer Ausschnitt
aus der Erwachsenen-Welt in Kleinformat, und, was
weit schlimmer ist, im Sul ist diese «Reproduktion
der Wirklichkeit» nicht zeitgemif3, sondern um rund
hundert Jahre riickstindig. Mit andern Worten: ein
groBer Teil der heutigen Spielsachen zeugt von einem
Geschmacksniveau, das dem Durchschnittsgeschmack
der Mitte des vergangenen Jahrhunderts entspricht:
engherziger bis tGbler Naturalismus, siif(liche bis ver-
logene Romantik. Daf} « Naturalismus» alles andere als
dem Kinde adiquate Ausdrucksform ist, lelBe sich
leicht beweisen. Die Kritik am «Naturalismus» gilt
nicht fir qualititvolles technisches Spielzeug (Eisen-
bahn u. a.), das dem technisch interessierten Knaben
modellartig eme instruktive Wiedergabe existierender
Gegenstinde und Einrichtungen in die Hand gibt,

Auch das Spielzeug hat teil an dem allgemeinen Ge-
schmacksniedergang im 19. Jahrhundert, der in eigen-
artiger Relation zur Industrialisierung steht. Seit etwa
der Mitte des 19.Jahrhunderts erfolgt die Herstellung
m grofitem Umfang industriell, als Massenartikel. Wie
auf andern Gebieten imitiert die Massenproduktion ge-
schmacklich das vorausgegangene handwerkliche Spiel-
zeug. Sein «Stil» bleibt weitgehend konstant, hat kaum
Anteil an der weiteren Geschmacksentwicklung.

Gerade das Spielzeug bedeutender Kultur- und Stil-
epochen zeigt, daf seine Gestaltungsmittel denen der
Erwachsenen-Erzeugnisse (vor allem der Kunst) ent-
sprechen. Das Spielzeug von Ackerbaukulturen ist so
unnaturalistisch wie deren kiinstlerische Erzeugnisse,
Spielzeug des 12.Jahrhunderts so wenig auf eine die
auflere Wirklichkeit abschildernde Form bedacht wie
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Stilisierte Holzpuppen fir das Kleinkind. Handgeschnitzt und an-
poliert, aus Bergldrche (Hersteller: A. Vitali, Ziirich) | Poupées stilisées
pour les tout petits, méléze poli | Dolls for small children, made
of polished larch

Stilisierte Holztiere reiner Formgebung, unter Ausnutzung der Maserung
aus Bergldrche geschnitzt und anpoliert (Hersteller: A. Vitali, Zirich) |
Animauz stilisés de méléze sculpté et poli | Animals made of polished larch




Einfaches Zusanimensetzspiel, dessen identische Hdilften T'iere darstellen
(Modell und Auwsfihrung: Fachklassen fir Innenausbaw der Kunst-

gewerbeschule Ziwich) | Les éléments de ce jew de bois représentent

des animaux | The identical halves of the toy represent animals

eine romanische Portalfigur. Ahnliches gilt fir biuer-
liches Spielzeug. Als handwerkliches Erzeugnis spie-
gelt das Spielzeug den Standort des jeweiligen Hand-
werkes. Mit der Industrialisierung der Spielzeugproduk-

tion im 19.Jahrhundert bricht diese Einheit zusammen.

Diese Diskrepanz hat nichts zu tun mit den in den letz-
ten hundert Jahren allmihlich gewonnenen Einsichten
in die Psyche des Kindes. Im Gegenteil. Gemessen an
den Erkenntnissen der Kinderpsychologie und der Pid-
agogik wic an den Entwicklungen der Kunst, die uns
zu vollig neuen Seh- und Formvorstellungen gefihre
haben, bertihrt ein grofier Teil des heutigen Spielzeugs
wie ein bitterer Witz Diesem IHinweis wird oft so be-
gegnet: «Schon gut, aber das Kind wiinscht doch gerade

diese — zugegeben — antiquierte, ja verkitschte Welt.»

Zusammensetzspiel ;. keilformiges Nuffbaumstiick, in zwei Richtungen
wellenformig aufgeschnitten (Modell und Awus
Innenausbaw der Kunstgewerbeschule Ziirich) | Jeu d’assemblage taillé

ihrung: Fachklassen fir

dans une seule picce de noyer | A toy for composition cut from one piece
of wallnut

Ineinandersteckbare Bauklitze aus farbig bemaltem Holz
einfache Bauten und Moblierungen (Modell und Ausfihrung: Fachklas-

verwendbar fir

sen fir Innenausbau der Kunstgewerbeschule Zirich) | Jeu simple per-
mettant des combinaisons variées | Toy allowing various compositions

Die Richtigkeit dieser Behauptung ist etwas zweifel-
haft, und es stellt sich die I'rage, ob es nicht oft vielleicht
gerade die Schuld der Erwachsenen ist, wenn Kinder
oft positiv auf geschmacklich und piadagogisch minder-
wertiges Spielzeug reagieren. Schuld in dem Sinne, daf3
die Erwachsenen dem Kinde schon frith ein vernied-
lichtes, verlogenes, verkitschtes Abbild der Erwach-
senen-Wirklichkeit geben. Die Beweise, welche die un-
verdorbene, echte Kinderkunst liefert, sind hier schliis-
sig. Schliissig sind aber auch, soweit dafiir Beobach-
tungen vorliegen, die Beweise, die von gutem modernem

Spielzeug geliefert werden.

Dic industrielle Spielzeugherstellung erwies sich von
Anfang an als ein ergiebiges Feld der Massenproduk-
tion: ohne Schwierigkeit lief sich eine Wirklichkeits-

«Zusar-Zusammensteckspiel aus gleichformigen, wverschiedenfarbigen
Elementen; erlaubt dreidimensionale Darstellungen, Konstruktionen und
freie Gestaltungen (Hersteller: Franz Carl Weber, Zirich) | Jeu per-
mettant des constructions @ trois dimensions | A toy for three-dimen-

stonal compositions




imitation aus Blech und Pappe herausstampfen. Sie war
billig in jedem Sinne und auf raschesten Verschleif3
berechnet. Sie appellierte vor allem an den kaufenden
Erwachsenen, der mit wenig Geld dem Kind ein spek-
takulires Spielzeug in die Hand geben wollte, das ja
«sowieso» bald kaputt war und ersetzt werden mufbte.
Ein interessanter circulus vitiosus, der der Spielzeug-
industrie gewaltige Gewinne abwirft. Es gehort durch-
aus in dieses Bild, daB nicht nur die geringe Wider-
standsfihigkeit (die i krassem Gegensatz zu den Stra-
pazen steht, denen das Kind die Spielsachen aussetzt),
sondern auch das absatzsteigernde Element der «Mo-
de» das Massenspielzeng beherrscht. Kaum eine neue
Erscheinung in der Welt der Erwachsenen, die nicht
sofort auch 1 den Spielzeugkatalogen auftaucht (am
deutlichsten bei den Artikeln Flugzeug und Motor-
fahrzeug, wo selbst der Erwachsene sich laufend an
Hand der Spiclzeugproduktion iiber die neuesten Typen
mformieren kann). Die Gesichtspunkte «rascher Ver-
schleiB» und «das Allerneueste» sind fiir eine verant-
wortungsvolle Heranbildung kommender Geschlechter

iitberaus gefihrlich.

Die Bemiithungen, geschmacklich, formal und technisch
die Qualitit des Spielzeugs zu heben, sind nicht neu.
Die ersten Versuche fallen zusammen mit den allge-
meinen Bemithungen, die geschmackliche und tech-
nische Qualitit aller Gebrauchsgiiter zu heben. Kein
Zafall, daBl im DBereich des «Arts and Crafts Move-
ment» von William Morris und der Erneuerungsbewe-
gung des Kunstgewerbes auch dem Spielzeug Aufmerk-
samkeit geschenkt wird, wobei bereits verschiedene
entscheidende Punkte Beriicksichtigung finden: zu-
nichst die Erkenntnis, dall Spielzeug ein denkbar un-
geeigneter Gegenstand der billigen und bedenkenlosen
Massenfabrikation 1st. Als eine erste Forderung stellt
sich ein: das Spielzeug mub3 in seinem Material und
in seiner Form so widerstandsfihig als moglich sein;
es muf} hochste Materialqualitic besitzen. Denn es ist
erzicherisch unrichtig, das Kind teilhaben zu lassen
an einem raschen Verschleif- und ErsatzprozeB, der
ihm nicht erlaubt, ein Spielzeug zum bleibenden Glied
seiner eigenen Welt zu machen. Durch die rasche Aus-
wechslung  des minderwertigen  VerschleiBproduktes
wird das Kind zudem daran gehindert, ein Gefiihl fir
Materialqualitit und Wert eines Gegenstandes zu ent-
wickeln. Die Erneuerungsbewegung suchte die Losung
in der Abwendung von der Massenproduktion und der
Riickkehr zur handwerklichen Ilerstellung. Bis heute
hat sich diese Stromung erhalten. Sie verband sich
immer wieder mit Bemiihungen um eine Wiederbele-
bung biuverlicher Heimarbeit oder eine sinnvolle Be-
schiiftigung fiir Invalide oder Anstaltsinsassen. All die-
sen Bestrebungen (die mancherorts durch die Material-
verknappung der Kriegsjahre Auftrieb erfahren haben)
verdanken wir ausgezeichnetes Spielzeng. s 1st meist

nicht nur lebensfihiger und materialechter als das ge-

wissenlose Massenerzeugnis, sondern sucht in seiner pri-
mitiv einfachen Form der Kindlichen Welt in stirke-

rem Mafe entgegenzukommen. Es darf nicht ver-

Verschiedenfarbige hohle Bauklitze aus Plastic, an der einen Seite mit
Buckeln fur stabileres Aufeinanderschichten, hygienisch, waschbar (Her-
steller: Kiddicraft Ltd., Kenley, Surrey, England; Entwurf: Hilary
Page; zur Verfiigung gestellt durch Franz Carl Weber, Zurich) | Cubes
lavables en «plastic» de diverses couleurs | Cubes made of plastic of

different colors, easy to wash

Steckspiel. Holzplatte, in die verschiedenfarbige gleichformige Zdpfchen
in imitativen oder freien Kompositionen eingesteckt werden konnen. Auch
als Gesellschaftsspiel verwendbar (Hersteller : Franz Carl Weber, Ziirich)
| Jew de composition a boutons de différentes couleurs | A toy for

composition with colored buttons
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«Tector-Holzbaukasten; Ausfithrungen fiir verschiedene Altersstufen;
erlaubt architektonische und technische Konstruktionen und freie Gestal-
tungen. Geeignet firr Testversuche an Kindern («T'ecto-Test») (Hersteller :
Tecto S.ar.l., Genf; Entwurf: A.Weber, Arch., Genf) | Boite de cons-
truction pour constructions techniques et architectoniques, éléments de
bois | A box for technical and architectural constructions, wooden elements

Holz-Konstruktionsspiel «Tinkertoy Builder»; Ausfihrungen fiir ver-
schiedene Altersstufen; erlaubt technische Konstruktionen, physikalische
Versuche, Gesellschaftsspiele und freie Gestaltungen (Hersteller: The
Toy Tinkers Inc., BEvanston, Ill., USA); zur Verfiigung gestellt durch
Franz Carl Weber, Zirich | Jeu de construction pour constructions
rigides ou mobiles | Box for building of constructions and simple machines

schwiegen werden, dafB3 diese Produktionsweise auch Ge-
fahren in sich schlieBt; sie bleibt gewissermalen auf
der primitiven Holz-Stufe stehen und negiert die Exi-
stenzberechtigung  sauber  konstruierten, technisch-

mechanischen Spielzeugs.

Ein weiterer Antrieb fiir die Regeneration des Spiel-
zeugs ging von Psychologen und Erzichern aus. Die
Erkenntnisse der Kinderpsychologie (die seit Preyers
«Seele des Kindes» und seit Adlers Forschungen stiin-
dig sich mehren) wie die Postulate und Erzichungs-
resultate der neveren Piadagogik (die durch die Arbeit
von Friedrich Frobel und Maria Montessort begriindet

worden 1st

) fithrten zu vielen neuen Gesichtspunkten
fiir das Spiclzeug. Die Einsicht, daf3 die Welt des Kin-
des sich von der Welt der Erwachsenen grundlegend

untersc

heidet, war im letzten halben Jahrhundert Aus-
gangspunkt fiir zahllose Versuche und Bemithungen,
entsprechendes Spielzeug zu schaffen. Derartiges Spiel-
zeug sucht sich dem kindlichen Vorstellungsvermogen,
der kindlichen Phantasie und Gestaltungskraft einzu-
ordnen und nicht aufzuzwingen. Dariiber hinaus sucht
es die im Kinde schlummernden schopferischen Krifte
zu weeken und zu stirken. Wesentlich ist vor allem,
dafB das Spielzeug die schopferischen Krifte des Kindes
nicht {iberschattet im Sinne einer moglichsten Anni-
herung an die « Wirklichkeit», wie sie der Erwachsene
sieht. Solches Spielzeug nimmt selbstverstindlich, ohne
Pedanterie, Riicksicht auf die fiir die einzelnen Alters-
stufen charakteristischen Entwicklungsstadien und die
Wesensziige der  verschiedenen  charakterologischen

Kindertypen.

Merkmal guter Spielsachen ist die entschiedene Abwen-
dung von allem Naturalismus. Sie sind weitgehend von
der Wirklichkeit «abstrahiert». Man hat erkannt, daf}
die Andeutung des Charakteristischen geniigt, dal3 das
Kind ohne weiteres und sofort, soweit notig, «ergianzt».
Ilng damit verkniipft ist eine Betonung der klaren, ein-

prigsamen, einfachen und starken Form, vor allem

N,

stsinn des Kindes angesprochen werden

dort, wo der T
soll. Solche «gereinigte», vereinfachte Form trigt nicht
nur zur groBeren Stabilitit des Spielzeugs ber und ver-
mindert die Gefahr von Verletzungen und Beschiidi-
gungen; sie bringt — was entscheidender ist — die psy-
chischen Krifte im Kinde zur Entfaltung, sie steigert
die kindliche Erlebens- und Ausdrucksfihigkeit. Was
fiir die Form des Spielzeugs gilt, gile ebensosehr fiir
die Farbe; gerade sic mufl vom Naturalistisch-Imitati-
ven frei sein und in elementarer Weise das fiir das Kind
wesentliche Farberlebnis fordern. Ein meist iibersehener
Gesichtspunkt ist derjenige der Grofe eines Spielzeuges.
Jedes Kind hat (worauf besonders Kinderirzte hinwei-
sen) eine Art «ldealmaBstab» fiir die Dinge seiner Um-
gebung. Auf diese individuell verschiedene Grofie ist bet

der Anschaffung von Spiclzeug Riicksicht zu nehmen.

Vor allem fiir die hoheren Altersstufen mub das Spiel-
zeug der heute allgemein anerkannten Forderung Rech-

nung tragen, dal das Kind sich weitgehend selbst er-



«Mr. Walker» oder «Slinky». Spiral-
feder von hichster Flexibilitdt, iiber-
schligt sich auf Treppen oder schiefen
Ebenen (Hersteller: James Industries,
Inc., Philadelphia, USA; Entwurf:
Richard T. James) | « Mister Walker»,
une spirale d’acier a grande flexibi-
lité, faisant des culbutes sur des plans
inclinés | Mr. Walker, a metal spiral
of great flexibility (jumps down the
stairs)

zicht. Es muf also — in einer den verschiedenen Alters-
stufen und Typen angepaBiten Weise — Anlaf3 zur Stei-

gerung und Verfeinerung bestimmter Fahigkeiten sein.

Diese Moglichkeiten bieten vor allem Zusammensetz-
spiele, die progressiv von den elementarsten bis zu kom-
plizierten Stufen, Form- und Farbbeobachtung und -er-
leben sowie die Kombinationsfihigkeit mit Form- und
FFarbelementen steigern. Behutsames Wegweisen kann
dazu fithren, bestimmte, wenig ausgebildete Fihig-
keiten zu fordern. Zusammensetzspiele, die mit kom-
plizierten oder zahlreichen Elementen die Kombina-
tionsfiahigkeiten, den Phantasiereichtum, die Gestal-
tungskraft steigern, sind dem Kinde ein ausgezeich-
neter Helfer, sich seine Welt oder wenigstens die sie
konstituierenden Teile aufzubauen. Sie fithren unmit-
telbar zur letzten, differenziertesten Form von Spiel-

zeug, das auf irgendeinem Wege dem Kinde erlaubrt,

Steckspiel. Holzplatte mit verschieden-
Sfarbigen Holzkugeln und eiformigen
Elementen zum Kinstecken. Entwor-
fen wom Basler Bildhauer Hugo We-
ber zur Entwicklung des Gestaltungs-
vermdgens der Schiiler des von ilim ge-
leiteten « Foundation Course» am In-
stitute of Design in Chicago | Jeu
développant chez Uenfant le sens de
la composition | A toy to stimulate the

child’s visual and plastic sensibility

zu «baven», zu «konstruieren» (z. B. technisches Spiel-
zeug fir das reifere Knabenalter). Je nach Art der
Elemente, aus denen sich ein solches Spiel zusammen-
setzt, und vor allem je nach dem Typ, dem das Kind
angehort, werden die Resultate der Beschiftigung mit

solchem Spiel ausfallen.

Wir leisten dem Kind in seiner vielfiltigen Entwick-
lung schlechte Dienste, wenn wir ihm gedankenlos
Spielzeng in die Hand geben, das geschmacklich-for-
mal, technisch-materialmifig und padagogisch unseren
Einsichten in die Bedeutung seiner dinglichen Umwelt
nicht entspricht. Die A4bbildungen, die diese Bemer-
kungen begleiten, wollen als Andeutungen genommen
sein, wie fiir die verschiedenen Altersstufen und Cha-
raktere gutes, sinnvolles, schones, zeitgemiifBes Spiel-
zeug beschaffen sein sollte und — mit gutem Willen und

der notwendigen Einsicht — auch beschafft werden kann.
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