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3903 ...

Liquidation und Projektion von Stadt und Korper

Der Aggregatszustand der Wirklichkeit hat sich durch die Art, wie wir
iiber sie nachdenken veridndert. Der anfangs feste Zustand hat sich ver-
fliissigt, um schlussendlich in einen gasformigen Zustand iiberzugehen.
Die konkrete Wirklichkeit hat sich in die Welt der digitalen Représentation
verfliichtigt. Durch den Prozess ihrer totalen Abstraktion haben sich
Korper und Stadt von uns entfremdet. Vilém Flusser sieht darin die
Chance und den Beginn fiir einen Neuanfang.

LIQUID BODIES

Unser Verhiltnis zum Korper, also zur Architektur, ist seltsam. Zum
einen wird er als Reprisentation des Individuums eingeschrieben in Kreis
und Quadrat, zum Kultobjekt, zum Gegenstand von Begierde, kiinstleri-
scher, technischer und kultureller Auseinandersetzung. Andererseits ver-
liert der Korper seine urspriingliche Bedeutung durch die Zerebralisierung
und Telekommunikation in der Informationsgesellschaft.

Der Korper wird im Sinne Flussers entwerfbar bzw. bereits aktiv ent-
worfen: Durch den Einsatz von plastischer Chirugie wird er mehr und
mehr zu einer formbaren Variablen. Diese Verfliissigung weist auf einen
Wandel in der Einstellung zum Kérper hin, der die Definition des Korpers
erweitert.

Friiher wurde der Korper als geschlossenes Gefiss betrachtet, in das die
Seele eingeschlossen war. Da die Auferstehung im christlichen Glauben
nicht nur als Auferstehung der Seelen, sondern immer auch als die des
Korpers gedacht wurde, war die korperliche Unversehrtheit hierfiir
Voraussetzung. Korper und Seele wurden als untrennbare Einheit angese-
hen. Diese gedankliche Einheit zerbrach in der westlichen Welt mit der
Reformation und der Aufklirung.

Seitdem wird der Korper als Objekt gesehen und dementsprechend
behandelt. Er wird veriindert, was in letzter Konsequenz dazu fiihren wird,
dass er ausgetauscht oder ersetzt werden kann. Die Abstraktion des
Korpers zum Objekt ist Voraussetzung fiir seine Gestaltbarkeit.



KORPER UND KULTURELLE IDENTITAT DES INDIVIDUUMS

Der abstrahierte Objekt-Korper wurde als Verhiillung der Seele
gedacht. Der Korper ist die personliche und soziale Reprisentation des
Individuums. Er ist als Schnittstelle im sozialen Kontext zu verstehen.

Zwischen Aussen und Innen wird Identitédt generiert: ,,Dorf und Stadt
sind Fabriken fiir Masken, mit denen sich die Leute identifizieren*.
Flusser beschreibt die kulturelle, identititsstiftende Bedeutung der Stadt
fiir ihre Einwohner. Er geht davon aus, dass hinter den Masken kultureller
Identitiit keine Individuen, sondern nur weitere Masken stecken wiirden.
Kultur und Zivilisation sind somit das Konkrete und das Individuum nur
deren abstrakte Ableitung.

Ebenso konstituiert Stadt sich nicht primér durch ihre physische
Erscheinung, sondern durch die Moglichkeit und Provokation ihrer
Verkniipfungen in Form kultureller Ereignisse, welche die Identitit der
Stadt priigen. Die kulturelle Idee von der Stadt hat zur Voraussetzung, dass
die Stadt nicht mehr geometrisch, sondern topologisch, d.h. nach ihrem
Vermogen, Beziehungen herzustellen und aufrechtzuerhalten, gedacht und
entworfen wird.

DAS INDIVIDUUM UND DER KORPER IN MODERNE UND POSTMODERNE
PORNOGRAPHIE UND SUBJEKTIVIERUNG

Ausgehend von Descartes bezieht sich die Moderne auf das Individuum
und sieht dementsprechend die individuelle Freiheit als ihr Hauptziel an.
Diese Individualisierung fiihrte zur Auflosung Ubergeifender Wertsys-
teme. Der moderne Mensch ist im gesteigerten Masse darauf angewiesen,
durch Subjektivierung seine Identitiit aus sich selbst heraus zu entwickeln.
Die aus Descartes' Denkoperation notwendige Konsequenz ist, das Indivi-
duum bzw. dessen kognitive Fihigkeiten zu seinem einzigen Fixpunkt zu
erheben.

Im Zuge der Individualisierung und Subjektivierung der Massenkultur
entsteht ein besonderes Interesse am Korper als Reprisentation der in-
dividuellen Existenz. Der Korper kann zum brauchbaren Instrument einer
reflexiven Erfahrung individueller Freiheit werden: dem modernen
Korper. )

Andererseits sind mit der Korperlichkeit und der aus der Subjektivie-
rung abgeleiteten Erlebnisorientierung ebensoviele Einschridnkungen ver-
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Jiirgen Teller: Kate Moss, Paris 1995

Cyberanziige erméglichen den Zugang
zu virtuellen Welten und Telepriisenz
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bunden. Ein Erlebnis ist weniger durch das Eintreten bestimmter dusserer
Umstinde gekennzeichnet, als vielmehr durch einen bestimmten Zustand,
in den man sich selbst versetzt sehen mochte. Eine der desillusionierend-
sten Erkenntnisse daran ist, dass der Weg der reinen ,,Innenorientierung®
in eine Sackgasse fiihrt. Gerhard Schulze beschreibt, dass die Selbst-
beziiglichkeit der Innenorientierung, d.h. sich selbst zum Ziel seines
Handelns zu machen, indem man etwas bestimmtes sein méchte, an dem
»erkenntnistheoretischen Selbstmissverstindniss® der absoluten ,,Zugéing-
lichkeit des Selbst fiir sich selbst scheitert*.

Dieses Scheitern ist auf die Annahme und die Methode der Objektivier-
barkeit, d.h. der absoluten Isolierbarkeit des beobachteten Objektes von
dusseren Einfliissen oder den Vorgang der reflexiven Beobachtung des
Individuums zuriickzufiihren. Die Auseinandersetzung mit dieser Er-
kenntnis und der damit verbundenen Relativierung des Wertes des
Individuums fiihrt zur Darstellung und damit zur Akzeptanz des Zuriick-
geworfenseins auf den Korper, der damit nicht mehr idealisiert, sondern
auch mit seinen Makeln betrachtet werden kann: Der postmoderne Korper.

Diese Relativierung hat auch zu einer Wandlung der in Werbung und
Massenmedien propagierten Schonheitsideale gefiihrt. Wihrend noch in
den Achtziger Jahren eine stark stilisierte, makellose, perfekte Schonheit
vorgefiihrt wurde, geht man mehr und mehr dazu tiber, einprigsame Typen
vorzustellen, die nicht idealisiert und isoliert im Studio aufgenommen
werden, sondern schnappschussartig, wie aus dem Leben gegriffen, Makel
und Spuren ihrer Korperlichkeit, wie Narben oder Falten aufweisen. Das
Individuum wird zunehmend in seiner Verbindung zur Aussenwelt und in
seiner Zeitlichkeit und Verginglichkeit gesehen.

VERBINDUNGEN UND RELATIONEN:
UMWERTUNG VOM OBJEKT ZUM FELD

So erklirt sich auch der neue Stellenwert des Korpers, als Verbindung
zum Lebensraum, der nur durch das Interface Korper erfahren und gestal-
tet werden kann:

,.Dezentralisierung, Streuung, Beziehungen und Bewegtheit sind wich-
tiger als Fixierung und Beharrung auf einem vermeintlichen An-sich-sein.
Es ist ein Ubergang von der Vorstellung eines verkorperungsfreien, an sich
seienden Sinns zur Anerkennung von Sinn als Effekt von Verkniipfungen.
Wichtiger als das Objekt sind die Beziehungen, in denen es steht. Das
fiihrt zu einer eminenten Aufwertung der Materialitit, der konkreten
gelebten Existenz, der eigenen Initiative und Lebenskunst, des Alltags und
der Erzeugung von Sinnstrukturen.*

EXPANDIERENDE KORPER:
ARCHITEKTUR UND GEGENSEITIGE DURCHDRINGUNG

Die Grenzen des Individuums verwischen zunehmend. Die Telekom-
munikation, die sich zur Telepriisenz entwickelt, erweitert das sensorische
und nervose System des Korpers. Das Gleiche gilt fiir den Aktionsradius:
Der globale Datenaustausch ermoglicht, iiberall auf der Welt fast jede
Handlung vollfiihren oder veranlassen zu konnen.

Der Korper expandiert, indem er stindig aktive und passive Symbiosen
mit seiner Umwelt eingeht. Die aktiv vollzogenen lassen eine erweiterte
Einheit entstehen, wie die zwischen Korper und Fahrrad. Andere bleiben
latent oder werden schematisch in Gesten oder Formen angedeutet. Jedes
Bauteil hat so gesehen ein dynamisches Potential in bezug auf
Handlungen und Prozesse, die sich durch Form und Konstruktion artiku-
lieren. ,,The Body's inner phantom has an irrepressible tendency to
expand, to integrate every sufficiently responsive prothesis into its motor
system, its repertoire of movements, and make it run smoothly.



Rédume enthalten ein weitaus komplexeres Muster von Ereignissen als
ihre Volumetrie erahnen ldsst. Sie sind keine abstrakten Volumina, sondern
cher latente Choreographien und Dramaturgien.

Das Gegenstandsdenken evoziert eine Vorstellung, nach der die Dinge
nicht aktiv in vitale Prozesse eingebunden sind, sondern ihnen nur passiv
unterworfen werden. Diese Einseitigkeit verdeckt, dass die Prozesse eben-
sosehr von den Objekten beeinflusst werden, wie von den Subjekten.
Riume informieren unsere Bewegung, wie unsere innere Motivation und
unsere motorische Ausstattung. ,If you wish to glide smoothly through
life, you can either make your body soft and pliant so that it acts automa-
tically, or you can take the objects that the body encounters as a resistance
and make them pliant or automate them. We have to streamline either the
body and spirit, or the objects.*

Der starke Drang zur Expansion der Korperlichkeit ist als elementarste
Lebensiusserung zu verstehen: Wir durchdringen den Raum durch Bewe-
gung, durch die Priisenz des Korpers und dessen Haltung, durch Sprache,
Kleidung oder Architektur. Das Leben selbst &dussert sich durch
Verbreitung, durch rdumliche Entfaltung und Bewegung. Architektur
arbeitet diesen vitalen Interessen entgegen, wenn sie ,,abschneidet statt
zu verbinden.

DAS VERSCHWINDEN DER GRENZE ZWISCHEN BELEBTER UND
UNBELEBTER MATERIE: DER KORPER UND DIE STADT

Schon lange kennt man die industrielle Produktion biotechnischer
Substanzen. Mit dieser Technologie wird es durch die Fortschritte der
Gentechnik moglich, auch komplexere Systeme von Substanzen umwelt-
vertraglich und in beliebigen Mengen herzustellen. Die Effizienz biologi-
scher Konstruktion liegt neben ihrer Zusammensetzung vor allem in ihrer
Strukur, d.h. dem Konstruktionsprinzip begriindet. So ist es durchaus vor-
stellbar, dass die Stadt der Zukunft auch aus gezielt genetisch entworfenen
Konstruktionen bestehen wird.

Gilles Deleuze beschreibt eine dynamische Konzeption der Materie,
die in stetem Werden und Vergehen begriffen ist. Sie ist nur aus ihrer
Zeitlichkeit verstidndlich und ist prinzipiell nicht vom organischen Leben
abgrenzbar.

MIKROARCHITEKTUREN: KUNSTLICHE KORPER, DIE INNERE STADT

Nicht nur der Korper expandiert, auch die Stadt dringt in uns ein. Die
Tendenz zur Miniaturisierung in der Entwicklung der Elektrotechnik ist
auf Immaterialitit ausgerichtet: Die Materie ist fiir elektrotechnische

William Forsythe generiert mit seiner Raum- und
Klanginstallation freie Choreographie

i
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Biosphere 3, Fruchtig 1997, das grisste Labyrinth
Europas

Natiirliche Konstruktionen, Molekylstrukturen
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Jean-Luc (Star Treck)

Motorola Handy

Greg Lynn beschreibt biegsame und geschmeidige
Architekturen, bei denen Spannungen und Kriifte
nicht zu Briichen fiihren, sondern zu Spannungen,

Dehnungen und Transformationen.
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Geriite nur eine Notwendigkeit. Die Gerite der Zukunft werden sich frei
aus neutralen Plattformen entstehen und sich an Medium, Bedienung und
Aufgabe anpassen, wie Softwareoberflichen von CD-Spielern oder der
T1000.

Der Miniaturisierung ermoglicht Mobilitit. Die Technik will schon
jetzt unmerklich auf der Haut getragen werden. Diese Marginalisierung,
welche die Geriite zu einem Teil der Kleidung werden lassen, ist nur ein
Zwischenstadium, da es sich als praktischer erweisen wird, die Technik
nicht am, sondern im Korper zu tragen.

Bis jetzt wurden nur solche Prothesen in den Korper integriert, die aus
ihrer Funktionalitit heraus einen angestammten Platz im Organismus zu
haben scheinen: Herzschrittmacher, Horgerite, kiinstliche Augen oder
Gelenke. Zu diesen werden sich im nichsten Schritt Telephone zihlen,
weil telephonieren mittlerweile zu einer elementaren Korperfunktion
geworden ist. Dariiberhinaus wird die moralisch empfundene Grenze zwi-
schen Kiinstlichem und Natiirlichem dadurch aufgehoben werden, dass
die vormals natiirlichen Elemente kiinstlich produziert werden konnen.
Auch im Makrokosmos ist Stadt als Uberbegriff kiinstlich geschaffenen
Lebensraumes zum weltumspannenden Phidnomen geworden, der die Be-
reiche von Natur oder Landschaft bald vollstindig absorbiert haben wird.

WEICHHEIT, OFFENHEIT UND FLEXIBILITAT:
DAS DENKEN IN MOGLICHKEITEN

In der Informationsgesellschaft werden die realen Eigenschaften der
Dinge an Bedeutung verlieren. In Zusammenhang mit den Moralbegriffen
der Gesellschaft wird dieses Phdnomen als Wertverlust beschrieben.
Offenheit und Flexibilitdt, Weichheit und Biegsamkeit sind in einer sich
immer schneller verindernden Gesellschaft wichtiger geworden, als die
endgiiltige Formulierung von Eigenschaften oder Werten. Weniger das
Vorhandensein bestimmter Eigenschaften als vielmehr ihre Austausch-
barkeit ist von Vorteil. Diese Erkenntnis wird von Unternehmen vielfach
adaptiert, indem moglichst grosse Anpassung an einen dynamischen
Kontext angestrebt wird, anstatt an der Optimierung, z.B. eines bestimm-
ten Produktionsverfahrens oder Marktanteils zu planen. Flexibilisierung
ist zum Schliisselbegriff des wirtschaftlichen Strukturwandels geworden.

SOFTNESS

Peter Eisenman stellt das Konzept der ,.schwachen Form® der in der
Architektur traditionellen ,,starken Form* gegeniiber. Die schwache Form
wird von ihm favorisiert, weil sie offen, unentschieden und exzessiv ist.
Sie verweist durch Gebrochenheit und Vielfiltigkeit auf Differenzen im
Kontext und Heterogenitiit der Inhalte.

Weiche Systeme sind flexibel. Sie konnen sich mit der Zeit veriindern.
Sie sind intelligent, denn sie konnen Informationen aufnehmen, verbin-
den, umformen und deshalb in geeigneter Weise reagieren. Greg Lynn
beschreibt die Fihigkeit von ,,viskosen Mischungen® aus einer Logik der
Unbestindigkeit Identitit zu entwickeln, indem sie die ,lokale
Umgebungen und ihre Verkniipfung mit dusseren Kriften nutzen.“ Er
entwickelt seine Gebidudestrukturen aus Simulationen, die #Hussere
Kraftfelder, den Kontext und innere Bewegungen, Strukturen und Objekte
beriicksichtigen, und so Bewegungen und Umlagerungen erzeugen.

,.Die Dinge der Natur beispielsweise haben nicht abtrennende Umrisse
wie die kiinstlichen Kérper, sondern sie haben Uberginge, die aufgefaltet
und riumlich auseinandergezogen werden konnen. Zwischenrdume sind
konstitutiv. Geraden sind Kurven. Annéherungen und Entfernungen sind
wichtiger als starre Positionen.”



Die Weichheit der neuen Stadt, die sich in ihrer Unscheinbarkeit zeigt,
kann die Chance der Stadt der Zukunft sein: Indem sie nicht als eine
Struktur statischer Rdume, sondern als ein flexibles System vielfach, laby-
rinthisch iiberlagerter Zeit-, Bild-, Informations- und Bewegungsriume
gedacht wird. Verfiigbare Informationsnetze erméglichen die individuelle
Orientierung, ohne den Raum politisch zu besetzen oder materiell zu
kerben.

,~Everthing that is static is condemned to death. Nothing that lives, can
exist without transformation. This is what Sanford Kwinter calls a 'soft
system', a system driven by its very 'softness', its capacity to move, to
differentiate internally, to absorb, transform, and exchange information
with its surroundings.”

INTERAKTIVITAT UND SELBSTORGANISATION: ENDE DER FORM

Das Konzept der Form wird durch den Begriff der Weichheit
grundsiitzlich in Frage gestellt: ,,Order does not exist as form in space but
as movement in time ... every soft system gains its coherence from its
dynamics.” An diesem Punkt beriihren sich die Konzepte der Weichheit,
Unscheinbarkeit und Unterdetermination, weil sie Zustinde nur als tem-
pordre Aktualisierung als Ereignis auffassen, die sich durch ihre
Zeitlichkeit erklédren.

Die weiche Stadt ldsst sich nicht mehr entwerfen, allein weil ihre
Beschreibung durch Formen im Raum unzureichend geworden ist.
Vielmehr wird die Stadt generiert. Sie bildet sich aus der Interaktion von
inneren Kriften und dusseren Einwirkungen.

Wihrend Selbstorganisation und Intelligenz der Stadtentwicklung bis
jetzt immer auf die Eigendynamik der menschlichen Krifte, welche die
Stadt formten, beschriinkt war, ist die Flexibilisierung mittlerweile soweit
fortgeschritten, dass die Stadt eine aktive und eigenstindig agierende
Struktur werden kann. Kiinstliche Intelligenz wird in der Anwendung auf
.komplexe, dynamische und intransparente Systeme® interessant, bei
denen sich menschliches Planen und Handeln vielfach als unzulidnglich
erwiesen haben. Wiirde die Stadt von unten nach oben aus sich selbst ent-
stehen, statt von oben beplant zu werden, hitte sie die Moglichkeit, sich
der stindig wachsenden Komplexitit anzupassen, indem sie die
Entwicklung beeinflusst.

Die angesichts ihrer schonungslosen Behandlung erstaunliche
Resistenz des Okosystems unseres Planeten ist auf diese aktive An-
passung, intelligente Reaktionsfihigkeit, und stetige Transformation
zuriickzufiihren.

Solche schwebenden, fast unbestimmbaren Zustinde sind in das tradi-
tionelle wissenschaftliche Denken nur schwer zu integrieren, die gerade
auf die genaue Definition von Objekten, Zustinden und Reaktionen auf-
bauen.

KONZEPTE FUR FLEXIBLES BAUEN:
1. UNTERDETERMINATION: OFFENHALTEN VON ENTWICKLUNGEN

Es wird immer fraglicher, rdumliche Strukturen im Hinblick auf ein
bestimmtes Programm zu optimieren. Die Nutzungsidnderungen und
Anspriiche wandeln sich so schnell, dass sie nur in Umnutzungsszenarien
gedacht werden konnen. Programm bedeutet in diesem Sinne,
Moglichkeiten zu ertffnen, die vielleicht erst von spiiteren Benutzern kon-
kretisiert werden.

Die Marsmision hat keine vorher festgelegte Aufgabe
oder Strategie. Vielmehr besteht ihre Aufgabe gerade

darin, diese zu arbeiten. Die Fihre fliegt zuerst hin,
um entscheiden zu kénnen, was man dort tun kénnte.
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2. ZEITLICHE PLANUNGSSTRATEGIEN

Die Stadt kann nicht mehr nur rdumlich entworfen werden. Der Prozess
der Flexibilisierung und Dynamisierung kann auch als Abwertung der
raumlichen Struktur zugunsten zeitlicher Strukturen bezeichnet werden.
Die sich iiberlagernden zeitlichen Schichten in der Stadt erdffnen die
Moglichkeit, einen Raum vielfach hintereinander umzudeuten. Die offene
Planung von Prozessen ist mit den konventionellen Methoden der
Architekturproduktion nicht zu erreichen, da sie die Moglichkeiten zur
Transformation zunehmend einschrinkt und einen bestimmten Zustand
statisch fixiert.

3. BIOLOGISCHES BAUEN: OKOLOGIE ALS LEITREALITAT
(LIQUID ARCHITECTURE)

Die mechanischen Vorschlige zur Realisierung von Flexibilitdt in der
Architektur haben sich meist als zu aufwendig erwiesen, so dass sich
Flexibilitidt derzeit nur durch eine immer schnellere Folge von Bauen,
Umbauen, Abreissen und Neubauen andeutet.

Dieser Zyklus stellt unter dem Aspekt der Umweltvertriiglichkeit eine
der grossten Belastungen dar. Die Okologie konnte nach einer Uberlegung
von Ernst-Christian Weizicker die Okonomie als Leitrealitit ablosen,
weswegen Architektur und Stiddtebau zunehmend &kologisch gedacht
werden miissten. Biologische Konstruktionen und Baumaterialien sind
aus Okologischer Sicht dem Anorganischen vorzuziehen. Angesichts der
immer grosseren Kurzlebigkeit von Gebduden wird es zunehmend wich-
tig, dass biologische Baumaterialien leichter zu entsorgen oder zu recy-
clen sind. Dariiberhinaus ist zu hoffen, dass durch die Einfithrung intelli-
genter, biologischer Materialien, die Visionen interaktiver und flexibler
Architektur realisierbar wiirde.

Die Ablehnung flexibler, biologischer Systeme in der Architektur ist
auf den tradierten Anspruch nach Unverginglichkeit zuriickzufiihren, die
wie die Expansivitit des Korpers (Prothesen und Sex) auf Transzendenz
abzielt, d.h. die Grenzen der eigenen Existenz zu iiberschreiten versucht.

Jedoch basieren die ersten Konzepte auf einer aktuellen, auf die
Gegenwart bezogenen, rdumlichen Transzendenz, wihrend im Falle der
Architektur traditionell eher eine zeitliche Transzendenz angestrebt
wurde, die die gegenwiirtige Lebenssituation vernachldssigt. Gerade die
Architektur als riumliche Disziplin sollte sich um die aktuelle, konkrete
und damit erlebbare Transzendenz bemiihen, statt leblos zu erstarren.



4. VIRTUALISIERUNG: CITY OF BITS
5. SELBSTORGANISATION, INTERAKTIVITAT UND KUNSTLICHE
INTELLIGENZ: DIE STADT ALS INTERFACES

In der Informationsgesellschaft ist die Moglichkeit der Verkniipfung
und Ubermittlung von Informationen wichtiger als ihr Besitz. Dement-
sprechend kann man sich die Stadt der Zukunft als ein Netzwerk von
Interfaces vorstellen, an dem kulturelle, elektronische und biologische,
z.B. genetische Informationen ausgetauscht und verbunden werden. Dabei
wird ihre Eigenschaft als Schnittstelle vor allem durch ihre Fihigkeit der
Konvertierung und damit der Moglichkeit der Verdichtung beliebiger
Ausgangsinformationen zu erreichen sein. Auch die ,,Produktion von
Theorie* ist als Informationaustausch zu verstehen. Theorie wird nicht
neu erschaffen, vielmehr bedeutet sie Produktion oder Intelligenz,
Verkniipfung oder Verdichtung von Informationen.

Von zentraler Wichtigkeit fiir die Interface-Funktion der Stadt ist, dass
die Stadt erneut verdichtet werden muss. Der Trend der riumlichen und
funktionalen Auflosung der Stadt wirkt einem Informationsaustausch ent-
gegen, das Unerwartetes ausschliesst.

Wie die Entwicklung der Benutzeroberflichen von Computern zeigt,
werden Datensysteme rdumlich strukturiert dargestellt. Der in den letzten
zwei Jahrhunderten gegeniiber der Zeit stindig abgewertete Raum wird in
dem Moment wieder wichtig, in dem er sich mit dreidimensionalen
Datenrdumen iiberschneidet und damit kompatibel zur Realitit wird.

Der Weg aus der totalen Abstraktion von Korper und Stadt fiihrt zu
einem Ineinandergreifen der Lebens-, Kunst- und Technikwelt. Die histo-
risch bedingte gedankliche Trennung zwischen Stadt und Land,
Organischem und Anorganischem, Natur und Technik, Objekt und Subjekt
ermoglicht, neue Verbindungen herzustellen.
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Am Beispiel des japanischen Wohnhauses wird deutlich,
daf innerhalb dieser offenen Struktur die Nutzungszone,
z.B. Essen, Arbeiten, Schlafen, Feste feiern ineinander-
greifen und jeweils nur eine minimale Anpassung der
Struktur vorgenommen werden mufs, z.B. rein- oder
rausrdumen der Schlafmatten. Voraussetzung fiir diese
raumliche Flexibilitit ist in diesem Falle eine strenge
soziale Strukturierung durch Hierarchie und
Verhaltensregeln.
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Archigram, Monacco-project, Planung von
Umnutzungsszenarien

Archigramm Walking City
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