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Ordinateur et électronique

TA7/90

Systeme informatique ...

M. Schenker, KAKTUS-Informatik

A I'age de l'ordinateur, reste-t-il encore des choses impossibles a
réaliser? Du choix du partenaire idéal, pour le bien-étre de chacun,
al’analyse de son potentiel énergétique par un biorythme issus de
I'informatique . ..cesannonces ne nouslaissent pas sansréaction.
Par sa facon de travailler, précise et objective, I'ordinateur gagne

notre confiance.

Mais attention! Comme Janus, ces ordinateurs ontdeuxvisages, si-
non ’excuse: «Notre ordinateur est . . .» ne serait pas si fréquente!
Si nous savons ce qu’est, effectivement, un ordinateur, nous pou-
vons nous en faire une meilleure image.

L 2™ partie de notre article

explique les définitions sui-

vantes:

- ordinateur et systéme
informatique

- Hardware (appareils) et
Software (logiciel)

- Unité centrale ou CPU

- Bit et Byte

- Code ASCII

- Processeur

- ROM et RAM

Le mot «computer» (ordinateur)
vientdel'anglais etne signifierien
d’autre que «calculatrice». Ac-
tuellement, l'ordinateur effectue
bien d’autres opérations que le
simple calcul et exécute les tra-
vaux les plus varies: systéemes de
gestion d’adresses, d'entre-
posage, de traitement de textes,
etc.

Tous les devoirs auxquels I'ordi-
nateur doit apporter une solution
ont quelques points en commun:
dans chaque cas, il faudra cerner
une information et pouvoir la sai-
siren temps opportun. Toutes les
autres fonctions se réduisent ala
comparaison de deux informa-
tions: examinons ensemble un
exemple:

Supposons que nous ayons 2

chiffres et que notre but soit de les
classer par ordre de grandeur.
La solution a ce devoir devrait
étre résolue au moyen d'une
machine.

Nous voulons réfléchir au dérou-
lement des opérations et réunir
les aptitudes requises par la
machine:

- La machine doit saisir des
données et les mémoriser.

En premier lieu, nous devons in-
troduire ces deux chiffres dans la
machine. Il faut donc qu’il y ait de
la place (mémoire).

- Elle doit pouvoir comparer
des données.

Ensuite, ces deux chiffres doivent
étre comparés afin de décider si
I'ordre numeérique est bien celui
désire.

- Elle assure la mobilité des
données dans la mémoire.

Si les chiffres ne sont pas ordon-
nés selon I'ordre convenu, ils de-
vront étre échangés.

- En plus, nous voulons exiger
de cette machine qu’elle exé-
cute tous ces travaux automa-

tiquement.
Les propriétés mentionnées ci-
dessus réunissent presques

toutes les possibilités qu’un ordi-
nateur peut fournir. De plus, ce

dernier ne peut additionner que 2
chiffres et un chiffre ne peut étre
multiplié ou divisé que par 2.
Bien que I'ordinateur soit en me-
sure d’effectuer peu d’'opérations
élémentaires, il en exécute d’au-
tres, colossales ... Ceci ne s’ex-
plique que par la rapidité avec
laquelle il accomplit les opéra-
tions de base. Actuellement un
PC (personal computer) peut
satisfaire a plus de 3 mio d’ins-
tructions par seconde (automne
89).

L'ordinateur n’est rien d’autre
qu’un automate, une boite a mu-
sique, une machine acafé, undis-
tributeur de billets, etc. Al'encon-
tre des automates habituels, les
ordinateurs ne regoivent pas les
informations pour leur travail par
I'intermédiaire de chablons me-
talliques palpables. A la place de
ces chablons, l'ordinateur est
equipé d’'un programme (soft-
ware = logiciel) sur lequel des
données sont mémorisées. Un
programme n’est en fait qu'une
suite organisée d’instructions dé-
taillées qui transmettent a I'ordi-
nateur ce qu’il devra faire.
Comme ces instructions peuvent
étre transmises selon n'importe
quelle suite, I'ordinateur dispose
d’'une grande. .. souplesse.
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«Radiographie du systéme»

Chaque systeme informatique se
compose de deux parties, de va-
leur semblable: le Hardware (les

appareils) et le Software (le logi-
ciel). Observons le graphique ci-
dessous:

Systéme informatique

Hardware: appareils

Software: logiciel

CPU app. péri-

phériques

programme
d’utilisation

programme
d’exploitation

Le terme «Hardware» signifie ma-
teriel et désigne tous les appa-
reils qui font partie d’'un systéme
informatique, c’est-a-dire, la par-
tie centrale, CPU (Central pro-
cessing unit) avec la mémoire
principale, les appareils périphé-
riques (imprimante, moniteur et
clavier).
Le terme «Software» - logiciel -
définittout ce qui estutile aux pro-
grammes afin qu’il puisse effec-
tuer un certain travail. La totalité
de ces programmes est divisée
en deux groupes: ‘

- Programme d'utilisation
traitement de textes, gestion
d’adresses, programme de
comptabilité

- Programme d’exploitation
programme de guidage, de
traductions

Le CPU ou
unité centrale

le CPU (Central processing unit)
ou en frangais, I'unité centrale est
le cceur du matériel. A l'intérieur
se trouve le processeur (I'intelli-
gence) et la mémoire interne qui
est divisée en ROM et RAM (voir
I'explication de ces termes plus
bas).
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Définition des termes BIT et
BYTE

Afin de mieux comprendre ce qui
suit, nous voulons apprivoiser
ces termes de base afin de com-
prendre leur signification. L'ordi-
nateur peut donc mémoriser des
mots et ces derniers se compo-
sent de lettres. Ces lettres seront
alors saisies dans la mémoire de
I'ordinateur ou elles pourront étre
manipulées.

Comment l'ordinateur produit-il
ces lettres?

Nous avons appris que l'ordina-
teur n’était en fait qu’une calcula-
trice; il sait donc négocier des
chiffres. Pour des raisons techni-
ques, les chiffres ne peuvent étre
produit selon le systeme décimal,
comme nousysommes habitués,
mais en systéme binaire. Ces
chiffres sont ordonnés et numé-
rotés selon une tabelle fixe. Cette
tabelle estdotée d’'une numérota-
tion, normalisée selon le code
ACII (American code for informa-
tion interchange) pour tous les
PC.

Ce code numérique pour les let-
tres estdéfinien octetdansle sys-
teme binaire. Un octet (code a 8
positions) utilise un espace dans
la mémoire et porte le nom de

BYTE, tandis qu’une position de
ce code se nomme un BIT.

Ce code ACII n’est pas unique-
ment utilisé pourlamémorisation
de données mais aussi pour leur
transmission. C’est pour cette rai-
son que tous les éléments d'un
ordinateur sont congus selon le
méme schéma.

Le processeur

Le processeur est un élément
constitutif (puce). Il permet d’ef-
fectuer des opérations mathé-
matiques et logiques, de prélever
des indications du RAM ou du
ROM et de les exécuter. Le pro-
cesseur peut aussi mémoriser
des données, les traiter et les re-
placer dans la mémoire.

Il existe plusieurs modeéles de
processeurs. L'industrie utilise
principalement les puces stan-
dards de la maison INTEL. Les
modéles les plus connus sont
ceux portant les dénominations
8088, 8086, 80286 et 80386.
Leur rendement les distingue
principalement les uns des au-
tres. Le modele 8088 est le plus
lent; il travaille avec un réseau de
données de 8 bit et avec des re-
gistres de 16 bit internes: pour
cette raison, on le compte parmi
les processeurs a 16 bit.

Le modele 8086 a aussi un ré-
seaude donnéesde 16 bit: ainsi, il
est un peu plus rapide que le
modéle 8088.

Le modéle 80826 a un réseau de
données de 16 bit, mais un regis-
tre interne de 32 bit; il fait partie
des processeurs a 32 bit.
Actuellement, le plus performant
est le modéle 80386. Il compte
aussi parmi les processeurs a 32
bit, mais comporte un registre de
données de 32 bit.

Le processeur 80486 vient d’étre
présenté sur le marché. Ses ca-
pacités sont de 200 a 300% plus
élevées que le modele 80386.
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Pour tous les processeurs, la fré-
qguence rythmigue signifie un
atout supplémentaire pour la ra-
pidité des travaux, c'est-a-dire
que des processeurs du méme
modele peuvent étre cadencés a
ces fréquences différentes. Une
cadence élevée offre, d'une part,
une rapidité accrue du traitement
des données mais est, d'autre
part, liee a des frais considéra-
bles.

ROM, mémoire vive et
RAM, mémoire morte

ROM (read only memory) est une
meémoire qui regoit son contenu
des la fabrication et le conserve
jusqu'a sa détérioration. Méme
dans le cas d’'une panne de cou-
rant, le contenu de la mémoire
restera intact. C'est pourquoi les
ROM comportent divers pro-
grammes nécessaires aux tests
internes du Hardware (appareils)
et d'autres programmes pour la
mise en marche de I'ordinateur.
La mémoire principale, appelée
aussi RAM (random access
memory) n’entre en fonction
qu’aprés la mise en marche de
'ordinateur car certaines parties
du systéme d'exploitation sont
chargés au moment justement
de cette mise en marche. Les
programmes et données né-
cessaires au travail devront éga-
lement étre chargés dans les
RAM.

Lors d’interruptions ou de
pannes de courant, le contenuin-
tégral des RAM est perdu. Pour
cette raison, il estimportant d’as-
surer constamment les données
importantes sur une mémoire
externe (disque dur, disquette).
Cette fonction est la plupart du
temps prise en charge automa-
tiquement par le programme
d’application.
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LA PERFORMANCE

ENSILEUSE AUTOMOTRICE MENGELE
distribuée par

sg ROBERT FAVRE

Tel. 037 611.494 1530 PAYERNE

Voila le moment de choisir la bonne commande pour

’aération de votre foin

- celle qui comprend le systeme de mesure patenté
- celle qui a obtenu le meilleur rapport de la FAT

elle est automatique ou semi-automatique, avec témoin
digital indiquant toutes les valeurs internes, les heures
de fonctionnement et les intervalles (systéme a micro-
processeur) - la commande qui a fait ses preuves une
centaine de fois.

2 ans de garantie. Nous cherchons: Représentation
pour la Suisse romande.

OPTIMATIK SA, 9400 Rorschach, Tél. 071/41 25 91

Conduites d’eau
en matériel synthétique

de toutes tailles et puissances.
Tuyaux synthéthues et cables éleotriques etc.

Tuyaux d’eau
- Tuyaux de drainage
Robinetterie
Robinets, soupapes, angles etc.
ERAG, E.Riist, 9212 Arnegg, té1.071-859112
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