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DIE STIFTUNG: LUZERNER SPIELE

Die moderne Festspielbewegung in allen Landern nimmt
sprunghaft immer grofiere Ausmake an. Gespielt wird in der Re-
gel in den gewohnten Freilichttheatern oder auf klassischen Biih-
nen, die zu neuem Leben erweckt werden. Da aber jede Zeit
ein Theater und eine Dramatik schafft, die der Ausdruck ihrer gei-
stigen Grundhaltung ist, kénnen auf die Dauer Theaterformen und
Auswahl der Stiicke nicht gentigen, welche die zeitgeméhen Im-
pulse vermissen lassen. Nachdem das groke Suchen und Experi-
mentieren der letzten Jahrzehnte (Piscatorbiihne, Russen, Ameri-
kaner, Dessau usw.), nicht zum zeitgeméhen Theater gefiihrt ha-
ben, ist eine gewisse Riickkehr zu Theatergestaltungen vergan-
gener Epochen festzustellen; dies namentlich in den romanischen
Léandern, wo die griechische Tragédie in wiederhergestellten oder
neu angelegten Amphitheatern Auferstehung feiert. In solcher
Rickkehr, so wertvoll sie fir die innere Bereicherung sein mag,
erschopft sich aber unser Sehnen nicht.

An diesem Punkte sefzten die Bestrebungen der «Stiftung:
Luzerner Spiele» ein. Der geistige Kern dieser Stiftung ist der
bindische Gedanke, der gleichzeitig das Leitmotiv fir
die ganze programmatische Gestaltung darstellt. Der biindische
Gedanke ist nicht bloh ein politisches Axiom, sondern eine all-
verpflichtende Geisteshaltung, die der neuen Zeit das Geprage
gibt. Bindisch sein heifit: alles in seinen Beziehungen er-
fassen. In der Ebene des Zeitlichen bedeutet das: Erkennen,
wie Vergangenheit und Gegenwart ineinander wirken und wie
in beiden zeitlose, kosmische Krafte gestaltend wirken; auf so-
zialem Gebiet heifjt bindisch sein: schépferisches Zusammen-
arbeiten zwischen den Standen und Klassen erstreben; fiir das
Generationen-Problem: ein lebensforderndes Zusammenwir-
ken von Jugend, Reife und Alter; fir die Geschlechter: die
gleichberechtigte Zusammenarbeit von Mann und Frau; im Po-
litischen: funktioneller Aufbau auf Grund freiwilliger Einord-
nung gleichberechtigter, ihrer Eigenart bewuflter und aut ihre
Freiheit stolzer Glieder, in ein grofjeres Ganzes; im Psycholo-
gischen: die funktionelle und kompensatorische Beziehung
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zwischen Bewufltem, Kaum-Bewufitem und Unbewuhltem; allge-
mein weltanschaulich: Allverbundenheit von Mensch, Erde
und Kosmos.

Das ist ungeféhr, in stichwortartiger Umreifiung, die blindische
Idee, wie sie vor allem Liehburg fiir unsere Zeit im allgemei-
nen und fir sein Werk im besondern als richtunggebend sieht.
Die biindische Idee ist aber — dartiber ist man sich heute wohl
einig — der geistige Grundkern unseres Landes, der sich in un-
serer bald 700jéahrigen Geschichte durch die vielerlei Wirrungen
der Zeiten hindurch immer klarer herauskristallisiert hat. Die Eid-
genossen haben ein grofies Kunstwerk geschaffen: ihren biindi-
schen Staat, herausgewachsen aus der genossenschaftlichen Struk-
tur mittelalterlichen Kommunalwesens, dessen letzte Auslaufer die
schweizerischen Kantone sind.

Mehr noch: es gehért zum Ideengut der «Stiftung Luzerner
Spiele», dafy in der biindischen Idee nicht nur der geistige We-
sensgehalt der Eidgenossenschatt gesehen wird, sondern gleich-
zeitig auch der geistige Kern abendléndischer Kultur iiberhaupt.
Daher auch der unerschiitterliche Zukunftsglaube, dafy Europa, sei-
nem inneren Schicksalsgesetze folgend, zu einem funktionellen,
biindischen Aufbau gelangen wird, wobei die abendlandischen
Volker auf Grund des Selbstbestimmungsrechts als freie und
gleichberechtigte Glieder («européaische Kantone») in einen ho-
heren Bund unseres Kontinents eingehen werden.

Wenn man an die politischen und wirtschaftlichen Grofyraume
denkt, die unsern europaischen Lebensraum tangieren (amerika-
nischer Kulturkreis, die Welt des Islams, ein geeinigtes Asien un-
ter japanischer Fiihrung), so kann man sich der Einsicht in die
Notwendigkeit eines biindischen Zusammenschluhes des Abend-
landes nicht verschliehen. Uebrigens nahern sich in letzter Zeit
auch andere geistige Bewegungen dieser Grunderkenntnis, die
bisher am deutlichsten und klarsten von der «Stiftung Luzerner
Spiele» erkannt und vertreten worden ist, immer mehr.

Diese Stiftung plant nun, auf nationaler Grundlage im Her-
zen der Eidgenossenschaft, an den Ufern des Sees, wo sich der
Anfang unserer staatlichen Geschichte konzentriert, eine wiirdige
Weihestdtte des biindischen Gedankens zuerrichten. Hier
soll gezeigt werden, wann, wo und wie im abendléndischen Kul-
turkreis die geistigen Ausstrahlungen der biindischen Idee Ge-
stalt angenommen haben. Es handelt sich bei diesem Projekt also

76



weder um wurzellosen Internationalismus, noch um engstirnigen
Nationalismus, sondern darum, zum Bewufitsein zu bringen, wie
die biindische Idee als Lebenselement des Abendlandes sich im-
mer wieder geltend machte, und wie sie in der Eidgenossenschaft
bisher am reinsten und klarsten verwirklicht worden ist. Das ist
nicht etwa unser nationales Verdienst, sondern enthalt fiir uns
eine verantwortungsschwere Verpilichtung, die wir uns und allen
andern gegenuber erfiilllen missen: der eidgenéssischen Idee
kompromifjlos die Treue halten, in unserem eigenen und im Ge-
samfinteresse der abendlandischen Vélker.

Im Mittelpunkt der Projekte der «Stiftung: Luzerner Spiele»,
steht die Auffihrung vaterlédndischer Bundesspiele, also
national-blindischer Groldramen, wie sie zum Beispiel in Lieh-
burgs «Schach um Europa» und «Hiiter der Mitte» vorliegen. Es
versteht sich aus sich selbst heraus, daf bei einem bundischen
Theater nicht nur die Werke eines einzelnen Dichters zur Dar-
stellung kommen. Solche Spiele, die bedeutende Impulse auf
alle unsere schopferischen Krafte ausstrahlen, werden befruch-
tend und befreiend wirken.

Da das Hauptmerkmal unserer Epoche das Dynamisch-Funk-
tionelle ist, verlangt das Drama der neuen Zeit auch einen ihm
entsprechenden funktionellen Stil. Daraus ergibt sich weiter,
daly das dynamische Theater auch eine dem funktionellen Drama
entsprechende neue Architektur erheischt. Der moderne
Mensch empfindet anders als der Grieche der Antike oder der
Mensch des Mittelalters; sah die griechische Antike die Welt
in ihrem einheitlichen Aspekt, und zerspaltete das Mittelalter al-
les Sein in dualistische Gegensatzpaare, so empfindet der heutige
Mensch vor allem die Vielgestaltigkeit der Beziehungen;
dieser Betrachtungsweise mufj auch die neue Biihne, die eine
funktionelle Biithne ist, gerecht werden.

Wenn man zum Beispiel die Beziehungen von Vergangenheit,
Gegenwart und Kosmos darstellt, so kommt man zwangslaufig
dazu, eine Entwicklung zu schildern. Eine solche laht sich aber
nur andeuten, wenn man sie an mindestens drei Beziehungs-
punkten fixiert. Dieser Einsicht enisprechen die dreidimensio-
nale Bithne und der funktionelle Stil, die Liehburg ge-
schaffen hat.

Vergegenwartigen wir uns einmal das Wesen der dreidimen-
sionalen Bithne. Auf der ersten Bithne, die mit dem Zuschauer-

77



raum schon architektonisch zu einer Einheit zusammengefaht ist,
handelt beispielsweise die Gegenwart. Die Einheit von Zuschau-
erraum und Bihne | wird in bisher unerreichtem Make verwirk-
licht, da es keinen Buhnenvorhang gibt und das Spiel vollstéan-
dig aus der Guckkastenbiihne herausgebrochen und in denkbar
infimen Zusammenhang mit dem Zuschauer gebracht wird. Die
erste Bilhne wird von einer zweiten umgiirtet, die der Darstellung
der Vergangenheit dient. Hinter beiden, alles umfassend, weitet
sich die drifte Buhne, auf der sich die ewigen, kosmischen Kréfte
auswirken. Jede der drei Biihnen symbolisiert einen andern Ent-
wicklungsgrad, stellt eine «Welt fiir sich» und einen «Spieler ho-
herer Ordnung» dar. Um das dadurch erméglichte intensive Mit-
erleben des Zuschauers noch zu vertiefen, setzen sich die drei
Bihnen seitlich galerieartig, in sogenannten Horizontalbiihnen,
rings um den Zuschauerraum herum fort. So brandet das dra-
matische Geschehen von iberallher Uber den Zuschauer weg,
reifst ihn mitten in das Spiel hinein. Das Zusammen- und Gegen-
einanderspielen der drei Bilhnen geht in véllig neuer, streng-
ster dramaturgischer Gesetzmakhigkeit vor sich, vergleichbar den
kosmischen Rhytmen, und lauft, wie das griechische Drama, in-
mitten der Zuschauer ab, zugleich aber auch rings um sie
herum. Damit wird die bisher vergeblich gesuchte Einheit zwi-
schen Zuschauerwelt und Dichtwelt geschaffen. Dadurch wird
ein Gemeinschaftserleben ermdéglicht, wie es unsere Gene-
ration ersehnt, und wie es die bisherigen Theater nicht zu ver-
wirklichen vermochten. Der Zuschauer sitzt inmitten eines gegen-
waértigen dramatischen Geschehens, das von héheren, geschicht-
lichen Ebenen uberwdlkt wird, die ihrerseits wieder nur Auswir-
kungen des dramatischen Kampfes héchster kosmischer Krafte
sind.

Zu beachten ist sodann, daff auf der neuen funktionellen
Bihne die gesamte bisherige Dramatik von der Orestie iber Cal-
deron, Shakespeare und Goethe bis zu Wagner bedeutend wir-
kungsvoller gespielt werden kann, als auf jeder frilheren Biihne.
Das Wichtigste aber ist: das neue Theater erméglicht eine wiir-
dige Darstellung zeitgemaher funktioneller Dramen.

Das Projekt der «Stiftung Luzerner Spiele» lauft nicht etwa
auf die Errichtung eines zentralisierten Nationaltheaters hinaus,
sondern legt groffes Gewicht auf die Forderung des regio-
nalen, dramatischen Kunstschaffens; es ist geplant, biin-
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dische Spiele an verschiedenen Orten durchzufiihren, so zum
Beispiel in verschiedenen grohern Stadten und Brennpunkien der
Spieltradition aller Kulturen unseres reichgestaltigen Vaterlandes.
Andererseits sollen auch welsche, tessinische und alemannische
regionale Spieltruppen an die Weihestatte des biindischen Ge-
dankens zu Gastspielen geladen werden. Neben dem Drama sol-
len auch Musik, Tanz und Volkskunst gepflegt werden, und zwar
auf nationaler Grundlage, . . . dies im Gegensaiz zu ver-
schiedenen bisherigen Versuchen mit internationalen Festspiel-
wochen und andern internationalen Grofveranstaltungen, die
schon im Hinblick auf die daraus notwendigerweise resultierende
Preisgestaltung der Plétze, in ihrer Auswirkung auf kleinere Be-
sucherkreise beschrankt bleiben und keine kinstlerische Ange-
legenheit unseres Volkes sein konnen.

Die Wirkung der «Stiftung Luzerner Spielen ist heute bereits
tiefgreifend; sie laht sich bis in die weitesten Kreise und Schich-
ten unseres Volkes und der Theaterwelt, insbesondere auch der
ehemaligen Bekampfer des Luzerner Planes, verfolgen. Entschei-
dender werden sich vielleicht einmal die Impulse noch erweisen,
die durch die Stiftung Uber unsere Grenzen hinausgegangen
sind. Bekanntlich bewirbt sich das Ausland zum Teil offiziell um
Liehburgs Theaterpléne, die in den wichtigsten Weltstaaten ge-
setzlich geschitzt sind. Es steht weiter fest, dafj der begonnene
Wettkampf der grofien, europédischen Spielorte noch bedeuten-
dere Ausmafie annehmen wird, wobei auf die Dauer nur dieje-
nigen Orte bestehen kénnen, die uber die zukiinftigsten und
sichersten Fundamente verfiigen. Diese sind: eine geschlossene
Leitidee, das neue, zeitgemahe, funktionelle Theater und aus dem
Geiste unserer Zeit herausgewachsene funktionelle Dramen. Die-
se drei Punkte bilden zusammen eine Einheit, die bei allen
andern bisherigen Theater- und Festspielbewegungen vermifst
wird. Da die «Stiftung Luzerner Spiele» aber dariiber verfiigt,
wird sie von Jahr zu Jahr besser geriistet sein; denn die Zeit
arbeitet fir sie.

Dr. Oskar Beer.
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