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Selber erfundene Spiele

Ob in jedem Mann ein Kind steckt,
das spielen will — wie der Spruch
behauptet — kann ich nicht beurtei-
len. Aber dass diese Weisheit auf
meinen Mann in hohem Mass zu-
trifft, habe ich ldngst erfahren. Un-
sere drei Kinder sind in dieser Hin-
sicht nicht weit vom viterlichen
Stamm gefallen. Auch sie spielen alle
leidenschaftlich gern, am allerliebsten
selbsterfundene Spiele! Diese haben
den gekauften, konfektionierten Spie-
len gegeniiber grosse Vorteile: sie ent-
stammen zwangsldufig dem Interes-
sengebiet der Kinder; wenn es dazu
irgendwelcher Hilfsmittel {iiberhaupt
bedarf, so sind diese meist leicht und
billig zu beschaffen; schon das Aus-
denken und Anfertigen des Spiels ist
eine anregende Beschiftigung.

Im Hinblick auf die nahen Ferien, auf
Stunden der Musse, auf Regentage
vielleicht, mochten ein paar Vorschli-
ge und Anregungen eventuelle Lange-
weile im voraus bannen. Die Beispiele
stammen aus verschiedenen Lebens-
abschnitten meiner Kinder (Thomas
und Beat, Altersunterschied 1 1/2
Jahre, Eva, 6 Jahre jiinger als Beat)
und wollen weniger als genaue An-
leitung denn als Ermunterung fiir Bu-
ben und Midchen aller Altersstufen
verstanden sein, in dhnlicher Art ganz
neue Spielmdglichkeiten zu entdecken.
Da sind einmal die

abgednderten Spiele,

die dann entstehen, wenn man der
gekauften, sich immer gleich bleiben-
den Spiele iiberdriissig wird. Wer
kennt es nicht, das Leiterlispiel mit
seinen verflixten, immer wieder fast
zum Anfang zuriickfiihrenden Lei-
tern? Mit dem obligatorischen Gebriill
der Kleinsten, wenn sie immer wieder
die Leitern hinunterpurzeln?

Beat hat mit seiner «Schneckenposty
das Spiel auf den Kopf gestellt. In
den Spielregeln heisst es: «Dieses
Spiel ist ein umgekehrtes Wettrennen.
Wer zuletzt beim Ziel ankommt, hat
gewonnen! Es ist also eine Belohnung,
auszusetzen oder riickwirts zu ge-
hen, hingegen eine Strafe, nochmals
zu wiirfeln, einen Wurf zu verdoppeln

oder eine Abkiirzung zu nehmen.»
Der Spielplan hat entfernte Aehnlich-
keit mit «Eile mit Weile», ist mit
Schnecken, Pilzen, Blumen verziert.
Kritische Felder sind numeriert und
rot bemalt, auf der Anleitung liest
man nach, welche Vor- und Nachteile
die roten Zahlen bringen. «Sieht eine
Schneckendame, setzt einmal ausw,
steht da, oder «Frisst Pilz, wiirfelt
nochmalsy», oder «Besucht Hansdampf
im Schneggeloch, muss erst bei einer
5 weiterschleichen». Anstatt mit Stei-
nen riickt man mit verschieden an-
gemalten Schneckenhiusern vor. Selt-
sam, dass die kleine Eva hier nicht
heult, wenn sie schnell vorwirts
kommt, sich aber dennoch freut, wenn
sie riickwirts kriechen darf. Die Um-
kehrung scheint dem Spiel die Bit-
terkeit des Verlierenmiissens genom-
men zu haben.

Ein alter Wischestopsel, die Schmal-
heit des Spielplatzes vor dem Haus
und eine fussballbegeisterte Tochter
gaben Anlass zu einem abge#dnderten
Fussballspiel. Es werden zwei Parteien
von beliebig vielen Spielern gebildet.
Wer den in die Mitte des Spielfeldes
postierten Stopsel trifft, darf ein Goal
buchen. Dieses Spiel ist mit etwel-
chem Lirm verbunden, doch weil
meist auch die Kinder aus den Nach-
barhdusern daran teilnehmen, scheint
weder das schauerliche Scheppern des
getroffenen Stopsels auf dem Asphalt-
belag noch das Geschrei der Fussbal-
ler jemanden zu storen.

Alte Muster, neue Formen

Das Dichter- und das Autoquartett
konnten die Kinder nachgerade aus-
wendig. Briefmérkelen war Trumpf —
was lag da ndher, als ein Briefmar-
kenquartett herzustellen? Alte Jass-
karten, weisses Papier, Laminierfolie,
ein paar Briefmarken — es durften
auch beschidigte sein — und viel
Zeit und Geduld waren notig. Leider
haben mir die Kinder aber soeben
unisono verboten, iiber dieses Quar-
tett ndhere Angaben zu machen. Dies
sei ihr geistiges Eigentum, vielleicht
konnten sie es einmal patentieren las-
sen. So bleibt mir nichts anderes iib-
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rig, als die Detailausfiihrung der Er-
findungsgabe weiterer junger Quar-
tettfabrikanten zu iiberlassen.

Das Aussdgen von auf Sperrholz ge-
klebten Bildern zu kleinen Puzzleteil-
chen erwies sich nicht nur als sehr
miihsam, sondern die so entstande-
nen Puzzles konnte man auch nur
schwer wieder richtig (fully interlok-
king, wie es in der Fachsprache heisst)
zusammenfiigen.

Leichter liessen sich grosse, auf Kar-
ton aufgeklebte und in gleichméssige
Quadrate geschnittene Tierbilder aus
einem Kalender auf einer gleich gross
zugeschnittenen Unterlage wieder zu-
sammensetzen. Interessanter wurde
das Spiel, wenn auf der Riickseite
der einzelnen Quadritchen eine Fra-
ge, auf dem dazugehdrigen Quadrat
auf der Unterlage die entsprechende
Antwort notiert wurde: Rechenaufga-
ben und deren LOsungen, Linder und
deren Hauptstiddte, fiir «Fortgeschrit-
tene» Buschverse, die man der ent-
sprechenden Bildergeschichte zuzu-
ordnen hat. Fiir die Sportlerin Eva
hat der grosse Bruder Thomas ein
Fussballerpuzzle kreiert, bei dem man
verschiedene Fussballgréssen in ihre
jeweiligen Clubs einzugliedern hat. All
diese Puzzles konnen natiirlich auch
als Lotto gespielt werden.

Der Zufall

steht hdufig am Anfang eines neuen
Spieles. Sassen da die Kinder beim
Sandhaufen, waren des Sandes miide
und schlapp von der iiber ihnen Ila-
stenden Sommerhitze, als die char-
mante welsche Nachbarin voriiber-
ging und ihr freundliches «Bonjour,
mes enfants, bonjour!» hiniiberrief.
Schon schwirrte die Schar «Bonjour,
Bonjour» schreiend ums Haus, ein
Ball wurde geworfen, traf — und ein
neues Spiel war geboren! Es ist eine
Kreuzung zwischen Ballfangis und
Versteckis, heisst «Bonschiirlis» und
gehort heute noch zu lauen Sommer-
abenden wie das Sirren der Mauer-
segler ums Hausdach. Es ist desto
schoner, je dunkler es wird und hat
den Eltern schon manch ruhige, nur
ab und zu durchs wilde Kreischen der
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Gejagten unterbrochene abendliche

Plauderstunde verschafft.
Tempo, Tempo!

Friilher waren es die Autorennen mit
den Kkleinen Spielautos, welche die
Kinder faszinierten. Der blanke Par-
kettboden eignete sich herrlich als
Rennpiste, und die Mithausbewohner
im untern Stock driickten (meist) ein
Auge zu. Die Aut6li wurden von blos-
ser Hand fortgeschnellt, und das am
weitesten vorstossende war Sieger.
Diese Autorallyes fanden spéter ihre
Fortsetzung in den viel ruhigeren Ski-
rennen. Die Skifahrer wurden aus dik-
kem Karton ausgeschnitten und auf
Kartonskis geklebt, farbig bemalt und
vor allem angeschrieben. Alle Skiasse
der Saison waren vertreten. Als Pi-
ste diente ein riesiger Karton, der
schrig an einen Tisch gestellt wurde,
als Auslauf der Fussboden. Beim
Ubergang vom Karton zum Fussbo-
den gab es natiirlich unz#hlige Stiir-
ze; die Konkurrenten, welche dieses
Hindernis  durchstanden, ernteten
Sonderapplaus. Wichtig war das An-
feuern, waren die Kommentare, die
einem Sportreporter Ehre gemacht
hétten. Zum Abschluss Siegerehrung
und Neubeginn mit verbesserten oder
neu fabrizierten Rennfahrern. Der
grosse Vorteil dieses Spiels bestand
in der Moglichkeit, es bei geniigend
Schnee auf dem Hiigel hinter dem
Haus fortzusetzen. Nur waren es dann
lebendige kleine Rennfahrer, die nach
gehabter Konkurrenz rote Nasen und
kalte Fiisse und ein Rudel durchfro-
rener Freunde heimbrachten, welche
sich zunichst bei heissem Tee und
spiter als Mitspieler beim erneuten
«Skifahrerli-Renneny» auf der Karton-
piste gern wieder aufwirmen liessen.

Phantasie-Spiele

«Was habt ihr heute gespielt?» —
«Armlis!» Immer wieder konnte sich
die ca. 10jihrige Eva mit ihrer gleich-
altrigen Freundin an diesem Spiel er-
gotzen. Ob es von «Army» oder «army
abgeleitet war, liess sich nie eindeu-
tig ergriinden. Tatsache blieb, dass
dabei immer jemand einen Arm oder

ein Bein oder beides gebrochen hatte
und darum arm und bedauernswert
war. Nun hiess es, die gebrochenen
Gliedmassen mit elastischen Binden
kunstvoll einzubandagieren und den
Patienten liebevoll zu pflegen, wobei
die Rollen immer wieder vertauscht
wurden. Ganze Schuhschachteln voll
Bandagen wurden dazu benétigt, des
weiteren Pillen (Linsen, Erbsen, Reis-
korner) in unzidhligen Schachteln. Ei-
genartig beriihrte uns Erwachsene die
Ausdauer, mit der ein solches Spiel
betrieben werden konnte, ohne den
Reiz zu verlieren. Nicht wochen-, son-
dern monatelang!

Abgelost wurde es vom E. und K.-
Spiel, dessen Herkunft heute nur noch
Eingeweihten bekannt ist. Elsener,
ehemaliger Torhiiter der National-
mannschaft, welcher der Kkleinen Fuss-
ballerin Eva so gut gefiel, und Fuss-
ball-Nationaler Kiinzli, den sie ihrer
Freundin als «Schwidrmer» auf-
schwatzte, bildeten die Grundelemente
von zahlreichen Phantasiespielen, die
deutlich dem «Vétterlis und Miietter-
lis» unserer eigenen Kinderzeit gli-
chen. Dass man dabei nach Bedarf,
sich selber mit E. und K. personifi-
zierend, auch nach Herzenslust tschu-
ten konnte, erhohte den Reiz und die
Lebensdauer dieses Spieles. Die bei-
den Tochter, inzwischen 14 geworden,
spielen heute noch «E. und K.», ob-
schon die Objekte ihrer Verehrung
ldngst gewechselt haben.

Spiele mit Worten

Als die Kinder grosser wurden, ver-
lagerte sich der Schwerpunkt ihrer
erfundenen Spiele in Richtung Intel-
lekt. Da gab es Kreuzwortritsel,
Wortspiele, Silbenrédtsel, Denksport-
aufgaben. Ganze Ritselhefte wurden
von den beiden Buben fiir die Gross-
miitter auf Weihnachten zusammen-
gestellt und fiir die kurzsichtigen Au-
gen in grossen Buchstaben ins Reine
geschrieben. Die Losungen lagen se-
parat in einem Couvert. Einmal fehl-
ten sie ganz, dafiir wurde fiir die rich-
tige Losung sdmtlicher Aufgaben eine
von den Eltern gestiftete Fahrt auf
den Sintis in Aussicht gestellt, wel-

che die klugen Grossmiitter auch
prompt gewannen.

Vielleicht hat man, besonders als spie-
lerisch eher unterdruchschnittlich be-
gabte Mutter, gelegentlich Miihe, sich
zum ausgeprigten Spieltrieb der Kin-
der positiv einzustellen: Als beste The-
rapie hat sich in diesem Fall das Mit-
spielen erwiesen! Tat man es am An-
fang contre cceur und mit sehnsiichti-
gen Seitenblicken auf ein spannendes
Buch oder eine entspannende Lismete,
so bekam man mit der Zeit selber
Vergniigen an den wechselvollen Spie-
len. Nun ist die Mutter lingst in der
spielfreudigen Familie ganz integriert,
und sie ist es, die fiir gar zu ausge-
dehnte Spielnachmittage jederzeit ei-
ne Rechtfertigung bereit hilt. Sie fin-
det, dass ganz allgemein das Spielen
die Familienglieder trotz gelegentli-
cher Differenzen oder gar Wutaus-
briiche verbindet, und dass bei den
selbsterfundenen Spielen im besonde-
ren schopferische Krifte geweckt und
entwickelt werden. «Panem et circen-
ses!» wiinschten die Romer — ich
wiinsche einen erfinderischen Geist
und viele schone und frohlich ver-
spielte Ferientage!

Kinderweisheiten

Unsere 10jdhrige Esther, von Natur
aus etwas sehr geldsiichtig, erhdlt je-
weils Ende Monat von ihrem Violin-
lehrer fiir gehabte Stunden eine Rech-
nung. Neulich, als ihr diese Nota iiber-
reicht wurde, liess sie in meiner Ge-
genwart die Bemerkung fallen: «Was,
scho wider e Rdchnigl»

Ich tadelte sie ob ihrer Unbedacht-
samkeit und ermahnte sie, in Zukunft
solche AuBerungen zu unterlassen. Am
néchsten Monatsende kam sie freude-
strahlend vom Unterricht heim und
berichtete: «Jetzt han i alles wider
guet gmacht, i ha dasmool am Herr
Sutter gsdit: Andlich wider e Rdch-
nigh L.H.inF.:
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