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AN einem heiflen Sommerabend letzten Jah-
res fithrte mich die Heimreise iiber einen
Kreuzlinger Grenziibergang. Dabei machte ich
folgende Beobachtung:

Zwei junge Mainner, nach ihren roten, krif-
tigen Hidnden zu schliefen Handwerker, hat-
ten soeben die deutsche Zollabfertigung iiber-

Aus einem Prospekt
des Spielcasinos

t mehr
: 119 ﬁﬁsﬁu

standen und schritten hastig neben mir dem
Schweizer Zollbiiro zu.

«Hasch di Chlotz no?» fliisterte der eine
dem andern zu und blickte verdngstigt hinter
sich nach den deutschen Zollbeamten.

Im Schweizer Zollbiiro angelangt, verloren
sie aber jede Scheu. Sie umarmten sich, lach-



S CH W E I
ten und setzten sich auf das Ende der langen
Zollbank. Der groflere der beiden Minner
griff nun mit seinen Hinden unter sein Hemd
gegen die Achsel und holte dort zu meinem
Erstaunen zwei dicke Biindel von Hundert-
markscheinen hervor. Er zihlte die Noten und
gab seinem Kollegen genau die Hilfte, nim-
lich 4000 Mark und ungrad. Mit den Worten
«Herrschaft, hd mir es Schwain ghaa», begann
er, seine Erlebnisse im Spielcasino von Kon-
stanz zu schildern.

Mit Tagesscheinen und zusammen nur
fiinfzig Franken in der Tasche waren sie vor
drei Stunden iiber die Grenze gegangen und
hatten sofort das Spielcasino aufgesucht.
Schon in einer Viertelstunde hatten sie ihren
Finsatz verdoppelt, nachher vervierfacht.
Dann sei der grofle Coup gekommen. Zweimal
hintereinander hatten sie ein «Plein» (volle
Nummer mit 35fachem Gewinn) und auf ein-
mal mehr als achtzig Hunderter in der Tasche.

Sie erzdhlten ihre Erlebnisse so anméchelig,
dafl jemand bemerkte:

«Da mufl einer ein Schafskopf sein, wenn
er nicht sofort hiniiber auf die Spielbank geht! »

Dann héndigten die Spieler dem Zollner ihre
Tagesscheine aus, schwangen sich auf ihre
wenige Meter vor dem Zollhaus stationierte
Lambretta, gaben Gas und sausten Richtung
Frauenfeld davon.

Sofort war mir klar, daff diese Episode der
Ausgangspunkt fiir eine, den Lesern des
«Schweizer Spiegels» zu servierende interes-
sante Reportage werden konnte.

Frither waren es Fliichtlinge, Schieber,
Schmuggler oder Holzer, welche dem Leben
in der Nachbarschaft dieses nérdlichen Grenz-
tiberganges ihr Geprdge gaben. Seit der Er-
offnung des Spielcasinos in Konstanz ist eine
in dieser Gegend bisher unbekannte Gattung
Mensch aufgetaucht: der Spieler.

Der Staat im Spiele

Das Spielcasino Konstanz ist am 10. Juli 1949
eroffnet worden. Die Geldgeber versprachen
sich grofe Gewinne; die Behorden erwarteten
eine Belebung des Fremdenverkehrs und aus
den Konzessionsgebiihren einen nicht unwe-
sentlichen Beitrag an die 6ffentlichen Finanzen.

Die Hoffnungen beider Teile wurden weit-
gehend erfillt. Das Spielcasino entwickelte
sich von Jahr zu Jahr besser und wird heute

Z E R

S P I E G E L
als Filiale der altbekannten Spielbank Baden-
Baden gefiihrt.

Die Einnahmen der Stadt Konstanz aus
dem Spielcasino betrugen im Jahre 1952
400 000 Mark; der Bruttojahresertrag der
Spielbank erreichte die schone Summe von
eineinhalb Millionen Mark; 70 bis 80 An-
gestellte verdienen ihr Brot in diesem Unter-
nehmen.

Das Spielcasino ist in einem geschmackvoll
ausgestatteten Palais, inmitten gepflegter Gar-
tenanlagen, am Bodensee untergebracht. Im
Entresol befindet sich der Spielsaal mit vier
groflen Doppelroulettetischen, im ersten Stock
eine Dancing-Bar mit guter gar nicht teurer
Restauration,

Ein feines Ragout gratiné kostet zum Bei-
spiel 1 Mark 80, eine Forelle blau in Butter
vier Mark.

Im Dachstock befinden sich die Biiros der
Direktion. Der Spielbetrieb beginnt um 16 Uhr
und dauert werktags bis halb drei Uhr, am
Samstag bis vier Uhr morgens. Die Besucher
zahlen eine Eintrittsgebithr von drei Mark
pro Abend und erhalten eine auf ihren Namen
ausgestellte Eintrittskarte. Gleichzeitig wer-
den ihre werten Personalien in der Kartothek
des Spielcasinos registriert.

Als ich an einem Samstagabend den Spiel-
saal betrat, war ich von der darin herrschenden
Ruhe beeindruckt. Die Spieler stehen oder sitzen
fast stumm an den groflen, griinen Tischen und
folgen gespannt dem Verlauf des Spieles.

Moderne Hingelampen strahlen grelles Licht
auf die groflen Tischflichen, wihrend der
tibrige Teil des Raumes in einem geddmpften
Halbdunkel liegt.

Die Croupiers sprechen in liebenswiirdigem
Tone ihre stereotypen Sitze:

«Bitte, das Spiel zu machen!» «Nichts geht
mehr!» Das entspricht dem franzosischen
«Faites vos jeux.» «Riennevaplus!» Dannhort
man das Rollen der Kugel, und ganz leise
macht einer die gespielte Zahl bekannt.

Unter den Spielern sah ich so viele bekannte
Gesichter aus Ziirich, dafl ich mich an einer
Abendveranstaltung in der Limmatstadt zu
befinden glaubte.

Steht dort nicht mein Altersgenosse Renzo
Ragoli, mit seiner ewig schiefen Nase, Bilder-
hiandler von Beruf? Er trigt ein blasiertes Ge-
baren zur Schau, das mir an ihm bisher fremd
war. Vom Croupier werden ihm soeben 40 Hun-
derter-Jetons (= 4000 Mark) zugeblittert.
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DIE SPIELREGELN

Die vier ersten Nummern werden ausbezahlt:

8facher Einsatz

Plein (eine volle Nummer) wird ausbezahlt: 35facher Einsatz

Cheval (fiir 2 verbundene Nummern):

Transversale pleine (fiir eine

Querreihe von 3 Nummern) wird ausbezahlt:

Carré (auf 4 Nummern) wird ausbezahlt:

Transversale simple (fiir eine

Querreihe von 6 Nummern) wird ausbezahlt:

Fiir 1 Kol. von 12 Nrn.

Fiir ein Dutzend wird ausbezahlt:

IGerade oder un-

Einfache
Chancen

=

wird ausbezahlt:

gerade Nummern wird ausbezahlt:
Rot oder Schwarz wird ausbezahlt:
l Manque (Nr.1—18) wird ausbezahlt:
Passe (Nr.19—36) wird ausbezahlt:

17facher Einsatz

11facher Einsatz

8facher Einsatz

5facher Einsatz

2facher Einsarz

2facher Einsatz

1facher Einsatz
1facher Einsatz
1facher Einsatz
1facher Einsatz

sperrt.

MINIMAL-

MINIMAL-EINSATZ ALLE CHANCEN: 2 Mark
MAXIMAL-EINSATZE:

Plein (eine volle Nummer) 70 Mark
& Cheval (zwei verbundene Nummern) . 140 Mark
Transversale und Plein (Querreihe

von drei Nummern) 220 Mark
Carré (vier Nummern) 300 Mark

Bei Null werden alle Sitze auf einfache Chancen nach Wahl
gesperrt (en prison) oder verlieren die Hilfte.
Bei Wiederholung der Null werden die Sitze abermals ge-

Bei dreimaligem Erscheinen der Null ist der Satz verloren.

UND MAXIMAL-EINSATZE

Die ersten vier Nummern 300 Mark
Transversale simple (Querreihe von

sechs Nummern) . : 480 Mark
Kolonnen 1200 Mark
Dutzende : 1200 Mark
Einfache Chancen 2400 Mark

Diese hat er mit einem Einsatz von dreimal
50 Mark herausgespielt. Mit weltm#nnischer
Geste wirft er dem Croupier das Trinkgeld von
flinfzig Mark hin und 148t den Gewinn in seine
Rocktasche gleiten.

Noch ein gutes Dutzend Namen bekannter
Leute aus dem Ziircher Kaufmanns- und
Gewerbestand konnte ich aufzdhlen. Sie be-
wegen sich sehr selbstsicher und fiihren schein-
bar hochwichtige Gespridche mit dem schwarz-
bedreften Personal.

Ein alter Bekannter, Jules Brindli, seines
Zeichens Gelegenheitsphotograph und Ein-
tanzer, klopft mir auf die Schultern:

«Pafl auf, daf dich der Spielteufel nicht in
die Finger nimmt», warnt er, «sonst bist du
rettungslos verloren.»

Er kennt den Zauber aus dem FF, gehort
er hier doch fast schon zum Inventar. Er spielt
mit Zwanzig-Mark-Einsdtzen und wagt sich
sogar ans Baccaraspiel. Niemand weil}; wo er
das Geld hernimmt.
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System spielen

Immerhin verdanke ich ihm eine rasche Ein-
fiihrung in die Welt der Konstanzer Roulette-
spieler.

«Schau», sagt er und zeigt mir die kleine
Tabelle, auf welcher er alle heute gespielten
Zahlen eingezeichnet hat, «Rot ist nun schon
sechsmal nicht geworfen worden. Setze rot!
Ich wage einen Jeton von zwei Mark und
setze auf Rot. Es kommt aber Schwarz.

«Jetzt setze doppelt!»

Ich lege vier Mark. Es kommt wieder
Schwarz,

«Setze vierfach!» -

Ich setze acht Mark; jetzt kommt Rot. Ich
habe nun sieben Chips a zwei Mark ausgegeben
und sechzehn Mark zuriickerhalten; Gewinn:
zwei Mark.

«Siehst du, jetzt hast du System gespielt,
und zwar progressiv! Progressiv heifit es, weil
du den Einsatz immer erhoht hast, um mit
dem Treffer dann alle frithern Einsitze wieder
hineinzubringen, Das ist aber ein primitives
System, sozusagen das primitivste, das es gibt.
Das hat der arme Suter von W..... immer
gespielt, mit dem Einsatz von Tausenden von
Mark. Er hat sein ganzes Vermogen verspielt
und sich dann erschossen!»

«Was hat er sich? Ersch..... ?»

«Mach dir keine Sorgen, das ist im inter-
nationalen Spielbankwesen nichts Aufer-
gewohnliches», meint er zynisch und legt nun
fiir seine Rechnung ein paar blaue Chips.

Der Spielverlauf war bis jetzt folgender
gewesen:

Schwarz — Rot

31
24
28
15
17
24
35
29
25
13
23

«Jetzt pafl mal auf!» sagt mein Freund und
weist auf die Tabelle. «Das erste Dutzend ist
im Anzug, das ist eine Seltenheit, daf ein
ganzes Dutzend elfmal nicht geworfen wird.
Setz erstes Dutzend!»

Z E R

S PIE G E L

Ich wage wieder einen Jeton a zwei Mark.
Die Kugel bleibt auf Vierzehn Rot.

«Setz noch einmal! »

Ich setze wieder erstes Dutzend. Es kommt
6 Schwarz. Ich erhalte nun drei Chips a zwei
Mark = sechs Mark; Gewinn: zwei Mark.

Mein Lehrmeister verschwindet.

Jetzt hatte ich schon vier Mark gewonnen.
Es begann mir einzuleuchten, daf das Spiel
nach einem System der richtige Weg zum
sichern Gewinn ist.

Nun war das dritte Dutzend wieder an der
Reihe. Es war bereits viermal nicht gekommen.
Ich setzte zwei Mark und gewann — 4 Mark.
Fabelhaft! Ich spielte weiter im Text, noch
sechs Coups.

Nach einer Viertelstunde hatte ich 78 Mark
in der Hand, also 58 Mark gewonnen; denn
ich hatte an der Kasse 20 Mark in Jetons um-
gewechselt. Nun fiihlte ich, wie ich mich immer
mehr erregte. Meine Hénde zitterten, das Blut
stieg mir in den Kopf. «In 15 Minuten
58 Mark», rechnete ich, «das macht in einer
Stunde 200 Mark, in drei Stunden 600 Mark.»

Ich begann nun, mit doppelten Betrigen,
immer nach Dutzend zu spielen. Aber es kam
eine Ungliicksstrahne. Mein Dutzend kam
viermal, fiinfmal nicht, es schien iiberhaupt
in Vergessenheit geraten zu sein. Da ich pro-
gressiv spielte, hatte ich bereits 38 Chips ge-
opfert = 76 Mark. Ich hatte noch einen
Jeton = zwei Mark in den Hénden.

Diese zwei Mark setzte ich und verlor sie.

In wenigen Minuten hatte ich im Klei-
nen erlebt, was die vielen Spieler tagtiglich
im Groflen erleben.

Mein Blick fiel jetzt auf eine schwarze, mit
Glas eingefafite Tafel an der Wand. Sie ent-
hédlt einen Auszug aus dem Spielreglement.
Wie ein Menetekel stach mir der erste Satz:
«Der Spieler ist fiir seine Einsitze selbst ver-
antwortlich», in die Augen. Ich war jetzt wie-
der ganz niichtern. Wufite ich doch, daf all die
Systeme noch keinem Spieler zu sicherm Er-
folg geholfen haben, fast allen aber zum Ver-
héngnis geworden sind.

Ich stellte mich jetzt an einen andern Tisch
hinter einen Croupier und machte so meine
Beobachtungen. Dieser Croupier fiithrt die
Spielmarkenkasse. Zu seiner Linken, neben
der grofern Rouletteschale, sind die verschie-
denen farbigen Chips in Schienen aneinander
gerollt:

12
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Weifl bedeutet 2 Mark
Gelb bedeutet 5 Mark
Rot bedeutet 10 Mark
Blau bedeutet 20 Mark
Orange  bedeutet 50 Mark
Silber bedeutet 100 Mark
Gold bedeutet 500 Mark

Der Croupier dreht die Roulettescheibe und
wirft die weifle Kugel in der Gegenrichtung.
Sobald die Kugel auf eine Zahl gefallen ist,
schiebt er mittels einer Schaufel vom Tableau
samtliche nicht gewinnenden Einsétze zu sich.
Ein zweiter Croupier sitzt am Kopfende des
Tisches und ist ihm dabei behilflich. Dann
zahlt er fiir die noch am Tische liegenden
Einsitze die Gewinne aus.

Gegeniiber diesem Croupier sitzt an erhdhter
Stelle der Kontrollcroupier. Er beobachtet
genau die Auszahlungen des Zahlcroupiers.
Wiéhrend die Kugel noch rollt, spricht er das
beriithmte «Nichts geht mehr» und achtet dar-
auf, dall jetzt keine Einsdtze mehr gemacht
werden. Zu spite Einsdtze weist er hoflich
zuriick,

Lieber spielen, statt essen

Zu meiner Rechten steht ein aufgeregtes, jun-
ges Paar. Er macht die Einsdtze und legt
jedesmal zwei gelbe Chips a finf Mark auf
Pair (gerade Zahlen). Er hat Gliick, schon
sechsmal ist eine gerade Zahl gekommen.

Fortwidhrend zdhlt der Mann seine gelben
Chips.

«Sdg, Fredi, wievil hdmer jetz scho gune?»
fragt sie nervos.

«Ha zwolf gdili, sdchzg Stutz.»

«Fredi, weisch waas, ich ha Hunger. Jetzt
chonted mer Gppis go dsse.»

«Jetzt wird gspilt und nod gésse!»

Er setzt weiter. Diesmal kommt eine Pech-
strihne. Alle Nummern sind ungrad. Die Chips
in seinen Handen schmelzen zusammen wie
Schnee an der Sonne.

«Gang no dyni zwinzg Mark go wichsle»,
sagt er nach dem 18. Ungliickscoup.

«Ich hans doch scho gwichslet», ruft sie
entsetzt.

«So, ddnn isch aus, ich ha kain Cent mee.»

«Oh, hettet mer doch wenigschtens Gppis
gisse!» — Die Tridnen stehen ihr zuvorderst.
Das Paar verschwindet vom Tisch.

Viele Spieler sitzen fast unbeweglich, wie

R
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Mumien, am griinen Tisch. Sie sehen nichts
als ihre Tabellen, das sogenannte System. Sie
nehmen zwei oder drei Chips von ihren sauber
aufgeschichteten Spielmarkensdulen und legen
sie auf das Roulettetableau, wie wenn sie nach
einem Rezeptbuch einen Kuchen backen
wiirden.

Anders der Mann schrig vis-a-vis mit dem
dicken, roten Kopf und der faszinierenden
griinen Krawatte. Bei jedem Spiel setzt er wie
ein Besessener, zuerst 20—30 Chips, bevor
die Kugel in Bewegung kommt, nachher, wenn
sie rollt, fahrt er noch einmal mit der vollen
Hand iiber die Spieltabelle und 148t — sicher
ohne jedes System — weitere Jetons fallen.
Dreiviertel der ganzen Tabelle sind von sei-
nen FEinsdtzen belegt. Mit jedem Coup hat
er auch etwa einen oder zwei Treffer, aber
er hat ja auch eine Menge Chips eingesetzt.
Sein Spiel ist uniibersichtlich, wohl auch fiir
ihn selbst.

Solche Spieler gibt es an jedem Tisch. Man
nennt sie Tapezierer, weil sie mit ihren Spiel-
marken den ganzen Tisch tapezieren und
damit oft Verwirrung stiften. Sie sind eine
Gefahr fiir die andern Spieler; denn diese
Tapezierer behaupten gerne, sie hitten dort
gesetzt, wo ein anderer einen Treffer hat und
versteifen sich darauf. Im Streitfall entschei-
det, gemdll Spielreglement, die Spielleitung,
d. h. ein Croupier oder ein Obercroupier.

Das Trinligeld

Bei der Auszahlung der Gewinne ist es iiblich,
dafl der Croupier ein Trinkgeld bekommt. Er
behilt es aber nicht fiir sich, sondern er 148t
es in den mit der Aufschrift «fiir die Ange-
stellten» versehenen Kassaschlitz fallen. Die
Croupiers am Tisch verneigen mechanisch
ihren Oberkorper und rufen: «Danke dem
Herrn!» Ich glaube, da die Summe der in
einem Jahre eingehenden Trinkgelder im Haus-
halt der Spielbank schwer ins Gewicht fallt.

Die Spieler klagen dariiber, daf die Ent-
scheidungen der Croupiers in Streitfdallen nach
dem Trinkgeld gehen. Das kann ich mir nicht
vorstellen; denn sicher hat die Spielbanklei-
tung kein Interesse daran, daf ihr Ruf als
serioses Unternehmen wegen solcher Neben-
sachlichkeiten Schaden leidet.

Als ich den Spielsaal verlief, um mich im
Barbetrieb umzusehen, war es bereits 10 Uhr
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abends. Im Vestibiil, vor der Réception, stau-
ten sich die neuen Arrivées, darunter viele
Schweizer.

Ein junger, rotbackiger Mann, offensicht-
lich ein Knecht aus dem Thurgau, streift sich
eben die Veloklammern von den Hosenstofen.

~«Was wollen Sie denn hier?» fragt ihn der
immer ernst dreinschauende Réceptionsbeamte,
wihrend er seine Papiere priift und kritisch
seinen grauen, nicht allzu saubern Pullover
mustert.

«H4 spiele», antwortet der Knecht und ver-
zieht sein Gesicht zu einem leichten Grinsen.

«Es tut mir leid, junger Mann, in diesem
Aufzug kann ich Sie nicht einlassen. Wenn
Sie doch wenigstens eine Krawatte um Thren
Hals gebunden hitten!»

Der junge Mann greift verlegen nach seinem
Kragen. Da schiebt ihn einer der vielen herum-
stehenden Chasseure (man nennt sie hier
Pagen) in den Garderobenraum. Die Garde-
robiére hat fiir diesen Fall Krawatten bereit
und bindet ihm gegen eine Hinterlage von
flinf Mark einen hellblauen Schlips um den
Hals. Jetzt ist er wiirdig, die heiligen Hallen
des Spielcasinos zu betreten.

An einem Ecktisch in der Bar saf mein
Bekannter Jules im eifrigen Gesprach mit
zwei andern Spielern.

«Hallo», rief er mir zu, «<kommst du nun,
um deinen Arger iiber den Verlust zu ersaufen,
oder bist du bereit, als erfolgreicher System-
spieler eine Flasche zu bezahlen? Es gibt hier
einen ausgezeichneten Déle de Sion. Darf ich
vorstellen . .. » Seine Bekannten waren ein
Architekt und ein Dachdeckermeister aus
Ziirich.

«Habe soeben behauptet», sagte Jules pa-
thetisch, «daf wir im Grunde traurige Charak-
terlumpen sind. Wir verurteilen und verab-
scheuen das Unwesen der Spielbanken, doch
sind wir immer wieder da.»

«Ja, eine Affenschande ist es», sagte der
Architekt, «weifit du iiberhaupt, wer das Geld
bekommt, das wir da hinlegen und verspie-
len? Ich bin genau informiert. Zwei Drittel
der Bruttoeinnahmen erhilt der Staat, und
diese betragen mehr als anderthalb Mil-
lionen Mark im Jahr! Der kleinere Teil von
diesen zwei Dritteln geht an die Stadt Kon-
stanz. Du kannst das jedes Jahr in den deut-
schen Zeitungen lesen!»

«Und wenn wir gewinnen?» meinte viel-
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sagend der Dachdeckermeister. Er beabsich-
tige namlich, hier zu gewinnen.

«Dann bist du erst recht der Georges Ca-
cao», sagte Jules, «gewinne einmal 5000 Mark
und versuche, mit dem Geld iiber die Grenze
zu kommen. Da kannst du deine blauen Wun-
der erleben. Du kennst doch die Devisenvor-
schriften. 300 Mark sind erlaubt, mehr nicht.
Wenn sie dich erwischen, so nehmen sie dir
alles ab!

Wie ist es doch dem armen Suter gegangen!
Noch so gerne hitte er seine Gewinne von
200000 Mark in die Schweiz transferiert.
Von dem Augenblick an, als er aber die gro-
Ren Gewinne machte, wurde jedesmal sein
Wagen griindlich untersucht.»

Die dummen Schweizer

So vernehme ich in Bruchstiicken die tragi-
sche Geschichte des bis jetzt grofiten Gewin-
ners des Spielcasinos.

Es ist etwas Bizarres, dafl die guten Schwel-
zer ungehindert die groﬁten Betrige hinaus-
tragen und verlieren diirfen, wenn einer aber
einen grofien Gewinn macht, so hat er keine
Moglichkeit, diesen hereinzubringen. Suter
war gezwungen, das Geld bei der Spielbank
zu deponieren. Er spielte infolgedessen weiter,
verlor den ganzen Betrag und noch viele
Tausender dazu, geriet deshalb in finanzielle
Schwierigkeiten — und nahm sich das Leben.

Auch ein Gelegenheitshindler aus dem St.-
Gallischen hatte das Gliick gehabt, 100 000
Mark zu gewinnen. Er stand — wie sein Kol-
lege Suter — vor der Schwierigkeit, das Geld
zu transferieren. Auf irgendeinem Wege ge-
lang es ihm, einen Teil des Geldes in einen
neuen Amerikaner Wagen zu verwandeln. We-
gen des Transfers des restlichen Gewinnes
geriet er auf eine schiefe Bahn. Angebliche
Rauschgifthiandler verkauften ihm in Deutsch-
land fiir 60 000 Mark Kokain. Als er dieses
bei den «Koks»-Interessenten absetzen wollte,
bedankten sich diese dafiir, statt Kokain ge-
wohnliches Kochsalz zu bekommen. Er ver-
sucht heute noch, der Betriiger habhaft zu
werden.

Der Architekt wuffite noch von einem Holz-
hidndler aus dem Limmattal. Wahrend Mona-
ten war er Stammgast auf der Konstanzer
Spielbank gewesen. Er hatte zwar keine gro-
Ben Gewinne zu verzeichnen, lie dafiir aber
in kurzer Zeit gegen 100 000 Franken liegen.
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Er wulite keinen andern Ausweg als den
Gashahn.

Spielbanlfieber

Ein Inhaber eines Metallwarengeschiftes war
nicht der einzige, der erst nach der Konkurs-
eroffnung wieder zur Besinnung kam und aus
seinem Spielfieber erwachte. Sein Hobby war
es, immer auf die zwei gleichen Nummern 27
und 11 zu setzen, weil ihm dies ein Ruten-
gianger aus dem Appenzell angegeben hatte.
Er setzte 160mal je 100 Mark; aber die
Laune des Schicksals wollte es, dafl diese zwei
Zahlen 161mal hintereinander nicht gespielt
wurden. Mit seinem «System» trug er buch-
stdblich die Substanz seines Metallwarenge-
schiftes ins Spielcasino.

Diese Leute haben alle wenigstens ihr eige-
nes Geld verspielt. Zahlreicher aber sind noch
diejenigen, die fremdes Geld aufnahmen und
dann in die Réder der Justiz gerieten. Der
Architekt kannte eine Menge solcher Schick-
sale.

Da war ein Radioreisender, ein Vater dreier
Kinder, im Besitze eines Generalabonnements.
Ohne viele Kosten erreichte er die Spielbank
von Konstanz, Anfianglich hatte er Gliick und
holte ein paar Hunderter heraus. Nachher
geriet er in Schulden, immer tiefer. Trotzdem
war er wiahrend eines halben Jahres stindiger
Gast im Casino, spielte bald kiihn und frech
mit grofiten Einsdtzen, dann wieder wochen-
lang bescheiden und eher systematisch. Bald
logierte er in Hotels in Kreuzlingen oder Kon-
stanz, bald pflegte er tagtdglich in einem
gemieteten Wagen von Ziirich nach Konstanz
zu fahren.

Eines Tages klopfte ihm ein Schweizer Po-
lizeibeamter auf die Schultern und nahm ihn
in Gewahrsam. Ein Hotelier in Gottlieben
hatte geklagt, weil er «vergessen» hatte, seine
Zeche zu bezahlen. Nun kam es aus, dafl er
in diesem halben Jahr {iber dreifig Darlehen
aufgenommen und einen Schuldenberg von
zirka 80 000 Franken aufgehduft hatte. Das
Geld war mit Ausnahme eines kleinen Teiles,
den er fiir den Unterhalt seiner Familie ver-
wendete, auf die Spielbank gewandert.

Am meisten hatte er einen Metzgermeister,
seinen Hauslieferanten, geschropft. Dieser
besall eine Forderung von 45000 Franken.
Daneben hatte unser Reisender noch Darlehen
von zusammen 10000 Franken bei allein-
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stehenden Frauen, einen Pump von 900 Mark
bei einem Taxibetrieb in Konstanz und
1000 Mark beim Besitzer des Nachtlokals
Libelle aufgenommen. Sein Familienbiichlein
war bei einer Serviertochter fiir 50 Franken,
sein Dienstbiichlein bei einem Oberkellner fiir
100 Mark verpfindet. Durch seine Gestidnd-
nisse fithlt er sich nun endlich aus seinem
Fiebertraum erlost und wartet nun auf seine
Aburteilung.

Ebenso erlost fiihlte sich ein blutjunger
Kaufmann. In seinem Spieldelirium war er auf
die raffinierte Idee gekommen, eine Todes-
anzeige seiner angeblichen Schwiegermutter in
die Zeitung einriicken zu lassen, um auf Grund
der daraus resultierenden Erbschaftsaussicht
einige Darlehen aufzunehmen. Die zirka
20 000 Franken wurden restlos auf die Spiel-
bank getragen. Er hat bereits seinen Richter
gefunden.

«Noch auf keiner Spielbank habe ich ein so
verschiedenartig zusammengewiirfeltes Publi-
kum gesehen wie in Konstanz», meinte Jules,
der Eintdnzer. «Mit Ausnahme der Konstan-
zer Stadtbewohner lassen sie auch wahllos
jeden herein, der nicht auf der schwarzen Liste
steht. Die Hauptsache ist wohl, wenn er Geld
bringt!»

Da Idt sich ein Dreher Samstag fiir Sams-
tag von seinem Velosolex-Hilfsmotor hundert
Kilometer weit schleppen, um auf der Spiel-
bank seinen Zahltag zu vergrofiern. Ob ihm
das je einmal gelingen wird?

Ein Stationswagen fihrt jeden Sonntagabend
mit einer Equipe von sechs Biiroangestellten
bis zur Landesgrenze. Sie haben sich zu einer
Spieler-GmbH zusammengetan. Zu Fuf} treten
sie dann den Weg von der Grenze zum Spiel-
casino an. Sie haben sich in den Kopf gesetzt,
mit einem System die Spielbank zu sprengen
(was bis dato noch keinem gelungen ist).

Vor einiger Zeit kamen mehrmals wochent-
lich drei Arbeiter aus derselben Fabrik im
Volkswagen von Ziirich nach Konstanz.

«Wir machen immer etwas, wenn es auch
nur 200 Franken sind», sagten sie.

Auf ihrer letzten Riickfahrt, morgens drei
Uhr, wurden alle drei, auch der Wagenlenker,
vom Schlafe iiberwiltigt. Der Volkswagen
fuhr in eine Birke und mufite in total demo-
liertem Zustand abgeschleppt werden. Die In-
sassen selbst kamen mit Verletzungen davon.

Die herzleidende Gattin eines Biiroange-
stellten fuhr jeweils per Autostopp von Zii-
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rich zur Spielbank, wo sie mit allerdings klei-
nen Einsidtzen ihrer Leidenschaft fronte. An
einem Samstagabend erlitt sie, kaum war sie
eine Stunde da, im Spielsaal eine Herzattacke
und wurde vom Personal eiligst in ein Neben-
zimmer geleitet, wo sie nach wenigen Minuten
verschied. Es gelang der Spielleitung, diesen
tragischen Todesfall so diskret zu behandeln,
dafl wenigstens der Spiel- und Barbetrieb da-
durch keinen Unterbruch erlitt. Am nichsten
Tag wurde dann die Tote aus dem Haus ge-
tragen.

Das Nachmitternachtsspiel

Inzwischen ist es Mitternacht geworden. Es
kommt noch Zuzug aus dem benachbarten
Schweizer Kanton. Auch Ziirich schickt sein
letztes Aufgebot, Leute, denen die Polizei-
stunde eine unertrdgliche Freiheitsbeschran-
kung bedeutet. In vierzig Minuten sind sie
mit ihren Wagen von Ziirich {iber den See-
rlicken zum edlen Wettkampf herbeigeeilt.
Schon rein dufBlerlich sind es Ménner von For-
mat, die es sich etwas kosten lassen diirfen.
Das Baugewerbe, der Metzger- und Backer-
stand haben ihre Besten geschickt.

In der Spielhalle hat sich das Bild jetzt ver-
andert. Die Gaffer und Dilettanten haben sich
verzogen, ebenso diejenigen, die ihr Geld be-
reits verloren haben und den letzten Zug von
Kreuzlingen nach Weinfelden - Winterthur -
Ziirich noch erreichen wollten. Was jetzt iibrig
bleibt, sind hauptsichlich die Unentwegten,
Leidenschaftlichen. Sie sitzen immer noch da,
wie angewachsen,

Hier sitzt ein dlterer Mann, mit engem Ge-
sicht, Nagetierprofil, blinzelnden Augen. Ganz
zusammengekauert sitzt er da und klammert
sich férmlich an jedes einzelne Jeton, das er
legt. Solange die Kugel rollt, kneift er die
Augen zusammen und 6ffnet sie erst, wenn der
Croupier seine Schaufel in Bewegung setzt,
um die nicht gewinnenden Einsitze einzu-
ziehen. So hat er es schon vor vier Stunden
gemacht.

Dort, die Héfliche mit den kleinen Augen
hinter der Brille und den blutlosen Messer-
lippen, hat sich die Aufgabe auferlegt, ihr
System bis zur letzten Priifung durchzukosten.
Wenn ich mich nicht tdusche, hat sich ihr
Hauflein etwas vergroQert, seitdem ich sie das
letztemal beobachtet habe.

Einige sitzen auch da, nur um nicht in den
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Strafen von Konstanz oder Kreuzlingen stun-
denlang zirkulieren zu miissen, bis sie im er-
sten Frithzug Platz nehmen diirfen. Nicht ein-
mal zu einem Hotelzimmer reicht es mehr.

Ein paar deutsche und osterreichische Her-
ren, zum Teil mit ihren Damen, sind ange-
kommen. Ein 70jdhriger Herr Baron mit Mon-
okel und einem Stock am Arm tinzelt jovial
zwischen den griinen Tischen hin und her.
Er spielt hohe Einsitze.

Es wird lauter an den Tischen, und die Ein-
sitze werden hoher. Rot und Blau sind jetzt
die vorherrschenden Farben. Sogar Silber- und
Goldchips sind keine Seltenheit mehr. «Dick
spielen» nennt man das.

Ich hore Zurufe wie: «Hisch gsee, was dd
Paul fiir es Masel (Gliick) ghaa hit? Zeersch
en Straifschufl, nachher en Volltriffer. Di
muef ddnn dis zaale!» Was heiflen will, daf§ er
zuerst eine Transversale (drei Nummern mit
elffacher Auszahlung), nachher ein Plein (volle
Nummer mit 35facher Auszahlung) getroffen
hat. Wenn er beispielsweise 100 Mark gesetzt
hat, so betrug sein Gewinn 900 und nachher
3500 Mark.

FEin leicht Angetrunkener legt dem Crou-
pier, der die Roulette in Bewegung setzt, eine
50-Mark-Scheibe hin, hdlt ihn am Arm und
sagt: «Winn jetzt dinn noéd Zéro chunnt,
didnn isch mini Frau morn Witwe.» Der Crou-
pier schiebt die 50-Mark-Scheibe in die An-
gestelltenkasse und ruft den stereotypen Satz:
«50 Mark fiir die Angestellten!» Automatisch
nicken die andern Croupiers und sagen: «Danke
dem Herrn.»

«Nei, nod i daas Loch deet, uf ’s Zéro séllsch
es setze», sagt der Spieler. Tosendes Geldch-
ter. Der Croupier entschuldigt sich steif und
stellt die Sache richtig.

Die Zeit riickt, und die Fieberkurve steigt.
Die Spieler wollen nun noch einen groflen
Coup erzielen. Ein Milch- und Butterhdndler
verabschiedet sich fiir zwei Stunden von sei-
nen Kollegen, die mit ihm gefahren waren.
Er will in dieser Nacht noch einmal nach Zii-
rich rasen, um neue Munition (Geld) zu holen;
sie sollen nur warten. Sie miissen sehr lange
warten; denn in Ziirich hat sich vermutlich
ein besserer Einfluf geltend gemacht.

Einer hat das Gliick, ein Fiinfzig-Mark-Plein
ausbezahlt zu bekommen, dazu noch zwei 4
Cheval und eine Transversale (man nennt
das einen Kranz), also eine Summe von zirka
4500 Mark.
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Was macht er mit diesen 4500 Mark? Er
spendet 100 Mark Trinkgeld und setzt so-
gleich fiir die ndchste Runde je 2200 Mark
auf Manque und Schwarz. Es kommt aber
27 Rot. Der schone Gewinn ist schon wieder
verflogen. Wie besessen setzt er nun weitere
Kranze.

«Eine blodsinnige Spielstrategie», sagt der
Architekt, der neben mir steht und das auch
beobachtet hat.

«Das ist ein Schulbeispiel, warum die Bank
immer gewinnen mufl. Die Leute konnen sich
nicht mehr 16sen. Wer vom Spieltaumel erfafit
ist, will immer mehr.»

«Die Chancen des Spielers sind 1 : 1», er-
klarte mir spiter der Hauptkassier, «oder
genau genommen, wegen der Zéro ist die
Chance der Bank um ¥ % griofer als die
Chancen des Spielers.»

Das gibt mir zu denken; wenn also mit
jedem Spiel die Chance, zu verlieren, fiir den
Spieler ¥ %o groRer wird, so wichst diese Ver-
lustchance bei jemandem, der eine Stunde lang
spielt, also 30 Runden mitmacht, auf 30X
%4 9% = 7% %% Mit andern Worten: Je ldn-
ger und ofters einer spielt, um so grofer wird
seine Chance, zu verlieren. Die statistische
Wahrscheinlichkeitsrechnung beginnt sich dann
auszuwirken. Dazu kommt noch ein Moment:

«Unsere Hauptchance», sagte mir ein Kon-
trollbeamter der Spielbank, «beruht darin,
dall die Spieler fast immer dann aufhoren,
wenn sie verloren haben. Wenn alle Spieler
weggehen wiirden, sobald sie gewonnen haben,
so miften wir unsern Laden schlieflen.»

Es heifit mit Recht in dem franzosischen
Chanson:

«C’est le Prince de Monaco,
le seul qui gagne a la roulette.»

Mit hingenden Ohren

Um vier Uhr morgens schlieit die Spielbank
ihre Pforten. Die vorher so optimistischen und
unternehmungslustigen Ménner schleichen mit
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miiden Gesichtern und hdngenden Ohren zu
ihren Wagen. Der griofite Teil von ihnen hat
schwer Geld dagelassen.

Auf dem Parkplatz vor dem Casino werden
die Schweizer Autos von nichtmotorisierten
Spielern umlagert, die ebenfalls auf dem
schnellsten Weg nach Hause kommen moch-
ten. Andere gehen zu Fufl auf den Bahnhof
und machen es sich im ZweitklaBwagen des
bereitstehenden ersten Frithzuges bequem.

Das alles bringt in der Nihe der Grenz-
tiberginge und des Bahnhofs mitten in tief-
ster Nacht eine Unruhe, wie sie Kreuzlingen
bisher noch nicht erlebt hat. Auch mein Wirt,
bei dem ich mein Nachtquartier hatte, weill
dariiber etwas zu erzihlen.

«Was von zwolf Uhr nachts bis morgens
finf Uhr an Autotiiren geschletzt wird, geht
auf keine Kuhhaut. Das alles wire aber noch
auszuhalten, man koOnnte ja einfach seine
Ohren mit Watte verstopfen. Was mir aber
auf die Nerven geht, ist, daf man fast jede
Nacht von Leuten aus dem Schlaf geweckt
wird, die einem nichts anderes zu sagen haben
als zum Beispiel: ,, Konnen Sie mir fiinf Fran-
ken pumpen fiir die Heimfahrt nach Winter-
thur? Als Pfand lasse ich Thnen meine Brille
da.“ Da mochte man manchmal diese Spiel-
bank ins Pfefferland wiinschen.

Noch nie in meinem Leben habe ich so viel
mit Zechprellern zu tun gehabt wie seit der
Eréffnung des Spielcasinos. Die Spieler be-
legen ein Zimmer, kommen erst am Morgen
vom Casino zuriick, stehen nachmittags auf
und rufen dann ins Office: ,,Ich behalte das
Zimmer.”“ Zehn Minuten spiter sind sie schon
mit ihren Kofferchen verschwunden und sitzen
im abfahrenden Zug.»

Am besten, meinte der Wirt, habe ihm ei-
gentlich ein junger Mann gefallen, der letzte
Woche bei ihm logierte.

Als sich dieser am Morgen verabschiedete
— das Zimmer hatte er zumvoraus bezahlt —,
sagte er zu seinem Gastgeber:

«Und nun habe ich noch eine Bitte an Sie.»

«Das wire?»

«Bitte, sagen Sie mir, ich sei ein Schafs-
kopf.»

«Das darf ich nicht sagen, ich kenne Sie
noch zuwenig.»

«Doch, Sie diirfen es. Oder ist einer nicht
ein Schafskopf, wenn er mit 500 Franken
nach Konstanz geht und ohne einen einzigen
Rappen zuriickkommt?»
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