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m mûmei au

Tiere aus Kork
Als Spielzeug am Seeufer, beim Teich oder

Planschbecken wollen wir uns diesmal
Fabelfischlein basteln. Wir machen sie aus Kork,
damit sie schwimmen können. Die Flossen und
Schwänze schneiden wir aus dem Holz von
Zündholzschächtelchen. Mit einem Taschenmesser

kerben wir Schlitze in die Korkleiber und
stecken die zurechtgeschnittenen Teile hinein.
Vorne in die Fische stößt man einen Agraffennagel

oder ein U-förmig gebogenes Stück Draht.
So lassen sich die Forellen und sonstigen Fische
angeln. Dann tauchen wir den Malpinsel in die
leuchtendsten Farben und zaubern schmückende
Linien und Punkte auf die Leiber. Damit die
Farben im Wasser nicht wegwaschen, überstreichen

wir die fertigen Tierchen mit Spirituslack.
Und dann hinein mit der Schar ins Wasser

und versucht euer Anglerglück! Eine Angelrute
haben wir uns schnell gemacht aus einem dünnen

Holzstab und einer Schnur, an deren Ende
wir ein gebogenes Stück Draht befestigen.

Falls ihr noch ein paar Korkzapfen übrig
habt, können wir daraus ein paar Vierbeiner für

das Spiel im Garten und beim Sandhaufen
machen. Wiederum stellt ein Korkzapfen den
Leib dar. Vier Zündhölzchen, zugespitzt und
hineingesteckt, sind die Beine. Auch der
Hals ist ein Zündhölzchen. Einen kleineren
Kork wählen wir als Kopf. Damit die Tiere
sichern Stand haben, schneiden wir flache
Korkscheiben und stecken sie drauf. Die Ohren
schneiden wir aus Papier aus und kleben sie auf,
ebenso die Schwänze, zu denen man zwar auch
Woll- oder Bastfäden verwenden kann. Zuletzt
werden die Tiere bemalt und lackiert.

Wir können so die verschiedensten
Tierarten hervorzaubern: machen wir lange Ohren,
einen Baumelschwanz und ein grau bemaltes
Fell, so haben wir einen Esel. Schneiden wir die
Ohren rundlich, setzen vorne ein Paar Hörnchen

auf und malen braune Flecken auf den
Leib, siehe da! eine Kuh trottet daher!

Probiert selber noch andere Tierarten! Ihr
werdet sehen, wie lustig diese Arbeit ist und
wieviel lustiger noch das Spielen mit diesen
Tierchen Alice Marcet.
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