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2 KEGELSPIELE

Bevor wir mit unserer Bastelei

anfangen können, müsst ihr zu
allen euern Verwandten und
Bekannten gehen und euch leere

Fadenspulen erbetteln. Vergesst
nicht eure Schneiderin aufzusuchen,

die hat gewiss eine Menge
Wenn wir dann genug beieinander

haben, kann das Vergnügen
losgehen:wirkleben je dreiSpulen
aufeinander, bis wir acht gleiche
Kegel haben. Den Neunten, den

König, stellen wir aus vier Spulen
her, damit er die andern überragt.

Braucht einen sehr guten Klebstoff,
damit die Kegel nicht schon beim ersten
Wurf auseinanderfallen Am besten
kocht ihr euch selber in einer alten
Blechbüchse etwas dickflüssigen Holzleim.

Dann bemalt ihr die Kegel mit
schmückenden Linien und Punkten.
Verwendet dazu Plakatfarben und
überstreicht die Kegel, wenn sie
trocken sind, mit Spirituslack.
Für das zweite Kegelspiel brauchen
wir acht kleine und eine grosse
Putzbüchse. Wir können sie hübsch
bemalen und mit Spirituslack
überstreichen - oder wir bekleben sie mit
buntem Papier und geben ihnen das
Aussehen von kleinen Männchen. Als
Kugel brauchen wir unsern Gummiball.

Wer wirft die meisten Kegel
um? Wer gewinnt? Alice

2 xclzei.8pltl.c
Levor wir init unserer önstslsi
AnkanAen können, rnnsst ikr?n
eilen eusrn Verwenàten nnà kîe-

kennten ^eken nnà enck leere

lleàens^inlen srkettsln. Vergesst
nicli^ surs 8elrneiàsrin enkxnsn-

elren, àie ìret gewiss sine WenAe!
Wenn wir àenn AsnnA ksisinen-
àer lreksn, kenn àes VerAnÜASn
losAelren:wirkleken ^ e àrsi8^>nlen

enkeinenàer, kis wir eelrt ^leielre
l^kAsI lreksn. Den kennten, àen

lköni^, stellen wir aus vier 8^nlsn
lrsr, àeinit sr àie enàsrn nkerrgAt.

Kranelit einen sslir Anten lklsdstolk, à-
rnit àie I<ieAkI niclrt sclaon ksirn ersten
Wnrk anssinanàerkallen! ^rn kesten
koclrt ilrr enclr selksr in einer alten
klecliknclrse etwas àlekilussi^en làol?-
Isiin. lDann deinalt ilar àie XsAel rnit
sclnnnckenàsn Linien nnà knnkten.
Verwenàet àg?n klakatkarden nnà
nkerstrsiclat àie lksAkl, wenn sie
trocken sinà, rnit 8^iritnslack.
?nr àas Zweite lksAslspiel lrranclren
wir aclrt Kleins nnà eine grosse kut?-
düelrse. Wir können sis lrnlrsclr Ire-
rnalsn nnà rnit 8^iritnslaek üder-
streielren - oàer wir lreklelren sis rnit
dnnternka^ier nnà Aslrerr ilrnsn àas
^nssslrsn von kleinen Wärrnelren. ^ls
XnAsI lrranelien wir unsern (àuirrrni-
dall. Wer wirkt àie rneisten Xe^el
nnr? Wer gewinnt?
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