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und eine Denkweise des Sowohl-
Als-auch.

Es gilt also, andere Denkstrategien
aufzubauen oder zu fordern. Denk-
strategien, welche die duale Logik des
Computers Ubersteigen. Ich verweise
zum Beispiel auf asthetische Betrach-
tungen, auf Meditation und Kontem-
plation, auf Tanz, Musik und Malerei —
kurz, auf geistig-schopferische Vor-
gange ohne mathematisch-logische
Stringenz.

Die geistige Einspurigkeit der Informa-
tik zu erkennen, indem man die Gren-
zen der Computeranwendungen er-
lebbar macht, muss ein Anliegen der
Schule sein. Mit der Einrichtung des
Computers in den Kinder- und Schul-
stuben mussen die musischen Facher
ein neues, ein starkeres Gewicht er-
halten. Das Anliegen ist nicht neu:
Klaus Haefner hat schon vor Jahren in
Uberspitzter Formulierung zur Kom-
pensation jeder in einem Schulhaus
installierten Computeranlage ein Kla-
vier gefordert.

Die Reihenfolge Computer—Kreativi-
tat ist nicht gerechtfertigt. Viel eher
wird Kreativitat als menschliche Qua-
litdat zu einer wichtigen Vorausset-
zung fur einen freien, menschlich-
sinnvollen Gebrauch des Computers.
Der Kuss der Muse, der eine in tiefen
Dornréschenschlaf gesunkene Kreati-
vitat wecken koénnte, ist — wenn es
uberhaupt einen solchen gibt - sicher
nicht elektronischer Art.

Die Redaktion dieses Bulletins
wulnscht sich im Sinne einer kreativen
Auseinandersetzung mit dem Com-
puter Leserinnen und Leser, Autorin-
nen und Autoren, Kritikerinnen und
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Kritiker aus allen moglichen Fachrich-
tungen. Der Computer in der Schule
darf nicht (nur) Sache der Informati-
ker oder Mathematiker bleiben.

Wissen durch
Interaktion

Das atemberaubende Tempo in der
Entwicklung modernster Technolo-
gien ist jedoch nicht nur ursachlich -
als Grund, warum wir so viel zu lernen
haben - zu betrachten. Dieselben
Technologien erlauben es auch, effi-
zienter und angenehmer zu lernen.
Hier erweist sich insbesondere der
Personal Computer - preisglinstig
und leistungsstark wie noch vor ge-
raumer Zeit kaum denkbar - als sinn-
volles Medium fur den Wissenstrans-
fer. Seine Speicherkapazitat, Farb-
und Grafikfahigkeit pradestinieren ihn
geradezu zum «Personal Teacher»,
der «seinen» Schuler durch spezielle
Lehrprogramme fuhrt, das ihn zum
Nachdenken und Ausprobieren an-
regt, der ihn lobt und motiviert. Von
der Lernpsychologie wissen wir, dass
der Mensch lediglich 20 Prozent von
dem reproduziert, was er nur hort,
schon 50 Prozent von dem, was er
hért und sieht, aber 90 Prozent von
dem, was er selbst tut. Was Tafel,
Kreide, Overheadprojektor und Video-
film als Unterrichtsmedien nicht zu
leisten vermogen, schafft der Compu-
ter, indem er zur Interaktion auffor-
dert.

Interaktion mit einer Maschine bedeu-
tet keineswegs Entmenschlichung.



Der Benutzer bestimmt, wann er was
in welchem Tempo lernen méchte und
wann er da mit aufhéren will. Gleich-
glltig, um welchen Lernstoff es sich
handelt: Wer einmal ein Lehrpro-

gramm durchgearbeitet hat, weiss,
dass Computer nicht beissen, dass
sie weder zerbrechliche noch uner-
forschliche Wesen sind.
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