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Bevor es zum ersten Mal in die Liifte geht mit dem F/A-18 Hornet, trainieren die Piloten an einer virtuellen Hornisse.

Diese virtuelle Hornisse sticht nicht

Der Flugsimulator ist unverzichtbar fur die anspruchsvolle

Ausbildung von Kampfjetpiloten.
Pannentrainings oder Fehler ohn

Er erlaubt unter anderem
e finanzielle und kollaterale

Schaden, und er schont erst noch die Umwelt: weniger Larm

und weniger Kerosin-Verbrauch.

Im Endeffekt steigt dadurch

die Qualitat der Ausbildung. Ein Besuch bei den Swiss Hornet

Tactical Simulators, kurz SHOTS,

Oberst aD Felix Meier und Kommunikation Luftwaffe

Ein standiger Begleiter

Bis ins Cockpit einer F/A-18 besteht
der Weg aus mehreren Etappen: Nach
dem erfolgreichen Absolvieren von
SPHAIR beginnt die Grundausbildung
in der Pilotenschule der Luftwaffe auf
der Pilatus PC-7. Zeitgleich erwirbt
der Berufsmilitdrpilotanwirter die Air
Transport Pilot Licence (ATPL), da er
sich im gleichen Luftraum wie Linien-
piloten bewegt und auch die entspre-
chenden Regeln kennen muss. An-
schliessend folgt die Ausbildung auf der
PC-21, bevor dann direkt die Umschu-
lung auf die F/A-18 Hornet beginnt.
Simulatoren sind dabei ein stindiger
Begleiter in der Pilotenaus- und -wei-
terbildung.

in Payerne.

«Der Simulator ist ein «must have> fiir das
Betreiben einer modernen Kampfflug-
zeugflotte. Ohne ihn wire die Ausbildung
von Piloten nicht mehr denkbar», bringt es
Oberstleutnant Urs Kithne auf den Punkt.
Als Chef Simulator Hornet und bis vor ei-
nigen Jahren selbst aktiver F/A-18-Pilot
weiss er genau, wovon er spricht. Vom ers-
ten bis zum letzten Tag ihrer anspruchs-
vollen und umfassenden Aus- und Weiter-
bildung fliegen die Berufsmilitirpiloten
der Luftwaffe regelmissig im virtuellen
Raum des Simulators.

Zu Beginn der Ausbildung

Computer Based Training (CBT) und
Frontalunterricht bestimmen das Piloten-
leben zu Beginn der technischen Umschu-
lung von der PC-21 auf die F/A-18 - will
heissen: viel Theorie. Parallel dazu absol-

viert der angehende F/A-18-Pilot seine
ersten zwolf Ubungsfliige im Simulator.
«Dabei lernt der Pilot, die F/A-18 bei gu-
ter Sicht wie auch bei schlechtem Wetter
sicher zu bedienen, absolviert diverse Pan-
nenitbungen und lernt, das technische
System in seinen Zusammenhingen zu
verstehen», fasst Urs Kithne zusammen.

Der Simulator erméoglicht das Ken-
nenlernen des Cockpits und des Flugver-
haltens der F/A-18 im sicheren Rahmen -
ohne Risiken und ohne Zeitdruck. Denn:
«Draussen im Flugzeug wird Treibstoff
verbrannt und man hat ein vorgegebenes
Zeitlimit fir den Abflug», so Oberleut-
nant Hans «Kwik» Fideeler, angehender
F'/A-18-Pilot und seit November im Um-
schulungskurs. Mit Wegfall des Zeitdrucks
und des Treibstoffverbrauchs biete der Si-
mulator eine gute Plattform, um simtliche
Manipulationen in Ruhe ausprobieren zu
kénnen und dabei zu erfahren, was die
Maschine alles bietet.

Erster Flug nach zwolf Stunden

Nach zwolf Fliigen im Simulator fliegt der
Pilot bereits im richtigen Cockpit einer
F/A-18 - am Doppelsteuer, wobei der
Fluglehrer hinten sitzt und gegebenenfalls
helfend eingreifen kann. Und es geht za-
ckig weiter: «Falls die Fortschritte es zulas-
sen, folgt auf den vierten Flug am Doppel-
steuer bereits der erste echte Soloflug.



Dies ist nur dank dem Simulator méglich,
der dem Flugzeugcockpit zu 100 Prozent
entspricht», so Urs Kithne.

Der Pilot hat bei seinen bisherigen
Fliigen im Simulator und am Doppelsteu-
er die Abliufe verinnerlicht, Erfahrungen
gesammelt und - ebenso wichtig - das Ver-
trauen in die eigenen Fihigkeiten gestarkt.
«Diese Selbstsicherheit braucht es auch.

Hinter diesem besonderen Gebadude verbirgt sich der
Flugsimulator auf dem Areal des Flugplatzes Payerne.

Das erste Mal solo ist natiirlich etwas Spe-
zielles und die Nervositit ist hoch. Aber
man wiirde nicht ins Cockpit steigen,
wenn man diese Sicherheit nicht hitte»,
betont Hans Fideeler.

Umwelt ist schwer zu simulieren

Samtliche Bedienknopfe, Schalter, Hebel
und Anzeigen sind in den F/A-18-
Simulatoren originalgetreu nachgebaut
und losen die gleichen Befehle aus wie in
den Kampfjets - nur virtuell. Auch die
Umgebung ist realititsgetreu abgebildet.
Dank den 360 Grad projizierten, hoch
aufgelosten und stets aktuellen Bildern
fihlt man sich im Simulator-Cockpit wie
in der Luft. Bei taktischen Ubungen kén-
nen zudem bis zu vier Cockpits vernetzt
werden. Dank computergesteuerter Ziel-
darstellungen kann eine Komplexitit er-
reicht werden, die unter Umstinden hoher
ist als bei echten Trainingsfliigen. Und
doch, so Kiihne: «Trotz den enormen
Méglichkeiten kann der Simulator den
echten Flug nie ganz ersetzen. Beispiels-
weise konnen die Umwelt - Wolken,

Der Chef der Simulationsanlage, Oberstlt Kiihne, bereitet die
Software auf den Flug vor.

Schweiz

Schnee, Nebel - und die auf den Kérper
wirkenden G-Krifte sowie echter Stress
nicht realitdtsnah simuliert werden.»

So setzt die Luftwaffe zur Ausbildung
ihrer Berufsmilitérpiloten auf die bewéhrte
Kombination aus Training im Simulator
und Echtfliigen mit der F/A-18. Wihrend
der neunmonatigen technischen und takti-
schen Grundausbildung im Rahmen des
Umschulungskurses auf die F/A-18 be-
triigt der Anteil je rund 50 Prozent.

In den darauffolgenden Jahren fliegt
ein Staffelpilot noch 20 bis 30 Prozent sei-
ner Flugstunden im Simulator. Auf diese
Weise kann der Pilot seine Flugfihigkei-
ten verfeinern und seinen Flugerfahrungs-
«Rucksack» weiter fiillen.

Ein Interview: Oberstlt Urs Kiihne

Welches ist Ihr Werdegang in der Luft-
waffe und wie wird man Chef Simula-
tor Hornet?

Kiihne: Nach der Piloten RS 1991 wurde

ich auf dem F5-Tiger als Militarpilot bre-

vetiert und trat anschliessend ins UeG ein.

Als Staffelpilot und Fluglehrer flog ich




Oberstlt Urs Kiihne ist verantwortlich fiir die Simulationsanlage fiir F/A-18 Kampfjets.

PC-7, Hawk, F-5 und F/A-18. Gleichzei-
tig leistete ich Dienst als Simulator auf
Hawk und F/A-18 und arbeitete mit bei
der Beschaffung des F/A-18-Simulators
SHOTS (Swiss Hornet Tactical Simula-
tor). Die Chef-Funktion iibernahm ich
nach der Pensionierung meines Vorgin-
gers.

Seit wann verfiigt unsere Luftwaffe
iiber einen solchen Simulator und wo
wurde er hergestellt?

e Daserste Model WT'T (Weapon Tac-
tics Trainer) wurde mit der Einfiih-
rung F/A-18 in Betrieb genommen.
Der Simulator bestand aus einem

Cockpit in einem Dome mit zwolf
Metern Durchmesser.

2009 kam die Ablosung SHOTS. Die-
ses System besteht aus vier vernetzba-
ren Cockpits mit jeweils einer Waben-
struktur von zirka drei Metern Durch-
messer. Mit der Vernetzung kann der
taktischen Komponente mehr Ge-
wicht geschenkt werden, ohne die
klassischen Simulator-Aufgaben wie
Pannentraining,  Pilotenausbildung
etc. zu vernachlissigen.

Momentan findet ein Werterhalt statt,
welcher vor allem aus einem Ersatz
der Computer, Grafikkarten und Er-
neuerung des Visuals besteht.

Jeder Pilot muss zuerst zwolf Stunden im Simulator verbringen.

e Herstellerfirma ist L-3Harris aus Dal-
las, Texas.

Zu welchem Zeitpunkt seiner Ausbil-
dung kommt der Pilot erstmals in den
Simulator?

* Die ersten fiinf Wochen des Umschu-
lungkurses  bestehen  aus
Groundschooling, bei welchem ein
neuer F/A-18-Pilot die technischen
Systeme des Flugzeuges vermittelt be-
kommt, aber auch die grundlegenden
Prozeduren und Checklistenarbeit
zur Bedienung des F/A-18. Wihrend
diesen fiinf Wochen macht jeder zu-
kiinftige F/A-18-Pilot rund zehn Si-
mulator-Ubungen.

Diese beinhalten grob gesagt die Bedie-

nung am Boden, Starten, Panneniibungen

in der Luft und das Landen unter Sicht-
flugbedingungen, aber auch unter Instru-
mentenflug-Bedingungen. Diese befihi-
gen ihn dann in der sechsten Woche, den
ersten Flug im richtigen Flugzeug selbst-

stindig durchzufiihren, jedoch noch im

Doppelsitzer mit Fluglehrer. Dieser iiber-

wacht das Geschehen wihrend den ersten

drei Fliigen und gibt weitere Tipps. Ab
dem vierten Flug kann in der Regel Solo
geflogen werden. Wihrend dem neunmo-
natigen UK werden immer wieder neue

einem

Module zuerst im Simulator geiibt, bevor
sie in der Luft angewendet werden.

Der auszubildende Berufsmilitdrpilot
fliegt vorher den Pilatus PC-21. Ist
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dessen Cockpit mit dem Hornet-Simu-
lator identisch?

Nicht identisch, aber «ihnlich», so ist
z.B. die Darstellung des HUD (Head
Up Display) und des Radars praktisch
identisch. Die technischen Systeme
hingegen sowie die Performance sind
natiirlich grundlegend anders.

Wer betreut, begleitet, instruiert und
eventuell auch korrigiert den Piloten
im Simulator?

Begleitet werden die Ubungen von
F/A-18-Piloten, welche als Simula-
tor-Fluglehrer ausgebildet sind

Wie lange dauert eine Sequenz und wie
wird der Simulator-Einsatz ausgewer-
tet?

Der Simulator wird jeweils fiir einen
zweistindigen Slot gebucht. Vorgiin-
gig findet ein 30-miniitiges Briefing
statt und wird nach dem Simulator mit
einem 30-miniitigen Debriefing been-
det. Dabeisind dem Piloten vorgiingig
das grobe Ubungsszenario bekannt.
Unabdinglich ist auch eine vorgingige
Vorbereitung auf die Mission, sei es
technisch oder regulatorisch mit all
den Reglementen.

Welche Umgebung wird im Simulator
dargestellt?

Die Schweiz und das naheliegende
Ausland werden einer Auflésung von
0,25 Metern dargestellt, die ganze vi-
suelle Datenbank erfasst rund zwei
Drittel von Europa in einer Auflésung
von zehn Metern Fototextur.

i

Wie erfolgt die Vernetzung von vier
Cockpits bei taktischen Ubungen?
Sind dann auch vier Piloten im Simula-
tor-Einsatz?

Das ist korrekt, dann sind jeweils vier
Piloten in ihren eigenen Cockpits je-
weils ausgeriistet wie im echten Flug
mit Flugausrisstung und Helm. Die
vier Cockpits fliegen dann in der
«gleichen Welt». Das will heissen,
dass jeder Pilot jeweils die anderen
drei Flugzeuge auch sieht wie im ech-
ten Flug inklusive Artikulation wie
z.B. Fahrwerk, Steuer, Waffen etc.

Werden im Simulator immer dieselben
taktischen Ubungen geflogen oder wer-
den in Zusammenarbeit mit dem Her-
steller oder anderen Luftwaffen neue
Ubungen angelegt?

Briefing - Einsatz - Debriefing: Das gehort auch im Simulator zum Standardproze-
dere.

Alle Kndpfe sind originalgetreu nachgebaut.

Schweiz

Jeder Pilot wird wiihrend seines F/A-
18-Lebens immer wieder in den

Simulator kommen und unterschied-
lichste Ubungen absolvieren. Wih-
rend des Umschulungskurses gibt es
total zirka 60 Ubungen zu absolvie-
ren. Danach kehrt jeder Pilot fiir
mindestens zehn Ubungen pro Jahr
in den Simulator.

Das sind Ubungen wie z.B. Pannen-
flige, Checkfliige im Pannenhand-
ling und Instrumentenflug, Kano-
nenschiessen, Interzeptionen, aber
auch taktische Ubungen
Ubungen zur Vorbereitung auf eine
Auslandskampagne. Ebenfalls wer-
den unter Uberwachung eines FAI-
Arztes (Fliegerirztliches Institut)
Hypoxia-Ubungen durchgefiihrt.
Hier kann der Pilot unter Beobach-
tung des Arztes den Sauerstoffman-
gel integriert in der Simulatoriibung
erleben, quasi unter «Realbedingun-
gen» im Cockpit wihrend seines
Arbeitseinsatzes.

Jedes Jahr gibt es ein Set aus neuen
Ubungen, welche technisch, taktisch
aber auch der Aktualitit angepasst
werden.

Vernetzte Ubungen mit anderen Luft-
waffen werden nicht durchgefiihrt, je-
doch werden Ubungen zur Vorberei-
tung einer Auslandskampagne im
Simulator geflogen.

sowie

Oberstlt Kiihne, herzlichen Dank fiir
dieses Gesprdch.



	Diese virtuelle Hornisse sticht nicht

