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Moderne Gefechtssimulation

Ende April 2010 ist auf dem Waffenplatz Bure eine der modernsten
Gefechtssimulationsanlagen der Offentlichkeit vorgestellt worden.

In Bure, der Truppe unter den Begriffen
«Staub oder Schlamm» bestens bekannt, ist
die modernste Gefechtssimulationsanlage
der Schweiz, wenn nicht gar weltweit, in
Betrieb. Sie erméglicht der Truppe, insbe-
sondere den mechanisierten Verbanden der
Armee, reale Gefechtssituationen zu trai-
nieren und vertieft zu analysieren.

Wirtschaftsfaktor

Am Tag der offenen Tiir des Waffen-
platzes Bure konnte Waffenplatzkomman-
dant und Chef Gefechtsausbildungszen-
trum West, Oberstleutnant im Generalstab
Philippe Brulhart, unter den zahlreichen
Gasten auch Brigadier Daniel Berger, Kom-
mandant der Panzerbrigade 1, Brigadier
Jean-Marc Halter, Kommandant der Infan-
teriebrigade 4, und den jurassischen Regie-
rungsratsprasidenten Charles Juillard be-
griissen. Letzterer wies auf die regionale
Bedeutung des Waffenplatzes Bure und den
Bund als Arbeitgeber hin.

So arbeiten zurzeit 55 Personen auf
dem 1050 Hektar grossen, im nordwest-
lichsten Zipfel der Schweiz gelegenen Waf-
fenplatz. Fiir rund 1400 Armeeangehorige
stehen Unterkiinfte zur Verfiigung, ein
nicht zu unterschitzender Faktor fiir das
lokale Gewerbe.

In den seit 1968 bestehenden Schiess-
und Waffenplatz wurde in den letzten Jah-
ren massiv investiert. Heute verfiigt der
Waffenplatz im Bereich der Gefechtssimu-
lation iiber einen weltweit hdchsten Stan-
dard. In den kommenden Jahren sind wei-
tere Investitionen, namentlich in der Sanie-
rung der Kasernenanlagen, geplant.

Gefechtsausbildung

Zum Auftrag des Gefechtsausbildungs-
zentrums West (GAZ West) gehort die
Durchfiihrung der Gefechtsausbildung der
verstarkten Infanterie-, Panzer- und Pan-
zergrenadierkompanien. In zweiter Priori-
tit werden die Bataillone der Artillerie, der
Aufklarung und der Panzersappeure auf
den Anlagen ausgebildet. Dabei werden un-
ter anderem die Gefechtsformen Angriff,
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Waffenplatz Bure, Ortskampfdorf Nalé: Ein Kamerad wird geborgen.

Verzogerung und Verteidigung trainiert.
Das GAZ West unterstiitzt die Verbande bei
der Vorbereitung und der Auswertung der
Simulationsunterstiitzten Gefechtsausbil-
dung. Die im Ubungsbetrieb neu gewonne-
nen Erkenntnisse sollen so rasch wie mog-
lich in die Weiterentwicklung der Kompo-
nenten und Gefechtsaufgaben fliessen.

Jahrlich trainieren drei bis vier Panzer-
bataillone und ein bis zwei Infanteriebatail-
lone im GAZ West. Hinzu kommen noch
verschiedene Kurse und Technische Lehr-
gange.

Modernes Kriegsbild

Mit der neuen Simulationsplattform
Gefechtsausbildung SIMUG, entwickelt
durch den bundeseigenen Riistungsbetrieb
RUAG Electronics und betreut durch
RUAG Training Support, konnen Gefechts-
situationen bis auf Stufe Bataillon realitéts-
nah durchgefiihrt und ausgewertet werden.

Auf der Anlage kénnen bis zu acht Par-
teien wie eigene Truppen, Gegner, Zivilper-
sonen, Mediengruppen und andere darge-
stellt und simuliert werden. Damit soll der
iibenden Truppe ein moglichst realitdtsna-

hes, modernes Kriegsbild dargestellt wer-
den kénnen.

Lasersimulation

Voraussetzung dazu ist, dass jeder Ar-
meeangehoriger mit einer sogenannten
LASSIM PAB-Einheit ausgertistet ist. LAS-
SIM PAB heisst Lasersimulation Personli-
che Ausriistung und Bewaffnung. Zur Aus-
riistung, gefasst wird diese Ausriistung vor
Ort, gehoren eine Korper- und Helmaus-
riistung, ein sogenanntes Ein-/Ausgabege-
rat «IOD», ein Lasersender und ein Blind-
schussgerét.

Uber das IOD-Gerit, welches am Kor-
per getragen wird, werden unter anderem
die aktiven Waffen des Armeeangehorigen,
sein Verwundetenstatus und weitere ge-
fechtsrelevante Informationen angezeigt.
Uber GPS werden die exakten Positionen
und weitere Informationen wie Verwunde-
tenstatus aller an der Ubung beteiligten
Soldaten direkt und in Echtzeit in die Kom-
mando- und Leitzentrale SIMUG {ibermit-
telt. Dazu sind auf dem Geldnde des Waf-
fenplatzes Spezialantennen installiert wor-
den.
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Ein Panzergrenadier kampft an der Strasse. Dramatische Situation am Dorfeingang: Bergung der Verletzten.



SCHWELZ

Samtliche Fahrzeuge wie Panzer 87
Leopard, Schiitzenpanzer 2000 bis hinun-
ter zu Kleinfahrzeugen sind ebenfalls mit
entsprechenden Geraten ausgertistet und in
der Leitzentrale ebenfalls sichtbar.

Mittels im Geldnde mit Spezialfahrzeu-
gen verlegten sogenannten Signaturkor-
pern kann auch der Einschlag von Unter-
stiitzungsfeuer wie Artilleriebeschuss oder
Minenwerferfeuer simuliert werden.

Herzstiick Leitzentrale

Die Leitzentrale SIMUG ist das Herz-
stiick der Simulationsanlage. Hier stehen
Arbeitsraume fiir die Bataillonsstabe und
eine Aula mit 250 Platzen zur Verfiigung.

In der Leitzentrale selber sind samtli-
che Positionen und Bewegungen der tiben-
den Truppen auf Grossleinwéanden in Echt-
zeit sichtbar. Ebenso werden auch alle
Funkspriiche und Befehle direkt tibermittelt
und zusammen mit den Verschiebungen
und Gefechtsereignissen fiir die Ubungsaus-
wertung- und Besprechung aufgezeichnet.

Wie der Chef Operationen SIMUG,
Oberstleutnant i Gst Andrea Marchetti, er-
klart, bringt die visualisierte Auswertung
allen sehr viel. «Wir konnen klar beurteilen,
ob die Absicht des Kompaniekommandan-
ten umgesetzt wurde und koénnen so die
taktische Analyse vornehmen».

Truppe motivieren

Die After Action Revue ist in mehreren
Schritten aufgebaut: Die Beurteilung der
Absicht des Kommandanten mit Ent-
schlussfassung auf der Karte und der Be-
griindung seiner Entschliisse. Im zweiten
Schritt wird die Ubung beurteilt.

Unterstiitzt wird die Ubungsbespre-
chung durch Videoaufzeichnungen, durch die
Auswertung des Gefechtsjournals und durch
den aufgezeichneten Gefechtsverlauf. Hier
wird analysiert, was auf dem Gefechtsfeld
passiert ist. Zum Schluss der After Action Re-
view werden die Lehren gezogen. «Aufgabe
der Ubungsleitung ist es, die Truppe zu moti-
vieren», sagt Oberstleutnant Marchetti.

o

Oberstleutnant i Gst Philippe Brulhart.

Durch die SI-
MUG hat sich das
gefechtsmassige Ver-
halten der Soldaten
im Simulationsgefecht
markant verbessert.
Deckung wird noch
konsequenter  ge-
sucht, jeder Ubungs-
teilnehmer ist sich der
realititsnahen  Ge-
fechtssituation noch
viel mehr bewusst als
friiher.

In der modernen
Ortskampfanlage Nalé
zeigten Angehdrige
des Panzergrenadier-
bataillons 18, ein Ver-
band der Panzerbri-
gade 1, verschiedene
Varianten mechanisierter und infanteristi-
scher Gefechtseinsatze.

Zunachst wurde ein Begegnungsge-
fecht zweier Panzer gezeigt. Sofort wird der
Treffer mittels Drehlicht und einer Leucht-
petarde angezeigt. Dramatische Situationen
gab es fiir die Aufklarer des Panzergrena-
dierbataillons 18 am Dorfeingang von Nalé.

Nach einem Beschuss durch eine geg-
nerische Gruppierung, Armeeangehorige
und Zivilpersonen werden verletzt, erwi-
dern sie das Feuer. Bis zum Eintreffen des
gepanzerten Sanitatsfahrzeuges sichern sie
die Umgebung ab. In der Zwischenzeit wer-
den tiber Funk schwere Mittel zur Unter-
stlitzung angefordert.

4

Hauserkampf

Dem Gegner gelingt es in der Folge, ei-
nen Panzer 87 Leopard mitten auf der
Hauptstrasse mit einer Panzerabwehrwaffe
zu treffen und fahrunfahig zu machen.

Die Strasse ist blockiert. Mittels rasch
angefordertem Bergungspanzer wird der Pz
87 Leo aus der Gefahrenzone geschleppt.
Sofort stosst eine Gruppe Panzergrenadiere
mit Schiitzenpanzer 2000 iiber die nun wie-

Herzstiick der SIMUG ist die Leitzentrale.
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Ein Grenadier wird mit einer Simulationseinheit ausgeriistet.

der freie Strasse zu einem verdéchtigen
Haus vor, setzt sich ab und beginnt unver-
zliglich mit der Sauberung des Hauses.
Jedem einzelnen Panzergrenadier ist
sein Auftrag innerhalb der Gruppe klar. Zwei
weitere Pz 87 Leo stossen in die Tiefe und si-
chern die Aktion ab. Nach einem kurzen Feu-
ergefecht mit der gegnerischen Gruppierung
beruhigt sich die Situation im Ortskampfdorf
Nalé allmahlich. Die Armee hat die Situation
im Griff. Verletzte werden nun geborgen und
erhalten sanitarische Erstversorgung.

Auswertung

In der Leitzentrale beginnt die Auswer-
tung der Ubung. Wurde die Absicht des
Kommandanten umgesetzt, was lief falsch,
wer hat wie kommuniziert, welche Lehren
sind zu ziehen?

Die Auswerter sind an der Arbeit, Ant-
worten auf Fragen und Ablaufe werden ge-
sucht. An der After Action Review wird al-
les an den Tag kommen. Ein Herausreden
wie frither wird es nicht mehr geben. Die
aufgezeichneten Daten der modernsten Si-
mulationsanlage der Schweizer Armee sa-
gen alles. |

~

Major i Gst Pelletier iiberwacht den Ablauf.
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