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Verteidigung y
eines Gewassers //

Dargestellt am praktischen Beispiel eines Fusilierbataillons /{}
von Major Hans von Dach, Bern J

Lage und Auftrag

Lage des Inf Rgt 15:

— Inf Rgt 15 verteidigt zwischen der Saane-Einmiindung in die
Aare und Hahlenbriicke mit Front nach Norden.

— Fus Bat 33 verteidigt den Mittelabschnitt am Wohlensee. Links
(aareabwérts) angelehnt an Kampfgruppe Miihleberg. Rechts
(aareaufwarts) angelehnt an Fiis Bat 31.

-— Fus Bat 32 (minus) ist Regimentsreserve.

— Auf dem Frienisberg stehen eigene Vortruppen.

— Der Gegner wird aus dem Raume Grosses Moos — Buchegg-
berg erwartet.

Auftrag des Fiis Bat 33:

Fus Bat 33
— verteidigt auf dem Siidufer des Wohlensees zwischen Teuftal-
graben (inkl.) und Riederen (inkl.);
— hélt die Woleibriicke fiir die Riicknahme der Vortruppen offen;
— verhindert ein Ausbrechen des Gegners aus dem Abwehrraum
a) Uber Briinnen in den Westteil von Bern,
b) uber Niederwangen ins Wangental,
¢) durch den Forst Richtung Gimmenen.
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Verteidigungsbefehl Fiis Bat 33

Karte 1:25 000, Blatt 1166, Bern

I. Orientierung

SCHWEIZER SOLDAT 2/75

1.

Absicht

Ich will

— die Zerstérung der Woleibriicke sicherstellen;

— Ubersetzenden Gegner mit dem Feuer der Artillerie auf dem
linken Ufer in den R&umen Wolei—Aebischen—Jaggis-
bachau zerschlagen; hierzu durch Verminungen die An-
landung derart erschweren, dass die Zeit sicher ausreicht,
das Feuer der Artillerie anzufordern, zusammenzufassen
und auszulésen (Mindestzeitbedarf hierzu 20 Minuten);

— das Nachziehen der feindlichen hinteren Staffeln durch
Artilleriefeuer auf das rechte Ufer stoppen;

— durch nachhaltige Zerstérung der wenigen vom Ufer auf die
Héhe hinauffiihrenden Wege verhindern, dass der Gegner
Panzer auf das Plateau von Riederen—Frauenkappelen
bringen kann;

— den Anstieg abgesessener Panzergrenadiere liber den be-
waldeten Steilhang durch Hindernisse sowie Feuer aus
einer Balkonstellung verzégern und den Angriff schliesslich
auf dem Plateau vor einer Terrassenstellung zum Stehen
bringen;

— mit einer starken Bataillonsreserve und der Artillerie bereit
sein, taktische Luftlandungen in der Tiefe der Abwehrzone
zu bekampfen;

— ein Ausbrechen des Gegners aus dem Bataillonsraum durch
Verminungen und vorbereitete Sperren verhindern.

Befehl

Abschnitt Riedern (Schwergewichtsabschnitt)

Chef:  Kdt Fus Kp 11/33

Truppe: Fis Kp 11/33 + 1 Mw-Zug + Objektmannschaft Woleibriicke

— Ubernimmt die taktische Sicherung des permanenten Sprengobjekts
Woleibriicke.

— Halt das Hohengelédnde Woleiberg—Riederenhubel.

— Sperrt die vom Ufer auf das Plateau fiihrende 2.-Klass-Strasse.

— Sichert die rechte Flanke des Bataillons im Gébelbachtali.

Abschnitt Fr kappelen (Nebenabschnitt)

Chef: Kdt Fus Kp 1/33

Truppe: Fis Kp 1/33 + 1 Mw-Zug

— Sperrt mit einem Minimum an Kraften die vom Ufer auf das Plateau
flilhrenden Wege:
a) Aebischen—Frauenkappelen,
b) Jaggisbachau—Studenweid.

— Halt sich mit dem Gros im Dorf Frauenkappelen bereit, um:
a) eine Luftlandung noérdlich der Eisenbahnlinie zu bekéampfen,
b) einen Stoss Richtung Woleiberg zu fiihren,
c) die linke Flanke des Bataillons bei Studenweid abzuschirmen.

Bataillonsreserve
Chef:  Kdt Fus Kp 111/33
Truppe: Fus Kp 111/33 + 1 Gren-Zug + 1 Mw-Zug
— Standort: Oberbottigen.
— Bekampft Luftlandungen in der Gelandekammer siudlich der Bahnlinie.
— Bereitet folgende Gegenangriffe vor:
a) Riederenhubel,
b) Frauenkappelen-Dorf.
— Ist bereit, folgende Sperren zu beziehen:
a) Stagwald—Ziegelei Rehag,
b) Hochh&ausergruppe Géabelbach,
c) Studenweid,
d) Strasse Siuri—Matzenried (Waldeingang 500 m W Punkt 611.9),
e) Schneise zwischen Spilwald und Chline Forst.

Artillerie

— Hb Abt 7 ist DU-Artillerie fiir Inf Rgt 15.

— Feuerplanungskompetenz: Fis Bat 33 hat einen Planfeuer-
grundkredit von 6 Planfeuern. Verteilung:

Fus Kp 1/33 (Nebenabschnitt): 1 Planfeuer;
Fus Kp 11/33 (Schwergewichtsabschnitt): 2 Planfeuer;
Fus Kp 111/33 (Bataillonsreserve): 3 Planfeuer.

— Feuerleitorgane: Fiis Bat 33 verfligt Gber einen verstérkten
Feuerleitzug mit 4 Schiesskommandantentrupps. Zuteilung
der Schiesskommandanten:

Fus Kp 1/33 (Nebenabschnitt): 1 Schiesskommandant;

Fus Kp 11/33 (Schwergewichtsabschnitt): 2 Schiesskomman-
danten;

Fiis Kp 111/33 (Bataillonsreserve): 1 Schiesskommandant.

— Schiesskompetenz fiir Hb Abt 7: bei Kdt Fiis Bat 33, da das
Bataillon im voraussichtlichen Schwergewichtsabschnitt
des Regiments liegt.

— Ich beabsichtige, die Schiesskompetenz vor Kampfbeginn
vorsorglich nach unten an Fis Kp 11/33 zu delegieren (vor-
aussichtlicher Schwergewichtsabschnitt des Bataillons).

IV. Besondere Weisungen

1. Aufklarung: Durch Oblt Hauser, Verbindungsoffizier bei den
Vortruppen (Inf Rgt ... mit KP in ..., Frienisberg).
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2. Sicherung: Durch einen Fiis-Zug aus 11/33 am permanenten
Sprengobjekt Woleibriicke.
3. Verbindungen:

a) Telefon: Je eine Telefonleitung zu:
— Bat-Gefechtsstand | und I,
— Kompanie-KP 1—I11/33,
— Sicherungszug Woleibriicke.
b) Funk: Bis auf weiteres Funkunterbruch.

4. Sanitatsdienst: Bat-Sanitatshilfsstelle in Niederbottigen

5. Ruckwartiges:

Bat-Verteilplatz und Bat-Munitionsdepot: Ziegelei Rehag.
Bat-Reparaturplatz: Buech.

Motorfahrzeuge: Bei den Kompanien verbleiben Jeeps und
Haflinger.

6. Kommandoposten: Bat KP: Station Riedbach; 1/33: Frauen-
kappelen; 11/33: Riederen; 111/33: Oberbottigen.
Gefechtsstande: Bat-Gefechtsstand |: Oberbottigen; Il: Rie-
derenhubel.

Fusilierbataillon 33
Der Kommandant:
Major Z.

Verteidigungsbefehl Fiis Kp 11/33

Karte 1:25 000, Blatt 1166, Bern

I.  Orientierung

II. Absicht

111. Befehl

Sicherung des Sprengobjekts

Chef:  Oblt Z

Truppe: 1. Fls-Zug

— Sichert in einer ersten Phase das permanente Sprengobjekt Wolei-
briicke.

— Wird nach durchgefiihrter Sprengung Kompaniereserve mit Standort
Riederen.

Stiitzpunkt Gromishus

Chef:  Oblt H

Truppe: 2. Fiis-Zug

— Halt in einer Balkonstellung am oberen Rand des Steilhanges zwi-
schen Gromishus und Felsabsturz Stirleren.

— Sichert den Artillerieschiesskommandantentrupp Lt Moser.
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Stiitzpunkt Woleiberg

Chef: Lt G.

Truppe: 3. Flis-Zug (minus 1 Fls-Gruppe)

— Halt in einer Balkonstellung am oberen Rand des Steilhanges.
— Verteidigt die Zerstérungsstellen an der 2.-Klass-Strasse.

Stiitzpunkt Riederenhubel

Chef: Mitr-Zugfiihrer

Truppe: Mitr-Zug (5 Mg)

— Halt Riederenhubel und Radiostation.

— Verhindert ein Heraustreten des Gegners aus dem siidlichen Wald-
rand auf das Plateau.

— Bekampft mit den Flab-Mg Helikopter.

Widerstandsnest Gébelbachtali

Chef: ~ Wm H.

Truppe: 1 Fis-Gruppe (aus 3. Fis-Zug)

— Ist der Kompanie direkt unterstellt.

— Sichert die rechte Flanke der Kompanie bzw. des Bataillons.
— Verteidigt die Panzerminensperre Gabelbachtali.

Vorgeschob Beobacht

Chef:  Kpl X.

Truppe: Patrouillengruppe der Kompanie

— Sichert den im Beobachtungsposten eingesetzten Artillerieschiess-
kommandantentrupp Lt Aeberhard.

— Geht auf Befehl des Artillerieoffiziers nach Riederen zuriick und
untersteht dort der Kompaniereserve.

Feuerbasis der Kompanie
Chef:  Mw-Zugfiihrer
Truppe: Mw-Zug
— Stellungsraum: Riederen.
— Feuer: Gemass Feuerplan.
— Zuteilung der Beobachtungsunteroffiziere:
a) 1 Uof in den vorgeschobenen Beobachtungsposten Wolei (spater
beim Kp Kdt auf dem Riederenhubel).
b) 1 Uof zum 2. Flis-Zug. Standort: Widerstandsnest Flueh.
c) 1 Uof zum 3. Filis-Zug. Standort: Widerstandsnest Rank.

posten Wolei

Bildlegende fir Seite 45 rechts unten:

Abschnitt Fisilierkompanie 11/33
2. Fusilierzug

1 Widerstandsnest Flueh: 1 Fisiliergruppe + 1 Minenwerferbeobachter. Fer-
ner ein leeres 2-Mann-Schiitzenloch mit Nische: Standort des Artillerie-
schiesskommandanten.

2 Widerstandsnest Gromishus: 1 Fisiliergruppe.

3 Widerstandsnest Cholgruebenholz: 1 Fusiliergruppe.

4 Gegenstossreserve des Zugfilihrers: Zugstrupp + Unterstiitzungsgruppe
-+ Panzerabwehrgruppe (ohne Raketenrohre).

. Fusilierzug (minus 1 Fusiliergruppe)

Widerstandsnest Rank: 1 Fusiliergruppe + 1 Minenwerferbeobachter.
Widerstandsnest Woleiwald: 1 Fisiliergruppe.

Gegenstossreserve des Zugfiihrers: Zugstrupp + Unterstiitzungsgruppe
-+ Panzerabwehrgruppe (mit Raketenrohr).

Mitrailleurzug

8 Stutzpunkt Riederenhubel:
a) Widerstandsnest Radiostation: 2 Mg;
b) Widerstandsnest Hubel: 3 Mg, 2 davon auf Flabstiitzen fiir Helikopter-

abwehr.

Auf dem Riederenhubel befinden sich ferner: Bataillonsgefechtsstand II,
Beobachtungsposten Fus Kp 11/33, 1 Minenwerferbeobachter (wenn von
der Woleibriicke zurlick). :

Feuerbasis der Kompanie

9 Minenwerferzug in Riederen.

Kompaniereserve

10 Patrouillengruppe der Kompanie + 1.
briicke zuriick).

Fisilierzug (wenn von der Wolei-

Gelandeverstarkungen

— Deckungen: Widerstandsnester = 2-Mann-Schiitzenlécher mit ~Nischen.
Gegenstossreserven der Ziige = Geb&udekeller und 2-Mann-Schiitzen-
lé6cher mit Nischen. Kompaniereserve = Gebéaudekeller. Minenwerfer-
beobachter = 2-Mann-Schiitzenlécher mit Nischen. Beobachtungsposten
der Kompanie und Bataillonsgefechtsstand Il (in der gleichen Anlage)
= ein abgewinkeltes Grabenstiick mit 3 Nischen.

— Verminungen:
a) beim 2. Fusilierzug: Zweck:
— frontaler Schutz des Widerstandsnestes Flueh;
— Schliessen der Licke zwischen den Widerstandsnestern Flueh und
Gromishus;
Mittel: 200 Tretminen, 60 Springminen, 40 Sprengfallen (HG 43 mit
Splittermantel und Stolperdraht);
b) beim 3. Fusilierzug: Zweck:
Schutz der linken Flanke des Zuges; Mittel: 200 Tretminen, 50 Spreng-
minen, 30 Sprengfallen (HG 43).
— Drahthindernisse:
a) beim 2. Fisilierzug: 600 m Doppelhecke; Material: 7,5 km Stacheldraht
(= 75 Rollen & 100 m) und 1800 Agraffen;
b) beim 3. Fisilierzug: 300 m Doppelhecke; Material: 3,8 km Stacheldraht
und 1000 Agraffen.
Pfahle: keine. Der Draht wird einfach an die Baume geheftet.
— Bauarbeiten:
a) Die Springminen werden vom Bataillonsgrenadierzug verlegt. Tretminen
und Sprengfallen (HG) werden von den Fusilieren eingebaut.
b) Drahthindernisse werden von den Fisilieren gebaut. Zeitaufwand: 3
Fusiliergruppen in 3 Tagen.

SCHWEIZER SOLDAT 2/75



¢

ca. 500m ca. 100m

a. 300m
€
Bis hierher hat der Gegner vollen Einblick

ca.400m ca, 400m

Gelandequerschnitt im Raume Fis Kp 11/33 (Schwergewichtsabschnitt des 2 Uferverminungen (Streueinsatz), um das Zu-Wasser-Bringen der Ubersetz-
Bataillons) mittel zu erschweren.
3 Verminung der Landefliche (Streueinsatz), um das Fussfassen auf dem
a Hausergruppe Wolei, 485 m i. M.; Standort der Objektmannschaft des Sitidufer zu erschweren.
permanenten Sprengobjekts Woleibriicke und des Sicherungselements 4 Zerstorungen an der 2.-Klass-Strasse, welche iber den Steilhang fiihrt.
(1. Fis-Zug 11/33) Drahthindernisse und Personenminen am Siidrand des Waldes.
b Hausergruppe Woleiberg, 601 m i. M. 5 Balkonstellung an der Geldndekante. Zweck: Verteidigung der Zerstérun-
¢ Radiostation Riederen, 618 m . M. gen, Verminungen und Hindernisse im Steilhang.
d Gabelbach, 519 m U. M. 6 Terrassenstellung. Hier muss der Angriff des Gegners endglltig zum
e Unterholz Stehen gebracht werden.
f Hausergruppe Riederen 7 Riederenhubel, 633 m i{i. M.; Beobachtungsstelle der Fiis Kp 11/33, zugleich
Bataillonsgefechtsstand Il.
1 Artillerie- und Minenwerferfeuer auf das Nordufer. Zweck: Das Nachziehen 8 Hinterhang des Riederenhubels; Standort der Reserve der Fiis Kp 11/33;
der feindlichen hinteren Staffeln stoppen. Feuerbasis der Kompanie (Mw-Zug).
n. Wolei

TS Kp 11/33

Stirleren

S

Felsabsturz
zum Wohlensee

Bewaldeter
Steilhang

=4

SCHWEIZER SOLDAT 2/75

0000000

Verminter Raum Stacheldraht-

hindernis:

Zugsabschnittsgrenze

Doppelhecke
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IV. Besondere Weisungen

1. Artillerie:

a) Schiesskommandanten: Werden als «selbstandig ein-
gesetzte Schiesskommandanten» verwendet.

b) Schiesskompetenz: Wird an die Schiesskommandanten
delegiert.

c) Standorte: Lt Moser im Widerstandsnest Flueh; Oblt
Aeberhard im vorgeschobenen Beobachtungsposten
Wolei (spater beim Kdt 11/33, Riederenhubel).

2. Aufklarung/Sicherung:

a) Durch den vorgeschobenen Beobachtungsposten Wolei.
b) Durch den 1. Fiis-Zug am permanenten Sprengobjekt
Woleibriicke.

3. Verbindungen:

a) Zum 1. Fis-Zug an der Woleibriicke: durch Telefon.
b) Innerhalb der librigen Kompanie: durch Meldeléaufer, bis
«Funkunterbruch» aufgehoben wird.

4. Sanitatsdienst: Verwundetensammelstelle der Kompanie in

Riederen.

5. Kompanie-Kochplatz: Riederen.
6. Kompanie-KP: Riederen.

Kompanie-Gefechtsstand: Riederenhubel.

Flsilierkompanie 11/33
Der Kommandant:
Hptm H.

Radiostation Riederen. Blick von Norden nach Siiden.

Blick von der Feindseite auf den Verteidigungsabschnitt der Fiis Kp 11/33..So
sehen die feindlichén Panzerbesatzungen und Artilleriebeobachter ihren
Angriffsstreifen. Das Wiesengeldande im Vordergrund tduscht. Es ist in Wirk-
lichkeit sehr viel steiler. Standort des Photographen: Nordufer des Wohlen-
sees, Wegkurve etwa 250 m SW Friedhof Unterwohlen.

1

2
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Mdogliche Ubersetzstelle Eimatt, im rechten Nachbarabschnitt des Fis
Bat 33 gelegen

Steilabfall Flueh mit Widerstandsnest, einem Minenwerferbeobachter und
einer vorbereiteten Beobachtungsstelle des Artillerieschiesskommandan-
ten Fis Kp 11/33

Widerstandsnest Gromishus

®

N

cwWwoNoO»

-

12
13

® feindiche Angriffrichtung

Uber der Waldkuppe knapp sichtbar die Sendetliirme der Radiostation
Riederen

Widerstandsnest Cholgruebenholz

Widerstandsnest Rank

2.-Klass-Strasse Wolei—Woleiberg

Widerstandsnest Woleiwald

Zur Nachbarkompanie 1/33 in Frauenkappelen

Hausergruppe Wolei mit 1. Zug Fis Kp 11/33 als Sicherung des perma-
nenten Sprengobjekts Woleibriicke

Woleibriicke

Hausergruppe Talmatt mit Strassensperre B (Teile 1. Zug Fis Kp 11/33)
Wohlensee

SCHWEIZER SOLDAT 2/75



Uberlegungen des Bataillonskommandanten

Flussverlauf

— Es bestehen grundsatzlich folgende Maoglichkeiten:

a) Das Gewasser verlauft ohne markante Windungen parallel
zu unserer Verteidigungsstellung.

b) Das Gewasser weist markante Windungen auf.

In unsere Verteidigungsstellung hineinspringende Schleifen

sind fuir uns ungeféhrlich.

Gegen den Feind vorspringende Flussschleifen sind fiir uns

gefahrlich.

In meinem Bataillonsabschnitt gibt es daher zwei besonders

geféhrdete Stellen:

a) Wolei,

b) Jaggisbachau.

Dazu kommen noch folgende geféhrdete Stellen an den Flan-

ken des Bataillons, knapp jenseits der Abschnittsgrenzen:

a) Eiau,

b) Elektrizitatswerk Miihleberg,

c) Eimatt.

Ich habe folgende Méglichkeiten, um die gefahrdeten Stellen

in der Flussverteidigung zu verstarken:

mehr Feuer und Hindernisse (Minen, Stacheldraht),

mehr Leute,

Schmalerhalten der Kompanieabschnittsbreite,

Bereitstellen von Reserven.
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Schleife

Gegen den Feind vorspringende Flussschleifen im Bataillonsabschnitt:

1

Wolei: Grésse etwa 0,65 km2. Flaches Ufer, spater sanft ansteigend. Am
Ende der Halbinsel bewaldeter Steilhang. Giinstige Ubersetzstelle fiir den
Gegner.

Jaggisbachau: Bewaldetes Steilufer der ganzen Halbinsel entlang. Wenig
glnstige Ubersetzstelle fir den Gegner.

Gegen den Feind vorspringende Flussschleifen ausserhalb des Bataillons-
abschnittes:

3

4

5

Eiau: Landsporn mit Steilhang bis unmittelbar ans Ufer. Fiir den Gegner
praktisch unbrauchbar.

Areal Elektrizitaitswerk Mihleberg: Fiir den Gegner mogliche Ubersetz-
stelle. Damit mogliche Bedrohung der linken Flanke meines Bataillons.
Eimatt: Flacher Uferstreifen. Glnstige Ubersetznioglichkeit des Gegners.
Damit mégliche Bedrohung der rechten Flanke meines Bataillons.

SCHWEIZER SOLDAT 2/75

Briicken

Briicken im Bataillonsabschnitt:

— In meinem Abschnitt gibt es nur eine Briicke (Woleibriicke).

— Die Briicke ist ein permanentes Sprengobjekt.

— Die Briicke ist seit einer Woche geladen. Objektmannschaft:
ein Mineurgefreiter und zwei Mineure.

— Sprengkompetenz beim Kommandanten Inf Rgt 15. Die Objekt-
mannschaft besitzt das Notsprengrecht.

— Fir mich als Abschnittskommandant wiirde die einfachste und
sicherste Losung darin bestehen, die Briicke schon jetzt vor-
sorglich zu sprengen. Leider ist das nicht moglich, da die
Briicke fiir die Zuriicknahme von Vortruppen noch bendtigt
wird. Damit erwédchst mir eine zusatzliche Sorge: Der Gegner
kann versuchen, die Briicke vor Kampfbeginn durch einen
Handstreich unzerstért in die Hand zu bekommen. Ich muss
daher Briicke und Objektmannschaft taktisch sichern, um eine
spatere Sprengung (planméssige Sprengung oder Notspren-
gung) sicherzustellen.

Briicken in den beiden Nachbarabschnitten:

— Flussaufwérts von mir befindet sich die Eimattbriicke. Diese
ist nur 500 m von meiner rechten Abschnittsgrenze entfernt.
Sie ist mit einem Notsprengverbot belegt und wird von einer
verstarkten Fisilierkompanie gesichert.

— Flussabwarts von mir befindet sich der Staudamm des Elek-
trizitatswerkes Miuhleberg. Uber die Dammkrone verlduft eine
Fahrstrasse. Diese ist nur 1'/2 km von meiner linken Abschnitts-
grenze entfernt.

— Beide Ubergénge stellen eine mégliche Flankenbedrohung fiir
mein Bataillon dar.

RRUCKEN

(0] 2Kkm ‘\i‘
B ot | B M)

[ ] Brocken s I e Bl AeehBr

1 Woleibriicke
2 Elektrizitatswerk Mihleberg; Strasse tiber den Staudamm
3 Eimattbriicke
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Sicherung des permanenten Sprengobjekts Woleibriicke

Taktische Moglichkeiten des Gegners

Die Woleibriicke bildet fiir den Gegner ein wichtiges Ziel. Er
wird alles daransetzen, uns an der rechtzeitigen Zerstérung
zu hindern.

Seine Mittel hierzu:

a) gepanzerte Vorausabteilung,

b) Luftlandedetachement,

c) Saboteure.

Der Gegner kann erscheinen:

a) auf dem Wasserweg: Sturmboot,
schwimmer (Froschmanner);

b) aus der Luft: Fallschirmjager, Helikoptertruppen;

c) auf der Erde: zu Fuss, mit Motorfahrzeugen oder Panzer-
wagen.

Saboteure:

a) Militarpersonen in fremder Uniform oder gefélschter schwei-
zerischer Uniform oder in Zivil;

b) Angehérige der Fiinften Kolonne (Schweizer oder hier an-
sassige Auslénder) in Zivil oder gefalschter Uniform.

Schlauchboot, Kampf-

Taktische Sicherung des Sprengobjekts

Objektmannschaft Technische Installationen

| (Zundleitung, Ladungen)

Gegen Luftangriffe und Fern- |
feuer der Artillerie schiitzen. — Vor Sabotage schiitzen.
Gegen Erdangriff schitzen. — Vor Beschuss schiitzen.

Stéarke der Sicherungskréfte: Fur ein kleines Objekt wird eine
Gruppe, flr ein grosses Objekt ein Zug bendtigt. Die Wolei-
briicke stellt ein grosses Objekt dar.

Die taktische Sicherung darf sich nicht nur nach vorne richten.
Sie muss vielmehr zur Rundumverteidigung vorbereitet sein
und auch nach oben blicken (Helikopter, Fallschirmjager).

Es geht — abgesehen von der Aktion einiger weniger Sabo-
teure — nicht darum, einen Angriff abzuwehren. Die Sicherung
soll vielmehr der Objektmannschaft die paar Minuten Zeit ver-
schaffen, welche zur erfolgreichen Auslésung der Sprengung
notig sind.

Kommandoordnung am Sprengobjekt:

Objektkommandant
Infanterist
Flsilierzugfuhrer

Objektchef:
Mineurgefreiter Sicherungsmannschaft:
Objektmannschaft: Flsilierzug
2 Mineure
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Fur die Sicherungsmannschaft gilt:

a) Kein feindlicher Nahkampfer darf mit Dolch, Pistole oder
Handgranate an den Mineur herangelangen, der aktions-
bereit an der Zindvorrichtung sitzt. Somit missen sich
einzelne Fusiliere direkt bei den Mineuren befinden, z. B.
im gleichen Deckungsloch oder Keller.

b) Kein feindlicher Scharfschiitze mit Zielfernrohrgewehr und
kein feindlicher Richter an der Panzerkanone darf den
Mineur mit Prazisionsschuss aus grosser Distanz erwischen.
Die Mineure miissen unsichtbar, d.h. eingegraben und
getarnt sein.

c) Flieger und Fernkampfartillerie dirfen die Mineure nicht
vorzeitig téten. Diese missen daher Uber ein gutes
Deckungsloch oder einen Keller verfligen.

Kein Saboteur, Luftlandesoldat oder Panzerpionier darf an
Zindleitung oder Sprengladung herangelangen. Die Siche-
rungsmannschaft muss mit Feuer auf das Zerstérungsobjekt
wirken kénnen.

Das ganze Bestreben der Fisiliere muss darauf ausgerichtet

sein, die Mineure fiir ihre wichtige Aufgabe am Leben und

frisch zu erhalten. Massnahmen hierzu:

1. Die Mineure missen sich im Deckungsloch oder Keller
aufhalten.

2. Die Mineure dirfen keine Wache stehen (geniigend Ruhe,
keine unniitze Gefédhrdung).

3. Die Mineure dirfen sich vor der Sprengung nicht an
Kampfen beteiligen.

Vor der Zerstérung hat die Objektmannschaft die Pflicht, sich

zu schonen. Bei der Sprengung hat sie die Pflicht, sich riick-

sichtslos zu exponieren.

Wenn mdoglich, melden sich die Mineure nach durchgefiihrter
Zerstoérung bei ihrem Detachement zuriick. Sie stehen dann
als Objektmannschaft fir neue Aufgaben zur Verfligung. Die
Infanterie darf die Mineure also nicht einfach «einkassieren».

d)

Technische Moglichkeiten des Gegners

Ich muss grob zwei Félle unterscheiden:

a) Der Gegner will verhindern, dass wir das Objekt rechtzeitig
sprengen kénnen (Normalfall).

b) Der Gegner will die vorbereitete Zerstérung vorzeitig aus-
I6sen, um unsere riickwartigen Verbindungen zu unter-
brechen (Ausnahmefall).

Der Angreifer muss in jedem Fall direkt an die Zerstérungs-
einrichtungen herankommen (Sprengladungen, Ziindleitung).
Méglichkeiten des Gegners, um die Sprengung zu verhindern:
a) Unterbrechung der Ziindleitung,

b) Ausbauen der Sprengladung.

Unterbrechen der pyrotechnischen Ziindleitung: Diese verlauft

meist in einem Eisenrohr. Der Gegner hat folgende Méglich-

keiten:

a) Rohr druchsagen, anschliessend Ziindleitung durchschnei-
den. Bendtigt viel Zeit, macht Larm.

b) Rohr mit Hammerschldgen abquetschen oder sprengen.
Macht Larm. Birgt die Gefahr in sich, dass die Sprengung
ausgeldst wird.

Unterbrechung der elektrischen Zindleitung irgendwo zwi-
schen Elektroziindstelle und Sprengobjekt: Kabel mit Messer
oder Zange durchtrennen. Schwer durchfiihrbar, da das Kabel
erst sehr spat ausgelegt wird und zu diesem Zeitpunkt die
ganze Sicherungsmannschaft kampfbereit ist.

Ausbau der Sprengladung. Die eisernen Tiiren zu den Spreng-
kammern, Schachten oder Késten miissen aufgebrochen wer-
den. Braucht viel Zeit. Ist erst moglich, wenn der Verteidiger
das Objekt nicht mehr unter Feuer halten kann.

*

Verzégerung der Wiederinstandstellung
der gesprengten Woleibriicke

Bei der Sprengung wird von der rund 200 m langen Briicke
nur ein verhaltnisméssig kurzes Stilick zerstort.

— Der Gegner kann im Verlauf des Kampfes versuchen, die

Bresche behelfsmassig zu schliessen.

Um die Instandstellungsarbeiten zu verzégern, muss ich die
beiden Briickenauffahrten sowie die Sprengstelle (Bresche)
mit Artillerie- und Minenwerferfeuer belegen kénnen.
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BERSICUT SPRENCORJEKT

] 150 m
-

Unterkunft der Wachtelemente A Beob mit Feldstecher

> Raketenrohr

Zerstorungselement (Objektmannschaft)
1 Handziindstelle: 1 Mineur
2 Elektroziindstelle: 2 Mineure

Sicherungselement (Fusilierzug)
— Das Sicherungselement gliedert sich in ein Detachement Nordufer und in
ein Detachement Sudufer.
— Detachement Nordufer:
Chef:  Zugfihrer-Stellvertreter (Wachtmeister)
Truppe: 2 Fusiliergruppen + 2 Raketenrohrtrupps aus der Pzaw-Gruppe
= 3 Uof, 16 Sdt, 4 Raketenrohre, 2 Minenketten

Organisation:

| I
Ablésung,
zugleich Reserve
[ |
1 Fusiliergruppe + 1 Raketen- 1 Fusiliergruppe + 1 Raketenrohr
rohrtrupp aus der Pzaw-Gruppe. trupp aus der Pzaw-Gruppe.

Eingesetzt

Diese bilden:

— Strassensperre A, bestehend
aus 3 Mann mit einer Minen-
kette. Ein Mann beobachtet
mit dem Feldstecher die
Westseite der Briicke.

— Strassensperre B, bestehend
aus 3 Mann mit einem
Raketenrohr und einer Minen-
kette. Sperre B deckt das
voraussichtlich gefahrdetere
Strassenstiick.

— Der Raketenrohrtrupp aus
der Pzaw-Gruppe wird in der
Mitte eingesetzt. Stellungen
sind rekognosziert fur Wir-
kung vor Strassensperren A
und B sowie in Langsachse
der Briicke.

— Nachtorganisation gleich wie
am Tag, jedoch ohne
Beobachter.

Ruhen, retablieren, verpflegen.

— Detachement Siidufer:
Chef:  Zugflhrer
Truppe: Zugstrupp + 1 Fusiliergruppe + 1 Unterstitzungsgruppe + 1
Pzaw-Gruppe (minus 2 Rak-Rohre) = 1 Of, 3 Uof, 14 Sdt, 1 Zf-
Karabiner, 2 Raketenrohre, 1 Minenkette
— Organisation:
1 Mann beobachtet mit dem Feldstecher die Ostseite der Briicke.
1 Mann sichert den Mineur an der Handziindstelle.
3 Mann mit einem Raketenrohr und einer Minenkette bilden die Stras-
sensperre C.
Der Rest des Detachements ruht, verpflegt, retabliert. Ist zugleich Ein-
satzreserve.

— Elektroziindstelle und Unterkunft der Wachmannschaft sind ins gleiche
Gebaude gelegt. Damit kdnnen Wachposten eingespart werden. Nacht-
organisation gleich wie am Tag, jedoch ohne Beobachter. Dafiir eine
Patrouille zu 2 Mann, welche in unregelméassigen Abstidnden Briicke,
Sprengladungen und Ziindleitung abpatrouilliert.
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<« 50 -100m

Elekfrischer Zondapparat

= Zindkasten mit Zindeitung
——— Elekirische Leitung

A Elektroziindstelle. Im Keller des Hauses Z installiert.
B Handziindstelle. An der Strassenbdschung zur Briickenauffahrt installiert.
2-Mann-Schiitzenloch mit Nische.

1 Objektchef.

2 Mineur am elektrischen Ziindapparat.

3 Mineur an der Handziindstelle.

4 Fisilier schitzt Mineur.

5 Flsiliere schitzen Mineure.

6 2-Mann-Schitzenloch mit Nische. An der Handziindstelle wird mit kurzer
Zindschnur gearbeitet. In der Nahe der Sprengstelle muss daher ein
schmales, tiefes und (iberdecktes Loch fiir zwei Mann ausgehoben wer-
den. In diesem finden die beiden Manner von der Handzindstelle Deckung
gegen Druck und Splitter.

7 Permanentes Sprengobjekt.

Die Woleibriicke. Ansicht von Nordwesten. Standort des Photographen: Auf
der Feindseite, etwa auf halber Hohe zwischen Dorf Unterwohlen und Seeufer.
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Der Flusscharakter

Allgemeines

— Der Aarelauf ist an dieser Stelle durch das Elektrizitatswerk
Miihleberg aufgestaut und bildet den sogenannten Wohlensee.

— L&nge der Anstauung: etwa 8 km.

— Wasserbreite: 250—500 m.

— Wassertiefe: zwischen 2 und 10 m schwankend. Becken stark
verschlammt und mit Schwemm-Material aufgefiillt.

— Wassergeschwindigkeit: Durch Anstauung praktisch stehendes
Gewésser.

— Flussgrund: Dicke Schicht von Schlamm und weichem
Schwemm-Material.

— Ufergestaltung: Auf weiten Strecken reicht der bewaldete
Steilhang bis unmittelbar ans Wasser. In den Steilhdngen
befinden sich kleinere Felspartien und Erdrutschstellen. Im
oberen Teil des Wasserlaufes (Raum Aebischen, Wolei, Eimatt)
gibt es einige flache Uferpartien mit Schilffeldern.

— Fir die Beurteilung des Wasserlaufes sind folgende Faktoren
wichtig:

a) Wasserbreite,

b) Wassertiefe,

c) Wassergeschwindigkeit,
d) Flussgrund,

e) beidseitige Ufergestaltung.

Wasserbreite

— Die Breite von 250 bis 500 m ist fiir schweizerische Verhalt-
nisse betrachtlich.
— Die grosse Breite bedingt beim Gegner:
a) betrachtliche Fahrzeiten fir Boote und Fahren,
b) viel Briickenmaterial.
— Fahrzeiten fiir 500 m Wasserbreite:
a) Schlauchboote, gerudert, 2,5—3 km/h = 15—20 Minuten;
b) Sturmboote mit Aussenbordmotor, 15 km/h = 2 Minuten;
c) Amphibienfahrzeuge, schwimmfahige Panzer und Schiit-
zenpanzer, Fahren, 10 km/h = 3 Minuten.
Es handelt sich hierbei um reine Fahrzeiten ohne Beladen und
Entladen sowie Ein- und Ausfahrzeiten.
— Filr einen Flussiibergang in meinem Bataillonsabschnitt ver-
fligt der Gegner auf der Stufe Mech Div Uber:
a) genigend Amphibienmittel fir das Ubersetzen von Men-
schen und leichtem Material;
b) knappe Fahrmittel fiir das Ubersetzen von Panzern und
schweren Motorfahrzeugen;
¢) ungeniigend Pontoniermaterial fiir den Einbau einer Kriegs-
briicke.

Es miissen daher von der Mech Armee zusétzliche Ubersetz-
mittel, insbesondere Briickenbaumaterial, zugeteilt werden.
— Nach Gelandegestaltung und verfligbarem Ubersetzmaterial
wird sich der Gegner in meinem Bataillonsabschnitt auf eine

oder hochstens zwei Ubersetzstellen beschranken miissen.

Wassertiefe

— In meinem Bataillonsabschnitt gilt es folgende Méglichkeiten

zu unterscheiden:

a) Stausee voll,

b) Stausee abgesenkt’,
c) Stausee ausgelaufen?.

— Stausee voll: Die Wassertiefe von 2 bis 10 m bietet dem Geg-
ner die besten Ubersetzmdglichkeiten. Er kann schwimmféhige
Panzer und Schiitzenpanzer, Amphibienfahrzeuge, Schlauch-
und Sturmboote, Fahren und Pontonbriicken unter guten Be-
dingungen einsetzen.

— Stausee abgesenkt: Den Ufern entlang bildet sich eine durch-
néasste, weiche, schlammige und schlipfrige Gelandepartie.
Diese erschwert das Zuwasserbringen sowie das Anlanden der
Amphibienfahrzeuge und schwimmfahigen Panzer und Schit-
zenpanzer. Der Hinderniswert des Gewassers wird somit
erhoht.

— Stausee ausgelaufen: Dadurch wird der Hinderniswert des
Gewassers auf das Maximum gesteigert. Es kommt zum Kampf
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um einen grundlosen Schlammgraben. Die viele Meter dicke
Schlammschicht blockiert alle feindlichen Ubersetzmittel.
Schwimmfahige Panzer und Schiitzenpanzer
Amphibienfahrzeuge

Fahren

Schlauch- und Sturmboote

Pontonbriicken schwimmen nicht mehr.
Kriegsbriicken mit Holz- oder Metallpfeilern finden keinen
Grund mehr und versacken.

Dem Gegner bleibt nichts anderes Ulbrig, als am Schlamm-
graben den Angriff einzustellen.

— Die Verwendung von Tauchpanzern ist in allen Fallen (Stausee
voll, abgesenkt oder ausgelaufen) unmoglich. Grund: unbrauch-
barer Flussgrund. Meterdicke Schlammschicht, welche Fahrt
und Orientierung verunmoglicht.

1 kommen nicht
J mehr durch.

Wassergeschwindigkeit

— Die Wassergeschwindigkeit ist gleich Null. Fir den Gegner
sehr glinstig. Erleichtert den technischen Einsatz aller Uber-
setzmittel.

Flussgrund

— Dicke Schlammschicht. Fir den Verteidiger glnstig. Ver-
unmdglicht den Einsatz von Tauchpanzern sowie den Einbau
von Kriegsbriicken mit fester Unterstiitzung (Holz- oder Metall-
pfeiler).

Beidseitige Ufergestaltung

— Verunmoglicht an den meisten Stellen das Heranfahren von
schweren Motorfahrzeugen an das Ufer. Damit ist der Einsatz
von schwimmféhigen Panzern und Schitzenpanzern, Amphi-
bienfahrzeugen, Fahren und Kriegsbriicken auf einige wenige
Stellen beschrénkt. Das gleiche gilt fiir die Ausfahrt im
Briickenkopf.

1 Durch den Verteidiger freiwillig abgesenkt, um:
— bei Dammbruch eine Uberschwemmungskatastrophe zu verhindern,
— den Hinderniswert des Wasserlaufes durch Freilegen der verschlammten
Ufer zu erhéhen.

2 Mdoglichkeiten:
— Sprengen des Dammes durch den Verteidiger. Zweck:
a) Unbrauchbarmachung der Strasse, welche liber die Dammkrone fiihrt,
oder
b) Zerstéren feindlicher Ubersetzeinrichtungen weiter flussabwarts durch
Hochwasser.
— Zerstérung der Staumauer durch den Gegner (z. B. Luftangriff mit
Spezialbomben).

beim Durchschwimmen eines Ge-

Amerikanischer Schitzenpanzer M 113
wassers.
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Ubersetzmittel des Gegners

— Das Geniebataillon der Mechanisierten Division verfligt lber:
a) 18 mittlere Amphibienfahrzeuge. Geeignet fiir Personen-
und Materialtransport. Nutzlast 25—30 Mann oder 5 Tonnen
Material.
b) 2 schwere Amphibienfahrzeuge. Verwendung als «Motor-
fahren» mit je 50 Tonnen Tragkraft.
c) 1 Pontonbriicke von 120 m Lénge und 50 Tonnen Nutzlast.

— Die nachsthéhere Stufe beim Gegner, welche iiber Ubersetz-
mittel verfligt, ist die Mechanisierte Armee. Sie besitzt:

a) ein Pontonierregiment mit 500 m Briickenmaterial, Nutzlast
50 Tonnen, sowie 4 Pontonfahren mit je 50 Tonnen Trag-
kraft;

b) ein Amphibienbataillon mit 48 mittleren und 18 schweren
Amphibienfahrzeugen.

Die mittleren Amphibienfahrzeuge weisen ein Fassungsver-

mogen von 25 bis 30 Mann oder 5 Tonnen Material auf.

Die schweren Amphibienfahrzeuge kénnen wie folgt verwendet
werden:

einzeln als Motorfahren von je zusammengekoppelt als Ponton-
50 Tonnen Nutzlast; briicke von 120 m Lénge und
50 Tonnen Tragkraft.

— Der Gegner verfligt lUber zwei Typen von Schiitzenpanzern:
a) einen dlteren, nicht schwimmféhigen;
b) einen neueren, schwimmfahigen.
Mit welchem Typ die angreifende Mech Div ausgestattet ist,
wissen wir nicht. Um keine Uberraschungen zu erleben, mus-
sen wir den fir uns schlimmeren Fall, d.h. alle Schiitzen-
panzer schwimmféahig, annehmen.

— Die Mech Div verfligt Gber eine kleinere Zahl von Schwimm-
panzern (etwa 25—30 Stiick).

JNFANTERIEHINDERNIS

120cm

150-200cm L, W A

1 Obersten Draht nicht waagrecht spannen. Erschwert das Uberklettern mit
Drahtmatzen.

2 Unterster Draht so tief, dass ein Mann nicht unten durchkriechen kann.

— Der Gegner ist weiter in der Lage, eine Anzahl Kampfpanzer
mit Zusatzmaterial (Schnorchel) fiir Unterwasserfahrt auszu-
risten.

Schwere franzosische Fahre. Antrieb durch Motorboot. Tragkraft etwa 50 t. Auf der Fahre verladen ein Kampfpanzer AMX-30, Gewicht 34 t, Bewaffnung

1 Kanone 10,5 cm + 2 Mg, Besatzung 4 Mann.

SCHWEIZER SOLDAT 2/75
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Anfahrtsmdglichkeiten auf dem Feindufer

Unter Anfahrtsméglichkeiten verstehen wir

a) Strassen und Fahrwege,

b) fiir Panzer und schwere Motorfahrzeuge befahrbare Ge-
landepartien.

Der Gegner ist vollmechanisiert und daher auf Strassen oder
panzergéngige Gelédndepartien angewiesen.

Der Gegner muss mit Panzern, Schiitzenpanzern und schweren
Lastwagen (Ubersetzmaterial fiir Fahren- und Briickenbau) ans
Ufer heranfahren kénnen.

Vielfach bereiten die ungenligenden Zufahrtsmoéglichkeiten
dem Gegner grossere Schwierigkeiten als der Wasserlauf
selbst.

In meinem Bataillonsabschnitt gibt es folgende Zufahrtsmog-
lichkeiten:

a) Raum Wohlen: zwei Strassen und ein Fahrweg;

b) Raum llliswil: eine Strasse und ein Fahrweg;

c) Raum Steinisweg: eine Strasse und ein Fahrweg;

d) Raum Frieswil: drei Strassen.

Ich habe folgende Mdoglichkeiten, auf diese Anfahrtswege zu
wirken:

a) Verminung,

b) Zerstdérungen,

c) Artillerie- und Minenwerferfeuer.

ANEALRTSMOGLICLIKEITEN
7

(3
3] |2
1
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Anforismigikeiten -~ ——!' = Bt Absch &z

B U Pz und Motfz upasserbares Geldnde
— Shassen und Wege

Anfahrtsmoglichkeiten:

1
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Wohlen: Die Uferpartie ist nur erreichbar tber:

a) eine parallel zum Wasser verlaufende Zweitklassstrasse; Kreuzen mit

Panzern und schweren Lastwagen unter erschwerten Bedingungen

moglich; Strasse auf der ganzen Strecke von uns eingesehen;

eine in mehreren Serpentinen lber den Steilhang flihrende Drittklass-

strasse; nur Einbahnverkehr moglich; Strasse im unteren Teil des

Steilhanges von uns eingesehen;

einen Fahrweg; sehr steil; nur Einbahnverkehr fiir mittlere Lastwagen,

leichte Panzer und Schitzenpanzer moglich; Weg auf der ganzen

Strecke von uns eingesehen.

Illiswil: Die Uferpartie ist nur erreichbar lber:

a) eine Drittklassstrasse; Kreuzen an Ausweichstellen moglich; Strasse
teilweise von uns eingesehen;

b) einen Fahrweg; sehr steil; nur Einbahnverkehr fir mittlere Lastwagen,
leichte Panzer und Schiitzenpanzer mdglich; Weg auf grossen Teilen
von uns eingesehen.

Steinisweg: Die Uferpartie ist nur erreichbar lber:

a) eine Drittklassstrasse; wenig Gefalle; Kreuzen an den meisten Stellen
maoglich; Strasse von uns nur schlecht eingesehen (etwa 30 %);

b) einen Fahrweg; sehr steil; Einbahnverkehr fiir leichte Motorfahrzeuge;
Weg von uns voll eingesehen.

Frieswil: Ausserhalb des Bataillonsabschnittes. Bedrohung der linken

Flanke des Bataillons moglich. Die Uferpartie ist nur erreichbar uber:
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C

a) eine Drittklassstrasse im Frieswilgraben; viele Kurven; nur Einbahn-
verkehr méglich; Strasse von uns nicht eingesehen;

b) sehr gut ausgebaute Drittklassstrasse; Kreuzen an den meisten Stellen
auch fiir schwere Panzer moglich; Strasse von uns zu etwa 50 % ein-
gesehen;

c) eine Drittklassstrasse; nur Einbahnverkehr; letztes Stiick zum Ufer
(etwa 200 m) nur noch Fahrweg; betrachtliche Teile der Strasse von
uns eingesehen.

UFERVERHALTNISSE WOLL|

Talmatt

a Hot‘enmt}hi%
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Einfahrtstelle auf dem Nordufer, wo Amphibienpanzer
und schwimmféhige Schitzenpanzer ohne Geniehilfe ins
Wasser gelangen kénnen. Gegenmassnahmen des Ver-
teidigers:
a) Panzerminen,
b) vorbereitetes Artillerie- und Minenwerferfeuer.
Landestelle auf dem Siidufer, wo Amphibienpanzer und
schwimmfahige Schiitzenpanzer ohne Geniehilfe an Land
- fahren kénnen. Gegenmassnahmen des Verteidigers:
a) Panzerminen,

b) vorbereitetes Artillerie- und Minenwerferfeuer.

"//////% 20—30 m tiefes Schilffeld.

cle'c
FOher

Bewaldeter Steilhang. Panzersicher.

Uberbaute Uferpartie (Hauser, Schuppen, Ufermauern).
C Panzersicher.
Doppelte Baumreihe direkt am Wasser. Alter Baum-

bestand. Durchmesser der Stamme etwa 35—60 cm.
Wegen der weichen, schlammigen Uferbéschung haben
landende Amphibienpanzer und schwimmfahige Schiitzen-
panzer zu wenig Rammwucht, um die Baume umzulegen.
Der Gegner muss daher vor dem Anlanden Breschen in
die Baumreihe schlagen. Notwendige Breschenbreite 10
bis 15 m, d. h. es missen etwa 10 Bdume umgelegt wer-
den. Mdglichkeiten, um die Bresche zu schlagen:

a) Artilleriefeuer. Durch Umwiihlen und Durchnéssen der
niedrigen Uferbdéschung wird ein spéateres Anlanden
erschwert oder gar verunmaoglicht. Artillerie ist daher
kein taugliches Mittel.

Panzerpioniere. Sprengen der B&ume. Sprengstoff-
bedarf pro Baum etwa 5—6 kg. Zeitbedarf fir 10
Baume: 30 Minuten.

Panzerkanonen. Herausschiessen der Baume. Schuss-
distanz etwa 300 m. Pro umzulegenden Baum werden
ein oder zwei Volltreffer bendtigt. Zielbreite 35—60 cm.
Um einen Volltreffer zu erzielen, sind 4 Schuss (Stahl-
granaten) noétig. Zeitbedarf fiir 10 Baume: 1 Panzerzug
(8 Panzer), 40—80 Schuss = 20 Minuten.

b

Ao)

Boschung. Eine Einfahrt mit und
A schwimmfahigen Schiitzenpanzern ist nur mit Geniehilfe
moglich. Erdbewegungsarbeiten. Erstellen einer Einfahrts-
111 rampe. Mittel: Geniepanzer mit Dozerblatt. Arbeitsauf-
wand: Unter friedensmassigen Bedingungen 30 Minuten,

im Kampf das 2—3fache.

Amphibienpanzern

L

Steilhang. Panzersicher. Auch mit Geniehilfe unpassier-
bar.

Schlammbank, bis etwa 50 cm unter die Wasseroberflache
reichend. Amphibienpanzer und schwimmféhige Schiitzen-
panzer bleiben stecken. Sturmboote und Schlauchboote
werden mindestens stark behindert.

(——-\‘

N ™
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Wegfahrtsméglichkeiten nach erfolgtem Ubersetzen

Ubersetzméglichkeiten

— Unter Wegfahrtsmoéglichkeiten verstehen wir:
a) Strassen und Fahrwege,
b) flir Panzer und schwere Motorfahrzeuge befahrbare Ge-
landepartien.

— Unsere Fliisse sind meist tief eingeschnitten. Die Uberwindung
der Steilhdnge am oder kurz hinter dem Fluss verursachen
dem Gegner meist mehr Schwierigkeiten als das Wasser.

— Der bewaldete Steilhang auf der verteidigten Fluss-Seite tber-
hoht in meinem Abschnitt den Wasserspiegel um 100—120 m.

— Der Gegner hat in meinem Abschnitt nach dem Uberwinden
der Wasserflache folgende Wegfahrtsmoglichkeiten:

Abschnitt Wolei: eine Strasse;

Abschnitt Aebischen: eine Strasse;

Abschnitt Jaggisbachau: einen Fahrweg.

Dazu kommen noch zwei Aufstiegsmoglichkeiten an den Flan-
ken des Bataillons unmittelbar jenseits der Abschnittsgrenzen:
Elektrizitatswerk Mihleberg: eine Strasse;

Eimatt: eine Strasse.

— Ich habe folgende Moglichkeiten, um diese Wegfahrtsméglich-

keiten zu blockieren:

a) Verminungen,

b) Baumverhaue,

c) Zerstérungen,

d) Artillerie- und Minenwerferfeuer,

e) Errichten von Widerstandsnestern und Stltzpunkten.

WECFALR TSMOGLICLKEITEN

4

3

O

B i Pz und Motfz unpossierbares Geldnde
—» Strossen od Wege

Wegfahrtsmoglichkeiten:

1 Wolei: Das Plateau oberhalb des Flusses ist nur erreichbar iber eine

Zweitklassstrasse. Diese ist steil und fiihrt in mehreren Serpentinen uber

den bewaldeten Steilhang aufwérts. Kreuzen mit Panzern und schweren

Motorfahrzeugen unter erschwerten Bedingungen moglich. Die beste

Wegfahrtsméglichkeit fir den Gegner im Bataillonsabschnitt.

Aebischen: Das Plateau oberhalb des Flusses ist nur erreichbar iber eine

Drittklassstrasse. Sehr steil. Die Strasse fiihrt in mehreren Serpentinen

iber den bewaldeten Steilhang. Nur Einbahnverkehr fiir mittlere Motor-

fahrzeuge, Schiitzenpanzer und leichte Panzer. Im ganzen eine schlechte
und wenig leistungsfahige Wegfahrt.

3 Jaggisbachau: Das Plateau oberhalb des Flusses ist nur erreichbar liber
einen schlechten Fahrweg. Sehr steil. Nur Einbahnverkehr mit leichten
Motorfahrzeugen moglich. Fiir den Gegner eine kaum brauchbare Weg-
fahrtsmoglichkeit.

4 Areal Elektrizitatswerk Miihleberg: Ausserhalb des Bataillonsabschnittes
gelegen. Eine sehr gute Zweitklassstrasse fiihrt in mehreren Serpentinen
iber den bewaldeten Steilhang auf das Plateau oberhalb des Flusses.
Kreuzen mit Panzern und schweren Motorfahrzeugen méglich. Diese
Wegfahrtsméglichkeit bildet eine Bedrohung der linken Flanke meines
Bataillons.

5 Eimatt: Ausserhalb des Bataillonsabschnittes gelegen. Flacher Uferstrei-
fen. Méglicher feindlicher Stoss durch das wenig ansteigende Géabelbach-
talchen. Bedrohung der rechten Flanke meines Bataillons.

Wegfahrtsmoglichkeiten

N
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— Um die wahrscheinlichen Ubersetzmoglichkeiten des Gegners
zu erkennen, missen folgende technische und taktische Fak-
toren beriicksichtigt werden:

a) Moglichkeiten und Grenzen

des gegnerischen Ubersetzmaterials Technische
b) Anfahrtsmoglichkeiten zum Ufer Faktoren
c) Wegfahrtsmoglichkeit vom Ufer
d) Flussverlauf
e) Glinstige Lage des zu bildenden Briicken- I Taktische
kopfes, insbesondere in bezug auf spatere Faktoren
Ausbruchsméglichkeiten J

— Den technischen Faktoren muss grosseres Gewicht beigemes-
sen werden als den taktischen. In Grenzfallen hat die Taktik
hinter die Technik zuriickzutreten.

— Nach Abwagung aller dieser Faktoren komme ich zum Schluss,
dass in meinem Bataillonsabschnitt folgende Ubersetzmdglich-
keiten bestehen:

Wolei,
Aebischen,
Jaggisbachau.

— Dazu kommen noch zwei Ubersetzmdglichkeiten an den Flan-
ken des Bataillons unmittelbar jenseits der Abschnittsgrenzen:
Elektrizitatswerk Mihleberg,

Eimatt.

UBERSETZMOGLICHUKEITEN

[ ] Ueberselzmgichiet —I|— Bot Absch Gz

Ubersetzmoglichkeiten des Gegners im Bataillonsabschnitt:

1 Wolei: Gute und damit wahrscheinliche Ubersetzsteile.

2 Aebischen: Absolut zweitrangig. Immerhin mogliche Ubersetzstelle.

3 Jaggisbachau: Sehr schlechte und damit wenig wahrscheinliche Ubersetz-
stelle.

Ubersetzmoglichkeiten des Gegners ausserhalb des Bataillonsabschnittes:

4 Elektrizitatswerk Miihleberg: Mittelmassige Ubersetzstelle.

5 Eimatt: Beste Ubersetzstelle im ganzen Regimentsabschnitt. Dirfte vom
Gegner in Kombination mit den Ubersetzméglichkeiten Wolei und Aebi-
schen verwendet werden.
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Landestellen und Wegfahrtsmoglichkeiten nach erfolgtem Ubersetzen.

Bild oben: Aebischen.
Bild Mitte: Jaggisbachau.
Bild unten: Eiau.

Standort des Photographen: Auf der Feindseite, d. h. auf dem Nordufer des
Wohlensees.
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Ausbruchsmdoglichkeiten aus dem Briickenkopf

— Der Gegner muss auf dem Sudufer des Wasserlaufes einen
Briickenkopf bilden. Dieser kommt gelédndebedingt auf das
Plateau von Riederen—Frauenkappelen zu liegen.

— Fir das spatere Ausbrechen aus dem Briickenkopf hat der
Gegner folgende Méglichkeiten:
Wangental,
Bimpliz,
Riedbachtalchen,
Rosshausern—Laupen,
Buech—Allenliften,
Kraftwerk Muhleberg.

— Ich muss den Gegner am Ausbrechen aus dem Briickenkopf
hindern. Méglichkeiten:
a) Verminungen,
b) Ausniltzen bzw. Verstarken natlirlicher Panzerhindernisse
(z. B. Hangabstiche),
c) Artilleriefeuer,
d) Plazierung der Reserven.
— Als Sperrstellen bieten sich an:
a) Waldpassagen,
b) die Bahnlinie Bern—GiUmmenen (Bahneinschnitt, Bahn-
damm).

AUSBRUCHMOGLICHKEITEN
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Ausbruchsméglichkeiten aus dem Briickenkopf:

1 Stoss ins Wangental. Gelandemassig giinstigste Ausbruchsmaglichkeit.

2 Stoss Richtung Bilimpliz. Wenig glinstige Ausbruchsmdoglichkeit. Der An-
greifer gerat bereits nach 2 km ins uniibersichtliche H&ausergewirr des
Westrandes von Bern.

3 Stoss durch das Riedbachtdlchen in den Raum Eimatt bzw. in die linke
Flanke des benachbarten Fis Bat 31. Moglichkeit, den Stitzpunkt Eimatt
von hinten zu nehmen.

4 Stoss Richtung Rosshausern—Laupen. Gelandemassig giinstig, gute Pan-
zerpassagen.

5 Stoss Richtung Héhengeldnde Buech—Allenliiften. Gelandeméssig wenig
glinstig. Enge Waldpassagen.

6 Stoss Richtung Kraftwerk Mihleberg und damit in die rechte Flanke des
benachbarten Fiis Bat 28. Erméglicht das Offnen der Sperre Mihleberg
aus dem Ricken.
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Zerstorung der vom Ufer auf das Plateau fiihrenden Wege '

— Der Gegner ist fliir Panzer und Motorfahrzeuge auf die Strassen
angewiesen. Eine Umgehung zerstérter Stellen ist gelande-
massig unmoglich (Nebengeldnde = bewaldeter Steilhang).

— lIch habe folgende Zerstdrungsmoglichkeiten:

a) Verminen der Fahrbahn mit Panzerminen;
Fisiliere;

b) Blockieren der Fahrbahn mit verminten Baumsperren; Aus-
fihrung: Fusiliere;

c) Trichtersprengung auf der Fahrbahn unter Ausnutzung be-
stehender Wasserdurchlasse; Ausfiihrung: Sappeure;

d) Trichtersprengung der Fahrbahn mit Hilfe von Erdbohrgeréat
und 500-kg-Ladungen; Ausflihrung: Sappeure.

*

Ausflihrung:

2.-Klass-Strasse Wolei—Woleiberg

Die Strasse muss fiir das Zurlickgehen der Vortruppen offen
bleiben. Ich kann sie erst sperren, wenn die Woleibriicke ge-
sprengt ist. Wenn wir Pech haben, féllt die Briickensprengung
mit dem Kampfbeginn zusammen. Ich kann die Zerstérung der
Strasse daher erst im letzten Augenblick vornehmen. Das schliesst
ein erhebliches Risiko in sich. Es kommen nur Methoden in Frage,
die wenig Zeit bendtigen, z. B. vorbereitete Trichtersprengungen

mit 500-kg-Ladungen.
*

3.-Klass-Strasse Aebischen—Frauenkappelen,
Fahrweg Jaggisbachau—Studenweid

Auf diesen Wegen gehen keine Vortruppen zuriick. Die Versor-
gung unserer beiden in Aebischen und Jaggisbachau stehenden
Fusiliergruppen ist nicht auf die Fahrwege angewiesen. Ich kann
diese also sofort, d. h. vor Kampfbeginn zerstéren. Damit spielt
der Zeitfaktor bei der zu wéahlenden Zerstérungsmethode eine
untergeordnete Rolle.

Zerstérungen an der 2.-Klass-Strasse Wolei—Woleiberg. Sprengstelle Nr. 2.
Die Naturstrasse wird zwischen Felswand und Steilhang auf eine Lédnge von
etwa 10 m abgesprengt. Verteidigung der Zerstérungsstelle: 1 Fiisiliergruppe
im Widerstandsnest Rank.
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Unbenutzbarmachung der 2.-Klass-Strasse Wolei—Woleiberg

1, 3, 5 Trichtersprengung in der Fahrbahn mit Hilfe des Erdbohrgerats.
Durchmesser der Sprengtrichter etwa 10 m, Tiefe etwa 4 m. Trichter
Nr. 1 fullt sich nachtraglich mit Wasser, da die Sprengstelle neben
einer Wasserrinne liegt.

4 Breschensprengung unter Ausniitzung eines bestehenden Wasser-
durchlasses. Breite der Bresche etwa 8 m, Tiefe etwa 3 m. Spreng-
stoffbedarf etwa 500 kg.

2 Absprengen eines Strassenstiicks im Felshang (Sandstein). Erstellen

der Bohrlécher mit dem Erdbohrgerat. Breschenbreite etwa 10 m.

Verminung der Fahrbahn. Je 20 Panzerminen. Minenlécher im Stras-

senbett erstellt. Mit Backsteinen ausgefillt, um den Verkehr nicht

zu behindern. Panzerminen in einem Erdloch neben der Strasse
bereitgelegt. Fill- und Tarnmaterial (Strassenschotter) am Strassen-
rand bereitgelegt.

Arbeitskréfte:

— Fir Vorbereitung der Strassensprengungen: 1 Sappeurzug.
— Fir Vorbereitung der Strassenverminung: 3. Fusilierzug 11/33.

Das Erdbohrgerat:

— Das Erdbohrgerat dient zum Ausheben von Bohrléchern. Die Spreng-
ladungen (500-kg-Sprengkessel) werden anschliessend in die Bohrlécher
eingefiigt und verdammt.

— Das Erdbohrgeréat ist als Fahrzeuganhanger konzipiert (4 Rader) und wird
von einem Lastwagen geschleppt. Abmessungen: Lénge 4,8 m, Breite
2,5 m, Gewicht 5,7 t. Bedienungsmannschaft: 5 Sappeure.

— Je nach Bodenbeschaffenheit wird «gebohrt» (Humus, Kies) oder «ge-
brochen» (Strassenkérper, gefrorener Boden, Pickelfels).

— In wenig standfestem Boden muss das Bohrloch mit einem speziellen
Blechrohr ausgekleidet werden.

— Durchmesser des Bohrloches: etwa 70 cm.

— Der Arbeitsaufwand fiir das Erstellen eines Bohrloches ist von der Boden-
beschaffenheit abhangig. Faustregel: Pro Meter Bohrloch in

a) Humus, Kies: 20 Minuten,
b) schwerer, lehmiger Erde: 30 Minuten,
c) Pickelfels: 30—40 Minuten.

— Trichterabmessung:
a) Schwere, lehmige Erde: 4 m tief, 15 m Durchmesser.
b) Sandstein, Molasse: 3 m tief, 10 m Durchmesser. .

— Wenn moglich, werden mehrere Trichter hintereinander angelegt. Minimal-
abstand 20—30 m. Das herausgesprengte Material soll nicht zum Wieder-
auffilllen der Bresche verwendet werden konnen. Besonders giinstig ist
es, wenn sich der Sprengtrichter nachtraglich mit Wasser fiillt.

Zeitaufwand in unserem Beispiel:

— Mittel: 1 Erdbohrgerat mit 5 Sappeuren.

— Aufgabe: Erstellen von 4 Bohrléchern a je 4 m Tiefe. Einfiigen der
Sprengladungen.

— Zeitbedarf fiir 1 Bohrloch:

a) Durchschlagen des Strassenkérpers (Steinbett) = 20 Minuten
b) Aufbrechen im Pickelfels = 160 Minuten
Total 180 Minuten

— Zeitbedarf fiir 4 Locher = 1'2 Arbeitstage.
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Organisation der Panzerabwehr

Allgemeines

— Auch im Kampf um Gewadsser spielt die Panzerabwehr die
entscheidende Rolle.

— Da ich mich auf ein starkes Wasserhindernis stiitzen kann,
sind meinem Bataillon keine Panzerabwehrkanonen zugeteilt
worden. Meine Panzerabwehr stiitzt sich daher auf:

a) natlrliche und kinstliche Panzerhindernisse,

b) Raketenrohre,

c) Gewehrgranaten und Panzernahkampfmittel (Brandflaschen,
geballte Ladungen usw.).

Voraussichtlicher Ablauf des Angriffs

Erste Phase: Anfahrt an das Wasser

— Unterstiitzungspanzer und Pak fahren am Nordabhang in
Stellung, um den Angriff im Direktschuss zu unterstiitzen.

— Gedeckt durch Flieger, Artillerie und Direktschusswaffen, rollt
die vorderste feindliche Staffel zum Flussufer. Die erste Staffel
besteht aus Amphibienpanzern und schwimmfahigen Schitzen-
panzern. Dahinter folgen Kampfpanzer, welche in Uferndhe in
Feuerstellung auffahren.

-— Flr mich geht es darum, durch Verminungen und vorbereitete
Artilleriefeuer die wenigen Zufahrtswege zum Wasser zu
blockieren. Ziel:

a) die Anfahrt zu verzégern,
b) dem Gegner Verluste zuzufugen.

— Der Angreifer ist nun gezwungen, mit Panzerpionieren die
Einfahrtsstellen von Minen zu s&aubern. Unser Artillerie- und
Minenwerferfeuer gestaltet diese Arbeit zeitraubend und ver-
lustreich.

Zweite Phase:
Uberfahrt iiber das Gewésser und Fussfassen auf dem Sidufer

— Die Uberfahrt der Amphibienpanzer und schwimmféahigen
Schitzenpanzer koénnen wir nicht verhindern. Dies um so
weniger, als der Gegner vom Nordufer aus den Angriff mit
beobachtetem Feuer unterstiitzt. Was sich von uns am Seeufer
oder auf den Flachen Wolei, Aebischen und Jaggisbachau
zeigt, wird mit Panzerkanonen beschossen.

— Das Fussfassen des Gegners auf dem Siidufer erschweren wir
durch Streueinsatzverminung. Zweck:

a) die Anlandung erschweren,

b) die Bewegungsmoglichkeiten auf dem Uferstreifen zwi-
schen Wasser und Steilhang einengen,

c) dem Gegner Verluste zufligen.

Dritte Phase: Das Uberwinden des bewaldeten Steilhanges

— Es geht vor allem darum, zu verhindern, dass der Gegner
Panzer lber den Steilhang auf das Plateau bringen kann.
Solange die Panzerpioniere die Strasse im Hang nicht rdumen
kénnen, sind die Panzerfahrzeuge in den engen Landestellen
Wolei, Aebischen und Jaggisbachau blockiert. Ihre Mandvrier-
fahigkeit ist durch die Streueinsatzverminung aufs &usserste
behindert. Jede Bewegung abseits gerdumter Minengassen ist
gefahrlich. Die Fahrzeugansammlungen sind unserem Artillerie-
feuer hilflos ausgeliefert.

— Auf dem Plateau und an der bewaldeten Geléandekante sind
wir der Beobachtung und dem Direktschuss entzogen.

— Der Gegner kann unsere Stellungen nicht genau ausmachen.
Er muss auf Verdacht schiessen. Je starkeres Feuer er auf
den oberen Waldteil und die Geléandekante legt, desto mehr
blockiert er den Wald auch fiir abgesessene Panzergrenadiere.

— Von der Balkonstellung aus kénnen wir mit Zielfernrohrkara-
biner, Sturmgewehr und Minenwerferfeuer auf die Zerstérungs-
stellen an der Strasse wirken.

— Solange wir nicht von der Gelandekante vertrieben sind, kon-
nen die feindlichen Panzerpioniere nicht arbeiten.

— Es kommt zum reinen Infanteriekampf. Die Panzergrenadiere
werden versuchen, uns aus der Balkonstellung zu werfen.
Zweck: Wir sollen keinen Einblick mehr auf die Zerstérungs-
stellen haben. Wenn dies gelungen ist, kann der Gegner die
Minen réaumen und die Sprengtrichter planieren oder Uber-
bricken. Fir diese Arbeiten werden Minenrdumpanzer,
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Briickenlegepanzer und Geniepanzer (mit Dozerblatt) Gber den
Wohlensee geschafft. Mittel: schwere Motorfahren.

— Wenn der Gegner schliesslich mit Panzergrenadieren zu Fuss

und einzelnen Kampfpanzern aus dem Waldrand herausbricht
und das Plateau betritt, gerat er ins Abwehrfeuer unserer
Terrassenstellung (Raketenrohre, Mg).

— Die Panzer konnen nur einzeln und nacheinander aus den

Waldwegen heraustreten. Hierbei werden sie von unseren
Raketenrohren, die an diesen Stellen konzentriert sind, ab-
geschossen.

Vierte Phase: Die Bildung eines Briickenkopfes auf dem Plateau
-— Friher oder spater wird es dem Gegner gelingen, auf dem

Plateau einen Briickenkopf zu bilden. Von diesem Moment an
geht es darum, den Panzern ein Ausbrechen aus dem Briicken-
kopf zu verwehren. Hierzu wird ein riickwartiges Panzerhinder-
nis erstellt, welches sich an natiirliche Geléndelinien anklam-
mert (Bahndamm, Bahneinschnitt, Waldrander, schmale Wald-
passagen, Uberbauungen). Das Hindernis wird durch die
Bataillonsreserve verteidigt.

— Parallel zu diesen Aktionen geht es immer wieder darum,

durch Uberraschende Feuerschlage der Artillerie auf erkannte
Ein- und Ausfahrtsstellen den Ubersetzbetrieb (Fahren) zu ver-
zbégern und verlustreich zu gestalten.

— Wenn wir keinen Einblick mehr auf die Wasserflache haben,

kann der Gegner mit dem Einbau von Schwimmbriicken (Pon-
tons) beginnen. Moglicherewise versucht er auch, die ge-
sprengte Woleibriicke instandzustellen.

DETAIL AUS DER RUCKWARTIGEN P; -
SPERRE DES RATAILLONS
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Panzerminenfeld sperrt die Wiese zwischen Spielwald und Chline Forst.
Lange 375 m. Materialbedarf: 570 Panzerminen. Die Minen werden zur
besseren Tarnung dem Bachlauf entlang verlegt. Zeitbedarf: 200 Stunden
(davon reine Verlegezeit 190 Stunden) = 10 Mann in 2'2 Tagen. Arbeits-
krafte: Fusiliere.

Eintrittsstellen Bahn und Strasse in den Wald. Durch verminte Baum-
sperren blockiert. Materialbedarf je Sperre: Hindernisldnge etwa 100 m.
Baume mit etwa 30 cm Durchmesser und starkem Astwerk werden mdg-
lichst wirr bereinandergefallt. Schnitthdhe 1 m tber dem Stock. 20 Pan-
zerminen und 10 Pfahlminen einstreuen. Arbeitsaufwand: 3 Mann mit einer
Motorsage 72 Stunden = 3 Tage. Arbeitskréafte: Fusiliere.

Bahndamm als Panzerhindernis ausgenutzt. Lange 400 m. Einzelne
schwache Stellen (etwa 150 m) werden auf der dem Feind abgewendeten
Seite durch Hanganschnitt verstarkt. Zeitbedarf: 10 Sappeure mit 2 Lade-
schaufeln in 24 Arbeitsstunden = 3 Tagen.

Strassenunterfiihrung: Durch Panzerminen gesperrt. Materialbedarf: 16
Panzerminen. Zeitbedarf: 12 Stunden (davon reine Verlegezeit 6 Stunden)
= 8 Mann in 2 Tag. Arbeitskrafte: Fisiliere.

Panzerminenfeld sperrt das 200 m breite, offene Gelédnde zwischen Bahn-
damm und Hausergruppe Station Riedbach. Materialbedarf: 300 Panzer-
minen. Zeitbedarf: 95 Arbeitsstunden (davon reine Verlegezeit 75 Stunden)
=10 Mann in 1> Tagen. Arbeitskrafte: Fisiliere.
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Frauenkappelen
Riedbach
Oberbottigen
Niederbottigen

atlirliche und kiinstliche Panzerhindernisse:
Panzerhindernis Nr. 1: Wasserlauf. Lange 6 km, Breite 250—500 m, Tiefe
2—10 m.
Panzerhindernis Nr. 2: Steilhang auf dem Sidufer. Léange 6 km, Hoéhen-
differenz durchschnittlich 100—120 m.
Panzerhindernis Nr. 3: Angelegt unter Ausniitzung der Eisenbahnlinie.
Gesamtlange 3,3 km. Besteht aus folgenden Einzelteilen:
— Bahndamm: 1,2 km. Davon durch Hanganstich verstarkt 150 m.
-— Bahneinschnitt: 800 m. Davon durch Hanganstich verstarkt 300 m.
— Panzerminenfeld: 700 m.
— Durch besetzte Hausergruppen gesperrt: 600 m.

Sperre Studenweid: 300 m Panzerminenfeld.
Sperre Spielwald—Chline Forst: 375 m Panzerminenfeld.
Sperre Gabelbachtéli: 200 m Panzerminenfeld.
Sperre Hochhduser Gabelbach (bzw. Gébelbachbriicken 1 und 2): Panzer-
minen vor und hinter den Briicken.
Sperre Stagwald—Rehhag: 1 km Panzerminenfeld.
*

Verteidigung der Panzerhindernisse:
— Die Panzerhindernisse Nr. 1 und 2 sowie die Sperre C werden von den

beiden Frontkompanien verteidigt.

— Das Hindernis Nr. 3 und die Sperren A, B, D, E werden fallweise von der

Bataillonsreserve verteidigt.

— Panzerhindernis Nr. 3 ist an zwei Stellen zusatzlich durch feste Postie-

R

rungen gesichert. Es sind dies:

a) Station Riedbach = Bataillons-KP + Teile Stabskompanie (etwa 40
Mann);

b) Weiler Buech = Bataillonsreparaturplatz (etwa 15 Mann).

Diese haben zu halten, bis die Bataillonsreserve auf dem Platz erscheint.

% &?Vzl\“i&‘é

ussischer Schitzenpanzer BRDM. Gewicht 6 t; Besatzung 2 Mann + 4 Pan-

zergrenadiere; Bewaffnung 1 Mg; Panzerung 11 mm; schwimmféhig; Geschwin-
digkeit auf Strassen 65 km/h, im Wasser 15 km/h.
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Artillerieeinsatz

Allgemeines

In den Raum des Infanterieregiments 15 wirkt die Artillerie-

gruppe Wohlensee.

Die Artilleriegruppe besteht aus einer 10,5-cm-Haubitzabteilung

und einer 10,5-cm-Kanonenabteilung. Sie verfiigt damit lber

insgesamt 36 Rohre.

In der Planskizze ist der primdre Wirkungsraum der Artillerie

eingezeichnet.

Praktische maximale Schussweite fir Raumschiessen:

Haubitzen: 10 km,

Kanonen: 14 km.

Mittlere Schussrichtung:

Haubitzabteilung: Eimattbriicke,

Kanonenabteilung: Murzelen.

Langschuss: -

Haubitzabteilung: Uettlingen inklusive,

Kanonenabteilung: Sariswil inklusive.

Die Artillerie vermag damit etwa 3 km vor den vorderen Rand

des Abwehrraumes (Wohlensee—Aare) zu wirken. Ein Schies-

sen auf weitere Entfernung wére mangels Beobachtungsmég-

lichkeit sinnlos.

Die 10,5-cm-Haubitzabteilung ist DU-Artillerie flir Infanterie-

regiment 15. Sie wirkt in den Schwergewichtsabschnitt des

Regiments (Wolei—Eimatt).

Die 10,5-cm-Kanonenabteilung ist ein Teil der AU-Artillerie der

Felddivision. Sie vermag Uberlappend in den Schwergewichts-

abschnitt des Infanterieregiments 15 (Wolei—Eimatt) zu wirken.
*

Das Infanterieregiment 15 erhalt einen Planfeuer-Grundkredit
von 20 Planfeuern.
Der Regimentskommandant teilt den Kredit wie folgt auf:
a) Regimentskommandant: 3 Planfeuer;
b) Frontbataillon 31 (Nebenabschnitt des Regiments): 6 Plan-
feuer;
Frontbataillon 33 (Schwergewichtsabschnitt des Regiments):
6 Planfeuer;
Regimentsreserve (Fusilierbataillon 32, minus 1 verstarkte
Kompanie): 5 Planfeuer.
Die Kampfgruppe Miihleberg (verstarkte Kompanie) erhalt 2
Planfeuer von der Kanonenabteilung (AU-Artillerie).

*

c)

d)

Die Feuerleitorgane der Haubitzabteilung stehen dem Infante-

rieregiment voll zur Verfligung. Verteilung:

a) Frontbataillon 31: 1 Feuerleitzug;

b) Frontbataillon 33: 1 verstéarkter Feuerleitzug mit 4 Schiess-
kommandanten;

c) Reservebataillon 32: 1
Schiesskommandanten.

Organisation der Feuerleitung bei der Kampfgruppe Mihle-

berg: 2 Schiesskommandanten von der Kanonenabteilung

(AU-Artillerie).

reduzierter Feuerleitzug mit 2

*

Schiesskompetenz: Der Infanterieregimentskommandant ver-
fugt Uber die Schiesskompetenz.

Er delegiert diese vorsorglich an das Fusilierbataillon 33, wel-
ches sich im voraussichtlichen Schwergewichtsabschnitt des
Regiments befindet.

Wenn sich spater im Kampf zeigen sollte, dass der feindliche
Schwerpunkt anderswo liegt, wird der Regimentskommandant
die Schiesskompetenz zuriicknehmen und neu delegieren (z. B.
an Fus Bat 31 usw.). Das ist einfach und geht schnell. Ein
Telefon- oder Funkbefehl gentigt.

Vorarbeiten tiir die Feuerplanung im Fiisilierbataillon 33

Bataillonskommandant oder Kompaniekommandant' bezeich-
nen die einzelnen Gelandeteile mit Namen («Gelandetaufe»).

In der Phase der Kampfvorbereitung sind die Kompaniekommandanten
am starksten belastet. Sie missen vom Bataillon aus entlastet werden.
Die Ubernahme von Geléndetaufe, Gelandeanalyse und Gesprach Infan-
terist - Artillerist stellt Entlastungsmoglichkeiten dar.
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Die wichtigsten werden der Karte entnommen, die librigen frei

erfunden.

-— Bataillonskommandant oder Kompaniekommandant analysieren
das Gelénde systematisch wie folgt:

1. Geladndenamen: z. B. Bacheinmiindung Hofenmihle.

2. Gelandeansprache: Schmale, sanft abfallende Wiese zwischen Ufer-
strasse und Wasser. Ausdehnung etwa 100 X150 m.

3. Feindmdglichkeiten: Stelle, wo Amphibienfahrzeuge sowie schwimm-
fahige Panzer und Schitzenpanzer ohne Geniehilfe ins Wasser ein-
fahren kénnen.

4. Eigene Moglichkeiten:

a) Die Einfahrtsstelle mit Panzerminen sperren.

b) Minenrdumarbeiten mit. dem Feuer der Artillerie oder der Minen-
werfer bekampfen.

c) In einer spateren Phase den Ubersetzbetrieb durch Artillerie- oder
Minenwerferfeuer erschweren.

— Gelandetaufe und Geldndeanalyse werden vom Infanteriefiihrer
stichwortartig festgehalten und mit einer einfachen Ansichts-
skizze ergéanzt. Zweck dieser Papiere:

a) Ermoglichen eine rasche und sichere Verstandigung beziig-
lich Gelande.

b) Bilden die Grundlage fiir das spatere Gesprach Infante-
rist - Artillerist.

Das Gesprach Infanteriefiihrer - Artillerieschiesskommandant’

Gesprachspartner:

Major Z., Kdt Fiis Bat 33

Oblt Aeberhard Artillerieschiesskommandanten

Lt Moser } bei der Fiis Kp 11/33

Der Major: ...

— Fus Bat 33 verfligt liber einen Planfeuer-Grundkredit von
6 Feuern. Ich habe diese wie folgt verteilt:
Front-Kompanie 1/33, Nebenabschnitt: 1 Planfeuer;
Front-Kompanie 11/33, Schwergewichtsabschnitt: 2 Planfeuer;
Reserve-Kompanie 111/33: 3 Planfeuer.

— Verteilung der Schiesskommandanten:
1/33: 1 Schiesskommandant;
11/33: 2 Schiesskommandanten;
111/33: 1 Schiesskommandant.

— Sie, meine Herren, sind Schiesskommandanten bei der Fisi-
lierkompanie 11/33. Das Dispositiv der Kompanie ersehen Sie
aus dieser Skizze.

1 In unserem praktischen Beispiel gehen wir davon aus, dass der Batail-
lonskommandant das Gesprach lbernimmt, von Kompanie zu Kompanie
geht und die Schiesskommandanten im Gelande in ihre Aufgabe einweist.
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— Die Besonderheit des Geléndes hilft uns infanteristisch, er-
schwert aber gleichzeitig die Artilleriebeobachtung. Es kom-
men nur zwei Stellen in Frage:

a) die ausserste rechte Ecke des Kompanieabschnittes (Wider-
standsnest Flueh);

b) der Waldrand am Fuss des Steilhanges (vorgeschobener
Beobachtungsposten Wolei).

— Charakteristik der Beobachtungsstelle
Flueh:

1. Beobachtungsmdglichkeit eingeschrankt (mittelmassig).

2. Terrassenrand, Balkonstellung.

3. Durch Standort innerhalb der Verteidigungsstellung gut
geschitzt. Kann daher auch nach erfolgter Briickenkopf-
bildung weiterbenutzt werden.

— Charakteristik des vorgeschobenen
Wolei:

1. Bietet einen umfassenden Uberblick.

2. Vorderhang, Waldrand.

3. Befindet sich vor der eigentlichen Verteidigungsstellung.
Daher weniger geschitzt. Muss gerdumt werden, sobald
der Gegner das Gewasser Uberwunden hat und in der
Wolei einen Briickenkopf bildet. Daher nur beschrénkte
Zeit brauchbar (erste Phase des Kampfes).

— Beide Beobachtungsstellen erfiillen den gleichen Auftrag. Sinn
dieser Anordnung:

1. Die Beobachtungsstellen ergdnzen sich gegenseitig.

2. Bei Ausfall einer Stelle durch Vernebelung, Niederhalten
mit Feuer oder Ausfall des Schiesskommandanten zufolge
Verwundung oder Tod lauft der Artilleriefeuerkampf weiter.

— Zuweisung: Leutnant Moser kommt ins Widerstandsnest Flueh.
Nahsicherung: eine Fisiliergruppe (1 Uof + 6 Mann).

FUSILIER-BATAILLON 33
PLANFEUER UND SCHIESSKDT,

II/33 Schwergewicht

im Widerstandsnest

Beobachtungspostens

/33 Nebenabschnitt
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1 Planfeuer Kirche Unterwohlen. Koordinate 693 700 / 202 200. Fir den Ab-
wehrkampf der Fiis Kp 11/33.

2 Planfeuer Siidlicher Briickenkopf Woleibriicke. Koordinate 593 950 / 201 600.
Fir den Abwehrkampf der Fis Kp 11/33.

3 Planfeuer Gehoft Aebischen. Koordinate 592 000 / 201 100. Fiir den Abwehr-
kampf der Fis Kp 1/33.

4 Planfeuer Kirche Frauenkappelen. Koordinate 592 300 / 200 500. Fir die
Reserve-Kp 111/33. Vorbereitung des Gegenangriffs.

5 Planfeuer Radiostation Riederenhubel. Koordinate 594 000 / 200 450. Fiir
die Reserve-Kp 111/33. Zerschlagen der Luftlandung.

6 Planfeuer Bahnstation Riedbach. Koordinate 592 000 / 198 900. Fur die
Reserve-Kp 111/33. Zerschlagen der Luftlandung.

*

Artillerieschiesskommandantentrupp Oberleutnant Aeberhard (bei Fis Kp
11/33).

Artillerieschiesskommandantentrupp Leutnant Moser (bei Fis Kp 11/33).
Artillerieschiesskommandantentrupp bei Fis Kp 1/33.

10 Artillerieschiesskommandantentrupp bei Fis Kp [11/33 (Bataillonsreserve
in Oberbottigen).

~l
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Oberleutnant Aeberhard: Zuerst im vorgeschobenen Beobach.
tungsposten Wolei. Nahsicherung durch die Patrouillengruppe
der Kompanie (1 Uof + 4 Mann). Spater beim Kompanie-
kommandanten auf dem Riederenhubel. Den Zeitpunkt des
Zurtickgehens bestimmen Sie selbst.

*
— Schiesskompetenz:
a) Fusilierbataillon 33 befindet sich — gelandemassig ge-
sehen — im Schwergewichtsabschnitt des Regiments. Der

Regimentskommandant hat deshalb die Schiesskompetenz
vorsorglich an unser Bataillon delegiert.

b) Ich meinerseits gebe die Schiesskompetenz an Fusilier-
kompanie 11/33 (voraussichtlicher Schwergewichtsabschnitt
des Bataillons) weiter.

— Das Schiessen der Artillerie sehe ich wie folgt:

Fus Kp 11/33,
Schwergewichtsabschnitt,
Riederen

Fls Kp 1/33,
Nebenabschnitt,
Frauenkappelen

Hat die Schiesskompetenz
iber moglichst lange Zeit-
spannen hinweg.

Muss darauf gefasst sein, dass
der Bataillonskommandant
zwischenhinein die Schiess-
kompetenz fiir kurze Zeit an
sich zuriicknimmt.

Stellt Feuerbegehren an den
Bataillonskommandanten.
Der Bataillonskommandant
nimmt die Schiesskompetenz
von 11/33 zuriick und lasst die

gewlinschten Feuer schiessen.

Der Bataillonskommandant
gibt die Schiesskompetenz

i T wgp T,

A8l ——P

Bacheinmiindung Hofenmiihle

1 Gewasser
2 Einfahrtsmoglichkeit. Stelle, wo schwimmféhige Panzer und Schitzen-

anschliessend sofort an 11/33
zuriick.

-— Wenn gleichzeitig in beiden
Abschnitten geschossen wer-
den soll, so hat 11/33 die
Prioritat.

Sonderfall
«Taktische Luftlandung»

— Die Besonderheit der Kampfart! sowie die Geldndestruktur im Bataillons-
abschnitt bringen es mit sich, dass eine taktische Luftlandung nicht nur
moglich, sondern wahrscheinlich ist.

— Bei Luftlandung verlagert sich das Schwergewicht des Kampfes von der
Front auf das Hintergeldnde. Ich werde in diesem Falle die Schiess-
kompetenz der 11/33 wegnehmen und neu der Bataillonsreserve (I11/33 in
Oberbottigen) tibertragen.

— Mit diesem System will ich erreichen, dass:

a) die Artillerie im Schwergewichtsraum Uber moglichst lange
Zeitspannen hinweg ungehemmt zur Wirkung kommt;

b) zeitweilige Bediirfnisse des Nebenabschnitts (Aebischen—
Frauenkappelen) befriedigt werden kdnnen;

c) bei Eintreten einer neuen Situation (taktische Luftlandung
hinter den Front-Kompanien) rasch und kraftvoll reagiert
werden kann.

— Die extreme Lage der Beobachtungsstellen (am &ussersten
Fligel, weit vorgeschoben) hat zur Folge, dass der Kompanie-
chef selten bei Ihnen sein kann. Er hat von dort aus zu wenig
Einflussmoglichkeit auf die Kompanie. In der Praxis kommt es
darauf heraus, dass sie als «selbstandig eingesetzte Schiess-
kommandanten der Artillerie» handeln missen. Der Kompanie-
chef wird deshalb die Schiesskompetenz fir die erste Phase
des Kampfes an Sie weiterdelegieren. Die Feuer werden ge-
schossen:

a) fast ausschliesslich auf Initiative des Schiesskommandan-
ten (etwa 95 %o);

b) ausnahmsweise auf Anforderung eines
(etwa 5 %o).

Nur so erreichen wir, dass die Artillerie wirklich voll zum

Tragen kommt!

Infanteriefiihrers

Voraussichtlicher Kampfablauf:

— Meine Erlauterungen liber den voraussichtlichen Kampfablauf
sollen Sie in die Lage versetzen, selbstandig mit dem Feuer
der Artillerie immer wieder in den Kampf einzugreifen und im
Sinne der Infanterie zu handeln. Ich erwarte, dass Sie viel
schiessen. Die Artillerie bildet bei der Verteidigung des Woh-

1 «Kampf um Gewasser»

60

panzer ohne Geniehilfe ins Wasser einfahren kénnen. Von uns vermint.

3 Feindliches Spitzenfahrzeug (Schwimmpanzer), welches auf unsere Pan-
zerminen aufgelaufen ist.

4 Panzerpioniere beim Entminen (Methode: Raumen von Hand bzw. mit
Minensuchstock)

5 Kampfpanzer als Nahfeuerunterstitzung

*

Einige artillerietaktische Uberlegungen
— Zielflache: 50X 100 m = 5000 m2.

Notwendige Feuerdichte: Auf eine Flache von 12X12 m (144 m2) bendtigen

wir eine Granate.

Benotigte Munitionsmenge: 35 Schuss.

Munitionsart: Stahlgranaten, Momentanziinder oder Zeitziinder.

Das Artilleriereglement fihrt aus: «. .. Uberraschung ist die wichtigste

Voraussetzung fiir die bestmégliche Wirkung des Feuers. ... Alle schiess-

technischen Massnahmen miissen so getroffen werden, dass ein Ein-

schiessen auf das Ziel selbst moglichst vermieden werden kann. ...

Feuer sind meist auf rechnerischer Grundlage auszul6sen. ... Artillerie-

wetterziige erstellen fiir grossere Raume periodisch Artilleriewettermel-

dungen, damit auf rechnerischer Grundlage ohne Einschiessen geschos-
sen werden kann. ... Die Wirkung des Feuers gegen lebende Ziele ist
um so grosser, je dichter es geschossen wird (rdumlich und zeitlich!).»

Wenn wir diese Grundsatze auf unser Beispiel lbertragen, kommen wir

zum Schluss:

a) Kein Einschiessen, sondern sofort Wirkungsschiessen. Die Panzer-
pioniere erhalten sonst Gelegenheit, in Deckung zu verschwinden oder
das enge Ziel wenigstens aufzulockern.

b) Brauchbar: 1 Batterie schiesst 1 Minute Schnellfeuer (6 Rohre je
6 Schuss/Minute = 36 Schuss) oder
besser: 1 Abteilung schiesst 20 Sekunden Schnellfeuer (18 Rohre je
2 Schuss = 36 Schuss).

lensees ein wesentliches Element. lhre Feuer sind fiir mich
derart wichtig, dass sie von den 8,1-cm-Minenwerfern Uber-
lappt werden. Immer wenn die Geschiitze aus irgendeinem
Grund nicht schiessen kénnen, werden die Minenwerfer ein-
springen. Ein Beobachtungsunteroffizier der Minenwerfer be-
findet sich deshalb bei jedem Artillerieschiesskommandanten.

— Wir missen grob unterscheiden in:

1. Zeitspanne vor dem eigentlich Abwehrkampf
versuchen:
a) mit einer durchgebrochenen mechanisierten Vorausabteilung oder
b) durch Luftlandung eines Stosstrupps (Helikopter/Fallschirm)
die Woleibriicke unzerstért in Besitz zu nehmen.
Artillerie- oder Minenwerfereinsatz ist in diesem Falle nicht not-
wendig. Unsere taktische Sicherung — 1 Fls-Zug — reicht aus, um
den Mineuren die wenigen Minuten Zeit zu verschaffen, um die
Briicke zu sprengen (die Mineure haben das Notsprengrecht).

2. Das Zuriickgehen der Vortruppen hinter das Wasserhindernis. Es- ist
moglich, dass Freund und Feind kurz nacheinander, eventuell sogar
vermischt, an der Briicke erscheinen. Jetzt ist Artilleriefeuer auf das
Nordufer notig! Hierbei wird vor allem der Schiesskommandant im
vorgeschobenen Beobachtungsposten Wolei zum Zuge kommen. In
dieser Situation wird sich der Kommandant der Fis Kp 11/33 in der
Wolei aufhalten und Ihnen beim Entschluss «Schiessen / Nicht
schiessen / Wo schiessen» helfen.

3. Der eigentliche Abwehrkampf. Hier mussen Sie selbstandig nach
Kampfplan handeln, weil Kompaniechef und Stitzpunktkommandan-
ten mit der Fiihrung des Infanteriekampfes voli beansprucht sind.

Der Gegner kann

SCHWEIZER SOLDAT 2/75
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Geb&udegruppe Hofenmiihle
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Bewaldete Hohe Woleiberg—Riederenhubel mit unseren Verteidigungs-
stellungen

Wasserflache des Wohlensees

Kampfpanzer

Schitzenpanzer

Ungepanzertes Amphibienfahrzeug

*

Praktisches Beispiel: Zerschlagen einer ufernahen Bereitstellung. Truppen:

1 Gelandepersonenwagen

1 Zug Kampfpanzer a 3 Panzer

1 Zug Panzergrenadiere a 2 Schitzenpanzer + 28 Grenadiere

1 Amphibienfahrzeug mit 20 Mann

Einige artillerietaktische Uberlegungen:

Wirkung von Artillerie gegen Kampfpanzer:

a) Volltreffer: Im gulnstigen Fall wird der Panzer zerstort, im unglinstigen
Fall wenigstens schwer beschadigt.

b) Nahtreffer in 4—6 m Entfernung: Nur geringe Wirkung, namlich: Infrarot-
Nachtziel- und -Fahrgerat zerstort, Antennen abgeschlagen, Winkel-
spiegel zertrimmert, Zusatztreibstoffbehalter durchléchert, auf dem
Heck mitgefiihrte Tauchausriistung zerschlagen.

Wirkung gegen Schitzenpanzer:

a) Volltreffer zerstoren den Wagen.

b) Nahtreffer in 4—6 m Entfernung beschadigen den Wagen schwer.

Wirkung gegen Amphibienfahrzeuge:

Volltreffer zerstéren das Fahrzeug, Nahtreffer beschadigen es schwer.

Zielflache: 100X 150 m = 15 000 m2.

Feuerdichte:

Bei Feuerdichte | (eine Granate auf eine Flache von 12 X 12 m) ist ein

Nahtreffer pro Fahrzeug sicher, ein Volltreffer méglich.

Bei Feuerdichte |l (zwei Granaten auf eine Flache von 12X 12 m) ist ein

Volltreffer pro Fahrzeug wahrscheinlich, ein Nahtreffer sicher.

Munitionsbedarf: Feuerdichte | = 104 Schuss, Feuerdichte || = 208 Schuss.

Kein Einschiessen, sondern sofort Wirkungsschiessen. Bei:

a) Feuerdichte | = 1 Artillerieabteilung 1 Minute Schnellfeuer;

b) Feuerdichte Il = 1 Artillerieabteilung 2 Minuten Schnellfeuer.

— Munitionsart: Stahlgranaten, eventuell einige Rauchbrandgranaten.

Den Abwehrkampf werden wir nun miteinander im Detail be-
handeln:

— Der Gegner wird an den silidlichen Waldréandern von Eckwald

und Buechholz sowie am Sidrand des Dorfes Unterwohlen

seine Feuerunterstiitzung aufbauen. Diese besteht aus:

a) Artillerieschiesskommandanten und Beobachtern der Minen-
werfer;

b) Panzern sowie einzelnen Pak und Artilleriegeschiitzen fiir
den Direktschuss.

Die Gefechtsstande der Panzer, Panzergrenadiere und Genie

missen aus Beobachtungsgriinden im gleichen Raum einge-

richtet werden. Damit erhalten wir auf einer verhéltnismassig

kleinen Flache eine beachtliche Massierung von Unterstit-

zungswaffen sowie von Beobachtungs- und Kommandoorganen.

Zweck der feindlichen Feuerunterstiitzung wird sein:

1. die Anfahrt der Stosselemente und der Genie Uber den
deckungslosen Vorderhang an das Ufer zu ermdéglichen;

2. das eigentliche Ubersetzen zu decken;

3. den Vorstoss der libergesetzten Teile bis an den Waldrand
zu unterstiitzen. -(Einmal am Waldabhang angelangt, muss

sich die vorderste feindliche Staffel selber weiterhelfen.)

SCHWEIZER SOLDAT 2/75

— Daraus resultiert folgender «Allgemeiner Auftrag an die Artil-

lerie»:

1. Gefechtsstdnde sowie Beobachtungsorgane der Artillerie
und der Minenwerfer niederhalten.

2. Die Feuerbasis der direktschiessenden Waffen (Panzer,
Pak, einzelne Artilleriegeschiitze) zerschlagen.

3. Das Ubersetzen im lIdealfall verhindern, mindestens aber
stark erschweren und verlustreich gestalten.

4. Die Ubergesetzten Teile, welche zwischen Ufer und Steil-
hang auf engem Raum zusammengedrangt sind, zer-
schlagen.

5. Wenn es dem Gegner gelingt, den bewaldeten Steilhang
zu Uberwinden, muss ein Heraustreten auf die Terrasse des
Woleiberges verhindert werden.

*

Die Anfahrt der vordersten feindlichen Staffel ans Ufer: Die
Wege Uber den deckungslosen Vorderhang werden von uns
weitgehend eingesehen. Auftrag an die Artillerie: Die Talfahrt
des Gegners zeitraubend und verlustreich gestalten.

Am Fusse des Hanges angelangt, findet der Gegner in Ufer-
néhe folgende gedeckte Bereitstellungsmaoglichkeiten:

1. Gebéaudegruppe Hofenmiihle,

2. das hinter der Hofenmihle gelegene Télchen,

3. uneingesehene Teile des Serpentinenweges,

4. die Hausergruppe Talmatt.

Hier werden sich zwangslaufig Ansammlungen von Menschen,
Fahrzeugen und Geniematerial ergeben. Auftrag an die Artille-
rie: Diese Massierungen zerschlagen.

*

Auf dem Nordufer existieren folgende Stellen, wo Amphibien-
fahrzeuge sowie schwimmféhige Panzer und Schiitzenpanzer
ohne Geniehilfe ins Wasser einfahren konnen:

1. Bacheinmiindung Hofenmiihle,

2. Landungssteg Nord,

3. Enge Ost.

Diese Stellen haben wir vermint. Die Spitzenfahrzeuge — ver-

mutlich Schwimmpanzer — werden auf die Panzerminen auf-

laufen. Diese werden die leichten Fahrzeuge schwer bescha-
digen, eventuell sogar zerstoren. Der Angreifer hat nun zwei

Méglichkeiten:

a) Die verminten Stellen meiden. An anderen Orten mit Genie-
hilfe klnstliche Einfahrtsmdglichkeiten schaffen (Einstossen
der Uferbdéschung mit Geniepanzern oder Bulldozern).

b) Die Minen rdaumen und so die natiirliche Einfahrtsstelle
wieder benutzbar machen. Technik: Minenrdumpanzer,
Sprengschlangen, Entminen von Hand.

Eine dritte Moglichkeit — vorerst auf den Einsatz schwimm-

fahiger Fahrzeuge zu verzichten und die erste Welle lediglich

mit Schlauch- und Sturmbooten lberzusetzen, ist nach Doktrin
und Ausriistung des Gegners wenig wahrscheinlich.

Auftrag an die Artillerie: Das Entminen verhindern. Das Erstel-

ien kunstlicher Einfahrtsrampen verhindern.

*

Das Anlanden schwimmféahiger Fahrzeuge auf dem Sudufer ist
nur an folgenden Stellen moéglich:

1. Rampe Sid,
2. Rampe West,
3. Rampe Ost.

Diese Stellen sind von uns vermint.
Auftrag an die Artillerie: Feuer auf diese Landestellen vor-
bereiten, um:
a) ein Entminen (praktisch nur von Hand mdglich) zu ver-
hindern;
b) in einer spateren Phase das Durchfahren der gerdumten
Gassen zu verunmoglichen.
*

Der gelandete Gegner wird nun Uber den bewaldeten Steil-
hang gegen den Terrassenrand vorgehen.

Solange er keine schweren Geniemittel (z. B. Geniepanzer,
Bulldozer, Ladeschaufeln usw.) iiber das Wasser bringen kann,
ist eine Instandstellung der von uns zerstérten Hangstrasse
unmoglich.
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Solange die Strasse zerstdrt ist, kdnnen Kampfpanzer und

Schitzenpanzer den Kampf der Panzergrenadiere nicht unter-

stutzen.

In dieser Phase wirken unsere schweren Feuermittel wie folgt:

a) Die Minenwerfer 8,1 cm unterstiitzen den Abwehrkampf der
Fisiliere durch Feuer in den Wald und an den Fuss des
Steilhanges.

b) Die Artillerie verhindert ein Ubersetzen von schwerem
Geniematerial durch Motorfahren oder Amphibienfahrzeuge.

*

Wenn uns der Gegner vom Terrassenrand vertrieben hat und
wir keinen Einblick mehr auf die Wasserflache haben, kann er:
a) mit dem Einbau einer Schwimmbriicke beginnen oder

b) die Reparatur der gesprengten Woleibriicke an die Hand
nehmen (Uberbriicken der verhéltnisméassig schmalen
Sprengbresche). )

Auftrag an die Artillerie: Den Einbau einer Schwimmbriicke

langwierig und verlustreich gestalten. Instandstellungsarbeiten

an der Woleibriicke verhindern.

Ob diese Auftrage geldést werden kénnen, hédngt von den Be-

obachtungsmaéglichkeiten ab. Aus dem Abschnitt der Fis Kp

11/33 heraus ist dies nicht mehr moglich. Ich sehe deshalb

folgende Lésungen vor:

a) Der Schiesskommandant bei der Fius Kp 1/33 (Frauenkap-
pelen) versucht, aus der Flanke heraus Einblick auf die
Baustelle zu gewinnen.

b) Wenn er ausgefallen oder liberlastet ist, wird ein Schiess-
kommandant der Fis Kp 11/33 mit Haflinger in den Nach-
barabschnitt verschoben.

Taktische Luftlandung

Ich muss in meinem Bataillonsabschnitt unterscheiden zwi-
schen:

a) Handstreich auf die Wolei- b) Luftlandung zur Unterstitzung
briicke. Zweck: Briicke unzer- einer grosseren Ubersetz-
stort in Besitz nehmen. Starke aktion. Starke des Gegners:
des Gegners mindestens ein mindestens eine Kompanie,
Zug, maximal eine Kompanie, maximal ein Bataillon, d. h.

d. h. 2—10 Helikopter. 10—40 Helikopter.

Die folgenden Uberlegungen gelten nur noch fiir «Luftlandung zur
Unterstiitzung der Ubersetzaktion».

*

Technische Angaben
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Der Gegner unterstiitzt eine grossere Ubersetzaktion wenn
immer moéglich durch taktische Luftlandung.

Hierfir werden in der Regel mittlere Helikopter eingesetzt.
Nutzlast: 14 Mann oder 1,7 Tonnen Material. Es kénnen neben
den Leuten auch Mg, 12-cm-Mw und Pak verladen werden.

in der feindlichen Mech Div ist ein Mech Bat fiir Helikopter-
aktionen spezialisiert. Die Panzergrenadiere lassen in diesem
Falle ihre Schutzenpanzer in einem Abstellraum zuriick und
steigen auf Helikopter um.

Die Mech Div hat selber keine Helikopter. Diese miissen ihr
von héherer Stufe zugeteilt werden.

Vorbereitung der Luftlandung: am Vorabend der Aktion.
Wetterbedingungen, welche eine Helikopterlandung gerade
noch zulassen: Wolkenuntergrenze 100—200 m; Sicht 3—5 km.
Verladeraum: maximal 20—30 km vom Landeraum entfernt.
Fluggeschwindigkeit: 2 km pro Minute.

Flugweg: 10—15 Flugminuten.

Flughohe: 100—200 m unter Ausniitzung natirlicher Gelande-
deckungen.

Zeitbedarf fur das Erstellen der Kampfbereitschaft nach der
Landung: 20—30 Minuten.

Unterstlitzung der Helikopteraktion: Sicher Jagdbomber und
Fernfeuer der Artillerie, eventuell taktische Atomgeschosse
und Kampfhelikopter.

— Bei Atomwaffeneinsatz starten die Helikopter unmittelbar nach
dem Atomschlag. Die Piloten orientieren sich beim Anflug grob
nach dem Atompilz. Die Landung erfolgt 15 Minuten nach der
Atomdetonation, um den Schock beim Verteidiger ausniitzen
zu koénnen.

— Als Landeplatze eignen sich offene, flache oder leicht ge-
neigte Geléndeteile. Akrobatische Kunststiicke, wie Aussteigen
aus dem schwebenden Helikopter mittels Strickleitern Uber
Waldparzellen und Ortschaften, sind in unserer taktischen
Lage kaum zu erwarten.

— Fir das Absetzen einer Kompanie (8—10 Helikopter) wird eine
Flache von etwa 300 X300 m bendtigt.

— Fir das Absetzen eines Bataillons (35—40 Helikopter) werden
entweder mehrere auseinanderliegende kleinere Platze oder
ein grosser geschlossener Platz von 1 bis 2 km? benétigt.

— Starke einer mit Helikoptern gelandeten Kompanie: etwa 100
Panzergrenadiere, 9 leichte und 3 schwere Maschinengewehre.

— Starke eines mit Helikoptern gelandeten Bataillons: etwa 350
Panzergrenadiere, 30 leichte und 9 schwere Maschinen-
gewehre, 3 Mw 12 cm, 2 Pak.

Wahl des Landeraumes

Der Gegner hat zwei Moéglichkeiten:

— Er kann in der Tiefe des Abwehrraumes, d. h. 4—5 km hinter
dem Fluss landen. Wahrscheinlichste Stelle: Niederwangen—
Herzwil. Die Bekampfung dieser Luftlandeaktion ist Sache der
Regimentsreserve. Fiir mich geht es in diesem Fall lediglich
darum, die Gelandepassage Stdgenwald—Ziegelei Rehhag mit
der Reserve zu sperren und einen Stoss in den Riicken des
Bataillons zu verhindern.

— Der Gegner kann im Bataillonsraum selbst, d. h. 2—3 km hinter
dem Fluss landen. Die Zerschlagung dieser Luftlandung ist
meine Aufgabe.

Zeitpunkt der Landung

Der Gegner hat zwei Mdéglichkeiten:

— Luftlandung vor Beginn der Ubersetzaktion, um
a) das Uberraschungsmoment voll auszunutzen,
b) den Verteidiger zu binden und vom Fluss abzulenken.

— Luftlandung erst nachdem die Ubersetzaktion in vollem Gange
ist. Zweck: Dem bereits im frontalen Kampf gebundenen Ver-
teidiger in den Ricken zu fallen und ihn aufzusplittern.

HELIKOPTERABWEHR

1 Zwei Maschinengewehre auf Flab-Stiitze. Reichweite gegen Helikopter
800 m.

2 Flab-Zug & 4 Rohre 20 mm. Wirkungsdistanz gegen Helikopter 2000 m,
gegen Jagdbomber 1500 m.

3 Stossreserve. Starke 1 Fusilierkompanie + 1 Grenadierzug.

4 Stossreserve. Stiarke Y2 Fiisilierkompanie.

SCHWEIZER SOLDAT 2/75



Bekampfung der Luftlandung

Bestes Mittel gegen eine Luftlandung ist:

a) Genligend Fliegerabwehrfeuer gegen die anfliegenden und
absetzenden Helikopter. 20-mm-Flab-Kanonen, Mg auf Flab-
Stitzen.

b) Sofortiges Feuer der schweren Waffen (Artillerie, Minenwerfer)
in den Landeraum hinein.

c) Feuer der Raketenrohre auf die gelandeten Helikopter (feste
Ziele) bis Distanz 300 m.

d) Stoss der Reserve in den Landeraum hinein.
*

— Die Flab-Kompanie des Regiments lUbernimmt in einer ersten
Phase den Objektschutz fir die Woleibriicke und die Eimatt-
briicke. Die obere Fihrung will Uber diese Briicken noch Vor-
truppen zuriicknehmen.

— In einer zweiten Phase will der Regimentskommandant die
Flab-Kompanie im Abschnitt meines Bataillons einsetzen.
Zweck: Bekdmpfung taktischer Luftlandungen. Im Moment ist
die Flab an den Briicken in Stellung. Die Stellungen fiir den
zweiten Auftrag sind von der Flab rekognosziert.

— Wenn die Flab-Kompanie 15 wirklich in meinem Abschnitt zum
Einsatz gelangt, bin ich zusammen mit den Mg auf Flab-
Stutzen sowie der beachtlichen Bataillonsreserve gegen Luft-
iandungen stark.

RESERVE-KOMPACNIE IN OBER -
BOTTIGEN

1F08-7 + GREN-Z
Mw-Z1J6

7oh 3
7/ (,//l’tll\.\\v\\\\\\\\\

D

~

2 ES-Z + MG-7

Aufgabe der Reservekompanie:

— Primér Bekampfung taktischer Luftlandungen in der Tiefe des Bataillons-
abwehrraumes.

— Sekundéar Durchfiihren von Gegenangriffen oder Gegenschldgen zugunsten
der Frontkompanien.

Die Reservekompanie wird im Bereitschaftsraum so gegliedert, dass sie:

a) augenblicklich mit Feuer gegen taktische Luftlandungen wirken kann;

b) ohne grossen Zeitverlust die Bereitstellungsrdume fiir die ausexerzierten
Gegenangriffe oder Gegenstdsse erreichen kann.

*

Massnahmen zur augenblicklichen Wirkung gegen Luftlandungen:

1 Beobachtungsposten fir
a) Luftspaher,

b) Feuerleitung der Minenwerfer und der Artillerie.
Am Tag dauernd voll bemannt, in der Nacht reduziert bemannt. Der
Beobachtungsposten ist identisch mit dem Bataillonsgefechtsstand Nr. 1.

2 Maschinengewehr auf Flab-Stitze. In Solitar aufgestellt (eingegrabenes
Zementrohr). Aufgabe: Primar Luftzielbeschuss, sekundér Erdzielbeschuss.
In der Nacht nicht bemannt, am Tag stédndig bemannt.

3 Minenwerfer. Eingegraben. Dauernd auf den wahrscheinlichen Luftlande-
raum eingerichtet. In der Nacht nicht bemannt, am Tag zwei Werfer
standig bemannt.

4 Maschinengewehr. Eingegraben. Dauernd auf den wahrscheinlichen Luft-
landeraum eingerichtet. In der Nacht nicht bemannt, am Tag stidndig zwei
Mann am Gewehr.

5 Raketenrohr. Eingegraben. Schussrichtung auf den wahrscheinlichen Luft-
landeraum (Ziel: gelandete Helikopter). In der Nacht nicht bemannt, am
Tag stdndig zwei Mann an der Waffe.

Das Gros der Mannschaft (= %/ bis %) ruht in den Kellern.

*

a Strasse nach Riedbach.

b Strasse nach Biimpliz/Bern.
¢ Strasse nach Matzenried.

SCHWEIZER SOLDAT 2/75

Maglicher feindlicher Kréfteeinsatz

Der Bataillonskommandant macht sich — mit allem Vorbehalt —
ein Bild vom mdglichen Krafteeinsatz des Gegners. Hierzu dienen
ihm:

a) Hinweise, die das Gelande gibt;

b) seine Kenntnisse vom Feindbild (Zusammensetzung der Ver-

bénde, technische Mittel, Kampfdoktrin).

Das Bild darf aber nicht zu einer vorgefassten Meinung fiihren.
Der Bataillonskommandant muss sich bewusst sein, dass in Wirk-

lichkeit alles ganz anders kommen kann.
*

Méoglicher Kréafteeinsatz:

— Theoretische  Angriffsfrontbreite  im  Schwergewichtsraum
(Hauptstossrichtung):

a) fir eine Mech Div: 4—6 km;
b) fir ein Mech Rgt: 1—2 km.

— Unter der Annahme, dass der Gegner gegen Flussabschnitt
Miihleberg—Eimatt eine Mech Div als erste Welle einsetzt, ist
folgende Kraftegliederung moglich oder wahrscheinlich:

1. Schwergewichtsabschnitt Wolei—Eimatt:
2 Mech Rgt + 1 PzRgt + 1 Mech Bat helikoptertranspor-
tiert.
Im Detail:
— gegen Eimatt: 1 Mech Rgt + 1 Pz Rgt;
— gegen Wolei: 1 Mech Rgt.
2. Im Nebenabschnitt Elektrizitdtswerk Mihleberg—Aebischen:
1 Mech Rgt (minus 1 Mech Bat).
Im Detail:
— gegen Aebischen: 1 Mech Bat (minus 1 Kp);
— gegen Jaggisbachau: 1 Mech Kp;
— gegen Staumauer Miihleberg: 1 Mech Bat.

— Schwergewichtsabschnitt: Einsatz der Hauptkrédfte mit dem
Zweck, ein- und durchzubrechen.

— Nebenabschnitt: Angriff mit schwéacheren Kréften. Zweck:

a) Ablenkung, Tauschung;
b) Fesselung;
c) Ausniitzen eventuell glinstiger Méglichkeiten.

MOGLICHER FEI KRAETEANSATZ
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Ubersetzstellen:

1 Eimatt 4 Jaggisbachau

2 Wolei 5 Elektrizitatswerk Miihleberg
3 Aebischen

Mégliche Kraftegliederung des Gegners:

a Schwergewichtsabschnitt: 2 Mech Rgt + 1 Pz Rgt

b Nebenabschnitt: 1 Mech Rgt (minus 1 Mech Bat, welches als Helikopter-
truppe verwendet wird)

Genieeinsatz:

Im Schwergewichtsraum: Das Genie-Bat der Mech Div + zusétzliche Genie-
mittel aus der Mech Armee.

Im Nebenabschnitt: Die Truppe behilft sich mit den eigenen Mitteln, d. h.
mit den schwimmfihigen Schiitzenpanzern, dazu vielleicht einigen Schwimm-
panzern.
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