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Aufklirung

Von Major H. von Dach, Bern

Aligemeines

= Die Aufkldrung schiitzt vor Uberraschung.

= Je ungewisser die Lage ist, um so wichtiger wird die Auf-
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~

~

~

~

klarung.

Aufklarung muss frithzeitig angeordnet werden, da sie viel
Zeit benotigt.

A_Ufklérungsergebnisse sind in der Regel zeitlich nur begrenzt
glltig. Sie miissen daher rasch iibermittelt, ausgewertet und
den interessierten Stellen bekanntgegeben werden.

In vielen Fallen kann die Aufklarung durch Verbindungsauf-
Nahme mit weiter vorne stehenden Truppen (z. B. Grenztruppen
Usw.) ersetzt werden.

*

Unser Gegner setzt sich im wesentlichen aus mechanisierten
Tf_uppen zusammen. Wer gegen mechanisierte Truppen auf-
klaren soll, benotigt seinerseits Beweglichkeit und Stosskraft.

In panzergiinstigem Gelande ist fiir uns eine Erdaufklarung
Nur mit dem Mech Aufklarungsbataillon der Division méglich.

"‘3‘ dicht Uberbautem, bewaldetem oder gebirgigem Geldnde
kdnnen auch «nicht-mechanisierte» Verbédnde zur Aufklarung
eingesetzt werden. Man ‘darf von ihnen aber nicht zuviel
erwarten, da ihre Stosskraft gering ist.

Die bescheidenste Aufklarung besteht darin, festzustellen,
W_e|0he Geléandepunkte der Gegner bereits erreicht hat (also
die vorderste feindliche - Linie festzustellen). Dieses Ergebnis
g?nﬁgt vielfach nicht. Wer mehr wissen will, muss entweder
& vorderste feindliche «Kruste» (iberfliegen oder aber mit
Panzerkréften durchbrechen.

*

Wir unterscheiden

R |

‘ Fern- Nah- Gefechts-
__ aufklarung aufklarung aufklarung
Mittey,
~F Mittel: Mittel:
< aurgzel-lgg — Mechanisiertes — Beobachtungsposten
Ratr aufklarungs- Aufklarungsbataillon ~ — Patrouillen
~ lak<>ul||§an X der Division — Stosstrupps
A tronische
Utklarung
T'ﬁle;
Ganze Tiefe: Tiefe:
Plug Hsa Staatsgeblet 10—30 km 1—2 km

~

~

Dj %
: Fernaufklarung dient der operativen Fihrung. Sie wird von
: Armee (ausnahmsweise dem AK) organisiert. Sie stellt die
Uppiemng des Gegners im grossen fest.

: N?haufklarung dient der taktischen Fiihrung. Sie wird von
Division (ausnahmsweise vom Regiment) organisiert.

Dlei G_refechtsaufklérung dient der zuvorderst am Feind stehen-

Organ.".lppe. Sie wird vom Bataillon und von der Kompanie

Bk Isiert. Gefechtsaufklarung wird notwendig, sobald ein

im_ammenstoss mit dem Gegner in Aussicht steht oder bereits

hi efnge i§t. Sie stellt fest, ob das Gelande vor, neben oder
der eigenen Truppe vom Feind frei ist.

Wir unterscheiden

Kampflose Aufklarung Gewaltsame Aufklarung

— Flugzeuge!

— Fernaufklérungspatrouillen

— Elektronische Aufklarung (z. B.
Funkaufklarung, Radar usw.)*

durch: durch:
— Angriff mit begrenztem Ziel
durch gréssere Verbande

— Kampfpatrouillen
— Stosstrupps

— Verbindungsdetachemente
— Schleichpatroulllen
— Spaher

! Die Aufklarungsflugzeuge uberfliegen weite Strecken, namentlich wichtige
Vormarschachsen. Sie arbeiten mit:
a) Fliegerkamera (Reihenbilder oder Einzelaufnahmen wichtiger Objekte),
b) Augenbeobachtung.

In dieser Arbeit wird nur die infanteristische Gefechtsauf-
klarung behandelt.

Kampflose Aufkldrung

Beobachtungsposten

Einrichten eines Beobachtungspostens:

Mannschaft: 1 Chef + 3 bis 6 Mann.

Beobachtungsmaterial: Feldstecher. Besonders wichtige Posten
erhalten ein Scherenfernrohr.

Einrichtungsarbeiten:

a) Sicherung organisieren (1 Mann)

b) Tarnen und eingraben

c) Chargen verteilen (Beobachter, Schreiber, Ubermittier usw.)
d) Abldsung organisieren

e) Beobachtungsskizze erstellen

Der Postenchef erstelit eine Ansichtsskizze des Beobachtungs-
abschnittes. Er teilt diesen in drei Tiefenzonen ein:

a) Vordergrund

b) Mittlere Entfernung

c) Hintergrund

In der Skizze werden die Gelandelinien und Rédume festgehal-
ten, in denen man bald feindliche Bewegungen erwartet und
die speziell Uberwacht werden missen.

Der Beobachter soll in einer moglichst bequemen Stellung
beobachten (sitzen, liegen).

Mudigkeit oder unglinstige aussere Umstande (Né&sse, Kailte)
setzen das Beobachtungsergebnis herab.

a) Im Schnee wird eine isolierende Unterlage aus Brettern,
Reisig usw. geschaffen.

b) Bei Regen wird ein Wetterschutz aus Zelttiichern errichtet.
c) Bei gliihender Hitze wird Schatten erzeugt.

Intensive Beobachtung ist sehr anstrengend. Deshalb wird der
Beobachter nach 30—60 Minuten abgeldst.

Bei schlechten Sichtverhéltnissen (Nacht, Nebel, Schneefall)
tritt anstelle des Beobachtens das Horchen.

Je glinstiger der Beobachtungsposten geldndemassig liegt, um
so eher vermutet der Gegner auf ihm Beobachtungsorgane.
Die Gefahr ist dann gross, dass der Beobachtungsposten vor
Angriffsbeginn mit Nebel geblendet oder mit Feuer nieder-
gehalten wird.
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Vom Postenchef hergestelite
A N ! | |< ’ Ansichtsskizze fiir den
— ——  Beobachter"

|
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Mittlere

=l
\ \\

e
Vorder-
grund

* Wenn nétig, wird fir die Ausfiihrung der Zeichner aus der Nachrichten-
gruppe des Bataillons beigezogen

| Vom Beobachter besonders zu beachtende Stellen

Beobachten:

— Als Beobachter neigt man dazu, das zu sehen, was man gerne
sehen mdchte. Es ist schwer, objektiv zu bleiben.

— Auf grossere Distanz beobachtet man mit Vorteil zuerst mit
blossem Auge und erst nachher mit Feldstecher oder Scheren-
fernrohr. Dieses Vorgehen ist bedingt durch den kleinen Blick-
winkel dieser Instrumente.

— Alle Beobachtungen meldet man dem Schreiber, ohne die
Beobachtung zu unterbrechen. Dieser tragt sie in das Beob-
achtungsjournal ein. Der Postenchef oder sein Stellvertreter
entscheidet, was unverziiglich Uber Telephon oder Funk nach
rickwarts gemeldet werden muss.

— Beobachtungsvorgang:

1. Suche die Hauptgeldndelinien, die in den eigenen Abschnitt
fihren, ab, und zwar von vorne nach hinten (d.h. vom
Vordergrund bis zum Horizont). .

2. Betrachte die in deiner Ansichtsskizze als besonders wich-
tig bezeichneten Punkte und R&ume, um Verédnderungen
festzustellen.

Wenn man den ganzen Abschnitt in der geschilderten Weise
abgesucht hat, beginnt man von vorne.

Besonderheiten fiir das Beobachten nahe am Gegner
(unter 200 m):

— Auf kurze Distanz ist langes Beobachten von Auge oder mit
dem Feldstecher nur selten mdglich.
— Fir die Schnellbeobachtung gehe wie folgt vor:

1. Uberlege in der Deckung, in welcher Richtung und Distanz
das zu beobachtende Objekt liegt.

2. Schnelle auf und beobachte kurz.

3. Halte anhand der Erinnerung das Ergebnis fest.

4. Verschiebe dich und beobachte erneut (Verschiebungs-
distanz: im Gelande ca. 20 m, in einem Haus drei oder vier
Fenster oder ein Stockwerk).

5. Vergleiche die beiden Resultate.

— In stabilen Verhéltnissen leistet ein «Beobachtungsspiegel»
gute Dienste. Herstellung: Ein Stiick Spiegel wird schrag an
einer Latte befestigt und Uber die Deckung (Grabenrand,
Fensterbriistung usw.) gehalten.

12

Bild aus dem Krieg: Deutscher Beobachtungsposten mit Scherenfernroh’

Leichtes Maschinengewehr K
mit Trommelmagazin Karabiner 98

Stiel-HG

pie
Bild aus dem Krieg: Deutscher Beobachtungsposten in einer SCheun,z' def
beiden Ménner beobachten das Vorgeldnde durch einen Schlitz !
Holzwand.



) e f
ehelmeaSS|g angefertigter Beobachtungsspiegel

2 Unks: spiegel von vorne .
& R'“E: Seitenansicht (beachte Spiegelglas leicht abgewinkelt)
echts: Ansicht von hinten (beachte das Holzgestell)

™ Materja:
8) Holzlatten (Lénge des Haltegriffs mindestens 70 cm)
Stiick Spiegelglas (Grésse mindestens 30 X 20 cm)

| BesOnderes: Auf die Riickseite des Spiegels wird ein Stiick dickes Tuch
Aufgeleimt. Das verringert die Splitterwirkung des Glases, wenn der
®0bachtungsspiegel von einem Geschoss getroffen wird.

§
Chleichpatrouilien

= Die Aufgabe lautet: «Sehen und melden.» Die Patrouille muss
E‘EShalb so schwach wie moglich gehalten werden. Jeder
Uberflﬁssige Mann erschwert die Aufgabe. Die Patrouille be-
Steht aus einem Chef und zwei Mann.

~ Jede Meldung ist wertlos, wenn sie nicht rechtzeitig an den
Al‘”‘tfaggeher gelangt. Die Patrouille muss deshalb Ulber ein
3 Fynkgerét verfligen, damit sie rasch melden kann.
Bine Meldung muss enthalten:
1. Wann wurde die Beobachtung gemacht? (Z. B. 2330.)
Was wurde festgestellt? (Z.B. drei Kampfpanzer und zwei
Schiitzenpanzer.)
Wo befinden sich die feindlichen Truppen? (Z.B. Sudaus-
gang von Reiden.)
Wie verhalten sich die feindlichen Truppen? (Z.B.: Die
Fahrzeuge werden aus Kanistern aufgetankt.)
Was mache ich weiter? (Z. B.: Ich kehre zurtick.)

D',e Patrouille muss iiber ein Infraskop verfiigen, damit sie
Sindliche Infrarot-Nachtbeobachtungsgerite feststellen kann.
_e'“d!iche Panzerfahrzeuge verfligen (iber Infrarot-Ausriistung.
g]'e Sind daher bei Nacht lange nicht so hilflos, wie wir oft
3Uben. Reichweite: IR-Nachtzielgerat =1 km, IR-Nachtfahr-
Serat = 100 m,

2,
3.
4.

5,

~
gsr’n_'(qmmandant erteilt den Auftrag vor der ganzen Patrouille,
Pat it !eder Teilnehmer gleich weiss, worauf es ankommt. Der
< fouillenfiihrer wiederholt den Auftrag.
1'“ Aufklérungsauftrag setzt sich wie folgt zusammen:
> Ziel (geographisch)
3' Weck («Ich will wissen, ob. . .»)
4 Houte (grob)
5 ) ann, wie oft und von wo aus melden
\'g. Ngefihre Rickkunftszeit
b tandort des Auftraggebers

8
aufr Auftrag muss einfach bleiben und hat sich in der Regel
®ine Aufgabe zu beschranken.

VERWENDUNG DES BEOBACHTUNGS -
SPIEGELS

FEIND

Verwendung z. B.
im Grabenkampf

Beobachtungs-
richtung

— FEIND

Verwendung z. B. im Ortskampf

— Unsere vordersten Truppen werden orientiert:

a) wann und wo die Patrouille unsere Stellungen in Richtung
Feind passieren wird;

b) in welchem Raum die Patrouille tatig sein wird;

c) wann und wo sie unsere Stellungen auf dem Rickweg
erreichen wird.

Damit soll verhindert werden, dass man sich gegenseitig

beschiesst.

— Die Patrouillenteilnehmer deponieren vor dem Abmarsch alle

Uberflissigen Schriftstiicke, wie Befehle, private Briefe usw.
(Gefangennahme). Achselnummern und Gradabzeichen werden
entfernt. Auf dem Mann verbleiben Erkennungsmarke und
Identitatsausweis.

— Die Patrouille nimmt moglichst wenig Ausristung mit.
— Es wird kein Helm getragen. Die Leute hoéren sonst schlechter.
— In der Nacht werden Gesicht, Hande und helle Ausriistungs-

gegenstdnde geschwarzt. Mittel: Russ, angebrannter Kork-
zapfen usw.

— Der Patrouillenfiihrer kontrolliert vor dem Abmarsch, ob keine

Ausristungsgegenstidnde klappern. Er lasst hierzu jeden Mann:
a) einen Luftsprung vollfiihren,

b) 20 m im Laufschritt zurlicklegen,

c) abliegen und aufstehen.

*

— Die Patrouille meidet beim Vorgehen Wege. Diese sind meist

tiberwacht.

— Es wird abschnittsweise von Beobachtungspunkt zu Beobach-

tungspunkt vorgegangen. In unibersichtlichem Gelédnde bewegt
sich nur ein Mann, wahrend die beiden anderen das Vorgehen
mit schussbereitem Gewehr Gberwachen.

— Jede unnétige Schussabgabe gefahrdet die Erfiillung des Auf-

trages. Dem Kampf wird deshalb ausgewichen. Bei unvermute-
tem Zusammenprall auf kiirzeste Distanz wird augenblicklich
angegriffen, um die Initiative an sich zu reissen.

— Die Patrouille kehrt nie auf dem gleichen Weg zuriick. Der

Gegner konnte sie beobachtet und eine Falle gestellt haben.

— Die Patrouille erstellt nach der Rickkehr einen mindlichen

oder schriftlichen Patrouillenbericht.

— Auch negative Meldungen sind wertvoll, z. B. dass der Feind

nicht dort ist oder dass sich die Verhaltnisse nicht gedndert
haben.

— Die Nachrichtenquellen miissen angegeben werden, z. B.:

— Einwohneraussagen,

— Vermutung,

— eigene Beobachtung,

— Mitteilung der Nachbartruppe usw.

13



Patrouille fiir gewaltlose Aufkldrung («Schleichpatrouille»)

Patrouillenfiihrer
Sturmgewehr, Feldstecher, Infraskop, Funkgerat, Taschenlampe

Patrouilleur
Sturmgewehr, HG, Leuchtraketen

Patrouilleur
Sturmgewehr, HG, Leuchtraketen

>

Bild aus dem Krieg: «Schleichpatrouille» im Sumpf-
und Buschgelédnde.

Bild aus dem Krieg: Deutsche Patrouille. .An der
Spitze der Unteroffizier mit Maschinenpistole und
HG. Dahinter seine Manner mit Karabiner 98 k und
Handgranaten im Ceinturon. Beachte die aufge-
lockerte Formation.

v
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Gewaltsame Aufklirung

Kamptpatrouillen

~ Die Kampfpatrouillen sollen Nachrichten beschaffen, Gefan-

gene einbringen und das Niemandsland (Vorfeld) unter Kon-
trolle halten.

= Der Einsatz erfolgt im offenen Geldnde unter dem Schutze der

Dunkelheit. In tiberbautem Gebiet sowie in Wéldern ist auch
Tageinsatz méglich.

= Die Patrouillenunternehmungen werden in der Regel von der

Division oder vom Regiment, ausnahmsweise vom Bataillon,
angeordnet.

= Bestand, Gliederung und Ausriistung der Kampfpatrouillen ist

abhangig vom Auftrag.

= Kampfpatrouillen umfassen in der Regel eine oder zwei Grup-

pen, ausnahmsweise einen Zug.

= Die Kampfpatrouillen sollen nicht aus Freiwilligen zusammen-

gestellt werden. Die Kompanien verlieren sonst zu rasch ihre
lite.

= Die Patrouille ist aus alten, erfahrenen «Fiichsen» und Neu-

lingen zu mischen. Ziel: Nach und nach méglichst viele Leute
in der Truppe zu haben, welche sich fir Patrouillenunter-
Nehmen eignen.

= Normalgliederung einer Kampfpatrouille:

1

1 Uot

13

Patrouillenfiihrer
(wenn moglich Offizier)

|
' | |

Unterstiitzungsgruppe

Nahkampfgruppe

|

1 Fusiliergruppe
Die Ausristung muss der Aufgabe
angepasst werden?

Risiliergruppe +
aketenrohrtrupp
° 8 Mann, 1 Rak-Rohr,

= Die Kampfpatrouille muss vor dem Einsatz ruhen kénnen.
b
Alles Entbehrliche wird zuriickgelassen. Die Belastung des

€inzelnen Mannes muss so gering wie méglich sein.

™ Die Hauptaktion erfolgt immer zu Fuss, der Antransport in die

U"Sgangsstellung wenn moglich mit dem Motorfahrzeug, um
rafte zu sparen.
*

™ Die Mindestzeit fiir die Vorbereitung der Patrouillenaktion be-
tragt 24 Stunden. Ideal sind 2—3 Tage.

™ Die Vorbereitungsarbeiten umfassen:

a) Instruktion des Patrouillenfiihrers;

) Zusammenstellung und Gliederung der Patrouille;
¢) Beschaffung des Spezialmaterials;
) Absprache mit den Feuerunterstiitzungsorganen;

8) Kenntnis des Einsatzraumes. Die gesamte Patrouille muss
bei Tag, in der Dd4mmerung und bei Nacht Einblick in den
Kampfabschnitt nehmen. Das Geladndebild muss sich jedem
Mann wie eine Photo im Gehirn einbrennen!

Der Patrouille muss ein méglichst umfassendes Feindbild ge-
Oten werden. Besprechung mit Nachrichtenoffizieren, Beob-
a‘3htungsorganen sowie Patrouillenfiihrern, welche bereits im
Orgelande waren.

Erst jetzt kann sich der Patrouillenfiihrer einen genauen
ampfplan zurechtlegen. Dieser muss vom Auftraggeber (Bat,
9t oder Div) genehmigt werden. Der Auftraggeber ist fiir die
Oordination mit anderen Truppen besorgt.

Die Patrouille wird wenn méglich eintrainiert.

*

By

u&r ZeI’s‘»térungen: Sprengmittel, Handgranaten, Gewehr-Hohlpanzergranaten

tu h m Gefangene einzubringen: Totschldger, Schniire zum Fesseln, Zelt-
®r und Tragbahren, um bewusstlose oder verwundete Gegner abschlep-
2u kénnen usw.

— Der Unterstiitzung der Kampfpatrouille ist grosses Gewicht

beizumessen. Sie muss sorgfaltig organisiert werden.

— Die Unterstiitzung umfasst Artillerie und schwere Infanterie-

waffen (Mg, Mw, Pak).

— Waffen mit Infrarot-Nachtzielgeraten (Mg, Pak) sind besonders

wertvoll.

— Die Artillerie kann wie folgt helfen:

a) Gerauschkulisse (Uberténen geféhrlicher Gerdusche durch
Abgabe von Stérungsfeuer);

b) Orientierungshilfe durch Richtungsschiisse;

c) Niederhalten des Angriffsziels;

d) Niederhalten gefédhrlicher Beobachtungsposten, Waffenstel-
lungen und Geléndeteile wahrend des Vormarsches der
Kampfpatrouille;

e) Erleichterung des Loslésens der Kampfpatrounle nach ge-
lungener Aktion;

f) Decken des Riickzuges der Kampfpatrouille bei misslunge-
ner Aktion.

— Die notwendigen Feuer werden mit der ganzen Patrouille

abgesprochen, damit jeder im Bild ist. Die Feuer werden
numeriert oder mit Namen bezeichnet. Der Patrouillenfiihrer
muss dann im Kampf nur noch die Feuernummer oder den
Feuernamen abrufen (iber Funk oder mit Leuchtzeichen).

— Minenwerfer, Pak und Mg schiessen aus den Stiitzpunkten

heraus. Sie kdnnen die Patrouille in der Regel nur auf dem
Hin- und Rickweg unterstiitzen. Sie decken vor allem das
Zuriicknehmen der Patrouille in die eigene Stellung.

*

— Die Anmarschstrecke der Patrouille wird unterteilt in:

a) voraussichtlich feindfreie Strecke = die Patrouille mar-
schiert in Schiitzenkolonne oder Einerkolonne und kommt
dadurch flissig vorwarts;

voraussichtlich feindgefahrdete Strecke = die Patrouille
arbeitet sich raupenférmig vorwarts, d. h. ein Teil der Leute
iberwacht, der andere geht vor (dieses Verfahren benétigt
die dreifache Zeit);

voraussichtlich feindbesetztes Gebiet =
unter maximaler Gelandeausniitzung vor.

b

-~

(¢}

-

die Patrouille geht

— Natiirliche Gelandelinien, wie Wege, Bachlédufe, Schneisen,

Kammlinien usw. meiden. Man muss damit rechnen, dass der
Feind sie vermint, unter Feuer halt oder einen Hinterhalt vor-
bereitet hat.

—b

Feuerunterstiitzung fiir die Kampfpatrouille.
Auslésung der abgesprochenen Feuer.

Signal-
/\ + rakete

Kampfpatrouille

<

e

Feind Niemandsland * y

Eigene Stellung

1 Infanterie-Kp Kdt
2 Minenwerfer-Zugfihrer

3 Artilletie-Schiesskommandant
4 «Roter» Funk oder Telephon

15



Stosstrupps

Allgemeines
— Bei Stosstruppaktionen ist die Uberraschung entscheidend.

— Die Uberraschung soll verhindern:

a) das rechtzeitige Auslosen des feindlichen Abwehrfeuers;
b) den rechtzeitigen Einsatz der feindlichen Reserven und
Uberlegenen Mittel.

— Alles, was bei der Vorbereitung der Aktion das Misstrauen
des Gegners erregen und ihn beunruhigen kénnte, ist zu ver-
meiden, also:

a) bisherige Kampfgewohnheiten beibehalten;

b) Patrouillenunternehmen nicht plétzlich intensivieren;

c) Vorsicht beim Einschiessen der Minenwerfer und der Artil-
lerie (iber eine langere Zeitspanne verteilen).

— Gut vorbereitete Unternehmen gelingen fast immer mit einem
Minimum an Verlusten. Véllige Uberraschung ist aber uner-
lasslich. Das Ganze lieber abblasen und auf einen unbestimm-
ten Zeitpunkt verschieben, wenn die Uberraschung plétzlich in
Frage gestellt wird. Munitionsverbrauch und Verluste stehen
sonst in keinem verniinftigen Verhaltnis zum Erfolg.

Méglichkeiten:

— Grundsatzlich gibt es folgende Mdoglichkeiten:
a) Reine Uberraschung
b) Uberraschung und Gewalt kombiniert
c) Reine Gewalt

Reine Uberraschung:

— Uberrumpelung ohne Feuervorbereitung und Feuerunterstit
zung.

— Nur fiir kleinste Unternehmen moéglich (z. B. Ausheben ein
Postens oder einer Waffenstellung).

— Nur méglich, wenn keine Drahthindernisse und Minen vor déf
feindlichen Stellung liegen.

— Artillerie und schwere Infanteriewaffen sind feuerbereit. Feuer
auslésung aber erst nach gelungenem Einbruch in die feind:
liche Stellung, um:

a) Einbruchstelle abzuriegeln,
b) lastige Waffen niederzuhalten,
c) -den Riickzug zu decken.

Uberraschung und Gewalt kombiniert:

— Einbruch des Stosstrupps mit Feuerunterstltzung, aber ohné
Feuervorbereitung.

— Nur flr mittlere Unternehmen maoglich.

— Immer noétig, wenn Stacheldraht oder Minen vor der feind
lichen Stellung liegen.

— Kurzer Feueriiberfall von 1—3 Minuten Dauer zwingt die feind
lichen Posten in Deckung. Gleichzeitig mit der Feuereraffnund
bricht der Stosstrupp los.

— Tauschung des Gegners durch gleichartige Feuerschlége an
benachbarten Stellen der Front.

— Die Attillerie riegelt Geliandeteile ab, um das Angriffsobjekt o
isolieren, d. h. )
a) der feindlichen Besatzung ein Ausweichen zu verunmod’

lichen,
b) gegnerische Reserven am Eingreifen zu hindern.

Stosstrupp

Kampfelement

Bricht in die feindliche
Stellung ein

*
Gliederung des Stosstrupps: Chef der Gesamtaktion
Bat oder Rgt Kdt
Unterstiitzungswaffen

— Attillerie |

— Minenwerfer

— Mg Deckungselement

— Pak
Schiitzt die Flanken und
erleichtert den Riickzug

Stosstrupp
Deckungselement ‘l Kampfelement
Kampftrupp ] Zerstérungsgruppe

je:
1 Fusiliergruppe +
1 Mg-Gruppe (Mg ohne Lafette) +
1 Rak-Rohr-Trupp
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Stgw, HG, Gewehrgranaten,
Nebelmittel

Bewachungs- und j \
Transportgruppé ‘

gestreckte und geballte
Ladungen, Flammenwerfer

Stgw, HG, Zelttiicher U”:,
Tragbahren zum Abtra"

port von:

— Gefangenen

— Beutematerial 0
— eigenen Verwundet®



Reine Gewalt:

= Nur bei grésseren Unternehmen richtig (Kompaniestdrke und
mehr).

Einbruch der Stosstrupps nach Feuervorbereitung und mit
Feuerunterstiitzung.

Die Dauer der Feuervorbereitung der Artillerie und der Minen-
werfer hangt ab von:

a) Grosse und Art der Aktion,
b) Beschaffenheit des Angriffsobjekts.
Die Dauer diirfte jedoch selten 15 Minuten iibersteigen.

Die Feuervorbereitung ist zeitlich so stark wie moglich zusam-

menzudrangen. Notigenfalls mehr Rohre einsetzen, um die

vorgesehene Munitionsmenge in kilrzerer Zeit ins Ziel zu

bringend.

Die Feuervorbereitung soll:

a) die feindlichen Posten nachhaltig in Deckung zwingen;

b) den Gegner seelisch erschiittern und materiell zerschlagen;

¢) der eigenen Truppe mehr Zeit verschaffen, um eigene und
feindliche Hindernisse zu tiberwinden.

Parallel mit dem Hauptunternehmen werden an benachbar-

ten Frontabschnitten Artilleriefeuer geschossen und Kampf-

Patrouillen angesetzt. Man will damit:

a) den Gegner tauschen und lber die Hauptaktion im Zweifel
belassen;

b) das Abwehrfeuer zersplittern.

~

)
Pf'ﬂktische\s Beispiel: Fir einen Artillerie-Feuerschlag sind 500 Schuss be-
Willigt worden. Eine Artillerie-Abteilung a 18 Geschiitze benétigt fiir das

Srschiessen dieser Munitionsmenge 5 Minuten (Schnellfeuer). Ein Artille-
fle-Regiment a 36 Geschiitze bendtigt 272 Minuten,

Vorbereitung und Durchfiihrung der Stosstruppaktion:

— Werte die bisherigen Erfahrungen mit dem Feind aus.
— Nimm eine scharfe Begrenzung des Angriffsziels vor. Nicht
zuviel wollen.

— Erkunde das Angriffsgelédnde auf:
a) Hindernisse (Minen, Draht),
b) feindliche Waffenstellungen,
c) gedeckte Anndherungsmaoglichkeiten.

— Anlage und Durchflihrung der Stosstruppaktion muss mit allen
Beteiligten genau abgesprochen werden (Modell, Sandkasten,
Fliegerphoto). An dieser Besprechung nehmen teil:

a) der Stosstrupp (jeder Soldat!),
b) die Fiihrer der Unterstlitzungswaffen.

— Wenn moglich, ist die Aktion im Hinterland in einem &hnlichen
Terrain vorzuiiben.

*

— Der Stosstruppfiihrer muss die Moglichkeit haben:
a) gewisse Feuerschldge wiederholen zu lassen (Signalrake-
ten, Funk);
b) das Feuer zu stoppen (Signalraketen, Funk);
c) das Feuer durch Anschiessen mit Signalraketen oder
Leuchtspurmunition wenigstens beschrankt zu lenken.

— Die Signale konnen nicht einfach genug sein. Jede Kiinstelei
wird in Not und Drangsal des Gefechts versagen.

— Beispiele fiir einfache Raketensignale:

«Weiss» = Feuer auf Angriffsobjekt wiederholen
«Grin» = Feuer auf Angriffsziel einstellen
«Rot» = Hier mochte ich Feuer haben

— Schriftstiicke und behindernde Ausriistung deponieren.
— Uhren vergleichen.

— Angriffsziel nicht Uberschreiten. Selbst dann nicht, wenn es
an sich leicht gehen wiirde. Sonst sind Riickschlage unver-
meidlich, da der Plan durcheinandergerat.

— Aussersten Zeitpunkt fiir die Riickkehr festlegen, damit ver-
sprengte Leute danach handeln kénnen,

Feindgebiet
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Feuer erste Phase: 39 ®
Isolieren des Angriffsobjekts. Nieder- w8 c
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Feuer zweite Phase:
Decken des Riickzuges. Erméglicht
das Losldsen.
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