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«Artillerie-Kenntnis» fiir Infanteristen

Major H.von Dach, Bern

I. Technische Angaben

SchuBweiten

Praktische SchuBweiten fiir RaumschieBen: 10,5 cm Hb. 10 km
10,5 cm Kan. 14 km
15 cmHb. 14 km

Streuung

50prozentige Langenstreuung eines Einzelgeschiitzes

Geschutzart bis 6 km 6—10 km tiber 10 km

10,5 cm Hb. 30—50 m 50— 80 m 120 m

10,56 cm Kan. 40—50 m 50— 90 m 90—170 m

15 cm Hb. 60—70 m 80—100m | 110—-150m
4‘5-“"‘

50prozentige Breitenstreuung eines Einzelgeschiitzes

auf allen Distanzen und bei allen Geschiitztypen kleiner
als 50 m.

Die Breitenstreuung fallt somit nicht in Betracht

— die Batteriestreuung ist das 1,5fache der Einzelgeschiitz-
streuung

— Die Abteilungsstreuung ist das 2fache der Einzelgeschiitz-
streuung

— die Kriegsstreuung ist das Doppelte der Friedensstreuung

— die 100prozentige Streuung ist das Vierfache der
50prozentigen Streuung

Faustregel:

Totale Langenstreuung einer Abteilung
Totale Breitenstreuung einer Abteilung

4 9, der SchuBdistanz
4 %o der SchuBdistanz

Zeitbedarf fiir den Stellungsbezug

—der Zeitbedarf zum Stellungsbezug und zum SchuBbereit-
machen einer Batterie unter einfachen Verhiltnissen:
10,5 cm Hb. 20 Minuten
10,5 cm Kan. 20 Minuten
15 cm Hb. 30 Minuten

—der Zeitbedarf fiir die vollstindige SchuBbereitschaft einer
Abteilung erfordert in einfachen Verhéltnissen eine Stunde,
in schweren Verhiltnissen bis zu drei Stunden.

Munitionswirkung

10,5 cm Geschosse

Stahlgranaten (St.G)

— eignen sich vor allem zum BeschuB lebender Ziele

— als Momentanziinder oder Zeitziinder verschossen ergeben
sich pro GeschoB ca.500 Splitter

— als Verzégerungsziinder verschossen durchschlagen sie 1—2m
Erde und anschlieBend noch ca.60 cm Holz

— Wirkung auf Beton: Trichter von 20cm Tiefe und 60cm
Durchmesser
Wirkung auf Erde: Trichter von 1—2m Tiefe und 3 m Durch-
messer

Nebelgranaten (Nb.G)

—zum Blenden feindlicher Beobachtungsposten oder Waffen-
stellungen

— fiir das Blenden eines Frontabschnittes von 1 km Breite wah-
rend 15 Minuten Dauer bendtigt man:
a) bei Querwind 150 Schuf
b) bei Frontalwind 300 SchuB
Windstédrken von uber 7 m/Sek. verlangen 50 Prozent mehr
Munition, da der starke Wind den Nebelschleier aufreift

Rauch-Brand-Granate (Rbr.G)

— enthalten wenig Sprengstoff und viel Phosphor. Haben neben
Splitter- und Nebelwirkung auch Brandwirkung. Bei der Deto-
nation entsteht eine helle Flamme mit Phosphorspritzern bis
auf eine Entfernung von 100 m. Aus dieser bildet sich eine
dichte, weie Rauchwolke
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Panzer-Granaten (Pz.G)

— durchschlagen die Panzerung mittlerer Panzer bis auf eine
Distanz von ca.
600 m bei 10,5 cm Hb.
1500 m bei 10,5 cm Kan.

156 cm schwere Haubitze

10,5 cm Haubitze



Momentanziinder

— gegen lebende Ziele verwendet.

— die Splitterwirkung des GeschoBes wird maximal ausgeniitzt.

—die Splitter fegen flach tiber den Boden hinweg.

— Es entstehen nur flache Trichter, die praktisch keine Deckung
bieten.

Verzégerungsziinder

— Zur Zerstdrung fester Objekte, wie Feldbefestigungen (Unter-
stdnde) und Hauser verwendet.

— Die Geschosse durchschlagen die Deckungen und detonieren
erst im Innern.

— Es entstehen tiefe Trichter, die gute Deckung bieten.

Zeitziinder

— gegen lebende Ziele angewendet.

— die Splitterwirkung des Geschosses wird maximal ausgeniitzt.

— die Splitter schlagen von oben senkrecht in die Deckungen
(Schutzenlécher, Schiitzenpanzer) hinein.

15 cm Geschosse

Stahlgranaten oder Langgranaten (St.G, LG)

— Eignen sich zur Zerstérung von Unterstdnden und Hé&usern.
Gute Wirkung auch gegen lebende Ziele

— als Momentanziinder oder Zeitziinder verschossen ergeben
sich pro GeschoB ca. 1000 Splitter

— als Verzdgerungsziinder verwendet, zerstéren sie als Voll-
treffer jeden Feldunterstand. Hausmauern bis 1 m Dicke wer-
den bei senkrechtem Auftreffen durchschlagen.

Wirkung auf Beton: Trichter von 30 cm Tiefe und 1 m Durch-
messer

Wirkung im Erdboden: Trichter von 2m Tiefe und 3-5m
Durchmesser

Feuergeschwindigkeit

10,5 cm Hb. 2 SchuB pro Minute
10,5 cm Kan. 2 SchuB pro Minute
15 cmHb. /2 SchuB pro Minute

10,5 cm Hb. 6 SchuB pro Minute
10,5 cm Kan. 6 SchuB pro Minute
15 cm Hb. 3 SchuB pro Minute

Einzelfeuer:

Schnellfeuer:

Munitionsverbrauch

Schnellfeuer diirffen nur ausnahmsweise ldnger als 3 Minuten
dauern (Rohrerhitzung, Rohrabniitzung)

Niederhaltefeuer (Einzelfeuer) sollen nur ausnahmsweise ldnger
als 15 Minuten dauern (Munitionsverbrauch)

SchuB pro SchuB pro SchuB pro
Rohr Batterie Abteilung
Geschiitztyp| in 1 Minute in 1 Minute in 1 Minute
EF SF EF SF EF SF
10,5 cm Hb.
10,5 cm Kan. 2 6 12 36 36 108
15 cm Hb. 1/2 3 2 12 6 36
1 Batterie: 6 Geschitze
1 Abteilung: 10,5 cm Hb. und 10,5 cm Kan. = 18 Geschiitze.
15 cm Hb. = 12 Geschiitze
EF = Einzelfeuer, SF = Schnellfeuer
Zeitbedarf fiir die Feuerauslosung
: Batterie oder| Artillerie-
Art der Vorbereitung der Feuer Abteilung Gruppe
Abrufbereite Feuer (auch
Notfeuer) Geschiitze gerichtet | 1 Minute 1—-2 Minuten
und geladen
Bereits geschossene oder : .
gerechnete Feuer 3 Minuten 3—5 Minuten
Feuertransport fiir ein Feuer,
das in der Ndhe (bis 500 m) von ; 3
einem bereits geschossenen 5 Minuten 5—10 Minuten
Feuer liegt
Fiir die Erfillung vollstiandig
neuer Feuerauftrige. Sei es mit . "
EinschieBen oder auf rechne- 10 Minuten | 1015 Minuten
rischer Grundlage

Hierbei ist die «Anforderungszeit» nicht inbegriffen, die es
braucht, bis das Feuerbegehren behandelt und beantwortet ist
(Dauer: in der Regel 10—15 Minuten).

Feuerkonzentration

— Beim Artilleriefeuer sind die ersten, iiberraschend einschla-
genden Granaten, die dem Infanteristen keine Zeit lassen,
Deckung zu suchen und zu finden, die gefdhrlichsten. Wenn
die Leute erst einmal Deckung haben — was sehr rasch der
Fall ist — kénnen sie nurmehr von Zufallstreffern erwischt
werden. Fiir die Artillerie heit das, bei liberraschendem, gut-
liegendem Feuer haben die in den ersten 15—20 Sekunden
ankommenden Granaten mehr Wirkung, als 50 mal mehr
Geschosse, die spéter noch auf das gleiche Ziel abgegeben
werden. Daher: «GroBe Feuerschldge mit vielen Rohren, aber
wenigen Schiissen pro Rohr!»

Dieser Grundsatz deckt sich zugleich mit den Forderungen
der Tarnung. (Fliegerbeobachtung, Schallmessung, Radar-
einmessung usw.)
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— Bendtigt wird in der Regel eine Feuerdichte von 1 SchuB auf

eine Flache von 12x 12 m.

— auf Ziele mit kleinerer Ausnehnung als 1 Hektar (100 x 100 m) Zielaus-

wird mit einer Batterie geschossen.

— auf Ziele von 1-3 Hektaren Fliche wird in der Regel mit einer
Abteilung geschossen. Auf Ziele von mehr als 3 Hektaren
wird in der Regel mit mehreren Abteilungen geschossen.

BEOB.POSTEN
BLENDEN

GRUPPENNEST
ZERSCHLAGEN

100m

X \ /
\\\ 7

BATTERIL ZIELE

UERBRASIS 100x200m | 140 |4 Minuten 11/2 Minuten | '/2 Minute
N|EEDEEUALTEN 100x300m | 210 |6 Minuten 2 Minuten 1 Minute
300x500m | 1000 |— 10 Minuten 5 Minuten
¢ 200m >

Beno- |Zeitbedarf fiir das VerschieBen der
tigte |bendtigten Zahl Granaten im Schnellfeuer
Anzahl
Grana-| Batterie Abteilung Regiment
ten!) |6 Geschiitze|18 Geschiitze| 36 Geschiitze

dehnung

100 x 100 m 70 |2 Minuten 45 Sekunden | —

1) Damit auf eine Flache von 12x 12 m eine Granate trifft.

Bezeichnung der Artilleriefeuer (Begriffsbestimmung)

Es werden folgende Begriffe verwendet: Feuerschlag
Niederhaltefeuer
‘Stérungsfeuer
Sperrfeuer
Zerstérungsfeuer
Blendfeuer
Notfeuer
Feuerprogramm

«Feuerschlag»

Zweck: Gegner seelisch und materiell niederhimmern. Hohe
Verluste an Menschen und Material zufiigen.

Ziele: Zerschlagen einer feindlichen Angriffsbereitstellung.

BLDE!TSTEU_UNG ZERSCHLAGEN Eigene Sturmvorbereitung.
Art: Ueberfallartige Feuererdffnung. Schnellfeuer. Einsatz
<fﬂl__> einer Héchstzahl von Rohren. Kurze Feuerdauer (maxi-
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mal 3 Minuten).

«Niederhaltefeuer»

Zweck: Gegner wihrend einer wichtigen Kampfphase in Dek-
kung zwingen und an der Bedienung der Waffen hin-

dern.
Ziele: Beobachtungsposten, Waffenstellungen.
Art: Beginn mit 1—2 Lagen Schnellfeuer, dann langsames

Ndhren des Feuers. Lange Feuerdauer (maximal 15
Minuten). Batterie- oder abteilungsweise geschossen.

«Sperrfeuer»

Zweck: Zeitlich begrenzter Feuerriegel knapp vor die eigenen
Stiitzpunkte zur Abwehr eines Angriffs. Dem Feind
weiteren Geliandegewinn erschweren.

/‘\é§ (\/\ N Ziele: Feuer gegen feindliche Angriffsspitzen oder gegen
ABTE'LUNGSZ IELE die nachflieBenden hinteren Staffeln.

EinschieBen

Méglichkeiten

«EinschieBen»

— Taktisch am schlechtesten
— Technisch am sichersten und
einfachsten

— MuB beobachtet werden kénnen

— In vielen Féllen wird durch das
EinschieBen die Absicht verraten
und die Ueberraschung geht
verloren

— Ausweichméglichkeiten:
EinschieBen auf ein unverfiangliches
Hilfsziel und Uebertragen der
SchieBelemente auf das eigentliche
Ziel

— Der Infanteriefiihrer entscheidet,
ob eingeschossen werden darf oder
nicht
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«Uebertragen von Elementen bereits «Reines Errechnen»
beschossener Ziele aufein neues Ziel»

— Taktisch giinstig — Taktisch am besten

— Technisch nur bedingt anwendbar — Benétigt Artillerie-Wetterzug

— Mit guter Genauigkeit im Umkreis — Beim Einsatz von Artillerie-
von 500 m vom alten Ziel mdglich Wetterziigen mit gutem Ergebnis

— Wenn das neue Ziel mehr als 500 m mdglich (auf 100 m genau)
entfernt ist, muB das Rechen- — Feuerkonzentrationen erfolgen in
ergebnis durch Kontrollschiisse der Regel ohne EinschieBen
tiberpruft werden (Artillerieregiment und mehr)



Art: Schnellfeuer. Feuerriegel. Das Feuer mehrerer Batte-
rien nebeneinander gelegt. Kurze Feuerdauer (nicht
iiber 3 Minuten).

«Stérungsfeuer»

Beunruhigung des Gegners. Behinderung seiner Be-
wegungen (besonders bei Nacht).

Nachschubwege, belegte Ortschaften und Wilder.
Einzel- oder Schnellfeuer. UnregelméBige SchuBfolge.
Abwechslungsreich gestalten, so daB der Gegner
immer wieder neu iiberrascht wird.

Zweck:

Ziele:
Art:

«Zerstorungsfeuer»

Zweck: Zerstéren von Material oder Einrichtungen
Ziele:  Einzelne Gebaude, Briicken, Stellungsteile, Waffen.
Art: Genaue Beobachtung nétig. Zerstérungsfeuer kénnen

nie auf maximale SchuBdistanz geschossen werden,
da héchste Prazision notwendig. Werden durch eine
Batterie oder sogar durch Einzelgeschiitze geschos-
sen. Die Feuerintensitét (Zeitfaktor) spielt eine geringe
Rolle. Es kommt vor allem auf die Genauigkeit an, das
heiBt man muB Volltreffer erzielen. Sehr hoher Muni-
tionsaufwand (Rendement oft fraglich).

«Blendfeuer»

Zweck: Ausschalten feindlicher Beobachtungsposten oder

Waffenstellungen in entscheidenden Gefechtsphasen.

Feuer gegen feindliche Panzerangriffe.

Art: Munition = Nebelgranaten oder Rauchbrandgranaten.
Das WirkungsschieBen besteht im Bilden!) und Unter-

halten2) der Nebelwand.

«Notfeuer»

— Notfeuer sind auf wichtige, aber eng begrenzte Raume ein-
gerichtet.

— Notfeuer werden dort eingerichtet, wo der Gegner iiber-
raschend nahe vor die Stellung gelangen kann, oder unmittel-
bar davor liegt.

— Notfeuer bezwecken in der Regel das Zerschlagen nahe vor
der Front liegender Sturmtruppen.

— Notfeuer liegen so nahe als méglich vor den eigenen Stel-
lungen. Notfalls werden auch einzelne Kurzschiisse in die
eigenen Stellungen in Kauf genommen.

— Notfeuer werden immer eingeschossen.

— Notfeuer sind starr und stets mit groBem Munitionsaufwand
verbunden. Dauer der Notfeuer und Munitionsmenge werden
vom oberen Fiihrer bestimmt. Notfeuer bestehen in der Regel
aus einem Schnellfeuer von 2 Minuten Dauer (72 SchuBl pro
Batterie). Sie kénnen nétigenfalls wiederholt werden.

— Notfeuer sind ein Teil des Feuerprogramms und werden auf
Anforderung oder nach bestimmten Zeichen ausgelést (zum
Beispiel rote Signalrakete aus dem Raume Kuppe 831).

— Alle Unterfiihrer in vorderster Front (Subalternoffiziere, Unter-
offiziere) werden tiber die Notfeuer, sowie die Art ihrer Aus-
|6sung orientiert.

— Kompetenz fiir die Auslésung der Notfeuer: Stiitzpunkt-
Kommandant.

— Notfeuer kénnen in einer Minute ausgeldst werden. Wenn
kein anderer Auftrag vorliegt, sind diese Feuer an den hier-
fir bestimmten Geschiitzen dauernd eingestellt und die nétige
Munition liegt griffbereit.

— Fir Notfeuer muB kein Feuerbegehren gestellt werden. Sie
haben die Prioritdt vor allen andern Feuern. Wenn beim Ein-
treffen des Notfeuerrufes gerade ein anderes Ziel beschossen
wird, muB dieser Feuerauftrag unterbrochen werden.

— Eine Haubitzbatterie kann ca. 150 m wirksam decken. Eine
Artillerieabteilung vermag deshalb nur wenige Notfeuerrdume
zu schiitzen. Sie kann maximal 3 Notfeuer ibernehmen (eines
pro Batterie. Auf jedes Frontbataillon trifft es somit 1 bis
maximal 2 Notfeuer.

— Nur DU-Artillerie?) schieBt Notfeuer.

— Notfeuer miissen der Kampfentwicklung angepaBt werden.
Man darf sich nicht scheuen, diese immer wieder zu verlegen.

«Feuerprogramm» (auch «Gegenfeuerplan» oder «Feuer-Gegen-
vorbereitung» genannt)

— Der Artilleriechef der Division stellt das Feuerprogramm auf.
— Das Feuerprogramm setzt erst im schweren Kampf nach
auBerordentlich heftiger feindlicher Feuervorbereitung ein,

1) 2 Schnellfeueranlagen

2) Langsames Feuer (ca.6 SchuB pro Minute)
3) Erklarung s. ndchste Seite

4) dto.

wenn Beobachtung und Uebermittlung des Verteidigers ver-
sagen.

- Dags Feuerprogramm soll herankommende feindliche Reserven
stoppen, wichtige Feuerbasen niederhalten und die Beob-
achtung blenden.

— Die ausgewihlten Zielraume umfassen:
wahrscheinliche feindliche Bereitstellungsrdaume und wahr-
scheinliche Vorwirtsbewegungen (Achsen).

— Das Feuerprogramm wird durch den héchsten Artilleriekom-
mandanten ausgeldst, der noch Verbindung zu den Geschiit-
zen hat.

— Vor- und Nachteile des Feuerprogramms:

Vorteile: Trotz Unterbrechung der Verbindungen kann unver-
ziiglich mit der Artillerie zuriickgeschlagen werden.
Nachteile: starke Fixierung der zeitlichen und &rtlichen Feuer-
wirkung, ohne Riicksicht auf die tatséchlichen Bewegungen
des Angreifers (Gefahr des Ins-Leere-SchieBens und damit
der Munitionsverschwendung).

— Sobald wieder sichere Meldungen eingehen, tritt aktive Feuer-
leitung anstelle des Feuerprogrammes (Beobachtetes Schie-
Ben).

—Bei ausgedehntem feindlichen Nebeleinsatz (Raumvernebe-
lung) bildet das Feuerprogramm ebenfalls die einzige Még-
lichkeit, die Artillerie trotzdem noch zur Wirkung zu bringen.

&
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Feuer auf weite Entfernung:

|l

ABWEHD ZONE AQ']' QAUM ‘fernung > Entfernung ’

riickwirts der vordersten St

Vorbereitete Feuer auf Ziel

— Fernfeuer, geschossen in Form von «Stérungsfeuer»

— Zweck: Verzégerung der feindlichen Bewegungen auf grofle
Distanz. Beunruhigung des Gegners.

— Zielauswahl: nach Geldndekenntnis, Kartenstudium, Flieger-
bild, Aufklarungsergebnissen. Fliegermitwirkung fiir Zielaus-
wahl und Feuerleitung ist erwiinscht.

— Fernfeuer werden durch die AU-Artilleriet) aus «Arbeitsstel-
lungen» heraus geschossen. Zur Erhéhung der Reichweite
oder VergréBerung der Treffgenauigkeit werden einzelne Bat-
terien oder Abteilungen vorgezogen.

Feuer auf mittlere Entfernung:

— Zweck: Zerschlagen feindlicher Bereitstellungen. Niederhalten
feindlicher Unterstiitzungswaffen.
— Geschossen in Form von «Feuerschldgen» und «Niederhalte-
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feuer» durch das Gros der Artillerie aus den «GroBkampf-
stellungen heraus.

— Hier soll im Idealfall der feindliche Angriff im Keime erstickt
werden.

Feuer auf nahe Entfernung:

— Zweck: Zerschlagen des Gegners in der Sturmstellung. Spa-
testens hier soll der feindliche Angriff zusammenbrechen.
— Geschossen in Form von «Feuerschligen» oder «Sperrfeuers.

Munitionseinsatz

— Einerseits miissen wir mit unsern Munitionsbestdnden sparsam
umgehen, anderseits hat nur ein mit geniigend Munition ge-
schossenes Feuer Wirkung. Feuer mit ungeniigender SchuB-
zahl sind reine Munitionsverschwendung. Dies beschrinkt die
Zahl der Feuerauftrige an die Artillerie.

— Sparsamer Munitionseinsatz, das heit wenig Feuerbegehren
im tiglichen Kampf, liegen in deinem eigenen Interesse. Nur
so kann dann in entscheidenden Momenten bedenkenlos und
massiv geschossen werden.

— Verlange keine Artilleriefeuer, wenn das Ziel mit anderen
Waffen ebensogut bekdmpft werden kann oder wenn die
Wirkung des betreffenden Gegners durch geschicktes Ver-
halten deinerseits herabgemindert werden kann.

—In der Regel wird festgelegt, wieviel Munition fiir eine be-
stimmte Aktion oder wihrend einer bestimmten Zeit zur Ver-
figung steht.

Il. Gliederung der Artillerie im Kampf

Die Artillerie einer Division
gliedert sich in:

l

s

Den Kampftruppen-
kommandanten
unterstellte Artillerie

Zentral geleitete Artillerie

Ausnahmefall.
Kommt nur in Frage:

— Erhilt die Auftrage vom
Div. Kdt.
— wird gefiihrt vom Art. Chef

der Division a) Im Gebirge, wo aus

Gelandegriinden nicht in
andere Abschnitte gewirkt
werden kann;

b) Bei abnormal breiten
Abschnitten, wo die

Direkt- Allgemein- SchuBweiten zur Unter-
unterstit- unterstit- stiitzung von Nachbarn
zungs- zungs- nicht ausreichen;
Artillerie Artillerie c) Fiir vom Gros getrennte
(DU-Art.) (AU-Art.) Kampfgruppen.

Der Divisionskommandant ist immer bestrebt, die Masse der Ar-
tillerie ist seiner Hand zu behalten, um konzentriert in jene
Raume zu wirken, wo momentan der Schwerpunkt liegt.

Die zentral geleitete Artillerie

Die «Direktunterstiitzungs-Artillerie»

— Die DU-Art. umfaBt die der Kampfgruppen (Verst. Inf. Rgt.)
zur unmittelbaren Zusammenarbeit zugewiesenen Atrtillerie-
verbinde;

— Die DU-Art. bekampft Ziele, die sich in der Interessensphire
der Infanterieziige, Kompanien und Bataillone befinden;

— Der Infanterieregimentskommandant kann zum vornherein mit
dem Feuer der DU-Art. rechnen, ohne Feuerbegehren an sei-
nen Vorgesetzten stellen zu missen;

— Die DU-Art. bleibt Bestandteil der zentral geleiteten Artillerie.
Der Divisionskommandant hat somit die Méglichkeit, ihr Feuer
fur eigene Zwecke zu beanspruchen. Selbstverstindlich setzt
er sich nur in dringenden Fillen liber die Bediirfnisse des
betreffenden Infanterieregiments hinweg;

— Die DU-Art. besteht in der Regel aus 10,5 cm Hb.;

— Die Zielausdehnung ist meist gering, so daB das Feuer einer
Abteilung geniigt. Die Feuer der DU-Art. werden entspre-
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chend der kleineren Zielausdehnung beobachtet und korri-
giert;

— Ein Stellungswechsel der DU-Art. bedarf der Bewilligung des
Divisionskommandanten.

Die «Allgemeinunterstiitzungsartillerie»

— Die AU-Art. ist die Fiihrungswaffe des Divisionskomman-
danten;

— Primér wirkt sie in Rdume, die fiir die Division als Ganzes ent-
scheidend sind. Sekundér kann sie das Feuer der DU-Art.
verstirken;

— Die Infanterie-Regimentskommandanten kénnen nicht mit dem
Feuer der AU-Art. rechnen. Es besteht lediglich die Méglich-
keit, deren Feuer beim Divisionskommandant anzufordern;

— Die AU-Artillerie besteht in der Regel aus 10,56 cm Kanonen;

— Bei den Zielen der AU-Art. handelt es sich ausnahmslos um
Flachenziele. Hierzu wird zur Erzielung von Massenfeuer eine
méglichst groBe Zahl von Rohren zusammengefaBt (méglichst
viele Abteilungen der AU- und DU-Artillerie). Dadurch ist die
Artillerie in der Lage, gewaltige Schldge auszuteilen. Bei den
Massenfeuerschligen geht es vor allem um die zeitgerechte
Auslésung. Sie werden in der Regel nicht beobachtet und
korrigiert. Massenfeuerschlige haben auBer ihrer groBen ma-
teriellen und seelischen Wirkung den Vorteil ausgezeichneter
Tarnung gegen feindliche Schallmessung, Radar und Luft-
beobachtung. Pro Rohr wird héufig nur 1-2 SchuB abgege-
ben. Das kurze Aufblitzen verrét praktisch nichts.

Die den Kampfgruppenkommandanten unterstellte Artillerie

— Unterstellte Artillerie geht ganz in die Hand des unteren
Fiihrers tiber, der sie nach eigenem Ermessen einsetzen kann
und auch fiir den Nach- und Riickschub verantwortlich ist.
Sie ist damit dem EinfluB des Divisionskommandanten ent-
zogen.

Zusammenfassung:

— Man unterscheidet grundsitzlich 3 Unterstellungsverhiltnisse:
a) unterstellt,
b) zur unmittelbaren Zusammenarbeit zugewiesen,
c) Feuer zur Verfiigung gestellt.

— Unterstellt. Der Infanteriefiihrer kann mit der Artillerie um-
gehen, wie wenn es z. B. ein Minenwerferzug wiére;

— Zur unmittelbaren Zusammenarbeit zugewiesen. (In der Regel
eine Abteilung zum Infanterieregiment.) Der Inf. Rgt. Kdt. kann
tber das Artilleriefeuer verfiigen, bis der Div. Kdt. die Artil-
lerie fiir dringendere Aufgaben braucht;

— Feuer zur Verfiigung gestellt. Das Feuer wird fiir eine be-
stimmte, 6rtlich und zeitlich genau festgelegte Aufgabe zur
Verfiigung gestellt (z. B. Unterstiitzung eines Handstreiches,
Vorbereitung eines Gegenangriffs usw.).

Ill. Das Artilleriedispositiv

— Das Dispositiv jedes Atrtillerieverbandes besteht aus:
Wirkungsraum
Beobachtungsorganisation
Stellungsraum (auch «Artillerieraum» genannt)
Verbindungen.

Der Wirkungsraum:

— Der Wirkungsraum wird vom Fiihrer befohlen, dem Artillerie
unterstellt ist. Er umfaBt das Gebiet, in dem sich der Kampf
abspielen wird;

— Die Umschreibung des Wirkungsraumes erfolgt durch die An-
gabe von
KurzschuB
LangschuB
Grenze rechts
Grenze links.

Zur Bezeichnung der Grenzen werden am besten markante
Gelandebezeichnungen verwendet (z.B. Kreten, FluB- und
Bachlaufe, StraBen, Orts- und Waldrander usw.).

— Ist der vorgeschriebene Wirkungsraum so groB, daB er nicht
aus einer Stellung heraus erfaBt werden kann, wird er in einen
Nebenwirkungsraum unterteilt.

— Der Hauptwirkungsraum (Primarwirkungsraum) ist derjenige
Raum, in welchen der Artillerieverband bereitgestellt wird und
in welchen die Feuereréffnung ohne Verstellen der Geschiitze
und ohne Zeitverlust méglich ist.

In den Nebenwirkungsraum (Sekundiarwirkungsraum) ist ein
SchieBen erst nach Abdrehen oder Verstellen der Batterien
oder Abteilungen méglich. Diese Umstellung braucht Zeit.



Die Beobachtungsorganisation

— Mit ihr soll erreicht werden:

a) Gefechtsfeldiiberwachung, d. h. Erkennen und Ueber-
wachen der eigenen und feindlichen Truppen;
b) Beobachten des SchieBens (Feuerleitung).

— Die DU-Attillerie stellt die Beobachtungsorganisation fiir die
eigentliche Frontbeobachtung. Die AU-Artillerie stellt die
Beobachtungsorganisation fiir Fernfeuer, Feuer in die Tiefe
der Abwehrzone und Flankenfeuer;

— Die Artillerieabteilung stellt in der Regel 9 SchieBkomman-
dantentrupps zur Verfiigung. Jedes Frontbataillon kann daher
mit der Zuteilung von 3 SchieBkommandantentrupps rechnen;

— Ein dichtes Netz vorgeschobener SchieBkommandanten in
den vordersten Stiitzpunkten ist im GroBkampf ebenso wich-
tig wie einige wenige maximale riickwértige Beobachtungs-
stellen;

— Dieses engmaschige Beobachtungsnetz wird wihrend ruhi-
gen Stunden immer wieder eingespielt;

— Die Atrtilleriebeobachtungsorganisation hilft den Infanterie-
kommandanten bei der Beobachtung des Gefechtsfeldes. Sie
ist hierzu geschult und verfiigt Uber gute Beobachtungs-
instrumente;

— Die SchieBkommandanten bei der Infanterie schieBen auf An-
forderung der Infanterie oder auf Grund eines taktischen Auf-
trages selbstandig.

Verbindungen

- githerbindungen spielen bei der Artillerie die entscheidende
olle;
—1In der Verteidigung ist das Hauptverbindungsmittel der Tele-
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danten. Bei der grofen
Abschnittsbreite (bis zu 3 km)
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Telephonverbindung

— (Gl Funk Bberiagedt) l Abteilungsfeuerleitstelle
mit Fu

——— Funkverbindung D Batteriefeuerleitstelle

phondraht. Samtliche Telephonverbindungen sind mit Funk
tiberlagert;

— Das Hauptverbindungsmittel im Angriff ist der Funk. Wo es
die Lage gestattet, wird der Draht nachgezogen.

Der Stellungsraum

—In der Verteidigung bezieht die Artillerie ihre Stellungen weit
zuriick, um
a) moglichst groBe Teile der Front mit ihrem Schwenkbereich
erfassen zu kénnen;

b) Bei feindlichen Einbriichen die Infanterie ohne Stellungs-
wechsel weiter unterstiitzen zu kdnnen;

c) Den Stellungsraum dem feindlichen Konterbatteriefeuer
besser entziehen zu kdnnen.

— Die Artillerie muB mit dem Gros den Raum vor der Abwehr-
front in einer Tiefe von 2—3 km noch erreichen kénnen;

— Der LangschuB muB bis vor die eigene Sicherungslinie rei-
chen. Ebenso in die feindlichen Bereitstellungsrdaume und
Feuerbasen der schweren Infanteriewaffen. Stellungsrdume der
unterstiitzenden Panzer miissen erfaBt werden kénnen;

— Die vordersten Artillerieabteilungen stehen 6—7 km hinter der
Abwehrfront, die hintersten ca. 10 km;

— Die Atrtilleriestellungen werden so gewihlt, daB die Ge-
schiitze in kurzer Zeit um 90°-180° geschwenkt werden
kénnen;

— Die Geschiitze diirfen nicht zu nahe hinter Héhen oder Wald-
randern aufgestellt werden. Sie haben sonst kein SchuBfeld
gegen Panzer. Jede Batterie muB vor sich 300—600 m freies
SchuBfeld haben;

— Die Abteilungen werden soweit auseinander aufgestellt, daB
ein einzelnes AtomgeschoB nicht mehr als eine Abteilung
vernichten kann. (Mindestabstand zwischen den néchsten Ge-
schiitzen zweier Abteilungen 3 km!);

— Wechselstellungen werden vorbereitet. Aus diesen miissen
dieselben Aufgaben erfiillt werden kénnen wie aus der
Hauptstellung. Wechselstellungen ganzer Abteilungen sind
5—6 km von der alten Feuerstellung abgesetzt;

— Die Atrtillerie organisiert eine Nahbeobachtung im Umkreis
von 1—2 km um die Geschiitze;
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— Es werden Scheinstellungen angelegt, aus denen gelegentlich
mit Einzelgeschiitzen geschossen wird. Scheinstellungen be-
zwecken Tduschung und Feuerzersplitterung des Feindes;

— Der Stellungsraum der Artillerie umfaBt: Hauptstellung, Wech-
selstellung, Scheinstellung, Stellungen von Arbeitsgeschiitzen;

— Die GroBe der Stellungsrdume betrégt:

Batteriestellung: 200 x 300 m;
Abteilungsstellungsraum: 1—3 km? (d. h. einen Kreis von 600—
1000 m Radius);

— Die Wahl des Stellungsraumes: Die Artilleriestellungen rich-
ten sich in erster Linie nach dem Wirkungsraum. In zweiter
Linie nach den Bediirfnissen der Panzerabwehr. Teile der Ar-
tillerie missen an oder auf der wahrscheinlichsten Panzer-
durchbruchsachse liegen;

— Vor dem Stellungsraum verlauft
a) ein durchlaufendes Panzerhindernis;

b) die Artillerieschutzstellung;

— Im Artilleriestellungsraum befinden sich meist noch

a) Teile der mobilen leichten Flababteilung der Division (Ver-
starkung der Art. Flab);
b) Teile der schweren Flab.

Abwehr von Nahangriffen feindlicher Panzer oder Infanterie auf
die Geschiitzstellungen:

— In der Nahverteidigung sollen die Kanoniere ihr Leben ver-
teidigen und das Geschiitz fiir spateren artilleristischen Ein-
satz retten;

— Es sind folgende organisatorische Vorbereitungen zu treffen:
1. Nahbeobachtung organisieren.

2. Schiitzenlécher, zugleich Panzerdeckungslécher, ausheben.
In diesen Munition bereitlegen.

3. Bestimmen, wer am Geschiitz bleibt und mit Panzergranaten

weiterfeuert und wer den infanteristischen Nahkampf fuhrt.

4. Den Bezug der Infanteriestellungen tben.

Von der sorgfiltigen Vorbereitung dieser Dinge hidngt fast

allein Erfolg oder MiBerfolg ab.

— Plétzlich auftauchende Infanterieziele werden so lange als
méglich in direktem Richten mit dem Geschiitz bekampft. Der
Nahkampf mit Sturmgewehr und HG wird so spét als moglich
aufgenommen. Auch dann noch bleiben die 2 besten Ménner
am Geschiitz und schieBen mit Stahlgranaten auf die feind-
lichen Panzergrenadiere weiter.
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Batterie-Stellungsraum

Die 6 Geschiitze einer Batterie werden auf einer Fliche von
100 x 200 m (in extrem offenem Geldnde 200 x 300 m) unregel-
maBig und unter Ausniitzung natiirlicher Deckungen aufgestellt.
Die Batterie-Stellung soll von der Feindseite her nicht ein-
gesehen und von gegnerischen Panzern aus Entfernungen von
tiber 500 m nicht beschossen werden kénnen.

1 Leitgeschiitz

2 Batterie-Feuerleitstelle (in Keller oder Unterstand)

3 Batterie-Munitionsdepot

4 In jeder Batteriestellung bleibt ein Geschuitz-Zugwagen, um
fur internen Stellungswechsel bei der Hand zu sein

5 Nahbeobachtungsposten. Verhindern Ueberraschungen der
Batterie durch feindliche Panzer oder Infanterie
(Siehe Skizze links unten)

IV. Die Zusammenarbeit «Infanterie—Artillerie»

Anforderung der Feuerunterstiitzung

Bei der Feueranforderung unterscheidet man in:

— Feuerbegehren
— Feuerkompetenz
— Feuerbefehl

Das Feuerbegehren:

— Kompanie- und Bataillonskommandanten, die Artilleriefeuer
wiinschen, stellen ein «Feuerbegehren». Dieses wird in der
Regel an den Infanterie-Regimentskommandanten gerichtet.

— Das Feuerbegehren muB enthalten: Ziel, Zweck und Aus-
|6sungszeit.

— Beispiel eines Feuerbegehrens eines Bat.Kommandanten an
den Inf.Reg.Kommandanten:

Anfrage: «Kdt.Fiis.Bat. 33 wiinscht sofort Artilleriefeuer zur
Zerschlagung einer feindlichen Panzersammlung bei der Hau-
sergruppe Wyler, Pt. 631».

Antwort: «Das Feuer der Hb.Abt.4 steht ihnen ab 1430 fiir
15 Minuten zur Verfiigung. Munitionskredit 150 SchuB».

Die Feuerkompetenz:

— Die Feuerkompetenz hat derjenige Kommandant, dem die
Artillerie zugewiesen ist. Bei der DU-Artillerie in der Regel
der Infanterie-Regimentskommandant. Bei der AU-Artillerie
inh dft)ar Regel der Divisions-Kommandant (resp. der Artillerie-
chef).



— Die Feuerkompetenz kann fiir eine bestimmte Zeit oder eine
bestimmte Aktion nach unten delegiert werden. In diesen
Fillen wird aber immer eine Munitionsdotation festgelegt
(z. B. «Munitionskredit fir Gegenangriff Fiis.Bat. 33 vom 17.7.
2500 SchuB»).

— Das Delegieren der Feuerkompetenz an Unterfiihrer ist immer
anzustreben, um das zeitraubende Stellen von Feuerbegehren
auf ein Minimum zu beschrénken.

Der Feuerbefehl:

— Jeder Feuerbefehl muB enthalten: Ziel, Zweck und Zeitpunkt
des Feuers.

— Ziel: Lage (Koordinate Zielmitte oder Objekt.
beschreibung desselben).
Zweck des Feuers: Stichwortartig umschreiben.
Zeitpunkt der Feuererdffnung und evtl. Feuerdauer.

— Oft sind noch andere Angaben nétig, wie z. B. ob eingeschos-
sen werden darf oder nicht. Lage unserer vordersten Truppen
in bezug auf das zu beschieBende Ziel usw.

Evtl. Kurz-

— Beispiele von Feuerbefehlen:

1. «lch will mit dem Artilleriefeuer die feindlichen Waffen auf
der Hohe W Riiti wihrend 10 Minuten niederhalten, um der
Fiis.Kp. I/33 das Heraustreten aus dem Wylerwald und das
Vorgehen in die Sturmstellung (Bachgraben im Mésli) zu
ermdglichen. Beginn der Bewegung in 30 Minuten. Zur
gleichen Zeit hat die Artillerie das Feuer zu eréffnen!»

2. «Die Artillerie zerschlagt sofort die feindliche Bereitstellung
(Kompaniestirke) im Siidteil des Galmwaldes.»

3. «Die Artillerie deckt das Zuriicknehmen der Sicherungslinie
im Abschnitt Tannenbiihl, indem sie ab 2200 in der Dauer
von 20 Minuten mit unregelmaBigem Feuer den siidlichen
Dorfrand von Rupperswil belegt und dadurch das gegne-
rische NachstoBen verlangsamt!»

4, «Das vorbereitete Feuer in die Mulde von Mettlen ist ab
sofort Notfeuer. Deckname: Murten.»

Der Feuerplan im Angriff

Allgemeines:

— Die Grundlage fiir den Feuerplan bilden:
1. Erkannte feindliche Stellungen;
2. Gelandepunkte oder Geldndeteile, in denen der Feind zwar
nicht erkannt ist, die aber taktisch eine Rolle spielen.
— Der Angriffsplan umfaBt Ziele, die
a) gleich zu Beginn mit Feuer vernichtet oder niedergehalten
werden missen, damit der Angriff tiberhaupt in Schwung
kommt;

b) Ziele, welche im weiteren Verlauf des Angriffs aktuell
werden kénnten.

— Die unter a) genannten Feuer werden in einer Zeittabelle
festgehalten und rollen starr ab;

— Die Zeittabelle umfaBt nur die ersten Minuten des Angriffs
(eine Zeitspanne von 10 — maximal 20 Minuten);

—Im Feuerplan werden die Feuer aller Unterstiitzungswaffen
festgehalten (Artillerie, Minenwerfer, Maschinengewehre);

— Die Artillerie bekampft die wichtigsten, flichenmaBig groBten
und distanzmdBig entferntesten Ziele.
Die Minenwerfer bekampfen die weniger wichtigen, kleineren
und ndheren Ziele.

Die Erstellung eines Feuerplanes und einer Zeittabelle
(Stufe Fis. Bat.)

— Feuerplan und Zeittabelle werden vom Fiis. Bataillonskom-
mandanten erstellt. Als Gehilfen wirken der zugeteilte Artil-
lerie-SchieBkommandant und der Chef der schweren Fisilier-
kompanie;

— Die Zeichner des Bataillons-Nachrichtenzuges erstellen eine
Ansichtsskizze des Angriffsgeldndes. Da der Angriffsstreifen
eines Bataillons klein ist (ca. 800 m), geniigt in der Regel eine
einzige Zeichnung?).

— Artillerie-SchieBkommandant und Kommandant schwere Fusi-
lierkompanie zeichnen eine Planskizze des Angriffsgeléndes;

— AnschlieBend begibt sich der Bataillonskommandant mit sei-
nen Gehilfen zu einem guten Beobachtungspunkt (in der Re-
gel der spatere Gefechtsstand);

— Der Bataillonskommandant zeichnet die Ziele fur die ver-
schiedenen Waffen (Art.,, Mw., Mg.) in die Ansichtsskizze ein.
Grundlagen hierzu:  Feindkenntnis, Geldndebeurteilung,
Kampfplan;

— ArtillerieschieBkommandant und Kommandant schwere Fiisi-
lierkompanie Ubertragen diese auf die gemeinsame Plan-
skizze. Sie verschaffen ferner die nétigen technischen Unter-
lagen wie Koordinaten, Zielausdehnung, Zielart, Munitions-
art usw.;

— Dann wird die Zeittabelle erstellt. Der Bataillonskommandant
miBt die Angriffsdistanz der StoBelemente und legt die vor-
aussichtlich benétigte Zeit fest?).

1) Oft eignet sich eine kombinierte «Plan/Ansichtsskizze» besser. Siehe
unser Beispiel auf der ndchsten Seite.

2) Vorgehen der Infanterie aus der Angriffsgrundstellung in die Sturm-
stellung. Zeitbedarf fiir 100 m Vorriicken: je nach Geldande 1-3 Minu-
ten. In unserem Beispiel rechnen wir 12 Minuten. Aufenthalt in der
Sturmstellung: 2—5 Minuten. In unserem Beispiel rechnen wir 2 Minuten.

Der Schweizer Soldat 15 15. April 1966
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Wehrwillens
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2. Angriffsziel

1. Angriffsziel
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Sturmstellung

Angriffs-
grundstellung

Kan. Hb.

Oberwil

T n |

Hof

Bekampfung des Waldstiitzpunktes Junkholz
Im Prinzip gleich wie die Bekidmpfung des
[y Ortsstiitzpunktes.

Munitionsart: Stahlgranaten (St. G.).
]HH‘H ||| Ziinderart: Momentan/Verzégerungsziinder

(MVZ).
Ziindereinstellung: entsprechend dem Ziel-
charakter (hochstimmiger, geschlossener

Wald) als «Momentanziinder». DaB dabei
C orsho ein Teil der Granaten bereits in den Baum-
kronen detoniert und dadurch eine zeit-
ziinderdhnliche Wirkung entsteht, ist nur
erwiinscht.

400 m

Erlauterungen zum Feuerplan

Feind

— Waldstiitzpunkt Junkholz (ca. 1 verstéarkter Zug. In Schiitzen-
I6chern fliichtig eingegraben)

— Ortsstutzpunkt Oberwil ( ca. 2 verstarkte Zuge)

— Widerstandsnest Hof (ca. 1 Gruppe)

— Hohe 118 (ca. 1 verstdarkter Zug + Artilleriebeobachtung
und C-;uefechtsstand. Flichtig eingegraben. Nur Schitzen-
l6cher).

Auftrag an die Artillerie

— Blendet knapp vor Angriffsbeginn den Gegner auf Héhe 113.

— Halt Junkholz und Oberwil nieder, so daB die Fisiliere aus
dem Wald heraustreten und in die Sturmstellung vorgehen
kénnen.

— Bereitet den Sturm auf Junkholz und Oberwil vor.

— Halt sich bereit, den Angriff des Bataillons auf das 2. An-
griffsziel (Hohe 113) durch zusammengefalites Feuer des gan-
zen Regiments zu unterstitzen.
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Auftrag an die schweren Infanteriewaffen

a) Minenwerfer

— Halten Gebdudegruppe Hof nieder, so daB die Fisiliere aus
dem Wald heraustreten und in die Sturmstellung vorgehen
kénnen.

— Bereiten den Sturm auf den Hof vor.

— Halten sich bereit, den Angriff des Bataillons auf das 2. An-
griffsziel (Hohe 113) zu unterstiitzen.

b) Maschinengewehre

— Ueberwachen das Vorgehen der Fiisiliere in die Sturmstel-
lung.

— Unterstiitzen den Sturm der Fiisiliere durch UeberschieBen.

—(werden nach dem Einbruch ins 1. Angriffsziel den Kompanien
wieder unterstellt).

Lésung durch die Artillerie und die Minenwerfer

Zielzuteilung:

— Fir die Bekdampfung des Ortsstiitzpunktes Oberwil (Ausdeh-
nung ca. 200 x 150 m) wird eine Abteilung benétigt.

— Fir das Blenden der Hohe 113 (ca. 400 m Breite) wird eine
Batterie benbtigt.

— Fur die Bekdmpfung des Gegners im Waldstiitzpunkt Junkholz
(Ausdehnung ca. 200 x 100 m) bendtigt man eine Abteilung
(minus die Batterie fiir das NebelschieBen).

— Fur die Bekampfung des Gegners in der Gebadudegruppe Hof
(3 Geb&dude) benostigt man 2 Minenwerferziige des Bataillons.



Blenden der Hohe 113

Der Nebel darf nicht zu friih gelegt werden,
sonst wird der Angriff verraten. Der Nebel
darf aber auch nicht zu spiat kommen, sonst
kann der Gegner noch das Heraustreten un-
serer Infanterie aus dem Waldrand beobach-
ten. Fir die Entwicklung einer geniigend dich-
ten Nebelwand werden ca. 2 Minuten benétigt.
Das NebelschieBen muB daher 2 Minuten vor
Angriffsbeginn (H-Uhr) einsetzen. Damit rasch
geniigend Nebelstoff im Ziel ist, beginnt
die Batterie mit einem Schnellfeuer von 1 Mi-
nute Dauer. Nachher geniigt ein Néhren des
Nebels durch einzelne Schiisse oder Lagen.

/
HOHE 413

Bekampfung des Ortsstiitzpunktes Oberwil
Taktischer Auftrag «Niederhalten»:

Feuereréffnung um H-Uhr (Heraustreten der
Infanterie aus der Angriffsgrundstellung).

Einleitung des Niederhaltefeuers durch einen
kraftigen Feuerschlag (1 Minute Schnellfeuer),

Bekampfung des Stiitzpunktes Héhe 113

Hohe 113 liegt knapp 300 m hinter der Ortschaft Oberwil.

Als Sturmstellung fiir den SchluBangriff dient der nérdliche Dorfrand. Ein Niederhalte-
feuer zur Erméglichung der Anniherung fallt der geringen Distanz wegen weg. Es muB
nur Sturmvorbereitung geschossen werden.

Bendtigte Feuerdichte, um den taktischen Zweck zu erreichen: auf eine Flache von
ca. 10 x 10 m eine Granate.

Die betriachtliche Ausdehnung der Hohe 113 (ca. 250 x 350 m) macht den Einsatz aller
Waffen notwendig (2 Artillerie-Abteilungen + 3 Minenwerferziige — 36 Geschiitze + 12
Minenwerfer — total 48 Rohre).

Taktischer Auftrag: «Sturmvorbereitung».

Durch einen gewaltigen Feuerschlag den Verteidiger auf der Hohe materiell zerschlagen
und seelisch so erschiittern, daB die eigenen Fisiliere sicher und sofort auf die Hohe
hinaufkommen.

Feuerart: Schnellfeuer. Feuerdauer: 2 Minuten. Feuerauslésung: auf Befehl Komman-
dant Fiis. Bataillon 33.

Munitionsart: Artillerie — Stahlgranaten. Minenwerfer — Wourfgranaten.

Ziinderart: Artillerie -— Momentan/Verzogerungsziinder (MVZ) und «Momentan/Zeit-
ziinder» (MZZ).

Ziindereinstellung: dem Zielcharakter entsprechend (offenes Gelénde, Schiitzenlécher):

Artillerie: ca. 34 Momentanziinder und "a Zeitziinder.
Minenwerfer: Momentanziinder.

Bekampfung des Widerstandsnestes Hof durch die Minenwerfer

Im Prinzip gleich wie die Bekdmpfung des Ortsstiitzpunktes.

Munitionsart: ca. 90 % Wourfgranaten (WG) und 10 % Wourfminen (WM). Die Wurfminen
werden fiir die Sturmvorbereitung aufgespart.

Ziinderart: Entsprechend dem Zielcharakter (Gebdudegruppe, Garten, Schiitzenldcher)
ca. 3/s als «Verzégerungsziinder» (darunter alle Wurfminen)
ca. "4 als «Momentanziinder».

ZETTABELLE FUR DEN GEGEN ANGRIEE FUJS. BAT. 33

—12 -1 H+1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 Munition

um den Gegner nachhaltig in Deckung zu SCh"’{e'e Kanonen-
zwingen. Nachher Feuerpause von einer Mi- | Abteilung 43 421 fl
nute. AnschlieBend langsame Feuerintensitat, 1. Batteri 76-136 NG
um das Wiederbesetzen der Stellungen zu - Batterie 40-100
verhindern.
Gesamtdauer des Niederhaltefeuers: 8 Minu- 4— Qi 0
ten. Diese Zeitspanne bendtigen die Fisiliere, | 2.und 3. Batterie
um die ca. 500 m messende Strecke «Angriffs- 120 144
grundstellung — Sturmstellung» im Schiitzen- 114

schritt zuriickzulegen.
Taktischer Auftrag «Sturmvorbereitung»: 2 11 Z
Soll den Fiisilieren giinstige Voraussetzungen | Haubitz-Abteilung 7
fir Sturm und nachfolgenden Nahkampf 180

schaffen. 216 216
Soll durch groBtmoégliche Feuerwucht die
Stellungen zerschlagen und den Verteidiger
seelisch erschiittern. 1.und 2. Minenwerfer- 1% 360 WG
Soll Fiisiliere in der Sturmstellung (wo sie |Zug sch.Fiis.Kp.1V/33

sehr verletzlich sind) schiitzen. 160 80 160 40 WM

408 St.G

610 St.G

Feuerart: Schnellfeuer. Feuerdauer: 2 Minuten. -
Geschosse und Ziinder fiir Niederhaltefeuer . Distanz ca. 500 m oy o) 50-200 m 76-136 NG
und Sturmvorbereitungsfeuer: Fiis. Kp.1/33 und 11/33 " Vorgehen in die Sturmstellung T 1018 5t.6

1€ T
a) Munition: Stahlgranaten (St.G) (Splitter- I | Sturmvor- Sturm 60 WG

Nr.4211 ein. Feuerdauer:2Minuten. Feuerart: Schnellfeuer. Muni-
tionseinsatz: Artillerie 432 St.G, Minenwerfer 360 WG. Total 792

AnschlieBend richten alle Geschiitze und Minenwerfer Feuer

SchuB. Feueranslésiina: anf Rafehl Kdt Fiie Rat 22

: e
wirkung) ereitung | 40 WM

b) Ziinderart: Momentan/Verzégerungsziinder .
Z Legende: - Schnellfeuer (Artillerie 6 SchuB pro Rohr und Minute)

(Minenwerfer 10 SchuB pro Rohr und Minute)

F——— Kleine Feuerintensitat (Artillerie 2 SchuB pro Rohr und Minute)
(Minenwerfer 2 SchuB pro Rohr und Minute)

c) Zindereinstellung: entsprechend dem Ziel-
charakter (Hauser, Garten, Schiitzenlécher)
ca. % als «Verzdgerungsziinder» (Durch-
schlagen von Diéchern, Winden, Decken
usw);
ca. s als «Momentanziinder». SchuBzahl

Feuernummer
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Der Feuerplan in der Verteidigung

Allgemeines:

— Die Feuerplanung vor Beginn der Aktion bildet das Gerippe
der Artillerieverwendung. Der Feuerplan wird wihrend des
Kampfes durch Aenderungen und Ergédnzungen immer wieder
der Lage angepaBt.

— Man kann weitgehend vorausbestimmen, wo der Feind mit
Artilleriefeuer gepackt werden soll. Es sind dies vor allem
Raume vor natirlichen oder kiinstlichen Hindernissen, vor
denen sich der Gegner zwangsléufig staut.

Ebenso vermag man Beobachtungs-, Bereitstellungs- und
Nahfeuerunterstiitzungsraume des Gegners im Geldnde abzu-
lesen und vor dem Kampf zu bestimmen.

Praktisches Beispiel:

— Im Feuerplan werden auf folgende Ziele Feuer vorbereitet:
1. Geléndeabschnitte oder Objekte, die voraussichtlich durch

den Gegner betreten oder durchschritten werden.

2. Markante Geléndepunkte, die in schieBtechnischer Hinsicht
fir den BeschuB benachbarter, nicht vorbereiteter Ziele
Vorteile bieten.

— Wenn es eilt, werden pro Quadratkilometer 1—4 Feuer vor-
bereitet. Weitere Feuer lassen sich dann spater im Kampf
auf dieser Basis leicht errechnen (Ableiten).

— Wenn man Zeit hat, werden pro Bataillonsabschnitt (ca. 3 km
Frontbreite) 15—30 Feuer vorbereitet. Auf den Kilometer Ab-
wehrfront trifft es somit 5—10 Feuer.

— Diese Atrtilleriefeuer werden mit vierstelligen Zahlen nume-
riert. Die beiden letzten Zahlen bilden die eigentliche Feuer-
nummer.
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Die Erstellung eines Feuerplanes (Stufe Fiis. Bat.)

— Der Bataillonskommandant erstellt den Feuerplan. Seine Ge-
hilfen sind die zugeteilten Artillerie-SchieBkommandanten?).

— Die Fiisilier-Kompaniekommandanten sind mit der Erstellung
des Artilleriefeuerplanes bewuBt nicht zu belasten. Sie notie-
ren aber stichwortartig ihre Wiinsche.

— Die Zeichner des Bataillons-Nachrichtenzuges erstellen An-
sichtsskizzen des Verteidigungsgeldndes. Der Abschnitt eines
Bataillons ist groB (38 km Breite). Es ist nicht méglich, von
einem Punkt aus alles zu sehen. Es miissen deshalb mehrere
Ansichtsskizzen erstellt werden. In der Regel 2—4.

— Die Artillerie-SchieBkommandanten zeichnen eine Planskizze
des Bataillonsabschnittes. MaBstab wenn méglich 1:10 000.

— Der Bataillonskommandant begibt sich mit seinen Gehilfen
(SchieBkdt.) von einem Aussichtspunkt zum andern.

— Der Bataillonskommandant bezeichnet die einzelnen Geléande-
teile oder Punkte mit Namen (Geldndetaufe). Die wichtigsten
entnimmt er der Karte 1:25000, die iibrigen erfindet er. Die
Namen sollen dem Objekt angepaBt, d.h. charakteristisch
sein (z.B. «Dreieckswildchen», «Halbmondkuppe», «Sumpf-
wiese» USW.).

— Dann beginnt er das Geléande systematisch, Stiick fiir Stiick,
zu beurteilen?).

Er geht hierbei nach folgendem Schema vor:
— Gelandenamen (z. B. Héhe «Hubel»).

1) Die SchieBkdt. werden erst nach der Erstellung des Feuerplanes
verteilt (einer beim Bat. Kdt., je einer zu den beiden Frontkompanien).
2) Die Geldndebeurteilung fiir die Anfertigung des Artilleriefeuerplanes
ist zum Teil eine Wiederholung der bereits erfolgten Geldndebeurteilung
anlaBlich der EntschluBfassung fiir den Verteidigungsbefehl.
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b

— Geldndeansprache (z.B. langgestreckter, niedriger, quer
zur Abwehrfront verlaufender Héhenriicken. Ca. 400 m lang
und 200 m breit).

— Feindméglichkeiten (z. B. Geeignet als Beobachtungsstelle
fur Artillerie. Gute Feuerstellung fiir direktschieBende Un-
terstiitzungswaffen wie Panzer, Sturmgeschiitze usw.).

Bei der Geldndebeurteilung arbeitet man von rechts nach
links und von vorne nach hinten, d. h. man beginnt am Hori-
zont auf der Feindseite und gelangt schlieBlich in die Tiefe
der eigenen Stellung.

— Jetzt wird der Feuerplan festgelegt. Grundlagen hierzu:

a) fur den Infanteriefiihrer: die Geldndebeurteilung (Ge-
landeabschnitte oder Objekte, die voraussichtlich durch
gen) Gegner einmal betreten oder durchschritten wer-
en).

b) Fiir den Artillerie-SchieBkommandanten: Geldndepunkte,
die in schieBtechnischer Hinsicht fiir den BeschuB be-
nachbarter, nicht vorbereiteter Ziele Vorteile bieten.

— Der Bataillonskommandant tragt in die Ansichtsskizze die
notwendigen Feuer ein. Die ArtillerieschieBkommandanten
Ubertragen diese in ihre Planskizze und erstellen gleich-
zeitig ein «Feuerverzeichnis», welches alle nétigen techni-
schen Unterlagen wie Koordinaten, Zielausdehnung usw.
enthélt.

— Bataillonskommandant und Artillerie-SchieBkommandant
begeben sich anschlieBend zu den Fusilier-Kompaniekom-
mandanten. Diese kdnnen Einblick in den Feuerplan neh-
men und ihre Wiinsche anbringen.

— Der «Provisorische Artillerie-Feuerplan» des Bataillons wird
an das Regiments-Kommando weitergeleitet und dort ge-
priift, ergénzt und bereinigt.



(Vom Bataillons-Nachrichtenzug erstellte Ansichtsskizze des
Verteidigungsabschnittes)

Siehe Skizze auf der gegeniiberliegenden Seite
Allgemeine Ueberlegungen des Bataillonskommandanten

1. Wahrscheinlicher Verlauf des feindlichen Angriffs:

a) wenn mechanisiert angegriffen wird (Panzer, Infanterie auf Schiit-
zenpanzern aufgesessen).

— Niederhalten von Strubwald, Breitenwil-Dorf und Schattholz
durch Artilleriefeuer (Brisanzmunition, evtl. NebelschieBen);

— Aufbau der Nahfeuerunterstiitzung (Panzer, Sturmgeschiitze)
auf den Hohen Weid und Hubel;

— Angriff mit Panzern und mech. Infanterie aus dem Raum Ruch-
wil, das Dorf rechts und links umfahrend. Allgemeine Angriffs-
richtung: Briicklein — Breitenwil;

— Nach Auflaufen der Panzer auf die eigenen Minenfelder, ab-
sitzen der Panzergrenadiere und Pioniere im Bachgraben. Be-
ginn des Entminens.

b) wenn zu FuB (d. h. abgesessen) angegriffen wird:

— Niederhalten von Strubwald, Breitenwil-Dorf und Schattholz
durch Artilleriefeuer;

— Aufbau der Nahfeuerunterstiitzung (Panzer, Sturmgeschiitze,
Maschinengewehre) auf den Héhen Weid und Hubel;

— Angriff der Panzergrenadiere zu FuB
a) von Weid iiber den tiefeingeschnittenen Bachgraben in den

Strubwald;
b) von Hubel iiber das Moos ins Schattholz.

— Ausschalten der Flankenbedrohung aus den Waldrandern;

— Vorfahren der Panzerpioniere auf Schiitzenpanzer bis in den
Raum Briicke. Absitzen im Bachgraben. Vorgehen zu FufB/Be-
ginn des Entminens.

2. Gewiinschte Feuer:

1. H6he Hubel
Gelandeansprache:
Flache, mit einzelnen Bdumen bestandene Anhéhe;
Feindméglichkeiten:
— Beobachtungsstelle fiir Artillerie und Minenwerfer;
— Stellungsraum fiir direktschieBende schwere Unterstiitzungs-
waffen (Panzer, Sturmgeschiitze).
2. Héhe Weid
Gleich wie Héhe Hubel.
3. Sichttote Raume hinter Héhe Hubel und Weid
Gelandeansprache:
Flach auslaufende Hinterhidnge;
Feindméglichkeiten:
— bei mech. Angriff: «Aufmarschhalt» (letztes Ordnen der Ver-
bénde);
— bei Angriff zu FuB: Angriffsgrundstellung;
— Feuerstellung fiir Minenwerfer und evtl. Raketenwerfer (Salven-
geschiitze).
4. Dorf Ruchwil
Geldndeansprache:
Haufendorf. Mischbauweise Holz/Stein.
Ausdehnung ca. 400 x 300 m;
Feindméglichkeiten:
Angriffsgrundstellung/Verdeckte Feuerstellung.
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11.

. Dreieckwildchen

Geldndeansprache:

Hochstammiger Wald. Ausdehnung ca. 400 x 300 m;
Feindméglichkeiten:

Gedeckte Anniherungsmoglichkeit. Abstellméglichkeit fir Schit-
zenpanzer. Stellungsraum fiir Nahfeuerunterstiitzung.

. Briicke und Bachgraben rechts und links davon

Gelandeansprache:

Zur Zerstoérung vorbereitete kleine Briicke. Wenig markanter Bach-

graben. Fiir Raupenfahrzeuge passierbar. Fiir Motorfahrzeuge un-

passierbar.

Feindmoglichkeiten:

— Hauptangriffsachse fiir Panzer und Schiitzenpanzer;

— Beim Durchfahren des Grabens herabsetzen der Geschwindig-
keit, evtl. auch einiges Mandvrieren;

— Gedeckte Auslademoglichkeit fiir Panzergrenadiere und Pioniere.

. Gelandepassage zwischen Wald und Dorf Breitenwil

Geléandeansprache:

500—800 m breite Passage. Offen, panzergdngig. Durch ausge-
dehnte Panzerminenfelder gesperrt;

Feindméglichkeiten:

HauptstoBrichtung fiir Panzer und Schiitzenpanzer. Minenrdumen
zu FuB oder mit Raumpanzern («Sprengschlangen»).

. Bachgraben Strubwald

Gelandeansprache:

Stark eingeschnittener Bachgraben. Panzersicher.
Feindméglichkeiten:

Sturmstellung fiir die Infanterie beim Angriff auf den Strubwald.

. Waldparzellen Schattenholz und Strubwald

Gelandeansprache:

Hochstammiger, geschlossener Wald. Bis auf die gesperrten Wald-
wege panzersicher.

Feindméglichkeiten:

Angriff mit Infanterie.

. Feuer gegen wichtige Gelandeteile in der eigenen Abwehrfront,

um evtl. eingebrochenen Gegner zu zerschlagen und GegenstdBe
zu unterstiitzen.

Von den Artillerie-SchieBkommandanten zusitzlich gewiinschte
Feuer, die in schieBtechnischer Hinsicht fiir den BeschuB benach-
barter, nicht vorbereiteter Ziele Vorteile bieten.

Anzahl
Zahlen
1
4
3
2
1

Zun-

schoB|der

Munition
St.G |MZ
St.G |MZ
St.G |MZ/z2Z
St.G |[MzZ/NVZ
St.G |MZ/VZ

Ge-

Antrag
fir zu-
sétzliche
Abtei-
lungen?)
2
1
2

inm
50
300
200
200
00

1

Ziel
Breite| Tiefe
inm

523 850 / 170 350 | 450
523 950 / 169 800 | 500
520 190 / 169 600 | 300
528200 /170310 | 100

Koordinate
Zielmitte

Feuerverzeichnis fiir den Abschnitt Fiis.Bat. 33

Dorf Breitenwil (West-Teil)| 524 550/ 162 350 | 500

Bachgraben Strubwald
Ost-Teil Strubwald
Geb&udegruppe Riiti

Anhdhe Hubel

Feuer{ Zielbezeichnung?)

Nr.

1) Antrag des Fiis.Bataillonskommandanten. Alle iibrigen Rubriken werden vom zugeteilten Artillerie-

schieBkommandanten ausgefiillt.

2) Antrag des ArtillerieschieBkommandanten. Geht zum Entscheid an den Art.Chef der Division.

4266
4265
4329
4262
4332
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