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Das Begegnungsgefecht

Von Hptm. H. von Dach, Bern

«Zum Begegnungsgefecht geeignet sind die
Panzerregimenter der mechanisierten Div.
Die Truppen der Feld- und Grenzdivisionen
meiden das Begegnungsgefecht!»

Das #duBere Gesicht des Begegnungsgefechts: Beide Parteien
befinden sich in der Bewegung (Marsch oder Motortransport)
und stoBen aufeinander.

Wer an mech. Mitteln und Fliegern unterlegen ist, muB das
Begegnungsgefecht grundsitzlich meiden! Dennoch kann jede
marschierende Truppe — auch hinter der Front — plétzlich auf
Gegner stoBen (Durchgebrochene Mech.Truppen, Fallschirm-
jdger oder Helikoptertruppen).

Fur uns wird es hauptsidchlich dann zum Begegnungsgefecht
kommen, wenn weiter vorne stehende Sicherungsabteilungen
durchstoBen oder eine Abwehrfront durchbrochen worden ist
und unsere anmarschierenden Verstdrkungen mit dem vorrol-
lenden Gegner zusammenprallen. Angriff gegen Luftlandetrup-
pen, die sich in einem friilhen Stadium der Landung befinden,
tragen ebenfalls den Charakter des Begegnungsgefechts.

Auch «vorbereiteter Angriff» und sogar «Verteidigung» nehmen
in einer spétern Phase begegnungsgefechts-dhnlichen Charak-
ter an.

Mégliche Verhaltungsweisen beim Zusammenstof:

a) beide Gegner greifen sofort aus dem Marsch heraus an
(Wenn beide Parteien aus Mech. oder Panzertruppen be-
stehen, diirfte dies die Regel sein);

b) Ein Gegner verhdlt nach dem ersten ZusammenstoB und
Eucht seine Kampfkraft durch nachfolgende Krifte zu er-
6hen.

c) Ein Gegner geht zur Verteidigung iiber, der andere stellt
sich daraufhin zum Angriff bereit (Normalfall, wenn FuB-
truppen oder Mot.Verbidnde auf Mech.Truppen stoBen).

Raschheit des Handelns ist entscheidend. Bewegung spielt zu
Anfang des Gefechts eine gréBere Rolle als Feuer. Wer ge-
schickter manévriert, hat halb gewonnen. (Wettrennen um die
beherrschenden Gelédndeteile.)

Typisch ist groBe Unsicherheit der Lage. Erst der Kampf bringt
Klarheit tiber Stiarke und Absicht des Gegners.

*

Wer mit FuBtruppen gegen mechanisierten Gegner aus der
Bewegung heraus angreifen will oder muB, wird durch den
Gegner — der uber die gréBere Mandvrierfahigkeit verfligt —
Uberspielt und ausmangvriert.

Der Chef muBl deshalb sein Gros durch rechtzeitiges Vorwerfen
von motorisierten Vorausdetachementen sichern. Stellungsraum
dieser Vorausdet.: die Linie, welche das Gros spéter erreichen
soll.

Die Vorausdetachemente sperren an geeigneten Punkten und
halten bis das Gros eintrifft. An wichtige Stellen werden
ganze Ziige, an weniger wichtige starke Patrouillen vorge-
worfen.

Vorausdetachemente sind immer mit Panzerabwehrmitteln (Rak.
Rohr, Pak, Minen welche offen ausgelegt werden) versehen.
Vorausdenken ist eines der Mittel des Unterlegenen, um ge-
wisse Schwichen wettzumachen. Der Chef muB sich vor Kampf-
beginn Rechenschaft geben iiber die entscheidenden Geldnde-
punkte in jeder Gelandekammer. Er muB weiter iiberlegen:

— wo der Gegner gestellt werden soll (Hindernisse, beherr-
schende Gelandeteile)

Z wo nachher der eigene HauptstoB zu fiihren ist (Méglich-
keit des gedeckten An- und Aufmarsches des Gros)

— ob aus der Bewegung heraus angegriffen werden soll, oder
ob eine kurze Bereitstellung eingenommen werden muB.

*

Der Kampf wird eingeleitet durch:

— vorgeworfene Vorausdetachemente, oder
— die Vorhut. Oder
— die vorderste Staffel des vorgehenden Verbandes.

Die Vorhut geht auf breiter Front zum Angriff tiber. Ihr VorstoB
soll die Breitenentwicklung des Gegners aufzeigen und ihn
zwingen, seine Kréfte zu zeigen.

Die offene Flanke der Vorhut lehnt sich womdglich an ein
natiirliches Panzerhindernis (Abhang, FluB, Wald etc.) an.
Pak wird hinter den nicht angelehnten Fliigel gestaffelt.

Breite Entfaltung, wenn du das beherr-
ﬁchelnde Gelande vor dem Feind erreicht
ast

Riicksichtslos zupacken! Noch kannst du
das Wettrennen um das beherrschende
Gelénde gewinnen.

Gegner hat das beherrschende Gelénde
bereits besetzt. Vorhut grabt sich an Ort
und Stelle ein oder wird zuriickgenommen.
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Mot. Pak (am besten
rsf. Pak) oder Panzer
folgen hinter dem nicht
angelehnten Fligel
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Gefechtsstreifen der Vorhut Natiirliches Panzerhin-
dernis (Abhang, FluB
* etc.) zur Anlehnung
des einen Fliigels der
Vorhut.

Der Chef unterstiitzt die Vorhut  rasch mit schweren Mitteln
(Mw., Art.).

Wenn der Gegner starken Vorsprung im Aufmarsch hat, klam-
mert sich die Vorhut defensiv im Geldnde fest.

Eventuell bei der Vorhut rollende Panzer oder Panzerjiger G 13
werden nach Stabilisierung der Lage aus dem Gefecht gezo-
gen, um die nachfolgende Aktion des Gros zu unterstiitzen.

Der Chef fiihrt die unterstellten Truppen durch Einzelbefehle.

Méglichkeiten fiir das Vorziehen des Gros:

— Geradeaus im Fldchenmarsch (sehr langsam, nur 2 km pro
Stunde)

- Vorgehen in Kolonnen entlang Geldndedeckungen (rasch,
d. h. bis 4 km pro Stunde. Daher darf hierbei auch ein gewis-
ser Umweg in Kauf genommen werden.)

Das Gros wird von Abschnitt zu Abschnitt nachgezogen, bis die
Kraft der Vorhut erschopft ist. Zu diesem Zeitpunkt hat man
auch etwelche Klarheit iber den Gegner,

Auf zeitraubende Bereitstellung und genaueste Feuerorgani-
sation wird verzichtet.

Die offene Flanke des Gros wird an ein natirliches Panzer-
hindernis angelehnt. Durchgédnge oder Ubergdnge in diesem
sind zu sperren.

Das Gros geht tief gegliedert und aufgelockert in der Angriffs-
richtung vor.
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Sind noch in der Landung befindliche Luftlandetruppen zu bekampfen,
so wird unverziiglich aus der Bewegung heraus angegriffen!

Der Panzergegner wird vor-
erst nicht ins Geladnde aus-
weichen, sondern hat die Ten-
denz, der Achse entlang wei-
ter in die Tiefe vorzustoBen.
Durch sofortiges Ausweichen
ins Nebengelédnde kannst du
das Rennen evtl. auch noch zu
FuB gewinnen. Dies ist minde-
stens bei panzerhemmendem
Gelénde der Fall.

Panzerschutz-Abteilung zur
Verstidrkung der Vorhut
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1) Pz-Schutzabt. geht an Ort und
Stelle in Stellung und hat zu [ J
gerhInd(eirn,sdal:!ﬂdlc'aJ Panzer~d

pitze, die StraBe benitzend, in = Schitzenpan
das fol’gende Gros hineinstoBen é panzer
kann.

2) Vorhut verlaBt die StraBe und
geht quer durchs Geléande ge-
gen die beherrschenden Ge-
landepunkte vor.

= offen ausgelegte Pz-Minen

Pak wird sprungweise nachgezogen. Eine Staffel ist feuerbereit,
wihrenddem sich die andere verschiebt.

Bis die Kampfkompanien an den Feind heran sind, ist auch
die Artillerie feuerbereit.

Unterstiitzt durch die Artillerie und die Panzerjéger, geht die
Infanterie in die Sturmstellung vor und bricht nachher ein.

Bei stark iiberlegenem Gegner muB an giinstiger Stelle zur
Abwehr iibergegangen werden. Dort wird die Nacht abgewartet,
um in ihrem Schutz:

— weitere Krifte heranzuziehen und einen planméBigen Angriff
aufzubauen (Ausnahmefall) oder

— definitiv zur Verteidigung iiberzugehen (Normalfall) oder

— zuriickzugehen.

Organisation einer -~ ~
Panzerschutzabteilung

(zur Verstarkung der
Vorhut)

Zugstrupp

Fiihrer der Panzerschutz-
Abteilung (Leutnant oder
Wachtmeister)

Total 21 Pz.-Minen
Melder (Fahrrad)

Funker (Funkgerit, Signatd
raketen)

————————— -~ Minen-Trupp
1 Truppfihrer + 4 Mann

— auf Veloanhanger ver-
laden: 4 Kisten Panzer-
minen 49 = 16 Minen =
136 kg.

—Je Mann 1 Pz.-Mine 49 in

i / der Hand getragen.
J — Pro Mann 1 Stgw. und
< N 4 HPzG. -

Panzernanbekimpfungsa
- Ty trupp

1 Truppfiithrer + 4 Mann)

— Sprenger (geballte ’
Ladung —
— Blender (Nebelgranaten)
= Rauchwurfpatronen) -
~—_ iR — Sicherer (Stgw.) 2 Man{

Raketenronrgruppe
Gruppenfihrer + 3 Rak.
Rohr-Truppe

E

441



	Das Begegnungsgefecht

