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Grabenkampf

Grabenkampf im Atomkrieg???

— Du muBt auch im Atomkrieg gewisse entscheidende Geldndteile
halten, trotz der GewiBheit, dadurch zum lohnenden Atomziel
zu werden.

— Entscheidende Punkte werden zwangsldufig Ziele der kleinen
taktischen A-Waffen, ganz gleichgiiltig, ob sie nun von einer
Kompanie gehalten werden oder von einem Bataillon. Denn
letztendlich ist nicht die Truppenzahl, sondern die taktische
Wichtigkeit entscheidend dafiir, ob sich A-Waffeneinsatz lohnt
oder nicht.

— Du muBt an solchen Stellen das Atomfeuer iiber dich ergehen
lassen. Eine andere Mdoglichkeit hast du nicht. Dementsprechend
hast du dich vermehrt einzugraben. (Verstarkte Feldbefestigung,
permanente Befestigung.)

— Wo du deine Stellung bis zum Letzten halten willst, kommt es
auch im Atomkrieg nach dem vorbereitenden A-Feuerschlag zu
Sturm und Einbruch des Gegners und damit zwangsldufig zum
Grabenkampf.

— Kenntnis und Schulung der besondern Technik des Graben-
kampfes haben somit nichts an Wichtigkeit oder Aktualtét ein-
gebiiBlt, im Gegenteil.

Die Technik des Grabenkampfes

Als Grundlage dient die bisherige Organisation der Gefechtsgruppe
(1 Uof. + 9 Mann, 1 Lmg. 2 Mp., 10 Kar.)

Die Gefechtstechnik bleibt fiir Gruppen, die einheitlich mit Sturm-
gewehr ausgeriistet sind, gleich (1 Uof. 4+ 9 Mann, 10 Sturmge-
wehre). An Stelle des wegfallenden Lmg. tritt ein Stgw.-Trupp zu
2 bis 3 Mann. Bei den kurzen Distanzen geniigt schlimmstenfalls
sogar 1 Stgw. An Stelle der Mp. treten ebenfalls Stgw.

1. Stellungswahl und Stellungsorte im Graben

— Es ist gleichgiiltig, wo du als Verteidiger in deinem Graben in
Stellung gehst. Es gibt giinstigere und ungiinstigere Punkte.

— Giinstige Stellen sind: Grabenecken, Grabeneinmiindungen und
Schulterwehren. '
Ungiinstige Stellen sind: ldngere gerade Grabenstiicke.

Minenwerfer

\ \\Gewehrgrana(en

Léngere gerade Grabenstiicke

sind unglnstig.

— Du kannst var HG nicht ausweichen.

— Gewehrgranaten, Mw- und Art.-
Geschosse, die im Graben detonieren,
fassen dich,

— Bel Einbruch und Aufrollen des

Grabens durch den Gegner bist

du dem Mp-Feuer schutzlos ausgesetzt.,

Ecken sind giinstig. Du kannst
HG 2
/ — vor HG ausweichen,
\ //// — bei Einbriichen Deckung vor Mp-

Y Feuer finden.

Ungiinstige Stellungsorte

N Grabeneinmindungen
sind giinstig

Giinstige Stellungsorte im Graben

Glinstige Stellungsorte bei
Schulterwehren

2. Abriegeln des Grabens, wenn der Gegner eingebrochen ist

~ Griben werden mit «Barrikadeny abgeriegelt.

~— Standort der Barrikade: diese muB am Ende eines lingeren,
geraden Grabenstiickes angelegt werden. Der Gegner wird da-
durch gezwungen, den Sturm auf die Barrikade iiber eine lingere
deckungslose Strecke zu fithren. Er kann mit HG-Wiirfen der
grofen Distanz wegen nur ungenau hinter deine Barrikade
Wirken., Du dagegen brauchst deine HG mit Splittermantel nur
knapp vor die Barrikade in den Graben zu werfen. Ihre Splitter
Werden das gerade Grabenstiick leerfegen. Eine Grabenabzwei-

gung dicht hinter der Barrikade ist giinstig, denn du kannst dann
mit vielen Leuten aus breiter Front heraus zusammengefaBtes
Feuer vor die Barrikade legen.

— Bauweise der Barrikade: Die Barrikade besteht aus Sandsicken,

A
B

1

2

Erde (eingerissene Grabenwand) und Triimmer der Grabenver-
kleidung (Bretter, Rundhélzer, Faschinen, Wellblechtafeln).

Barrikaden zur Abriegelung eines
Grabenstiickes

Placiere vor der Barrikade eine ausgezogene Stahldrahtwalze oder einen
Spanischen Reiter. Dieser verunmdglicht den Sturm des Gegners.

Barrikade aus Sandsécken, Trimmern der Grabenverkleidung (Faschinen,
Bretter) oder Erdhaufen (eingerissene Grabenwand).

Lénge der Barrikade: mindestens 150 cm

Héhe der Barrikade: % der Grabenhdhe

Rickenwehr aus Sandséacken oder Erdhaufen. Knapp hinter der Barrikade
?nLegetn. Nur 4 Grabenhdhe, damit der Verkehr nach riickwérts noch még-
ich ist.

Mp-, Lmg- oder Sturmgewehr- 2 HG-Werfer
schiitze hinter der Barrikade.

i i 3 Zu weit geworfene feindliche HG
Kopf immer tiefer als Grabenwand. ‘iatoniert sehadlos hinter dar

(Daher die Barrikade nur % Graben- Riickenwehr, wenn sich Schiitze
héhe.) Dadurch ist der Schiitze und HG-Werfer zu Boden ducken
allen direkt schieBenden feind- :
lichen Waffen, die tiber die Graben-

kante feuern, entzogen.

i E i Einbriichen
Abriegeln von Graben bei Einbri Giinstig placlerte

- Barrikade

% Grabenab

a ZWeigung
Unglnstig placierte
Barrikade

Grundsatz: Barrikaden immer am hintern
Ende eines lingern geraden Grabenstiicks
errichten. Méglichst dort, wo man aus
Seltengraben auf breiter Front wirken
kann.

Eingebrochener Feind beim Aufrollen
unseres Grabens

Falscher Standort der Barrikade

— Der Gegner kann mit HG prézis hinter unsere Barrikade wirken.

— Die Grabenbiegung kurz vor der Barrikade erlaubt dem Gegner gedeckt
nahe heranzukommen.

— Der Gegner kann aus breiter Front heraus auf unsere Barrikade wirken und
vermag uns leicht mit Feuer in den Graben zu driicken.

— Das lange, gerade Grabenstiick im Riicken unserer Berrikade ist gefahr-
lich. Wir haben Schwierigkeiten, tiber die deckungslose Strecke HG und
Mun. vorzubringen.

Gut gewihlter Standort der Barrikade

— Der Gegner muB iiber eine lange, deckungslose Strecke hinweg angreifen.

— Der Gegner vermag von seiner Grabenbiegung aus mit HG-Wrfen nur
unprézis hinter unsere weit entfernte Barrikade zu wirken.

— Wir kénnen in der Sturmabwehr unsere HG mit Splittermantel einfach
knapp vor die Barrikade fallenlassen. lIhre Splitter fegen das gerade
Grabenstiick leer.

— Die nahe gelegenen Trichter, sowie die Grabenabzweigung erlauben uns,
mitkeiner Vielzahl von Mp, Kar. und Sturmgewehren vor die Barrikade zu
wirken.

— AusmaBe der Barrikade: Dicke 1,5 bis 2 Meter, Hohe, etwa

drei Viertel der Grabenhdhe.

— Vor der Barrikade errichtest du ein Hindernis (spanische Reiter,

Drahtspinnen, Stahldrahtwalzen usw.).

— Etwa 2 Meter hinter der Barrikade baust du eine Riickenwehr

aus Sandsicken oder Erde. Hohe: halbe Grabenhdhe, Dicke: 1,5
bis 2 Meter.
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Wie du deinen Graben von eingebroche-

— Reihenfolge der Bauarbeiten (es wird immer eilen!): nem Feind sauberst.
1. Inf.-Hindernis Chargenverteilung in der Gruppe Abstinde innerhalb der Gruppe
2. Barrikade

In unsern Graben
eingebrochener Feind

3. Riickenwehr

In unsern Graben
eingebrochener Feind

— Verteidigung der Barrikaden:
Zielverteilung:

— Lmg. und Mp. nehmen Gegner aufs Korn, die sich unvor-
sichtig bewegen oder zum HG-Wurf aufrichten (Brust- und

2 4 Truppfihrer
Armzlele). : mit Mp als
— Kar.: feindliche Beobachter, die iiber die Grabenkante blicken Spiaher voraus @
und Unterstiitzungwaffen, die iiber die Grabenkante feuern g
(Kopfziele). Gruppenfiihrer, »
Eine automatische Waffe (Lmg., Mp., Stgw., Mg.51 ohne mit Mp e

Lafetite) muB direkt iiber die Barrikade dem Graben entlang
feuern und diesen so leerfegen.
Fasse das Feuer moglichst vieler Waffen vor der Barrikade
zusammen.

¥
Sauberungstrupp

HG-Werfer

Maximale Reichweite der
HG im Grabenkampf 30 m

Verteidigung der Barrikade
. HG

HG-Trager s
N 5
Lmg-Schiitze % Unler§h‘]tzun strupp
Feuerkodnze\r}- Hilfsschiitze E‘ (praktisch aufgeschlossen)
tration des Ver- £50 4
teidigers vor der Munitionstrager 8 .
Barrikade Kar.-Schiitze i Distanz a:
Gruppenfihrer- £ Bei vielen Schulterwehren und
Stellvertreter =1 Kriimmungen kleiner, bei langern
/ geraden Grabenstiicken gréBer.
Im Durchschnitt 6—8 m.
D
A 4
Sl festgelegt und anldBlich der Verteidigungsvorbereitungen einexerziert
W worden. Der Gruppenfiihrer braucht somit nur noch stichwortartig
' &) zu befehlen.
— - \ y . - . .
\ 7 — Passieren einer Grabenecke: Vor dem Passieren einer Graben-
\ ecke muBt du
// Hed — horchen
— blitzschnell um die Ecke blicken
o — vor dem Vorgehen HG-Wurf. Wo.keine HG geworfen wer-
Gl il I, den beim Sprung um die Ecke Feuersto aus Mp. oder
— Lmg, Mp oder Sturmgewehr wirkt dire
ﬁbegr diepBarrikade in den Graben. Sturmgewehr.
— HG-Werfer wirken in den Graben vor - a '
die Barrikade. i Befehl des Gruppenfiihrers:
_Sta?:(r’ywr;ids:nesr|ue%'t)e(?héhraﬁg? rhwe «...Sauberungstrupp geht bis an die T-formige Grabenabzwei-
& ebenecke, aber nicht direkt hinter der gung vor!» Befehl des Truppfiihrers:
Barrikade). «. .. Fritz, du wirfst eine HG um die Ecke in das kurze, gerade
Waffenverwendung, wenn der Gegner Grabenstiick.
Beobachter eingebrochen ist und deinen Graben o P
(Kopfschiisse) aufrollt — Hans, du iiberwachst mit dem Kar. (Stgw.) den Raum Gra-
beneinmiindung! — Ich selber dringe nach der Detonation
bArygreHEfr Leute, die sich un-
SIIIm - vorsichtig bewegen Die drei grundsétzlichen Méglichkeiten
rolen (Kopf- und Brustschiisse) beim Saubern eines Grabens von ein-
deSiGrabefis gebrochenem Feind
HG-Werfer
(/?rmschl‘]sse) @
Gruppe beim @ @5@
B
Feind
HG-Wiirfe zur Nahverteidigung ks 1. Vorgehen im Graben

(Splittermantel verwenden) Ganze Gruppe geschlossen.

Barrikade Bei starkem, sehr auf-
merksamem Gegner, der
eine Bewegung auBer-

MP wirkt frontal in den Graben, halb des schiitzenden
um einen Sturm abzuwehren. Grabens gar nicht zulaBt.
(Evtl. geballte Ladung vor die

Barrikade.)

3. Sdubern eines Grabens von eingebrochenem Gegner
(GegenstoB)

— Vorgehen entlang dem Graben: Wenn die Leute eng aufge-
schlossen sind, haben sie keinen Platz, um vor HG auszu-

Einge-
brochener
eln

weichen. Nur die Vordersten des StoBtrupps sind den HG aus- :

gesetzt und bendtigen somit viel Raum. Diese Leute miissen o 2. Getelltes Vorgehen

unbehindert vor- und zuriickspringen konnen. Weiter hinten im ° — 2B, Limg fnterstiizt

StoBtrupp kannst du ruhig ndher aufschlieBen. Uberlege, wo haib dtees‘g]rgag:n;r-

der Gegner sein kann und sein muB. Wie weit er von dort mit — Gros der Gruppe geht

HG héchstens zu reichen vermag. Dann findest du automatisch e

die Absténde fiir deine Formation. Gegner angewandt.)
— Praktisches Beispiel: ,‘

Befehl des Gruppenfiihrers: «. .. Orientierung: Gegner ist in das

Grabenstiick der Gruppe Mé4der eingebrochen. — Wir machen E‘rggz; -

einen GegenstoB! Absicht: Ich stoBe mit der ganzen Gruppe im Fein

Graben vor. — Nichstes Zwischenziel, die Grabenabzweigung L 1

100 Meter vor uns! Befehl: Gruppe Beutler — Richtung Gra- o 3. Vorgehen auflerhalb

benabzweigung — Reihenfolge Sauberungstrupp — Unterstiit- I’ denCrgbens |

zungstrupp — vorriicken, Marsch!» fm? éﬁ&?ﬂ;‘éﬁfﬂg i?,',
Die Formation — Reihenfolge der einzelnen Chargen und Ab- é’::f;‘:lusé’w::::m
stinde — fiir das «Vorriicken im Graben in ungewisser Lage» ist Gegner angewandt.)

156



Kampf um eine Grabenecke

1. Phase: Séubern des
Grabenstiicks

1 = HG-Werfer: saubert das
verdachtige Grabenstiick
durch HG-Wurf um die Ecke.

2 = Truppfihrer: lauert sprung-
bereit mit der Mp.

3 = Kar.-Schiitze {iberwacht.

4 = Gruppenfiihrer beobachtet

tber die Grabenwand.

N~

2. Phase: NachstoBen

/ ,//ﬁ/“/ i
@

1 = Truppfiithrer geht mit der Mp an die
néchste Ecke vor,

2 = HG-Werfer beobachtet das Vorgehen
des Truppfiihrers, um spéter, als
zweiter evtl., nicht in die gleiche Falle
Zu rennen.

3 = Kar.-Schiitze iiberwacht.

4 = Gruppenfiihrer beobachtet iber die

Grabenkante und winkt spéter den

Unterstiitzungstrupp nach.

mit der Mp. (Stgw.) an die nichste Ecke vor. — Wieder-
holen!»
nacher:

«Hans, in Stellung, Feuer frei! — Fritz, Wurf!»
Nach der Detonation geht der Truppfithrer vor. An der Ecke
angekommen, winkt er den Trupp zu sich. Die Gruppe riickt
ihrerseits ein Stiick nach.
Grundsatz: In bloB verdidchtigen Féllen oder bei nur geringem
Widerstand lediglich mit dem «S#uberungstrupp» arbeiten und
den Unterstiitzungstrupp gar nicht einsetzen. Die Vorwarts-
bewegung erfolgt so ziigiger.

— Kampf um eine Schulterwehr: (siche Skizze rechts oben)
~— Nehmen einer Barrikade:

Grundsatz:

Der Sduberungstrupp muB viel Spielraum haben, um im HG-

Duell vor der Barrikade unbehindert vor- und zuriickspringen zu

konnen.

Aufbau der Feuerunterstiitzung auf breiter Front, so dal mog-

lichst alle Waffen eingesetzt werden konnen, mit dem Ziel:

— aus dem Graben ausweichenden Gegner abzuschieen

— sich unvorsichtig iiber dem Grabenrand zeigenden Gegner zu
fassen (schieBend, zum HG-Wurf aufreckend, beobachtend
usw.)

Die feindliche Barrikade immer mit einer Mehrzahl von HG

«sturmreify - werfen (mindestens 3 bis 4 HG). Nach den HG

geht ein Mann mit der Mp. unter Abgabe von Sturmfeuer an die

Barrikade heran. Wenn ein Flw. vorhanden ist, feuert dieser

nach den HG, aber vor dem Sturm mit der Mp. (Stgw.).

Seitwirts filhrende Griben abriegeln, um nicht iiberrascht zu

Wwerden. Der letzte Mann der Gruppe sichert immer und in jeder

-age nach hinten, um Uberraschungen auszuschalten (Gruppen-

fiihrer-Stellvertreter).

— Befehl des Gruppenfiihrers:

Orientierung:

<. .. Gegner hinter der Barrikade 40 Meter vor uns. Wir nehmen

die Barrikade.»

Absicht:

“ICh. will mit dem Unterstiitzungstrupp den Gegner an der

Barrikade in den Graben zwingen und die Trichter rechts des

Grabqns iiberwachen.

— mit dem S#uberungstrupps die Barrikade nehmen

— die seitwirts filhrenden Griben zur Sicherheit abriegeln.»

Befeh]:

<Fis, Berger riegelt den Graben nach rechts ab — Fiis. Frank

Tlegelt den Graben nach links ab — der Gruppenfiihrer-Stell-

%e{treter sichert nach hinten — Fiis. Méader iiberwacht die
Tichter rechts des Grabens — Fiis. Bigler und das Lmg. halten
0 Gegner an der Barrikade nieder — Stellungsort 20 m rechts

Grabenkampf-Kampf um
Schulterwehren

Von wo aus HG werfen?

— — — Schulter-—

Graben, "=Graben
eingebrochener wehr
Feind
S5 1 = guter Wurfort. Du triffst

am besten, wenn du in
der Verldngerung des
Grabens werfen kannst.
2 = schlechter Wurfort
3 = schlechter Wurfort

Einteilung des Trupps im Vorgehen

1 = Wirft auf Kommando des Trupp-
fihrers HG.
Geht nachher in Stellung und
iberwacht mit Kar., Mp oder
Sturmgewehr.

2 = (Schiitze)

3 = (Truppfiihrer)

gehen nach der
Detonation vor

1 )

von mir, Feuereroffnung auf meinen Befehl — der Sduberungs-

trupp legt sich an der Grabenkreuzung bereit. StoBt gegen die

Barrikade vor auf meinen Befehl!»

nacher:

«Lmg. in Stellung — Feuer frei!»

— nachdem die Einschldge auf der Barrikade spritzen:

«Sduberungstrupp vor!»

— nachdem der S#uberungstrupp an der Grabenbiegung an-
gelangt ist, befiehlt der Truppfiihrer:

«Berger, du wirfst vier HG hinter die Barrikade — nach den

Detonationen stoBe ich mit der Mp. iiber die Barrikade vor.»

— Der dritte Mann des Sduberungstrupps (HG-Triger) reicht
seinem Kameraden (HG-Werfer) die HG entsichert zu. (Ab-
schluBdeckel abgeschraubt, Plombierband weg, Abreiflschnur
heraushédngend). So kann der HG-Werfer in hochstem
Tempo seine Granaten werfen.

— Nach der letzten Detonation schreit der Truppfithrer mit
aller Kraft:

«Lmg. — Halt!»

— und bricht Sekunden spéter, aus der Mp. feuernd, iiber die
Barrikade vor.

Séubern eines Grabens

€ . Nehmen einer Barrikade
von eingebrochenem Feind.

{ Feind

aillipy

-+ TR i i 2 E Wiy
' &

A

Sduberungstrupp:

1 Spitzenmann (HG-Werfer) bearbeitet die feindliche Barrikade mit HG (min-
destens 3—4 Stiick).

2 Truppfuhrer (Mp oder Stgw.) deckt Spitzenmann. StéBt nachher unter Sturm-
feuer an die Barrikade vor.

3 Kar.- oder Sturmgewehrschiitze. Reicht dem Spitzenmann ununterbrochen
HG zu. (AbschluBdeckel weggeschraubt, Plombierband weg, AbreiB-Perle
herausbaumelnd.)

Unterstiitzungstrupp:
4 Gruppenfithrer (Mp oder Stgw.) koordiniert die Arbeit des Séduberungs- und
des Unterstiitzungstrupps.
5 Unterstiitzt mit Kar. oder Stgw.
6 HG-Trager. Schleppt einen Rucksack voll HG mit. Wirft Nr. 3 bei Bedarf neue
HG zu. Unterstitzt dazwischen mit Kar. oder Stgw.
7 Lmg-Trupp liberwacht das Grabenstiick hinter der Barrikade.
8 Gruppenfilhrer-Stellvertreter sichert nach riickwarts.
9 Riegelt den Graben seitwérts ab.
10 Riegelt den Graben seitwérts ab.

157



	Grabenkampf

