Zeitschrift: Schweizer Soldat : Monatszeitschrift fur Armee und Kader mit FHD-

Zeitung
Herausgeber: Verlagsgenossenschaft Schweizer Soldat
Band: 33 (1957-1958)
Heft: 22
Artikel: Details aus dem Ortskampf
Autor: Dach, H. von
DOl: https://doi.org/10.5169/seals-709154

Nutzungsbedingungen

Die ETH-Bibliothek ist die Anbieterin der digitalisierten Zeitschriften auf E-Periodica. Sie besitzt keine
Urheberrechte an den Zeitschriften und ist nicht verantwortlich fur deren Inhalte. Die Rechte liegen in
der Regel bei den Herausgebern beziehungsweise den externen Rechteinhabern. Das Veroffentlichen
von Bildern in Print- und Online-Publikationen sowie auf Social Media-Kanalen oder Webseiten ist nur
mit vorheriger Genehmigung der Rechteinhaber erlaubt. Mehr erfahren

Conditions d'utilisation

L'ETH Library est le fournisseur des revues numérisées. Elle ne détient aucun droit d'auteur sur les
revues et n'est pas responsable de leur contenu. En regle générale, les droits sont détenus par les
éditeurs ou les détenteurs de droits externes. La reproduction d'images dans des publications
imprimées ou en ligne ainsi que sur des canaux de médias sociaux ou des sites web n'est autorisée
gu'avec l'accord préalable des détenteurs des droits. En savoir plus

Terms of use

The ETH Library is the provider of the digitised journals. It does not own any copyrights to the journals
and is not responsible for their content. The rights usually lie with the publishers or the external rights
holders. Publishing images in print and online publications, as well as on social media channels or
websites, is only permitted with the prior consent of the rights holders. Find out more

Download PDF: 16.03.2026

ETH-Bibliothek Zurich, E-Periodica, https://www.e-periodica.ch


https://doi.org/10.5169/seals-709154
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=de
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=fr
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=en

b) Gestreckte Ladungen

— Diese sind geeignet, um:
— Drahthindernisse zu sprengen;

— Breschen in Baum- und Astverhaue
zu schlagen.

— Zeitbedarf zur Herstellung einer gestreck-
ten Ladung:

— zwei gelibte Miénner zirka 3/4 Stunden;

— zwei wenig geiibte Ménner zirka
11/4 Stunden.

Arbeitsvoraussetzungen wie fiir geballte
Ladungen.

— Wirkung:
— Drahtverhau: pro Laufmeter Ladung

5 kg Sprengstoff ergibt Bresche von
3 m Breite;

— Astverhau: pro Laufmeter Ladung
5 kg Sprengstoff ergibt Bresche von
5—6 m Breite.

Sprengmittel-Einsatz
Von Hptm. H. v. Dach, Bern

provisi Ladung auf

Sprengkérper (Sprengpatronen, Sprang-

biichsen, HG-Kdrper otc.)

Drahtbund

Schlagziinder, avil.
Zindung mit -
Ziindholz l I =

Holzlatte (z. B.
Dachlatte)
|

Detonations-
richtung

Du muBt in jeden einzelnen Spreng-
kBrper eine Sprengkapsel Nr. 8 ein-
setzen. Offnung der Sprengkapsel
Richtung Zindstelle
(Detonationsrichtung)

Isolier-
«———band.
Zwei- bis dreimal
rings um den
Sprengkdrper
fuhren.

Sprenghkapsel
Nr.8

Befestige die lose
Sprengkapsel, indem du
den ganzen Sprengkdrper
einige Male mit Isolier-
band umwickelst.

Sprengkdrper

Holzlatten vorne schrig absagen
(Zuspitzen). Die Ladung
gleitet so leichter unter
das Hindernis.
Rohr mit
I plastischem
Sprengstoff
ausgestopft
Quetschstolle I]
wo das Rohr im
Schraubstock
zusammengepreft—>
worden ist.
(Eine andere
Mbglichkeit:
ZuschweiBen,)
Spreng-
I]- Kkapseln
Nr. 8
Spreng-
{—kapsel
Nr. 8
Improvisierte Sprengrihre
(2.8, Gasrohny 0 Angchlug:
pfropfen

«Ladstockn, um den
Sprengstoff ins

Rohr hineinzuprussen
(z. B. Besensticl)

Schlagziinder
_evtl. bloBe

Zeitzindschnur

(Zunden mit

c) Improvisierte Wurfladungen

Abzugschlinge

Sicherungsschnur

durch die 3 Osen Schlagziinder
l\

Schlag-
ziinder

Biichsendeckel,

der nicht ganz
losgeschnitten |

de.

Zeitzindschnur
ca. 8 cm bei

Zindung mit
Schlagziinder
und ca. 12 cm

" Bindiaden
kann not-
Sprengkapsel ’\,(a"s weg- Alteisen-
Nr.8 gelassen abfille, um
werden) die Splitter-
i wirkung zu
erhdhen.
Blechbichse
Plastischer Spreng-
stoff (Plastit oder
zur Beka Zivil
tabanile
Zeitzii Ziele (Wurf in Marsch-

kolonne, Unterkunftsriume,

ca. 8 cm bei Zindung
Bureaus etc.)

mit Schlagziinder und
ca. 12 cm bei Zindung
mit Zindholz.

Zindho!:)

d) Improvisierte Handgranaten

— Herstellung und Verwendung im Friedensdienst (Gefechtsschie-
Ben) verboten!

Zeitzindschnur

Metallrohr nach Einfdllen des Sprengstoffes
und Einfdgen der Zindleitung vorsichtig so
weit (Sc

daB die Zindschnur nicht verletzt wird und
gerade noch knapp durchgeht. Beim
Einfillen des Sprengstoffes nur */, bis
*/, des Rohres fullan.

Abzugschnur

Schlagzinder

% Ins Glas gesteckte
dinne Latte als
Halt fir die Zind-
inricht
Sneung Metallrohr

8—10 cm Zait-
zindschnur
Joghurt

oder Milch-
flaschli
(dickwandiges
Glas)

S ki |
Sprengkapsel Nr. 8 Prenghkapsel

Behelfsmifige HG

Metallrohr im
Schraubstock noch
vor Einfallen des
Sprengstoffes zu-
sammengequetscht

Bessere Zindung, wenn
du Schlagziinder hast

Details aus dem Ortskampf

Von Hptm. H. von Dach, Bern

I. Die Ausniitzung der Kanalisation als Angreifer

Die Ausniitzung der Kanalisation bedeutet das Vortragen des An-
griffs unter dem Boden. Es ist das letzte Mittel und wird immer
nur dann angewendet, wenn die viel leichter vorzubereitenden und
durchzufiihrenden Angriffe iiber dem Boden hoffnungslos stecken-
geblieben sind.

Die Ausniitzung der Kanalisation fiir den Angriff ist vor allem in
folgenden Fillen denkbar:

— Ueberwinden einer offenen und deckungslosen Fliche, auf der
dich der Gegner sonst mit dem zusammengefaBten Feuer aller
Waffen zusammenschlagen kann.

— Infiltration hinter seine Abwehrfront und Bilden von Igelstel-
lungen in Zugs- bis Kompaniestirke in seinem Riicken (Tiefe
der Abwehrzone).
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AnschlieBendes AufreiBen seiner Abwehrfront durch kombi-
nierten Angriff iiber der Erde in Zusammenarbeit mit den unter-
irdisch eingesickerten Teilen in seinem Riicken.

1. Allgemeine Merkpunkte fiir die Kanalbeniitzung

— In der Kanalisation herrscht auch bei sehr niedrigen AuBen-

temperaturen eine angenehme Wirme, die dir den Aufenthalt
erleichtert. Ziehe dich deshalb nicht zu warm an, du bist sonst
sofort durchschwitzt. Auch im grimmigsten Winter brauchst du
keine Pullover und dicke Unterwische. Solche gehoren bei den
«Kanal-StoBtrupps» als «Kleiderreserve» zusammen mit einem
Paar trockener Socken in den Brotsack.

— Fiir Friedensiibungen kannst du dir merken, daB zwischen 2200
abends und 0700 morgens der giinstigste (niedrigste) Wasserstand



herrscht, da die Kanalisation wihrend dieser Zeit praktisch kein
Abwasch-, Bade- und Industriewasser fiihrt.

— Der Schall trigt in den Kanalisationsrohren sehr weit. Du darfst
deshalb weder rufen noch laut reden, um eventuelle feindliche
Patrouillen, die sich in der Kanalisation befinden, nicht vor-
zeitig aufmerksam zu machen. Wenn du lirmst, besteht zudem
die zusitzliche Gefahr, dal Gegner auf der StraBe in der Nihe
von Einsteigschiichten dich horen kann.

Befehle werden somit nicht durchgerufen, sondern von Mann zu
Mann weitergefliistert.

— Bleibe von Zeit zu Zeit stehen, um zu horchen, denn wegen des

«Plitscherns» deiner FiiBe im Wasser horst du nichts.

Wenn du gegen die AbfluBrichtung oder aber im stehenden
Wasser marschierst, staust du unwillkiirlich das Wasser. Bleibe

deshalb alle zehn Meter zwei bis drei Sekunden stehen und lasse

den kleinen «Wasserstau» vor dir herlaufen. Du ermiidest so
weniger. (Gilt nur fiir Wassertiefen bis maximal 30 Zentimeter.)

— Vermeide jede Ueberhastung. Schalte hidufig kurze Pausen ein,

damit deine Leute aufschlieBen konnen und die Ordnung im
Verband gewahrt bleibt.

— Wenn irgend moglich, riistest du jeden Mann mit einer elek-

trischen Taschenlampe aus. Erlaubnis zum Lichtgebrauch haben
aber nur der StoBtruppfithrer sowie die Chefs der Sicherungs-
gruppe und des Oeffnungstrupps. Beim Passieren von Einsteig-
schichten Licht aus, damit der auf der StraBe stehende Gegner
nicht aufmerksam wird. Es geniigt, wenn im Schacht, durch
welchen du aussteigen willst, Licht gemacht werden muB.

Die Aufklirung

Vor dem Einsatz muffit du mit einer Aufklirungspatrouille
folgende Punkte erkunden:
— Art der Kanalisation (Profil, Bauart),

— momentaner Zustand der Kanalisation (Wasserstand, Ver-
schlammung usw.),

— technische Eigenheiten (Seitenkanile, «Diiker» usw.),

— Konstruktion der Einsteigschiichte und Oeffnungsmoglich-
keiten,

— wo miinden die Einsteigschichte.

In der Aufklirungspatrouille miissen auf jeden Fall eingeteilt

sem:

— der spitere StoBtruppfiihrer,

— der spitere Chef der Sicherungsgruppe,

— der spitere Oeffnungstrupp.

— Die Aufkldarungspatrouille markiert mit Farbe den Weg an der

Kanalwand.

Die zuriickgelegte Distanz wird durch «Schrittzihlen» oder
Abspulen einer Schnur- oder Drahtrolle gemessen und das
Resultat von Zeit zu Zeit mit Farbe an der Wand notiert.
Befestige den abrollenden Draht oder die Schnur an den Ein-
steigeleitern. Eine Pfahlminen-Drahtspule aus der Zubehorkiste
zur «Mine 49» ist am praktischsten. Klein, handlich und mit
zirka einem Kilometer sehr feinem, flexiblem Draht.

Das Abmessen der zuriickgelegten Distanz erleichtert dir das
Abschitzen deines ungefihren Standortes.

Organisation der Aufkldrungspatrouille

Sicherer (Mp, HG, Taschenlampe). Dieser Mann wird spater Chef der
Sicherungsgruppe.

Patrouillenfiihrer (Mp, Taschenlampe). Dieser wird spater StoBtruppfiihrer.
Oeffnungstrupp (ohne Waffen, ausgeriistet mit Wagenwinde, Eisensége
und Englander). Diese beiden Leute bilden auch bei der spatern Haupt-
aktion den Oeffnungstrupp.

Markierer (ohne Waffe, mit Farbkiibel, Taschenlampe und breitem Pinsel).

MeBtrupp (ohne Waffen, mit Draht- oder Schnurspuhle und Taschenlampe).

3. Die Technik des Einsteigens

— Bleibe nie unnotig senkrecht unter einem gedffneten Einsteig-
schacht stehen. Der Deckel, ein Kamerad oder Material konnte
herunterstiirzen und dich erschlagen.

— Im Schacht darf sich jeweils nur ein Mann auf der Leiter befin-
den. Die iibrigen warten etwas zuriickgestaffelt im Gewdlbe
und halten lediglich vorsichtig Sichtverbindung.
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Die Technik des Einsteigens in die Kanalisation

Der Chef steigt als erster ein und wartet dann auf der Kanal-
sohle die Ankunft seiner Leute ab. Wenn alle beisammen
sind, verschiebt er sich an die Spitze

Die Nachfolgenden gehen ein Stiick (ca. 50 m) in Marsch-
richtung vor und warten dort auf ihre Kameraden. Der
Spitzenmann sichert nach vorne

»~

w

Das Gros wartet in oln-r nahe gelegenen Deckung und halt

m er néchste

;ullm die DocTumq immer .rs:( wenn der Vord-rmann |m
hi Ist.

Schacht, die StraBe muB -m-n-ch-nlnn bleiben, Kolleh-
tivwatfen und Munition werden vom Selltrupp in den Schacht
hinuntergelassen

4. Die Aktion

Gliederung:
— Oeffnungstrupp,
— Sicherungstrupp.
— Gros.

Oeffnungstrupp
Aufgabe:

— Oeffnet den Deckel des Einsteigschachtes von innen her, so daB
der StoBtrupp (Sicherungsgruppe und Gros) aus der Kanalisa-
tion heraus an die Erdoberfliche gelangen kann.

Gliederung:
— Truppfiihrer (Mp, Taschenlampe, HG).
— Sicherer (Mp, Taschenlampe).

Mp-Schutze

Oll!’m\\]ullupp{ -

~

01§ sap uonesiuebioy

Gros folgt der Sicherungsgruppe
mit 50 viel Abstand, da@ es durch Feuer
welches jener gilt, nicht ge

{ahrdet wird. Normalerweise
lavert es hinter der
nachstfolgenden
Biegung

Seitenkanale

od. Einsteig-
schachte werden
¥ durch Zuriick
lassen eines
Postens ab-
geriegelt

4717



— Arbeitstrupp (zwei Mann ohne Waffen mit Taschenlampen und Schachtdockel (GuBelsen)
einer Wagenwinde, einem Brecheisen, einer schmalen Eisensige,

einem Schraubenschliissel — sog. «Englinder», einem «Oel-
pintli» aus Velozubehortasche, gefiillt je zur Halfte mit Oel
und Petrol zur Behandlung stark eingerosteter Schrauben). e direh
Der Arbeitstrupp darf nur aus iiberdurchschnittlich starken ,552',";;;1"‘“”

Leuten bestehen. Zudem miissen es Handwerker sein (wenn
moglich Schlosser, Schmiede, Spengler, Mechaniker usw.).

durchlochte
Blechschissel

Sechskant-Schraube

‘W”[ T [; { Sicherungsgruppe (Siehe Skizze nichste Seite oben)
'\WW‘““{’M{VWM mml“ "‘M 'H]“WHUWW\ : “ Die Sicherungsgruppe folgt hinter dem Oeffnungstrupp mit etwa
. AL A o 50 Meter Abstand. Nimm hierzu die beste Gruppe deines Zuges
oder deiner Kompanie, denn von ihrem geschickten Verhalten
hingt alles ab.

Aufgabe: Die Sicherungsgruppe bildet um den getffneten Ein-
steigschacht einen Briickenkopf, so daB der Gegner nicht an

das Loch herankommen und HG sowie geballte Ladungen ein-
werfen kann.

Gliederung: Ein Unteroffizier mit sechs bis neun Mann (zwei
PzWG-Ausriistungen, Rest mit Mp; in der Gruppe viele HG
und Rauchwurfpatronen).

Gros
Organisation des Oeffnungstrupps Das Gros folgt der Sicherungsgruppe mit so viel Abstand, daf
1 Sicherer mit Mp und Taschenlampe. es durch Feuer, das jener gilt, nicht gefihrdet wird.
2 Oeffnungstrupp (die zwei stérksten Leute des Zuges) mit Wagenwinde, Abzweigende Seitenkanile werden durch Zuriicklassen eines

Brecheisen, «Engléander», Eisensédge und «Oelpintli».
3 Truppfihrer mit Mp, HG und Taschenlampe.
4 Spitze der Sicherungsgruppe folgt mit etwa 50 m Abstand.

Mannes abgeriegelt.

Gliederung:

— Chef (Truppfiihrer).

— Mp-Schiitzen.

— Seiltrupp (zwei Mann mit je einem Seil a 20 Meter Linge).
— Kollektivwaffen (zerlegte Mg, Mw, Raketenrohre und Flw).
— Triagergruppe (Reservemunition, Verpflegung).

— Sanitétstrupp.

— Ein Mp-Schiitze als SchluBmann.

Links auBen: Schale, wie du sie haufig unter Schachtdeckeln findest.

Mitte: GuBeiserner Schachtdeckel.

Vorne: Elektrische «Kanallampe», wie sie von Tiefbauamtern verwendet
wird.

Rechts: Geoffneter Einsteigschacht.

VERSCHLUSSE DER EINSTEIG-
SCHACHTE ZUR KANALISATION

Normaldeckel ohne Schale

N

> / ; Z
¢ ‘ Nr. 1 halt die Winde
P Nr. 2 dreht den Griff
~ (mit dem Ricken an
die gegenberliagende

Winde auf den  Wagenwinde wand gestemmt)
einbetonierten

Metallsprossen

der Leiter

Oft findest du auch solche Deckel mit zusatzlicher Schale. Be-
vor du die Winde ansetzen kannst, muBt du die Schale ent-

fernen. Versuche mit dem Englander die Sechskantschrauben Mp-Schiitzen zum Aussteigen bereit. — Halten Sichtverbindung mit
zu 18sen. Wenn dies nicht gelingt, so siige mit einer schmalen "
Eisensége die Eisenstibe durch ihrem Kameraden auf der Leiter.
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Das Aussteigen des Gros aus der Kanalisation

A Chef der Sicherungsgruppe.

1 Der StoBtruppfiihrer steigt als erster des Gros aus, nimmt die folgenden Leute in Emp-
fang und setzt sie fortlaufend in die Rundumverteidigung ein.

2 Es befindet sich immer nur ein Mann gleichzeitig im Schacht. Die {ibrigen bleiben etwas
im Gewdolbe zuriick und halten lediglich vorsichtig Sichtverbindung mit dem Aufsteigenden.

3 Wartendes Gros.

4 Seiltrupp, der anschlieBend mit der Tragergruppe Kollektivwaffen und Munition aus dem
Schacht hissen wird.

Truppfihrer mit Mp

Flamm-Trupp in der Kanalisation. Flamm-Schitze beim Aussteigen aus dem Kanalisations-Einsteig-
Stollen mit Ei-Profil, 120/180 cm. schacht. Die Tiefe der Schachte schwankt zwischen 3 und 20 Meter.
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1. Die Uberwachung der Kanalisation als Verteidiger

Du hast grundsitzlich zwei Moglichkeiten:

— Ueberwachen der Kanalisation,
— Zubauen der Kanalisation.

Die Ueberwachung verschlingt derart viel Personal (pro Einsteig-
schacht einen Mann, dazu eine zweite Garnitur zur Ablosung fiir
Verpflegung und Schlafen), da sie nur in Ausnahmefillen in
Frage kommt.

Normalerweise mult du die Kanalisationsausginge zubauen, indem
du mit Kipplastwagen auf jeden Deckel zirka ein bis zwei Kubik-
meter Sand, Erde oder Schutt ablagerst oder aber einen Sandsack-
haufen aufstapelst.

Die feindlichen Oeffnungstrupps sind mit den vorher besprochenen
Oeffnungsmitteln nicht mehr in der Lage, die zugebauten und
belasteten Schachtdeckel zu heben. Ein Aufsprengen mit geballten
Ladungen kommt auch nicht in Frage, da diese Ladungen so stark
sein miiBten, daB sie unbedingt auch die Stollen mit zum Einsturz
brichten. Zudem wiirden sich bei der Ziindung der Sprengladungen
kaum zu iiberwindende Schwierigkeiten ergeben, indem die Pioniere
vor der eigenen Wirkung (Luftdruck) so weit ausweichen miiBten,
daB diese Methode schon aus Griinden der Ziindschnurlingen nicht
in Frage kommt.

Kies. Sand,
Schutt
Sandsack-
packung

R

. Kipplast-
/77 wagen
el oy g | 0
ATy A ANEP?E: &) )

-

Die «Ueberwachung», bzw. « Unbenutzbarmachung» der Kanalisation
durch den Verteidiger

II1. Das Erstellen von Mauerdurchbriichen

Oftmals wirst du beim Kampf von Raum zu Raum oder von Stock-
werk zu Stockwerk im Hausinnern Mauerdurchbriiche erstellen
miissen. Hierzu hast du grundsitzlich zwei Mdoglichkeiten:

— Mauerdurchbriiche sprengen,
— Mauerdurchbriiche mit groBem Schanzwerkzeug ausbrechen.

In der Folge soll die zweite, auch fiir «Nichtgrenadiere» durchfiihr-
bare Methode behandelt werden:

Der mit groBem Schanzwerkzeug ausgeriistete Trupp lauert gedeckt
durch einen Mp-Schiitzen im Nebenraum.
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Mit groBem Pickel und Brecheisen wird ein kleines Loch in die Mauer ge-
brochen. Im Hintergrund lauert der Hg-Werfer, um sofort eine Hg in den
Nebenraum zu werfen.

Zum Durchbrechen einer 12-cm-Backsteinwand benétigst du etwa 2 Minuten.
Fiir eine 30-cm-Wand 5—6 Minuten.

Grundsatz: Brich ein kleines Loch in die Wand. Wirf sofort eine
HG in den Nebenraum. Verhalte das Loch nach dem Wurf bis
zur Detonation mit deinem bereitgehaltenen Spaten, so daB der
Gegner die HG nicht zuriickwerfen kann. VergroBere sofort nach
der Detonation das Loch so weit, da du durchkriechen kannst.
«Spritze» mit der Mp vor dem Durchschliipfen den ganzen Raum
ab. Besetze, driiben angekommen, sofort die Tiire und ziehe deine
Kameraden nach.

Befehl des Truppfiihrers: «Gegner im Nebenraum. Wir erstellen
einen Mauerdurchbruch an der Schmalseite des Zimmers. Huber
und Frank, ihr brecht das Loch, ich selber werfe eine HG hiniiber.
Nach der Detonation vergrofert ihr die Oeffnung so weit, daB ich
mit der Mp hiniiberschliipfen kann. Auf meinen Ruf folgt ihr
nach. Miiller, du deckst uns wihrend der ganzen Aktion den
Riicken. — Wiederholen! — Los!»

Nachdem die durch die erst faustgroBe Oeffnung in den Nebenraum ge-
worfene Hg detoniert ist, wird das Loch in fieberhafter Eile soweit vergréBert,
daB ein Mann mit der Mp durchzuschlipfen vermag. Unmittelbar vor dem
Durchkriechen steckt er den Lauf der Waffe durch das Loch und streut den
ganzen Raum mit einer langen Serie ab.



Hg—— -

nl!mmmllmfﬂl
0 |

//

”“Ull T

/

-=- Spaten, um das Loch

in der Wand bis zum
Moment der Detonation
zuzuhalten, und so

ein Zuriickwerfen

der Hg durch den
Gegner zu verun-
Deckt nach mdglichen
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Erstellen den Mauerdurchbruch

M ‘
ml” Bilder und Erfahrungen stammen aus dem «Gren.Kurs» der Stadtpolizei

Bern, in welchem mitzuwirken der Verfasser Gelegenheit hatte. Fiir die

Ausbildung wurde das stadtbernische Kanalisationsnetz (Raum Beth-
lehem — Giiterbahnhof —von Roll’schen Werke) beniitzt.

Die Befehlsgebung des Unteroffiziers

Besprechung der ersten Aufgabe
(«Schweizer Soldat» Nr. 19)

Fast alle eingesandten Losungen sind
brauchbar, einige sogar sehr gut. Hierzu
noch ein paar Bemerkungen, die fiir die
grofe Zahl der Teilnehmer zutreffen:

1. Kampfplan und nachfolgende Befehle
werden oft vermischt. Der Kampfplan
soll keine Details enthalten, die im Be-
fehl geregelt werden, sondern er soll das
Wesentliche und den Zusammenhang
hervorheben. Bei unserer Aufgabe muf}
die Gruppe in erster Linie erfahren, wo
die Feuerzone liegt oder, populirer aus-
gedriickt: wo wird der Gegner gepackt!
(Moglichkeiten: sofort bei Awustritt aus
dem Forstwald, bei den drei Tannen,
erst im Hardwald.)

Da die meisten Losungen eine Awuftei-
lung in verschiedene, Ortlich auseinander-
liegende Trupps vorsehen, muf3 wohl der
Grfhr. hier (wenn moglich mit Blick ins
Gelinde) die einzelnen Waffenstellungen
oder -nester der versammelten Gruppe
im groben zeigen.

2. Der eigentliche Befehl soll keine Erkla-
rungen und keine Selbstverstindlichkeiten
enthalten. Wenn der Grfhr. das Feuer
einer Waffe (meist Lmg.) personlich lei-
tet, so geniigen die technischen Angaben,
Stellungsort und -bezug, Visier, Ziel oder
Feuerraum und Feuereroffnung. Steht
ein Trupp nicht unter dem direkten Ein-
fluB des Grfhr.,, muBl ein Auftrag erteilt
werden, der klar festlegt, was man von
den hier eingesetzten Leuten erwartet
(«Sie verhindern..., vernichten..., sor-
gen dafiir. .., bekidmpfen...» usw.). Im
allgemeinen wurden diese Auftriige in
Thren Losungen gut formuliert.

3. Die Raketenrohre sollen, wenn immer
moglich, flankierend eingesetzt werden
(diinnere Panzerung auf der Seite, Auf-
merksamkeit und Waffen des Panzers
nach vorn gerichtet). Im {ibrigen miissen
wir verhiiten, dal Panzer auflerhalb der
Reichweite der Raketenrohre, nimlich
200 m fiir fahrende und 300 m fiir ste-
hende Panzer (viele wissen das nicht!),

Von Hptm. R. Sigerist, Wallisellen

auffahren und uns die Stellungen zu-

sammenschieen konnen.

Eine Losung, die als Beispiel folgt, zeigt
wohl besser als viele Worte, wo die For-
mulierungen noch Unklarheiten aufweisen.
Als taktische Losung soll sie kein Schul-
beispiel sein. Zweck unserer Arbeit soll ja
in erster Linie sein, unseren Willen klar und
eindeutig auszudriicken. Nur dann macht die
Gruppe, was wir von ihr wollen.

a) Wir schiitzen die rechte Flanke der Kp.,
indem wir verhindern, dafi Gegner vom
gegeniiberliegenden Forstwald in den
Hardwald hier eindringt.

b) Ich will den Gegner mit allen meinen
Waffen im Raum der drei Tannen pak-
ken und ihn zusammenschlagen, bevor
er den Hardwald erreicht. Die Raketen-
rohre setze ich hierzu flankierend ein:
eines dort rechts bei der einspringenden
Waldecke und eines links am Waldrand
beim Bachgraben (dieser Trupp iiber-
wacht auch den Bachgraben selber).

Um motorisiertem und gepanzertem Geg-
ner einen iiberraschenden Durchbruch
zu verunmaoglichen, errichte ich auf der
Strafie (hier im Wald) mit den Minen
und den PzWG-Schiitzen eine Sperre.

Eine Umgehung rechts durch den Wald
verhindere ich durch einen vorgescho-

benen Trupp, der auch die Raketenrohr-
stellung dort schiitzt.

¢) Unser Bezug und Ausbau der Stellungen
muf3 der feindlichen Sicht vollig ent-
zogen sein. Sorgfdltig tarnen!

d) Mein Standort beim Lmg. dort am Knie
des Waldrandes.

Die einzelnen Befehle (werden jedem
Trupp an Ort und Stelle gegeben; der
Grfhr. bezeichnet jeweils einen Chef, der
den Auftrag wiederholt):

1. Raketenrohrtrupp rechts: Sie vernichten
Panzer und andere Fahrzeuge auf der
Strafie und im herwirtigen Zwischen-
gelinde. Kann der Gegner iiberrascht
werden, eréffnen Sie das Feuer erst un-
mittelbar vor den drei Tannen. Feuer
freil

2. Vorgeschobener Fiisiliertrupp rechts (Nrn.
5,7, 9): Sie iiberwachen den gegeniiber-
liegenden Waldrand rechts der Strafe.
Sie bekimpfen Gegner, der hier in den
Wald einzudringen versucht. Im schlimm-
sten Fall schiitzen Sie das Raketenrohr.
Feuer frei!

3. Raketenrohrtrupp links (gleicher Auftrag
wie Raketenrohrtrupp rechts). Zusatzlich:
Notfalls vernichten Sie Panzer, die links
des Baches auffahren sollten. Feuer frei!

4. Fiisiliertrupp  beim  Raketenrohrtrupp
links (Nrn. 2, 6, 8): Sie verhindern, daf8
Gegner entlang dem Bachgraben in den
Wald eindringt. Im schlimmsten Fall
schiitzen Sie das Raketenrohr. Feuer frei!

5. StraPensperrtrupp (zwei PzWG-Schiitzen
und Nr.4): Sie verlegen hier die Minen
auf der Strafle und richten sich so ein,
daff Sie vor und auf die Sperre wirken
kénnen, Durchgebrochene Panzer und
Fahrzeuge miissen Sie hier endgiiltig
zum Stehen bringen. Feuer frei!

6. Lmg.-Trupp (Nr. 1, 3; Grfhr.):

— Visier 2.

— Feuerraum: rechts die vorspringende
Waldecke bis links unmittelbar vor
die Raketenrohrstellung beim Bach-
graben.

— Feuer auf Befehl (bei meiner Ab-
wesenheit: Feuer frei ab drei Tannen.)
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