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Kleiner Panzer-Nahbekimpfungs-Lehrgang

VYon Hptm. Hans von Dach, Bern

1. Einleitung

Die Panzernahbekidmpfung ist das letzte Mittel im Rahmen des

Panzerabwehrplanes. ¥

Das Gerippe der Panzerabwehrorganisation wird durch die

natiirlichen und kiinstlichen Panzerhindernisse, Minenfelder,

Panzer, Panzerjiger und Pak gebildet.

In dieses Netz werden die Panzernahbekidmpfungsgruppen ein-

geschoben, um

— einzelne lahmgeschossene oder auf Minen aufgelaufene
Panzer endgiiltig zu vernichten,

— einzelne durchgebrochene Panzer abzufangen.

Die Panzernahbekidmpfungs-Gruppen bediirfen unter allen Um-

stinden eines festen Riickhalts durch Minenfelder, Panzerjiger

und Pak. Nur in ausgedehnten Waldungen oder groBen Ort-

schaften sind sie in der Lage, selbstindig kleinere, zweit-

rangige Durchginge zu sperren.

Obwohl im vorliegenden Lehrgang die technischen Mittel der
Grenadiere miteinbezogen sind, 148t sich dieser ohne weiteres
auch auf die Fiisiliere anwenden.

Die Panzernahbekimpfung darf nicht Sache der Grenadiere
allein bleiben. »
Die Fiisilier-Kp. ist mit ihren heutigen Kampfmitteln absolut
in der Lage, seriose Panzernahbekampfung zu betreiben, ver-
fiigt sie doch iiber Rak.-Rohre, PzWg, Minen, Rauchwurf-
patronen, Gewehrnebelgranaten und Sprengmittel in Form von
Sprengrohren und Zusatzladungen zur Hg 43. Auf das «Sonder-
mittely Flammenwerfer kann um so eher verzichtet werden, als
sich dieser behelfsmiBig durch Brandflaschen und Brandkanister
ersetzen 1aBt.

II. Wie und wo sucht man Uebungsplitze fiir die
Pz-Nahbekampfung ?

Lege vordienstlich an Hand der Karte alle grundsitzlich in
Frage kommenden Orte fest.

Diese sollten nicht mehr als 3, hochstens 4 km von der Unter-
kunft entfernt sein. Du verlierst sonst durch lange An- und
Riickmirsche zu viel Zeit. Anders wird es, wenn du fiir das
Erreichen der Arbeitspldatze Motorfahrzeuge zur Verfiigung hast.
Grundsitzlich muBt du an folgenden Stellen Uebungsplétze
suchen:

— Ortseinginge,

— Waldeinginge,

— Briicken,

— Bahnunterfithruneen,

— markanten StraBeneinschnitten,

— markanten StraBenbiegungen.

An Erst-KlaB-Stralen (HauptstraRen) solltest du wenn moelich
nicht iiben, da die SicherheitsmaBnahmen (Sperren der StraBe
wegen Motorfahrzeug-Unfallgefahr) zu umfangreich und damit
die «Unkosten» fiir eine Gruppeniibung zu gro3 werden.

Am besten beniitzt dn Zweit- nnd Dritt-KlaB-StraBen vnd evtl.
auch das «offene Felds (Waldschneisen, die enge Stelle zwi-
schen zwei steilen Hingen usw.). Immerhin muBt du vorsichtig
sein, wenn du ganz auf Wege verzichtest, denn nach Schlecht-
wetter bleibt dir die Attrappe auch im leichten Geldnde meist
stecken.

Das Umgelinde der Sperre muB Grabarbeiten (Deckungs-
16cher) ohne groBeren Landschaden erlauben. Wald, Acker,
Wiesen und Obstgiirten sind giinstig. Getreidefelder und Girten
ungeeignet.

Wo du speziell an Ortseingéngen Kellertreppen, Garteneinfrie-
dungen und Parkmauern vorfindest, kannst du Grabarbeiten
sparen.

Da es sich ja um eine blinde Uebung handelt und du keine
Kugelfinge brauchst (ausgenommen fiir PZWg und Rak.-Rohre),
sollte das Finden geeigneter Uebungsplitze im allgemeinen
keine groBen Schwierigkeiten bieten. Auch das Sperren der
werktags wenig befahrenen NebenstraBen ist- einfach,

III. Material und Munition

(pro Gruppe)
1 Panzer-Attrappe.
2 rote SchieBfahnen (zur Markierung der weiter zuriickstehenden,
unterstiitzenden Panzer). Wenn du — was aber kaum vorkommen
diirfte —, iiber
weitere 1—2 Panzer-Attrappen verfiigen solltest, kannst du auf
die Fahnen verzichten.

Panzerwarner: Raketenpistole (Signalraketen dazu wirst du aus
Materialgriinden meist keine abgeben konnen).

Sperrtrupp: ein Minenbrett mit 6—10 Uebungs-Streuminen 37 oder
49. Rauchladungen eingesetzt.

PzWg- oder Rak.-Rohr-Trupp: 2—3 PzWg-Wurfausriistungen oder
1—2 Rak.-Rohre mit der entsprechenden Uebungsmunition
(pro Schiitze 3—4' SchuB).

Isoliertrupp: pro Schiitze eine PzWg-Wurfausriistung und 1—2
Rauchwurfpatronen oder Gewehrnebelgranaten (da beide Nebel-
mittel teuer sind, wirst du die «Nebelserieny nur durch ein-
zelne Schiisse markieren konnen).

Blendtrupp: pro Mann 1—2 Rauchwurfpatronen (evtl. mit Spreng-
trupp kombiniert).

Flammtrupp: 1 Flw komplett, mit Wasser gefiillt. Wenn du keine
Flw hast: 1 Benzinkanister, zu zwei Drittel wassergefiillt mit
aufmontierter blinder Hg 43 und Knallpatrone («Brand-
kanister»).

Sprengtrupp: eine geballte Ladung aus 2 Manipulierstreuminen 49
oder ein Sprengrohrbiindel zu 4 Sprengrohren und einer blin-
den Hg 43 (Knallpatrone eingesetzt).

Ueberwachungstrupp: 1—2 Mp.
Lmg- oder Mp-Trupp: 2—3 Mp oder 1 Lmg.

Zur Markierung der Begleitinfanterie oder der aussteigenden
Panzerbesatzung 6—8 E-Scheiben (Karton) und 2—3 K-Scheiben
(Karton).

Evtl. einige blinde Hg 43 mit Knallpatronen.

TV. Methodik

— Lasse vor dem Anlaufen der Ausbildung die Deckungsldcher
und Waffenstellungen der einzelnen Trupps nach deinen An-
gaben ausheben. Du «fixiersts durch diese MaBnahme den
Verlauf der Uebung viel mehr als durch alle Befehle.

— Da du nun sicher bist, daB die «Standardiibungs den von dir
gewiinschten Verlauf nimmt, kannst du bei der Ausbildung
deinen Unterfithrern im iibrigen vollig freie Hand lassen.

— Der Zugfiihrer braucht nun nach vorangegangener Kaderaus-
bildung und Vorbereitung des Geldndes (Deckungslocher) die
iibende Gruppe nicht mehr kompliziert und zeitraubend anzu-
leiten, sondern kann nur noch bestimmen, nach wie vielen
Stunden er die Gruppe inspizieren will. Der nun ganz selb-
stindig die Gruppeniibung einschleifende Unteroffizier hat eine
dankbare Aufgabe, und der Zugfiihrer kann sich in der Zwi-
schenzeit um so intensiver mit der Ausbildung seiner anderen
Gruppen befassen. Der Kp.-Chef seinerseits ist sicher, daB die
Panzerabwehr-Ausbildung in seiner ganzen Kompanie einheit-
lich betrieben wird und in kiirzester Zeit einen annehmbaren
und gleichméBigen Stand erreichen wird.

— Dadurch, daB simtliche Gruppen der Kp. am gleichen Platz die
gleiche Uebung durchnehmen, konnen Deckungsldcher und Spe-
zialmaterial (Minenbretter, Brandkanister usw.), nicht zuletzt
aber auch gute und schlechte Erfahrungen von den Vorgingern
iibernommen und ausgewertet werden.

Weiter ist eine rationelle Ausniitzung der Panzerattrappe, die
du ja nur fiir verhiltnism#iBig kurze Zeit zugeteilt bekommst,
gewihrleistet.

— Ganz nebenbei wird durch die vorhergehende Kaderausbildung
und das nachherige Selbstindig-Arbeitenlassen der Unteroffi-
ziere deren SelbstbewuBtsein und Autoritat geférdert.
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WO AN DER PANZERATTRAPPE UBEN?

WIRKUNG AM PANZER

MINENBRETT

Streumine 37

Starke, groBe Agraffen
|

Druckteller

Doppelte Streumine 49 als
gebalite Ladung

o h
w | Trag-Griff
o I
£ ‘ e ]
ALY WIS n
a VUL SR p—
o \ \ 7 T
a \ N U
o 5 cm starkes = S
= Brett o
" Abstand: !/, Minen-
durchmesser Gar
= traBe breiter ist, muBt d
Lénge:das.Bretiee 3 o V\zennl die s.;a ‘E e E; 's" o " . Minenbrett, das erst im letzten Moment Gber die u
2 Bretter einsetzen, da ein einzelnes, Gberlanges Brett sonst zu Y e 4nd. ded
schwer und unhandlich wird. Sperre hinter einer Biegung anlegen, damit sie Minen en
der Sicht entzogen ist.
- Wirf die Brand
z irf die Brandflaschen
T A = vor den Turm, um die Besatzung
o durch den entstehenden Rauch zu
" blenden. d
:tl B = auf die Wanne hinter dem Turm, da-
o mit die brennende Fliissigkeit durch
a die Kihischlitze ins Innere des Mo-
z torraumes flieBt.
<
©
]
Du darfst nie nur eine einzelne Flasche
— werfen, sondern immer nur Serien von
o — 4 10-15 Stiick.
Beim Oben fiflaschenserie aus
= Materialgrindiflaschen «markiert».
(o] ‘ Die Scherbeifrzusammenzulesen
E o i g des Z e n:a. (Watte, Stoff, PutzflédTn, tn;sv»a.) und zu vergd
Schnur efipflaster solierban
a
2 x @ Hier muBt du beim Uben
< Dl e S irin der loizten — Entsichere die HG an deinem Brand- VergiB nicht, da in Wirklichkeit an der Panzerattrappe
© rungsdeckel abschrauben, kanister in der letzten Deckung. as Heck des Panzers doppelt den Kanister anbringen.
P " Plomb’band entfernen, Ab- — Néhere dich von schrag riickwarts s°hh°.°h ist und du zum Hinauf-
Brandkanister reiBperle herausschiitieln). dem Heck (Hinterteil) des Panzers. i oen, %95 ,‘{(_a"ésw"s alle
Gewdhnlicher Ben- Zum Uben an der Panzerat- — Ziinde die HG und wirf den Kanister Ni N .
zinkanister zu etwa lra?pe fillst du dgn Bin‘ijon auf den Wannen- q;rrnr?:ndgersohégb a‘\js t(ar'\(\es{-eenrtae-
?/; mit Benzin oder zu */; mit Wasser, damit das oberteil. und starl ute.
x nI:':ch besser mit M GefaB das nétige Gewicht — Nimm Deckung. Wenn die Zeit nicht ausreicht,
- Flamma| gefiillt. / aufweist. um die Deckung zu erreichen,
= \\ Als «Manipulierziindung » duckst du dich an die gegen-
"] ( befestigst du eine blinde liberliegende Seite des Fahr- Z
E HG 43 als Initial- | G 43 mit Knallpatrone. zeuges,
< ziindung (mit Unmittelbarvor dem Hinauf-
Drahtbund be- werfen des Bidons auf das
x festigt) / Heck des Fahrzeugﬁs@wird
[=] . ie ge-
z HG-Stiel nach oben ziindet.
< (Richtung Kanister-
[ griff) befestigt.
m
Ve — -
Sprengrohrbiindel als «geballte» Ladung * I — Placiere die geballte
i i 5% Ladung unmittelbar
§ ZQ, o = B:SREnGIoN hinter dem Turm.
! 3. Sprengrohr
- f
| s
w Druckteller | | Shrenohapast Hr. 8
- ! | Zeitzlndschnur
= I I [Sehiag-
E Drawibimd ! :\ i ‘lzundsr .
o NG i
z 3 8 S
w (i
z Einfache Streumine 49 als
o gebalite Ladung d N 2
0 N e

Hier muBt du beim Uben an der Attrappe die Sprengladung (Ubungsstreu-

Im giinstigsten Falle wird der Turm weggerissen, mindestens | i
ine, Obungs-Sprengrohrbiindel, 5-kg-Manipulier-Sprengkiste usw.) placieren.

Drehmechanismus derart verkiemmt, daB sich der Turm nicl
drehen laBt.

i
FUr das Oben folgendes Material verwenden: Ubungsstreu-
Mi. 49, Manipull Nr.8,n

. 49, lo
und Schlagziinder. Druckteller belassen, da die Minen so
besser zusammengebunden werden kénnen.




V. Ausbildung
1. Vordienstlich zu erledigen:

— Festlegen der als Uebungsplitze grundsitzlich in Frage kommenden
Oertlichkeiten an Hand der Karte.

— Bestellung folgender Lehrfilme:
— «Blindées et fantassinsy (Film Nr. D 37), Spieldauer 25 Minuten.
— «Inf.-Waffen gegen Tanks» (Film Nr. D 92), Spieldauer 25 Minuten.
Adresse fiir die Bestellung: Gruppe fiir Ausbildung des EMD, Film-
dienst, Bern. Niheres siche AWO oder erfrage noch besser direkt
beim Filmdienst, Telephon (031) 61 11 11.

— Frage den Lehrer der Unterkunftsgemeinde, ob er dir im KVK das
Schulzimmer und einen Lichtbilderapparat (Epidiaskop) fiir die Film-
vorfithrung und den anschlieBenden Lichtbildervortrag zur Verfiigung
stellen kann. (Erfahrungsgem#B hat fast jede — auch kleine — Land-
schule ein Epidiaskop, und die Lehrer sind meist sogar bereit, den
Apparat selber zu bedienen.)

WIRKUNG

2. Anlaplich der Rekognoszierung:

— Auswahl des Uebungsplatzes durch systematisches Absuchen aller
vordienstlich bestimmten Moglichkeiten.

— Wenn du den Platz gefunden hast, iiberdenken und schriftliches Fest-
halten der Uebungsanlage. (Vorgehen hierbei siehe «Schweizer Soldat»
Nr. 4, 1956, Artikel «Elemente der Uebungsanlage.)

— Nimm Riicksprache mit einem Wirt der Unterkunftsgemeinde (WK)
betr. Beniitzung eines Saales fiir Filmvorfithrung und Lichtbilder-
vortrag.

— Frage den Lehrer der Unterkunftsgemeinde (WK), ob er dir sein

Die ausgestiegene Panzerbesatzung wurde vom Uberwachungstrupp mit

Mp und Kar. niedergekdmpft.

personlichen Angaben.

— Vorbereitung des Kollektivmaterials durch den Mat.Uof. und seine
Gehilfen (Minenbretter, Brandkanister, Brandflaschen usw.).

\ — Kaderausbildung:

Praktisches Durchspielen der Uebung im vorbereiteten Geldnde (Spie-
ler: Zugfiihrer und Uof.; Leiter: Kp.Kdt.). Dauer der Kaderausbildung:
zirka 1% Stunden (reine Arbeitszeit, An- und Riickmarsch nicht
gerechnet). Wihrend dieser Zeit: Vorfithrung der beiden Lehrfilme vor
der Mannschaft. (Leitung: Feldweibel.)

— Ausbildung der Truppe:

pro Gruppe = zirka % Stunde Bereitmachen und Verteilen des Mat.;

,, 10 Minuten Erkldren der Uebung im Geldnde;

,, 20 Minuten «Einschleifeny der Befehlstechnik mit
den Truppfiithrern;

& 1 Stunde Einschleifen (zirka zweimal) ohne Mu-
nition (PzWg, Nebel, Wasser des Flw usw.);

,» % Stunde Inspektion der Uebung durch den Zug-
fiihrer;

,, % Stunde Reservezeit (evtl. zum Wiederholen,
wenn die Uebung unbefriedigend ausgefallen
ist.

= fg § é’%z .'f: Epidiaskop zur Verfiigung stellen konne.

5 Eééigf £ ) 3. Im Kadervorkurs:

m E.,%}g%'ﬁ g ) — Vorfiihrung der Lehrfilme «Blindées et fantassins» und «Inf.-Waffen

] 2€5235 ¢ % gegen Tanks». (Vorfithrungsdauer zusammen 50 Minuten.)

w ;’é"’ § /%///% — Lichtbildervortrag, von dir zu halten, iiber «Panzererkennung» und

o 3 & % «Panzernahbekampfung». Halte kein Referat, sondern gib nur knappe

o & gE . Erlduterungen zu den vorgezeigten Bildern.

< 53 @ Bildmaterial fiir «Panzer-Erkennung»: Skizzen aus der Druckschrift

14 52 :% «Gefechtstechnik», Band II, Seite 137—148.

= H 53 ; Bildmaterial fiir die «Panzernahbekampfungy: die Bilder dieses Lehr-

- i £z ; ganges. . e . )

< ey B Alle erwihnten Skizzen lassen sich in einem Epidiaskop leicht vor-

© s ] ; fithren. Dauer deines Lichtbildervortrages: zirka 20 Minuten.

:"' %,,%. £ — Die ganze im Kadervorkurs zu haltende Theorie (Film und Vortrag)

> ; 2 dauert somit 70 Minuten. Trotzdem du allem «Theoretischen» skep-
£ tisch gegeniiberstehst (mit Recht!), lohnt sich dieser Zeitaufwand, da

< 3 2 deine Unterfiihrer nachher eine plastische Vorstellung von dem haben,

o = c was du im WK mit einem Minimum an Zeit iiben willst.

o a

w k 4. Im WK:

o LE — In den ersten Tagen des WK: Vorbereitung des Uebungsplatzes (Aus-

z z heben der Deckungsldcher fiir die verschiedenen Trupps) nach deinen

Lo

w

3

Verlassen des
Panzers!

Verhindere die
Besatzung am

Total 3 Stunden pro Gruppé.

UBERWACHEN

— Da die Panzernahbekdmpfungsgruppen relativ stark sind, ergeben sich
pro Zug nur zwei, selten drei Gruppen, so daf ein Zug in einem
Tag durchkommen sollte.

— Wenn du der Mannschaft vor Beginn der Ausbildung auch noch den-
selben Lichtbildervortrag iiber «Panzererkennung» und «Panzernah-
bekimpfungy halten kannst, wie seinerzeit den Uof. im WK, wird sich
dies bei der praktischen Arbeit nachher bezahlt machen.

gang im Boden der Wanne, wo sie dann zwischen den Raupen her-

Ausstiegluken im Dach des Turmes oder aber durch einen Notaus-
vorkriechen.

Aussteigende Panzerbesatzungen verlassen das Fahrzeug durch die
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VI. Spiel der Ubung

Gesamtorganisation der Panzersperre und der
Panzerbekdampfungsgruppe
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= Sperrtrupp mit Minenbrett (Deckungsloch im toten Winkel, so daB ge-
gen Fehlschiisse der PzZWg gedeckt)

2 = Uberwachungstrupp (Deckungsloch am Riickhang, Feuerstellung am

Rand der Bodenwelle)

3 = Sprengtrupp (Deckungsloch im toten Winkel hinter der Bodenwelle)
4 = Flammenwerfer-Trupp (ev. Brandkanister-Trupp) Deckungsloch im toten
Winkel
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5 = PzWg-Trupp (Deckungsloch am Riickhang,”Feuerstellung am H®hen-

rand)

6 = Isoliertrupp (Gewehrnebelgranaten) so in Stellung, daB die letzte ver-
bergende Gelédndelinie, auf der die unterstiitzenden Pz erscheinen miis-
sen, in ihrer Reichweite liegt

7 = Lmg-Trupp, so in Stellung, daB er die ganze Sperrorganisation (tech-
nische Trupps) zu decken vermag. (Lauerstellung im toten_Winkel.
Feuerstellung am Héhenrand)

Organisation einer
Panzerbekampfungsgruppe

Lmg- od. Mp-Trupp (Bekdmp-
fung der Begleitinfanterie)

Oberwachungstrupp

Sperrtrupp

d & o bbb xuuuaé

Orientierung

(einer Fiis.- oder Gren.-Gruppe durch ihren Ubof.):

«. .. Wir sind eine Panzervernichtungsgruppe und verhindern, daB
Panzer das Engnis hier durchstoBen und in das Dorf hinter uns

Kampfplan:

a) Eines Gren.-Uof.:
«...Panzer-Warner alarmiert. Ich will die Panzer in das Eng-
nis einfahren lassen — mit Feueriiberfall die Begleitinfanterie
vom Spitzenpanzer trennen — diesen mit Minen stoppen und
von den anderen Wagen isolieren — ihn selber blenden und
anschlieBend mit PzWg, Flw und geballten Ladungen zer-
storen. — Das Vorgehen der technischen Trupps durch den
Ueberwachungstrupp decken.»

eindringen. Im Waldstiick rechts von uns Fiis.-Zug Maider (sup-
poniert). In den Hiusern links eine Gruppe von Zug Felder
(supponiert).»

b) Eines Fiis.-Uof.:

«...Panzer-Warner alarmiert. Ich will die Panzer in das Eng-
nis einfahren lassen — mit Feueriiberfall die Begleitinfanterie
vom Spitzenpanzer trennen — diesen mit Minen stoppen und
durch Nebel von den anderen Wagen isolieren — ihn selber
blenden und anschlieBend mit Rak.-Rohr, Brandkanister und
gebiindelten Sprengrohren zerstoren. — Das Vorgehen der tech-
nischen Trupps durch den Ueberwachungstrupp decken.»
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WARNEN

Grundsatz:

— Schiebe einen Panzer-Warner mit Raketenpistole oder Fox-
gerit so weit nach vorne, daB er in die nachste Gelédnde-
kammer zu sehen vermag.

— Standort am Tag: auf einem erhohten Punkt, der weiten
Ueberblick gewihrt.

— Standort bei Nacht: direkt an der StraBe.

Befehl:

«Hans, du bist Panzer-Warner. Dein Standort: da driiben auf
dem Hiigel. — Beobachtungssektor: links begrenzt durch den
Laubwald, rechts begrenzt durch den Bachgraben, feindwirts
begrenzt durch die Krete. — Zeichen fiir Panzeralarm: eine
Rakete (rot, Einstern). — Ablosung in einer Stunde. — Hier
hast du meinen Feldstecher.»

STOPPEN

Grundsatz:

— Die Sperre (Minenbrett) hinter einer Straflenbiegung aus-
legen, so daB sie vom Gegner erst auf kiirzeste Distanz
bemerkt werden kann.

— Der auferordentlich groBen Sprengwirkung der frei liegen-
den Minen wegen (Splitter, herumgeschleuderte Teile der
zerrissenen Raupe) miissen alle Leute der Nahbekdampfungs-
gruppe gut gedeckt sein.

— Selbst wenn der Panzer die Minen bemerken sollte, muf
er doch anhalten und nachher mandvrieren. Dieser Aufent-
halt geniigt dir vollig.

Befehl:
«Fritz und Peter, ihr seid Sperrtrupp. Auf meinen Befehl
Minenbrett iiber die StraBe!* legt ihr dieses so hin, daB es von
jenem Randstein bis zu diesen diirren Grasbiischeln reicht. —
Vor der Detonation der Minen seid ihr verantwortlich, daf3 kein
gegnerischer Pionier an das Brett herankommt, um es zu réu-
men. Nach der Detonation beteiligt ihr euch am Kampf gegen
die feindliche Begleitinfanterie. Es kommt mir darauf an, daf
niemand vom Gegner die kleine Mulde bei den zwei Tannen
erreichen kann.

BESCHIESSEN

Grundsatz:

— Seiten und Riicken des Panzers beschieBen, da dort die
Panzerung schwicher ist und du dich nicht in der Haupt-
schuBrichtung des Panzers befindest.

— Nicht auf Stellen mit Werkzeugkisten oder Panzerschiirzen
zielen, da dort keine Wirkung zu erwarten ist.

— Schiitzen numerieren und nur auf Kommando des Trupp-

. fiihrers schieBen lassen, um zu verhindern, daB die Leute
gleichzeitig oder zu kurz hintereinander schieen und so
durch die eigene Waffenwirkung gefihrdet werden.

— Mindestens 10—12 Granaten auf das gleiche Ziel ver-
schieBen lassen, da ein Treffer noch nicht unbedingt einen
Durchschlag bedeutet, und es mehrerer Durchschlige bedarf,
um sichere Wirkung zu erzielen.

Befehl des Gruppenfiihrers: «PzWg Feuer frei!»

Befehl des Truppfiihrers:

«Ziel: Riickseite des Turmes! Jeder schieft 4 PzWg. Hans, du

bist Nr. 1, Franz Nr.2 und ich selber Nr.3! — PzWg bereit-

legen; melden, wenn bereit.» — Nach der Bereitmeldung schreit
der Truppfithrer «Achtung PzWg!», um die {ibrigen Leute der

Gruppe zu warnen. — «Nr. 1 Feuer, (nach der Detonation)

Nr. 2 Feuer, (nach der Detonation) Nr.3 Feuer.» (Er schreit

auch sich selbst den Feuerbefehl zu, damit seine Truppkame-

raden {iiber den SchuB orientiert sind.) Nach der Detonation:

«Nr. 1 Feuery usw., bis alle Granaten verschossen sind.

ISOLIEREN

Grundsatz:

— Nicht einzelne Geschosse, sondern nur ganze Serien ver-
schieBen (ausgenommen in der Ausbildung, wo die Uebungs-
munition beschriankt ist und meist nur zum Markieren der
Serien ausreicht).

— Zielpunkt nach der Windrichtung wihlen und evtl. im Ver-
laufe des SchieBens verlegen.

— Vorerst eine grofere Serie mit hochster Feuergeschwindig-
keit verschieBen, um rasch einen geniigenden Nebelschleier
zu erzielen. Nachher den Nebel nur noch durch VerschieBen
einzelner Geschosse nihren.

Befehl des Gruppenfiihrers: «. .. Spitzenpanzer isolieren!s
Befehl des Truppfiihrers:

«. .. Wir trennen den vordersten Panzer von seinen zuriickste-
henden Kameraden. Jeder schiet vorerst 3 Gewehrnebelgra-
naten. Du bist Nr. 1, ich selbst Nr.2. Zielpunkt fiir dich: die
StrafBenbiegung 100 m vor uns; fiir mich das Gebiisch 50 m
rechts davon. — Gewehrnebelgranaten vorbereiteny — (nach
der Bereitmeldung): «In Stellung! Feuer freil»
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Wenn du keine Gewehrnebelgranaten hast, kannst du dir auch
mit Rauchwurfpatronen helfen. Der Isolier-Trupp muB dann
aber naher herangezogen werden,



BLENDEN

Grundsatz:

— Den anzugreifenden Panzer durch einzelne Rauchwurf-
patronen so blenden, daB die Besatzung die Vorginge
(Nahangriff) nicht mehr zu {iiberblicken vermag und der
Flammenwerfer auf Schufidistanz herangebracht oder der
Brandkanister placiert werden kann.

— Zielpunkt fiir die Rauchwurfpatronen: Wanne vor dem
Turm.

Befehl: Befehl siehe unter «Sprengeny.

UBERWACHEN
Grundsatz:

— Der Gegner wird evtl. versuchen, den gefihrdeten Panzer
zu verlassen oder aber mit Pistole und Mp in die schuf3-
toten Rdume der Panzerwaffen zu wirken.

— Zur Ueberwachung des Panzers brauchst du 2 Mann mit Mp.

— Sprich genau ab, wer welche Stellen zu {iberwachen hat.

— Der Ueberwachungsauftrag beginnt sofort und ohne speziel-
len Befehl des Gruppenfiihrers, wenn der Panzer in den
Raum der Nahbekédmpfungsgruppe eingefahren ist.

Befehl des Truppfiihrers:

«Wir verhindern, dafl die Besatzung aussteigt. Du iiberwachst
die Turmluke und achtest darauf, daB niemand am hinteren
Ende des Wagens zwischen den Raupen hervorkriecht. Ich
selber iiberwache die Luken an der Stirnseite des Wagens
und achte darauf, daB niemand vorne zwischen den Raupen
hervorkommt. — Wenn Hg ausgeworfen werden, warnen wir
die Kameraden durch den Ruf ,Achtung Hg!* — In Stellung!
Feuer freil»

ZERSTOREN (IN BRAND STECKEN)
Grundsatz:

— Erfolgversprechende Stellen fiir den BeschuB mit Flw: die
Kiihlschlitze (Motorenentliiftung) auf dem Oberteil der
Wanne hinter dem Turm.

— Zu erwartender Erfolg: Beste Wirkung: das Flammol lauft
ins Innere des Motorengehduses und setzt den Wagen in
Brand. Minimalste Wirkung: die Besatzung wird minuten-
lang durch Feuer und Rauch geblendet, so daB3 der Spreng-
trupp herankommen kann.

— Feuerstellung fiir den Flw: nicht weiter als 20 m vom Pan-
zer weg, um mit dem Flammstrahl sicher heranzureichen.
Nicht ndher als 10—15 m, um mit dem Flammstrahl auch
wirklich auf die Wanne herauf zu kommen. Niher am
Panzer kannst du ndmlich nur noch die’ Riickwand der
Wanne und des Turmes anspritzen, was relativ wenig wirk-
sam ist.

Befehl des Gruppenfithrers: «Flammtrupp vor!»

Befehl des Truppfiihrers:

«Ziel: Oberteil der Wanne hinter dem Turm! — Eine ganze
Flammenwerferfiillung — lange FeuerstoBe — Feuer freil —
Halt, sichern! — In Deckung!» .
ZERSTOREN (SPRENGE|N)

Grundsatz:

— Ladung bzw. Ziindung in der letzten Deckung entsichern
(z. B. Sicherungsschnur am Schlagziinder durchschneiden
Uusw.).

— Den Panzer nie vorne und moglichst nicht von der Seite,
sondern immer von schrig hinten angehen.

— Die Ladung auf der Motorenliiftung oder aber direkt hinter
dem Turm, an die Turmwand angelehnt, anbringen. Im
ersteren Falle wird der Motor zerschlagen, im letzteren
der Drehkranz des Turmes beschidigt oder dieser gar abge-
rissen.

— Vor dem Ziinden kriiftig «Achtung! Ladung!» schreien, um
die Kameraden vor der Detonation zu warnen.

— Nachher sofort in Deckung gehen. Falls das Deckungsloch
nicht zeitgerecht erreicht werden kann, wird als Notlosung
der Panzer selbst als Deckung ausgeniitzt, indem man sich
auf die der Sprengstelle abgewendete Seite verschiebt.

Befehl des Gruppenfiihrers: «...Sprengtrupp vor!»

Befehl des Truppfiihrers:

<. ..Sprengstelle auf der Wanne hinter dem Turm — Kurt und
Toni, ihr placiert die Ladung. Ich selber blende den Panzer
mit 3 Rauchwurfpatronen!»

Wihrenddem der Truppfiihrer die Rauchwurfpatronen wirft
und der Nebel sich entwickelt, verschiebt sich der Sprengtrupp
in die letzte Deckung, entsichert die Ladung und macht sich
sprungbereit. Nachdem der Nebelschleier geniigend dicht gewor-
den ist, wird der Panzer angesprungen und die Ladung placiert.
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UBERWACHEN
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