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Die Bekimpfung von Luftlandetruppen

Von Hptm. H. v. Dach
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Anflug

— Um Radar, Jiger und Flab moglichst zu entgehen, fliegen
Transportflugzeuge oft nur 20—30m hoch und steigen erst
kurz vor dem Abwurfort auf Abwurfhéhe (100—150 m).

— Transportflugzeuge, die Gleiter (Segelflugzeuge) nachschleppen,
sind langsam (Fluggeschwindigkeit nur etwa 300 Stundenkilo-
meter) und bilden somit gute Flab- und Jigerziele.

— Die allgemeine Entwicklungstendenz zielt denn auch daraufhin
ab, Gleiter moglichst verschwinden zu lassen und durch andere,
geeignetere Mittel zu ersetzen.
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\'7L

Erst kurz vor dem Ziel
auf Absprunghéhe hochgezogen

Unterfliegung von Radar, Flab und Jager

Markierung der Landefelder
— Am Tage: farbige Rauchsitze, Tiicher, Signalraketen, Radiohilfe.
— Bei Nacht: farbige Brandsitze, Radiohilfe.

Absprung und Landung

— Die beim Absprung entstehende Streuung einer Flugzeug-
«Ladungy Fallschirmspringer betriagt zirka 500 Meter. Die Zahl
der Springenden spielt hierbei praktisch keine Rolle, da bei

Fortsetzung

GroBflugzeugen aus zwei Tiiren gleichzéitig abgesprungen wird.

— Die Geschwindigkeit der Transportflugzeuge betrigt im Moment,
wo die Fallschirmjdger springen oder wo Lasten an Fallschirmen
abgeworfen werden, nur 300 Stundenkilometer. In diesem
Moment sind sie beste Flabziele, um so mehr, als sie relativ
tief fliegen miissen, um prizis werfen zu kénnen (praktisch nie
iiber 1000 Meter).

— Die Absprungzeit fiir ein Fallschirmbataillon betrigt vier bis
sechs Minuten, fiir ein Fallschirmregiment 20 Minuten. Der
Zeitmehrbedarf rithrt nicht etwa von der groBeren Zahl Leute
her. Dies spielt keine Rolle, da die Bataillone gleichzeitig in ver-
schiedenen Riumen springen, er rithrt vielmehr vom Abwurf
der schweren Mittel der Regimentseinheiten her (z. B. Pak, Inf.-
Geschiitze usw.).

— An Fallschirmen konnen Lasten (Geschiitze, Fahrzeuge, Stahl-
briickenteile usw.) von 2,5—3t Gewicht abgeworfen werden.
Der Durchmesser von Lastenfallschirmen fiir Fahrzeuge und
Geschiitze kann bis zu 25 Meter betragen. Oft ist mehr als ein
Fallschirm am gleichen Gegenstand befestigt.
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Die Anzahl Leute spielt praktisch k_eine Rolle, da aus mindestens
2 Tiren gleichzeitig gesprungen wird.

Besammlungszeit und Organisation am Boden

— Besammlungszeit:
Fallschirmkompanie: 20 Minuten,
Fallschirmbataillon: eine Stunde,
Fallschirmregiment: eine Stunde (da jedes Bataillon einen sepa-
raten Absprungraum hat, besteht kein groBerer Zeitbedarf),
Fallschirmdivision: zwei Stunden.
Immerhin sind dies Minimalzeiten, nach denen erst eine vor-
laufige grobe Sammlung und Organisation durchgefiihrt ist.

— Das Bereitmachen einer 75-mm-Pak, die mit Fallschirm abge-
worfen wurde, betrdagt zirka 15 Minuten.

— Die Ausladezeit einer 75-mm-Pak aus einem Gleiter betriagt
zirka fiinf Minuten.

— Aechnliche Zeiten gelten fiir die Motorfahrzeuge.

Nachschub

— Die Luftlandetruppen verfiigen in der Regel iiber Munition und
Verpflegung fiir die ersten drei Tage, ebenso Betriebsstoff (pro
Fahrzeug und Tag 100 km Fahrleistung gerechnet).
Nach dieser «Anlaufzeit> muf3 der Luftnachschub spielen, sonst
ist die Vernichtung der gelandeten Truppen nur noch eine Frage
der Zeit.

— Waihrenddem ein Luftlanderegiment fiir den ersten Antransport
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zum Einsatz rund 120 bis 150 Transportflugzeuge bendtigt,
kann es nachher wihrend mittlerer Kédmpfe durch 50 Flugzeuge
versorgt werden.

«Versorgungsbomben» haben eine Nutzlast von 3t. Die Ab-
wurfgenauigkeit von Lasten an Fallschirmen betrigt bei 150 m
Flughdhe zirka 500 m.

Wenn es durch starken Flabeinsatz gelingt, die Transportflug-
zeuge zu zwingen, hoch iiber dem Boden zu bleiben, wird die
Abwurfstreuung fast im Quadrat vergrofert.

Ein Luftlande-Sappeurbataillon baut an einem Tag in einiger-
mafen giinstigem Gelinde — nicht gerade Sumpf oder Geroll-
feld — eine Behelfspiste aus Stahlgitterunterlage (Bulldozer,
Ladeschaufeln, genormte Gitterteile usw.).

II. DIE BEKAMPFUNG

1. Beurteilung der gegnerischen Absprung- und Landebedingungen
Tageszeit

Anflug bei Nacht ist durchaus moglich.

Witterung

Anflug iiber oder in den Wolken (Schlechtwetter) ist ohne
besondere Schwierigkeiten moglich. Wolkenplafond von 1500 m
iiber Boden wird als immer noch giinstig betrachtet.

Bei Luftlandungen kleinsten AusmaBes (Handstreich in Zugs-
oder Kompaniestirke, Absetzen von Agenten, Spionen oder
Saboteuren) geniigt eine Wolkenhohe von nur 200 m iiber Boden.

Wind
a) Fallschirmjdger: Wind tiiber 40 Stundenkilometer wird als

Landehindernis angesehen (zu grofle Zerstreuung der landenden
Verbidnde durch Abtreiben der Fallschirme).

b) Gleiter: Sturm (Windgeschwindigkeiten iiber 60 Stundenkilo-

meter) verunmoglicht Gleiterlandungen.

Gelinde
a) Fallschirmjdger:

Der Absprung ist fast iiberall, auch in Obstgéarten, Gebiisch und
lockerem Niederwald moglich.

Einzige zuverldssige Hindernisse: See, Hochwald, Schlucht und
ausgesprochener Steilhang mit Gebirgscharakter. Dagegen sind
Gletscher sowie ausgedehnte Firn- und Schneefelder absolut
brauchbare Landeplitze. Es sind denn tatsdchlich auch schon
Abspriinge in Zugs- und Kompaniestirke auf 3000 m Hohe
ausgefithrt worden.

Im Gebirge wird der Wind zum entscheidenden Faktor, da er
die Fallschirme leicht iiber die an sich guten Landeplétze hinaus
in Abgriinde oder gegen Steilwidnde treiben kann.

b) Gleiter:

Gleiter konnen praktisch iiberall landen, da sie als Verbrauchs-
material angesehen werden und Bruch keine Rolle spielt. Threr
kurzen Auslaufstrecke wegen (zirka 150 m) geniigt ihnen jede
bessere Wiese. Ablenkschienen schiitzen die Insassen, wenn sie
zufillig bei der Landung Hindernisse, wie einzelne Bédume oder
Telephonstangen, rammen sollten.

¢) Transportflugzeuge:

Auch groBe Transportflugzeuge konnen mit technischer Brems-
hilfe (Bremsdiisen, -raketen, -propeller usw.) auf kleinen Flug-
plitzen mit Pisten von nur 800 m Lidnge landen.

Flugzeuge von mehr als 30t Totalgewicht (Transportkapazitit
von mehr als 50 Mann) bendtigen zum Landen aber eine Stahl-
gitter- oder Hartbelagpiste.

Speziell gebaute «Kampftransporter» mit einer maximalen Nutz-
last von 11t konnen auch auf behelfsmidBigen Landeplitzen
(Aecker und Wiesen) starten und landen. Immerhin handelt es
sich hierbei um Sondermaschinen und Ausnahmefille.
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Wolkenplafond 1500 m (iber Boden ist fir den Anflug
der Transportverbande immer noch ginstig. In Zukunft
vermutlich bei noch geringerer Sicht méglich

2. Allgemeines

— Da fast nur taktische Ueberlegungen maBgebend sind und das

Gelinde allein selten den Einsatz verbietet, ist es fiir dich als
Verteidiger duBerst schwer, ja fast unmoglich, den Einsatzraum
der Luftlandetruppen vorauszusehen.
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Niitze fiir die Raumiiberwachung das bereits bestehende und
eingespielte Netz des Fliegerbeobachtungs- und -meldedienstes
aus.

Die von dir gestellten Beobachtungsposten miissen untereinander
mit Telephon und Funk verbunden sein. Da den Luftlandungen
oft Atomwaffenbeschufl vorausgehen wird, sind Drahtverbin-
dungen mehr gefihrdet und Funk deshalb im Zweifelsfalle vor-
zuziehen.

Deine Beobachtungsposten miissen «Scheinlandungen» (Abwurf
von Fallschirmpuppen) von wirklichen Abspriingen unterschei-
den konnen, damit anlaufende AbwehrmaBnahmen und Reser-
ven nicht fehlgeleitet werden.

Eine Hauptcharakteristik der Luftlandung wird darin bestehen,
daB du dir lingere Zeit kein genaues Bild wirst machen konnen,
was der Gegner eigentlich will, wo das Schwergewicht seiner
Landung liegt und wie stark er ist.

3. Vorbereitung des Abwehrkampfes

Was besetzen, was bewachen, was iiberwachen, wo und wie
Hindernisse bauen?
(Siehe Druckschrift «Gefechtstechnik», Band II.)

4. Verlauf des Abwehrkampfes

Phase: die improvisierten Notmafnahmen

Gegen die anfliegenden Transportverbinde werden die Jagd-
flieger eingesetzt.

Wihrend des Niedergehens bekdmpfst du Fallschirmjager und
Gleiter mit dem Massenfeuer aller Waffen.

Alle die Landung beobachtenden Truppenverbinde, aber auch
Einzelpersonen, beschieBen mit jeder irgendwie tauglichen
Waffe — von der schweren Haubitze iiber den Minenwerfer
bis zum Langgewehr der Ortswehren — den landenden Gegner.

Am oder gar im Luftlanderaum liegende Fiisiliere stofen riick-
sichtslos, wenn notig auch nur in Kompaniestirke, in den
Landeraum hinein. Es kommt in diesem frithen Stadium der
Luftlandung nur darauf an, Besammlung und Organisation der
springenden Verbidnde moglichst zu storen und zu verzogern.
Nahegelegene giinstige Geldndeteile oder Beobachtungspunkte
fiir Artillerie und schwere Infanteriewaffen muflt du in raschem
Zugriff noch besetzen. Du schaffst hierdurch eine giinstigere
Ausgangslage fiir die nachfolgenden, erst noch zu alarmie-
renden Reserven.

Nachher gehst du dazu iiber, von den erreichten Punkten aus
mit Feuer die Besammlung und Organisation des Gegners zu
storen und im iibrigen deinen Standort bis zum Eintreffen der
Hauptreserven der oberen Fiihrung zu halten.

Der nichstgelegene Stab iibernimmt die Fiihrung der bereits
im Kampfe stehenden oder aus der nidheren Umgebung anlau-
fenden Truppen (Infanterie, technische Truppen, Verpflegungs-
truppen, Luftschutz, Hilfsdienst, Orts- und Betriebswehren, Poli-
zei usw.).
Hierzu verldBt er seinen bisherigen Standort und bezieht einen
vorgeschobenen Gefechtsstand, von dem aus er Einblick in den
Landeraum hat.
Bei der auBerordentlich grofien rdumlichen Ausdehnung von
Luftlandungen (Divisions-Luftlandekopf — zirka 15 km Durch-
messer) werden in diesem frithen Stadium der Abwehr und in
dem ersten unvermeidlichen Durcheinander oft mehrere solche
Stidbe gleichzeitig nebeneinander titig sein, ohne vorerst etwas
voneinander zu wissen.
Dieses «Nebeneinander» schadet aber nichts. Wichtig ist nur,
daBl wenigstens in einem gewissen Raum die Aktionen der sehr
verschiedenartigen einzelnen Elemente (Truppe, Hilfsdienste,
Polizei usw.) von Anfang an koordiniert und geleitet werden.
Hauptaufgabe dieser aus eigener Initiative die Leitung des
Kampfes an sich reiBenden Stébe ist:
— Aufklirung ansetzen. (Dringlichstes Aufkldrungsergebnis:
grobe Ausdehnung des Luftlanderaumes!)
— Kampfauftrige an die Truppen geben.
— Verbindung mit bereits im Kampfe stehenden Truppen auf-
nehmen.
— Unterstiitzungswaffen (Art., Flab., schw. Inf.-Waffen usw.)
einsetzen und deren Feuer koordinieren.
— Anrollende Truppe orientieren und einweisen (Verkehrs-
regelung).
— Nachschub von Munition, Verpflegung und Sanititsmaterial
organisieren.
Im Moment, wo die von der hoheren Fiihrung angesetzten
Reserven (normalerweise in Regimentsstirke und dariiber) auf
dem Platze erscheinen, geht die Leitung des Kampfes an diese
iiber.
Fortsetzung folgt
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