Zeitschrift: Schweizer Soldat : Monatszeitschrift fur Armee und Kader mit FHD-

Zeitung
Herausgeber: Verlagsgenossenschaft Schweizer Soldat
Band: 28 (1952-1953)
Heft: 23
Artikel: Merkblatt fur die Gefechtstechnik [Fortsetzung]
Autor: Ernst, A.
DOl: https://doi.org/10.5169/seals-708455

Nutzungsbedingungen

Die ETH-Bibliothek ist die Anbieterin der digitalisierten Zeitschriften auf E-Periodica. Sie besitzt keine
Urheberrechte an den Zeitschriften und ist nicht verantwortlich fur deren Inhalte. Die Rechte liegen in
der Regel bei den Herausgebern beziehungsweise den externen Rechteinhabern. Das Veroffentlichen
von Bildern in Print- und Online-Publikationen sowie auf Social Media-Kanalen oder Webseiten ist nur
mit vorheriger Genehmigung der Rechteinhaber erlaubt. Mehr erfahren

Conditions d'utilisation

L'ETH Library est le fournisseur des revues numérisées. Elle ne détient aucun droit d'auteur sur les
revues et n'est pas responsable de leur contenu. En regle générale, les droits sont détenus par les
éditeurs ou les détenteurs de droits externes. La reproduction d'images dans des publications
imprimées ou en ligne ainsi que sur des canaux de médias sociaux ou des sites web n'est autorisée
gu'avec l'accord préalable des détenteurs des droits. En savoir plus

Terms of use

The ETH Library is the provider of the digitised journals. It does not own any copyrights to the journals
and is not responsible for their content. The rights usually lie with the publishers or the external rights
holders. Publishing images in print and online publications, as well as on social media channels or
websites, is only permitted with the prior consent of the rights holders. Find out more

Download PDF: 14.03.2026

ETH-Bibliothek Zurich, E-Periodica, https://www.e-periodica.ch


https://doi.org/10.5169/seals-708455
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=de
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=fr
https://www.e-periodica.ch/digbib/terms?lang=en

(For;s.)

Merkblatt fiir die Gefechtstechnik

Von Oberst A. Ernst

Wann? Bewege dich,

b)

420

— wenn anzunehmen ist, da der Feind durch andere Er-
eignisse abgelenkt ist und dich momentan vergessen hat.
— wenn du von eigenen Waffen Feuerunterstiitzung oder
Feuerschutz erhiltst. Jeder Feuerschlag eigener Unterstiit-
zungswaffen ist sofort auszuniitzen!

Wiihrend der Bewegung mufBit du jederzeit darauf gefaft
sein,

— in Infanteriefeuer zu geraten: von diesem Augenblick an
kannst du dich auBerhalb der gedeckten Anniiherungswege
nur noch bewegen, wenn du Feuerunterstiitzung und Feuer-
schutz erhiltst.

— von Artillerie oder Mw. beschossen zu werden: Umgehe,
wenn moglich, die beschossene Zone! Ist das nicht moglich,
durchschreite sie so rasch als moglich im Einzel- oder Grup-
pensprung! Suche die Kadenz des Feuers zu erkennen und
niitze die Feuerpausen aus! Gehe nach Moglichkeit zwi-
schen den Spriingen in Granattrichtern in Deckung. Zwei
Granaten schlagen kaum jemals am gleichen Punkte ein.
Entscheidend ist: Heraus aus der beschossenen Zone! Wenn
moglich in der befohlenen Richtung; geht das nicht, so
weiche seitlich aus!

— auf Minen zu laufen: Meide nach Moglichkeit verdichtige
Geliindeteile! Kannst du das nicht, so sondiere sie vorsichtig
mit dem Bajonett oder einem Stock! Beriihre nichts, was
der Feind hat liegen lassen (z.B. Waffen, Ausriistungs-
stiicke) ! Vorsicht beim Betreten von Gebiiuden! Keine Mo-
bel beriihren! Gehe soweit moglich in den FuBstapfen vor-
derer Staffeln! Kennzeichne gesiuberte Wege fiir die nach-
folgenden Kameraden!

— mit feindlichen Panzern zusammenzutreffen: Weiche, so-
lange du noch nicht vom Gegner entdeckt bist, nach Mog-
lichkeit in panzersicheres Gelinde aus! Ist das nicht mog-
lich, so nimm Deckung (z.B. in Granattrichtern usw.). Auf
keinen Fall vor Panzern fliehen, deren Besatzung dich ver-
mutlich bereits entdeckt hat!

Gehe, sobald du wieder frei handeln kannst, zum Angriff auf
die Panzer iiber, sofern Lage und Auftrag es dir gestatten!
Bedenke, dal Panzer sich gegenseitig mit Feuer unterstiitzen
und daB sie von Panzergrenadieren zu Full oder auf gelinde-
gingigen Fahrzeugen begleitet sind. Es gilt, die panzerbre-
chende Waffe (Raketenrohr oder Pz-WG) auf SchuBdistanz
an den zu vernichtenden Panzer heranzubringen und dafiir
zu sorgen, daB weder andere feindliche Panzer noch die
Panzergrenadiere den Einsatz deiner panzerbrechenden Wai-
fen verhindern kénnen.

— von Fliegern angegriffen zu werden: Kannst du nicht ge-
deckt vorgehen, so muBit du beim Anflug feindlicher Flieger
rechtzeitig abliegen und dich véllig ruhig verhalten. Im
Schatten und auf den natiirlichen Grenzlinien (Acker/Wiese
usw.) wirst du kaum entdeckt, wenn du jede auffallende Be-
wegung vermeidest. Wirst du dennoch entdeckt und ange-
griffen, so miissen die Leute im Sprung auseinander! Gegen
Flieger, die dich im Tiefflug angreifen, ist mit allen Waffen
das Feuer zu eroffnen!

Allgemein: Lasse dich nicht iiberraschen! Sei um so vorsich-
tiger, je groBer die Wahrscheinlichkeit eines Zusammentref-
fens mit dem Feinde ist!

Aber: Du darfst nicht vor lauter Vorsicht zégernd und lang-
sam vorwirtsgehen! «Eile mit Weile!> Gewisse Risiken
mubt du in Kauf nehmen, aber sie sollen nicht die Folge un-
aufmerksamen oder unvorsichtigen Verhaltens sein!

. Beobachtung: Immer und iiberall (auch bei den hinteren

Staffeln) :

Augen und Ohren auf! Alle verdichtigen Stellen (so z. B.
bei Gebiduden: Dachliicken, abgehobene Ziegel, Léocher
in den Mauern, Kellerlucken, Fenster und Tiiren) genau be-
obachten! Im Gelinde alle auffallenden Formen und Schat-
ten iiberpriifen! Auf das Geridusch fahrender Panzer und
anfliegender Flugzeuge achten! Suche zu erkennen, woher
du beschossen wirst!

Jeder Verband (Gruppe oder Zug), der als vorderste Staffel
vorgeht oder der die Augenverbindung mit weiter vorne be-
findlichen Elementen verloren hat, muB Spiher voransenden!
Spiher sind auch auf offenen Flanken nach der Seite hin
auszuscheiden!

Die Zahl der Spiher richtet sich nach der Grole des Ver-
bandes und der Breite des zu durchsuchenden Streifens.
Eine allein vorgehende Gruppe scheidet zwei Spiher aus,
ganz gleichgiiltig, welche Formationen sie einnimmt! Ein
Spiher beobachtet das Geliinde, der andere ist fiir die Si-
cherung gegen Minen verantwortlich.

Die Spiiher gehen sprungweise vor. Sie miissen den nichsten
Gelindeabschnitt erreicht haben und von dort aus in das
Vorgelinde beobachten, bevor die von ihnen gesicherte
Truppe den Weg nach diesem Abschnitt antritt! Die Spiiher
miissen sehr beweglich sein, damit die von ihnen gesicherte
Truppe ein gleichmiiiges Tempo einhalten kann und trotz-
dem stets vor Ueberraschungen geschiitzt ist. Soweit die Spi-
her nicht durch das Feuer nachfolgender Waffen geschiitzt
sind, schiitzen sie sich gegenseitig. Vor verdichtigen Stellen
bewegt sich nur ein Spiiher, wihrend der andere aus einer
Deckung beobachtet und das Vorgehen seines Kameraden
iiberwacht.

Die reibungslose Zusammenarbeit zwischen den Spihern
und der zu sichernden Truppe ist sehr schwierig und muf
hiufig geiibt werden!

. Tarnung und Deckung.

«Grabe dich ein oder stirb!»

Bei jedem Halt sofort mit dem Eingraben beginnen!

Tarne dich in jeder Lage!

Tiusche den Gegner! (z.B. beim Eingraben den Helm leicht
getarnt, aber fiir den Gegner sichtbar als Blickfang in ge-
niigender Entfernung hinlegen!)

. Erste Hilfe an Verwundete:

Lege deinen verwundeten Kameraden so bald als méglich in
eine sichere Deckung! Schiitze ihn vor dem Verbluten! Im
iibrigen darfst du dich durch die Sorge um ihn nicht von
deiner Hauptaufgabe ablenken lassen!

III. Die Formationen.

Wiihle als Gruppen- und Zugfiihrer die richtige Formation!
Sorge dafiir, daBB du die Formation innert kiirzester Zeit wech-
seln kannst!

1. Formation der Gruppe:

a) Schiitzenkolonne: Normalformation! Sie soll nicht ohne
zwingenden Grund preisgegeben werden. Sie erlaubt
dir, die gedeckten Anniherungswege auszuniitzen und er-
leichtert die Iiihrung.

b) Einerkolonne: nur bei ganz schlechter Sicht, wenn beim
Gebrauch der Schiitzenkolonne die Gefahr bestiinde, sich zu
verlieren (also: in dunkler Nacht, dichtem Wald, dichtem
Nebel usw.).

¢) Schiitzenschwarm: breite Formation; Aufteilung der
Gruppe in Lmg.-Equipe und Fiisiliere. Die Fiisiliere rechts
oder links von der Lmg.-Equipe, seitlich oder schrig vor-
wirts oder riickwiirts gestaffelt, je nach der Lage.

Beispiel: ® @ - Spiher

= Fiis. rechts
(ev. links)

= Lmg,Equipe mit
Gruppenflihrer

(Bei Gruppen hinterer Staffel entfallen die Spiher,)

(Forts. folgt.)
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